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RANCANG BANGUN PROTOTYPE SISTEM KEAMANAN PAGAR 

PERUMAHAN CLUSTER BERBASIS INTERNET OF THINGS 

“Aplikasi Android, Sistem Keamanan Pagar pada Perumahan Cluster” 

 

ABSTRAK 

Dalam perumahan cluster dibutuhkan sistem keamanan agar warga yang tinggal 

didalamnya merasa aman. Sistem ini, dirancang untuk menjaga keamanan 

perumahan dan membantu petugas keamanan dalam melakukan tugas untuk 

membuka dan menutup paga. Sistem ini dibuat dengan input berupa E-KTP yang 

sudah terdaftar dan kamera berbasis Internet of Things. Arduino mega berperan 

sebagai mikrokontroler dan ESP32-Cam sebagai penghubung dengan koneksi 

internet. E-KTP yang terbaca oleh sistem akan menggerakkan motor untuk 

membuka pagar dan secara otomatis menutup kembali E-KTP yang tidak terdaftar 

menggunakan sensor ultrasonik yang akan mentrigger kamera untuk mengambil 

gambar dan mengirimkan ke aplikasi android melalui jaringan internet. Proses 

membuka dan menutup pagar dapat dilakukan menggunakan aplikasi android. 

Nilai performansi QoS dengan throughput sebesar 158Kb/s, delay 45,1 ms, dan 

jitter 45 ms mendukung proses pengiriman dan penerimaan data dengan cukup 

baik. Didukun performansi jaringan 4G LTE  dengan RSSP sebesar -94dBm, RSRQ 

sebesar -12 dB, dan SINR sebesar 14 dB yang menandakan kekuatan sinyal yang 

diterima smartphone cukup baik.  

Kata Kunci : Android; E-KTP, Internet of Things; Quality of Service; 

Ultrasonik 
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DESIGN OF PROTOTYPE SECURITY SYSTEM OF HOUSING 

CLUSTER’S FENCE BASED ON INTERNET OF THINGS 

“Android Application, Security System of Housing Cluster’s Fence” 

ABSTRACT 

Housing Cluster needs security system so the resident who live there will feel safe. 

This system, is designed to maintain housing security and assist security personnel 

in carrying out the task of opening and closing gates. This system is made with 

input in the form of a registered E-KTP and an Internet of Things-based camera. 

Arduino Mega acts as a microcontroller and ESP32-Cam as a liaison with an 

internet connection. The E-KTP that is read by the system will drive the motor to 

open the gate and automatically close The unregistered E-KTP using an ultrasonic 

sensor which will trigger the camera to take pictures and send it to the android 

application via the internet. The process of opening and closing the gate can be 

done using an android application. The value of QoS performance with throughput 

of 158Kb/s, delay of 45.1 ms, and jitter of 45 ms supports the process of sending 

and receiving data quite well. Supported by 4G LTE network performance with 

RSSP of -94dBm, RSRQ of -12 dB, and SINR of 14 dB which indicates the signal 

strength received by the smartphone is quite good. 

Keywords : Android; E-KTP, Internet of Things; Quality of Service; Ultrasonic 
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BAB I  

PENDAHULUAN  

1.1   Latar Belakang  

 Perumahan Cluster merupakan sekumpulan rumah yang umumnya 

dibangun dengan bentuk serupa tanpa pagar yang dibatasi oleh tembok beton 

diantara rumah. Konsep rumah cluster ini menyediakan satu akses sebagai gerbang 

untuk proses keluar dan masuk. Konsep ini membantu petugas keamanan dalam 

proses keamanan perumahan tersebut. Keamanan perumahan cluster merupakan hal 

penting dalam perumahan cluster.  

Pagar merupakan salah satu hal penting dalam proses keamanan, Pagar pada 

perumahan biasanya dijaga oleh petugas kemanan agar dapat mengetahui mobilitas 

warga yang hendak masuk ke perumahan tersebut. Petugas keamanan pada 

perumahan biasanya tidak hanya menjaga pagar tapi harus melakukan patroli 

keliling perumahan. Hal ini dapat berpengaruh pada proses pengamanan pagar 

perumahan cluster.  

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, perlu dibuat sebuah sistem 

keamanan perumahan cluster untuk mempermudah petugas keamanan dalam 

mengerjakan tugasnya. Sistem ini membutuhkan sarana komunikasi yang mampu 

melayani petugas keamanan melalui jaringan internet. Jaringan internet mampu 

memberikan performansi yang baik untuk melayani sistem keamanan dengan 

kecepatan pengiriman data yang cepat. Sistem ini menggunakan aplikasi android 

untuk menampilkan gambar dari pengunjung yang ingin masuk ke wilayah 

perumahan cluster serta untuk membuka dan menutup pagar perumahan tanpa 

harus menarik dan mendorong pagar tersebut.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dirancang sebuah alat untuk 

sistem keamanan perumahan cluster berbasis Internet of Things. Alat ini dapat 

membantu petugas keamanan dalam mengetahui mobilitas pengunjung perumahan. 

Alat ini menggunakan Arduino Mega dan ESP32Cam sebagai mikrokontroler untuk 

mengirimkan data ke aplikasi android melalui jaringan internet. 
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1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan, maka rumusan masalah yang 

akan dibahas pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana cara membuat aplikasi android sistem keamanan 

perumahan cluster agar dapat menerima informasi dari mikrokontroler 

melalui jaringan internet?  

2. Bagaimana performansi dalam penerimaan dan pengiriman data pada 

aplikasi android yang terintegrasi internet? 

3. Bagaimana performansi jaringan seluler yang digunakan pada aplikasi 

android? 

 

1.3   Tujuan  

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:  

1. Membuat aplikasi android untuk sistem keamanan pagar perumahan 

cluster  

2. Melakukan pengujian untuk aplikasi android agar dapat menerima 

data dari sistem mikrokontroler 

3. Melakukan pengujian kualitas internet untuk aplikasi android sistem 

keamanan pagar perumahan cluster  

 

1.4   Luaran  

Adapun luaran dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan aplikasi android untuk sistem keamanan pagar 

perumahan cluster.  

2. Menghasilkan artikel ilmiah mengenai aplikasi android  untuk sistem 

keamanan perumahan cluster. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1   Simpulan 

 Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian aplikasi sistem keamanan 

pagar untuk perumahan cluster, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:  

1. Dari pengujian aplikasi android didapatkan bahwa aplikasi yang telah 

dibuat dapat menerima gambar sesuai dengan gambar yang dikirim oleh 

kamera ESP32-Cam dengan kondisi baik. Tombol-tombol pada aplikasi 

berfungsi dengan baik. Untuk membuka pagar dengan menekan tombol 

“Open” dan untuk menutup pagar dengan menekan tombol “Close” akan 

menggerakkan motor  serta untuk memberhentikan gerakan pagar dilakukan 

dengan menekan tombol “Stop”.  

2. Dari pengujian performansi Quality of Service menggunakan aplikasi 

Wireshark didapatkan bahwa kualitas jaringan termasuk dalam kategori 

cukup baik dengan nilai packet loss sebesar 0% yang termasuk dalam 

kategori sangat baik, nilai delay sebesar 45,1 ms dan jitter sebesar 45 ms 

yang keduanya termasuk dalam kategori baik. Sementara nilai throughput 

sebesar 158Kb/s termasuk dalam kategori buruk. Hal ini mempengaruhi 

dalam kecepatan mengirimkan data yang menyebabkan proses 

mengirimkan data gambar cukup lama. Namun gambar yang dikirim, 

diterima semua oleh Firebase sehingga performansi QoS dapat terbilang 

cukup baik dan mendukung proses pengiriman dan penerimaan data dengan 

cukup baik.  

3. Dari pengujian performansi jaringan 4G LTE didapatkan bahwa 

performansi jaringan 4G LTE dari provider Telkomsel pada lokasi 

pengujian termasuk cukup baik dengan nilai RSSP -96 dBm yang termasuk 

dalam kategori normal, RSRQ sebesar -12 dByang termasuk dalam kategori 

normal, dan nilai SINR sebesar 14 dB termasuk dalam kategori baik. Dari 

pengujian tersebut dapat disimpulkan bahwa kekuatan sinyal yang diterima 

smartphone tersebut cukup baik sehingga mendukung proses penerimaan 

dan pengiriman data dengan baik.  
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5.2   Saran  

 Saran yang dapat diberikan dari alat yang telah dibuat adalah sebagai 

berikut:  

1. Dalam mengoperasikan android studio sebaiknya menggunakan laptop 

dengan spesifikasi yang tinggi. 

2. Untuk menggunakan aplikasi ini disarankan menggunakan smartphone 

android dengan sistem operasi android 5.0 (Lolipop).    
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1. Activity_main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/background" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

    <ImageView 
        android:id="@+id/logopnj" 

        android:layout_width="160dp" 

        android:layout_height="210dp" 

        android:layout_centerHorizontal="true" 

        android:layout_marginTop="10dp" 

        android:src="@drawable/logopnj" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/judul" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="200dp" 

        android:fontFamily="sans-serif" 

        android:text="SISTEM KEAMANAN PAGAR PERUMAHAN CLUSTER" 

        android:textAlignment="center" 

        android:textColor="#E4729B" 

        android:textSize="20sp" 

        android:textStyle="bold" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/Nama1" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginLeft="50dp" 

        android:layout_marginTop="300dp" 

        android:fontFamily="sans-serif-condensed-medium" 

        android:text="Credenda Mirandantons   1803332031" 

        android:textAlignment="center" 

        android:textColor="#E4729B" 

        android:textSize="15sp" 
        android:textStyle="bold" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/Nama2" 

        android:layout_width="wrap_content"     

android:layout_height="wrap_content" 
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        android:layout_marginLeft="45dp" 

        android:layout_marginTop="340dp" 
        android:fontFamily="sans-serif-condensed-medium" 

        android:text="Rachel Sandra Anggraeni   1803332044" 

        android:textAlignment="center" 

        android:textColor="#E4729B" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" /> 
 

    <Button 

        android:id="@+id/next" 

        android:layout_width="200dp" 

        android:layout_height="50dp" 

        android:layout_marginLeft="100dp" 
        android:layout_marginTop="380dp" 

        android:background="@drawable/button_background" 

        android:fontFamily="sans-serif-condensed" 

        android:onClick="next" 

        android:text="NEXT" 

        android:textColor="@color/white" 
        android:textAlignment="center" 

        android:textSize="27sp" 

        /> 

 

</RelativeLayout> 

 

2. Activity_main2.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout 
    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    android:background="@drawable/background1" 
    tools:context=".MainActivity2"> 
 
 
    <TextView 
        android:id="@+id/judulA" 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:layout_marginTop="60dp" 
        android:layout_marginLeft="20dp" 
        android:text="POLITEKNIK NEGERI" 
        android:textStyle="bold" 
        android:textAlignment="textStart" 
        android:textColor="#E4729B" 
        android:textSize="25sp" 
        android:fontFamily="sans-serif" 
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        /> 
 
    <TextView 
        android:id="@+id/judulB" 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:layout_marginLeft="20dp" 
        android:layout_marginTop="100dp" 
        android:fontFamily="sans-serif" 
        android:text="JAKARTA CLUSTER" 
        android:textAlignment="textStart" 
        android:textColor="#E4729B" 
        android:textSize="25sp" 
        android:textStyle="bold" /> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/open" 
        android:layout_width="100dp" 
        android:layout_height="50dp" 
        android:layout_marginTop="390dp" 
        android:layout_marginLeft="50dp" 
        android:text="OPEN" 
        android:textAlignment="center" 
        android:textColor="@color/white" 
        android:textSize="15sp" 
        android:fontFamily="sans-serif-condensed" 
        android:background="@drawable/button_background" 
        /> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/close" 
        android:layout_width="100dp" 
        android:layout_height="50dp" 
        android:layout_marginTop="390dp" 
        android:layout_marginLeft="250dp" 
        android:text="CLOSE" 
        android:textSize="15sp" 
        android:textAlignment="center" 
        android:textColor="@color/white" 
        android:fontFamily="sans-serif-condensed" 
        android:background="@drawable/button_background" 
        /> 
 
    <Button 
        android:id="@+id/photo" 
        android:layout_width="100dp" 
        android:layout_height="50dp" 
        android:layout_marginLeft="250dp" 
        android:layout_marginTop="450dp" 
        android:background="@drawable/button_background" 
        android:fontFamily="sans-serif-condensed" 
        android:text="PHOTO" 
        android:onClick="PHOTO" 
        android:textAlignment="center" 
        android:textColor="@color/white" 
        android:textSize="15sp" /> 
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    <Button 
        android:id="@+id/stop" 
        android:layout_width="100dp" 
        android:layout_height="50dp" 
        android:layout_marginLeft="50dp" 
        android:layout_marginTop="450dp" 
        android:background="@drawable/button_background" 
        android:fontFamily="sans-serif-condensed" 
        android:text="STOP" 
        android:textAlignment="center" 
        android:textColor="@color/white" 
        android:textSize="15sp" /> 
 
</RelativeLayout> 
 

3. Activity_main3.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout 
    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 
    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="match_parent" 
    tools:context=".MainActivity3"> 
 
 
    <androidx.recyclerview.widget.RecyclerView 
        android:id="@+id/userlist" 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="match_parent" /> 
</RelativeLayout> 
 

4. Item.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<androidx.cardview.widget.CardView 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:layout_width="match_parent" 
    android:layout_height="250dp" 
    android:layout_margin="20dp" 
    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 
    app:cardElevation="8dp" 
    app:cardCornerRadius="16dp"> 
 
    <RelativeLayout 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="match_parent"> 
 
 
    <WebView 
        android:layout_width="match_parent" 
        android:layout_height="match_parent" 
        android:id="@+id/wview" 
        android:scaleType="centerCrop" 
        /> 
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    <TextView 
        android:layout_width="wrap_content" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:layout_below="@+id/wview" 
        android:layout_margin="10dp" 
        android:textColor="@color/black" 
        android:textSize="12sp" 
        android:id="@+id/tview" 
        /> 
 
</RelativeLayout> 
</androidx.cardview.widget.CardView> 

 

5. MainActivity.java 

package com.example.clustersecure; 
 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.content.Intent; 
 
public class MainActivity extends AppCompatActivity { 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main); 
 
    } 
 
    public void next(View view) { 
        Intent intent = new Intent(MainActivity.this, 
MainActivity2.class); 
        startActivity(intent); 
    } 
} 

 

6. MainActivity2.java 

package com.example.clustersecure; 
 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.widget.Button; 
import android.widget.Toast; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 
import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 
 
public class MainActivity2 extends AppCompatActivity { 
    FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance(); 
    DatabaseReference myRef = database.getReference(); 
    final DatabaseReference DataTombol = 
myRef.child("DataPagar").child("Tombol"); 
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    Button Buka; 
    Button Tutup; 
    Button Stop; 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main2); 
 
        Buka = findViewById(R.id.open); 
        Tutup = findViewById(R.id.close); 
        Stop = findViewById(R.id.stop); 
 
        Buka.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View v) { 
                Toast.makeText(MainActivity2.this, "Pagar terbuka", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
                DataTombol.setValue(0); 
            } 
        }); 
 
        Tutup.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View v) { 
                Toast.makeText(MainActivity2.this, "Pagar tertutup", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
                DataTombol.setValue(1); 
            } 
        }); 
 
        Stop.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
            @Override 
            public void onClick(View v) { 
                Toast.makeText(MainActivity2.this, "Pagar Stop", 
Toast.LENGTH_SHORT).show(); 
                DataTombol.setValue(2); 
            } 
        }); 
 
    } 
 
    public void PHOTO(View view) { 
        Intent intent = new Intent(MainActivity2.this, 
MainActivity3.class); 
        startActivity(intent); 
    } 
    } 
 

7. MainActivity3.java 

package com.example.clustersecure; 
 
import androidx.annotation.NonNull; 
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 
import androidx.recyclerview.widget.LinearLayoutManager; 
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; 
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import android.os.Bundle; 
import com.google.firebase.database.DataSnapshot; 
import com.google.firebase.database.DatabaseError; 
import com.google.firebase.database.DatabaseReference; 
import com.google.firebase.database.FirebaseDatabase; 
import com.google.firebase.database.ValueEventListener; 
 
import java.util.ArrayList; 
 
public class MainActivity3 extends AppCompatActivity { 
 
    RecyclerView recyclerView; 
    DatabaseReference database; 
    MyAdapter myAdapter; 
    ArrayList<User> list; 
 
    @Override 
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        setContentView(R.layout.activity_main3); 
 
        recyclerView = findViewById(R.id.userlist); 
        database = FirebaseDatabase.getInstance().getReference("esp32-
cam"); 
        recyclerView.setHasFixedSize(true); 
        recyclerView.setLayoutManager(new LinearLayoutManager(this)); 
 
        list = new ArrayList<>(); 
        myAdapter = new MyAdapter(this, list); 
        recyclerView.setAdapter(myAdapter); 
 
        database.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 
            @Override 
            public void onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot) { 
 
                for (DataSnapshot dataSnapshot : 
snapshot.getChildren()){ 
 
                    User user = dataSnapshot.getValue(User.class); 
                    list.add(user); 
                } 
                myAdapter.notifyDataSetChanged(); 
            } 
 
            @Override 
            public void onCancelled(@NonNull DatabaseError error) { 
 
            } 
        }); 
    } 
} 

 

8. MyAdapter.java 

package com.example.clustersecure; 
 



L-5. Code Android Studio 

                        19     Politeknik Negeri Jakarta 
 

import android.content.Context; 
import android.view.LayoutInflater; 
import android.view.View; 
import android.view.ViewGroup; 
import android.webkit.WebView; 
import android.webkit.WebViewClient; 
import android.widget.TextView; 
 
import androidx.annotation.NonNull; 
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; 
 
import java.util.ArrayList; 
 
public class MyAdapter extends 
RecyclerView.Adapter<MyAdapter.MyViewHolder> { 
 
   private Context context; 
 
    private ArrayList<User> list; 
 
    public MyAdapter(Context context, ArrayList<User> list) { 
        this.context = context; 
        this.list = list; 
    } 
 
    @NonNull 
    @Override 
    public MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup parent, 
int viewType) { 
        View v = 
LayoutInflater.from(context).inflate(R.layout.item,parent,false); 
        return new MyViewHolder(v); 
    } 
 
    @Override 
    public void onBindViewHolder(@NonNull MyViewHolder holder, int 
position) { 
 
        User user = list.get(position); 
        holder.photo.loadUrl(String.valueOf(user.getPhoto())); 
        holder.time.setText(user.getTime()); 
 
    } 
 
    @Override 
    public int getItemCount() { 
        return list.size(); 
    } 
 
    public static class MyViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder{ 
 
 
         WebView photo; 
         TextView time; 
 
        public MyViewHolder(@NonNull View itemView) { 
            super(itemView); 
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            photo = itemView.findViewById(R.id.wview); 
            photo.getSettings().setJavaScriptEnabled(true); 
            photo.setWebViewClient(new WebViewClient()); 
            time = itemView.findViewById(R.id.tview); 
        } 
    } 
} 
 

9. MyService.java 

package com.example.clustersecure; 
 
import com.google.firebase.messaging.FirebaseMessagingService; 
import com.google.firebase.messaging.RemoteMessage; 
 
import android.app.Notification; 
import android.app.NotificationChannel; 
import android.app.NotificationManager; 
import android.app.PendingIntent; 
import android.app.TaskStackBuilder; 
import android.content.Context; 
import android.content.Intent; 
import android.os.Build; 
import android.util.Log; 
 
import androidx.annotation.NonNull; 
import androidx.core.app.NotificationCompat; 
 
public class MyService extends FirebaseMessagingService { 
 
    public static final String TAG = "My Tag"; 
 
    public void tampilnotifikasi(Context context, String judul, String 
isi, Intent intent ) 
    { 
        NotificationManager notificationManager = 
(NotificationManager)context.getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVI
CE); 
        Intent resultIntent = new Intent (this, MainActivity3.class); 
        PendingIntent pi = PendingIntent.getActivity(this, 1, 
resultIntent, PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT); 
        int idNotification = 0; 
 
        // Mulai android versi Oreo 
        String channelID = "ChannelCluster"; 
        String channelName = "Cluster Secure"; 
 
        int importance = NotificationManager.IMPORTANCE_HIGH; 
        if(Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.O) 
        { 
            NotificationChannel mChannel = new 
NotificationChannel(channelID, channelName, importance); 
            notificationManager.createNotificationChannel(mChannel); 
        } 
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        NotificationCompat.Builder mBuilder = new 
NotificationCompat.Builder(context, channelID) 
                .setAutoCancel(true) 
                .setSmallIcon(R.mipmap.ic_launcher) 
                .setContentTitle(judul) 
                .setStyle(new 
NotificationCompat.BigTextStyle().bigText(isi)) 
                .setPriority(Notification.PRIORITY_MAX) 
                .setContentIntent(pi) 
                .setContentText(isi); 
 
        TaskStackBuilder stackBuilder = 
TaskStackBuilder.create(context); 
        stackBuilder.addNextIntent(intent); 
        notificationManager.notify(idNotification++, mBuilder.build()); 
    } 
 
    @Override 
    public void onMessageReceived(@NonNull RemoteMessage remoteMessage) 
{ 
        super.onMessageReceived(remoteMessage); 
 
        // ambil judul dan isi notifikasi 
        String judul = remoteMessage.getNotification().getTitle(); 
        String isi = remoteMessage.getNotification().getBody(); 
 
        tampilnotifikasi(getApplicationContext(), judul, isi, new 
Intent()); 
    } 
 
    @Override 
    public void onDeletedMessages() { 
        super.onDeletedMessages(); 
        Log.d(TAG, "onDeletedMessage: Called"); 
    } 
 
    @Override 
    public void onNewToken(String token) { 
        super.onNewToken(token); 
        Log.d(TAG, "NewToken: " + token); 
    } 
} 
 

10. User.java 

package com.example.clustersecure; 
 
import android.webkit.WebViewClient; 
 
public class User { 
 
    String photo; 
    String time; 
 
    public String getTime(){ 
        return time; 
    } 
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    public Object getPhoto() { 
        return photo; 
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