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Rancang Bangun Sistem Pengelolaan Data Barang Sparepart dan Aksesoris

Kendaraan Bermotor dengan Menggunakan Framework Laravel

Abstrak
Mrshop.id adalah sebuah perusahaan.yang.bergerak dibidang jual.belizsparepart dan

aksesoris vespa modern, menjual berbagai macam aksesoris dan sparepart.vespa dari
yang untuk bagian luar hingga untuk bagian dalam seperti permesinan. Vespa sendiri
memiliki banyak maeam seperti yang klasik atau modern vespa sehingga banyak orang-
orang pengguna vespa yang ingin mempercantik atau merubah tampilan vespanya
dengan membeli beberapa aksesaris dan sparepart baru atau tambahan.

Dengan banyaknya permintaan customer dengan berbagai jenis barang dan banyaknya
stok< barang yang masuk.-menyulitkanadmin “untuk. mengelola..stok .tersebut dan
menghitung berapa pemasukan dan barang yang keluar berdasarkan stok karena kami
masih mengandalkan catatan manual atau note yang ada di hp.

Dengan pemerosesan penyediaan stok barang yang manual ini pun kadang memakan
waktu yang lama dan sering terjadi miskomunikasi antara:admin mrshop dengan
distributor dan admin mrshop dengan customer tentang persediaan stok barang:

Dengan' semakin kompleksnya masalah yang dihadapi, Mrshop.id.-membutuhkan
teknologi ' informasi yang dapat membantu jalannya operasi stok barang pada toko
Mrshop.id, yang bertujuan untuk menjamin sumber data yang tepat, kuantitas yang tepat,
dan waktu yang tepat. Jika sistem pendataan stok barang pada toko Mrshop.id masih
secara manual, tak jarang banyak terjadi kesalahan-kesalahan dalam pembuatan
laporan-laporan yang dibuat, sehingga tidak dapat mencapai sasaran yang diinginkan
oleh Mrshop.id.

Aplikasi pengelolaan stok barang ini nantinya akan memiliki berbagai macam fitur
seperti data persediaan stok barang, update stok barang masuk dan keluar, permintaan
pesanan, permintaan pembelian, halaman bon atau no resi dan bukti penerimaan barang
dari supplier. Aplikasi ini nantinya.akan dibangun menggunakan bahasa pemregraman

web PHP dengan framework laravel dan database mysql.

Kata Kunci: Mrshop.id, Sistem Informasi, Website, PHP, Framework, SQL

Vil
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Inventaris barang merupakan suatu kegiatan untuk. mengontrol ketersediaan
barang-barang yang dimiliki melalui- anggaran belanja atau“.sumbangan.
Kemudian mempermudah proses mendata dan mengontrol barang.. Dengan
adanya aplikasi ini mempermudah user dalamymengelola barang seperti proses
melihat informasi‘barang, proses barang masuk dan barang keluar dan penjualan
untuk mengetahui untung atau ‘rugi pada penjualan.

Mrshop.id adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang jual beli sparepart
dan aksesoris vespa modern, menjual berbagai macam aksesoris dan sparepart
vespa dari yang untuk bagian luar hingga untuk bagian dalam seperti permesinan.
Vespa sendiri memiliki banyak macam seperti yang Kklasik atau modern vespa
sehingga banyak orang-orang pengguna vespa yang ingin mempercantik atau
merubah tampilan vespanya dengan membeli beberapa aksesoris dan_sparepart

baru atau tambahan.

Namun dengan banyaknya permintaan customer dengan berbagai jenis barang dan
banyaknya stok barang yang masuk.menyulitkan admin untuk mengelola stok
tersebut dan menghitung berapa pemasukan dan barang yang keluar berdasarkan
stok karena kami masih mengandalkan catatan manual atau note yang ada di hp.
Dengan pemerosesan penyediaan stok barang yang manual ini pun kadang
memakan waktu yang lama dan sering terjadi miskomunikasi antara admin
mrshop dengan distributer.dan admin mrshop dengan customer tentang persediaan
stok barang.

Mrshop.id, selalu mengadakan persediaan barang sebelumnya, tanpa adanya suatu
persediaan akan mengalami kesulitan untuk dapat memenuhi keinginan para
customer setiap saat. Stok barang adalah salah satu bagian yang mendapat

perhatian khusus pada usaha sparepart vespa Mrshop.id.

1
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Pada dasarnya, pengelolaan barang mempermudah jalannya operasi Mrshop.id
yang dapat menjamin kelangsungan usahanya. Oleh karena itu pengelolaan barang
Mrshop.id harus dapat mempertahankan suatu jumlah persediaan yang optimal.
Untuk memperlancar jalannya penjualan.Mrshop.id, tentunya.memerlukan suatu
sistem stok barang yang tepat, agar dapat mengetahui berapa jumlah barang yang

masuk dan keluar.

Semakin ramainya permintaan_eustomer kepada toko Mrshop.id, semakin sulit
atau kompleks bagian sistem stok barangnya. Dengan semakin kompleksnya
masalah'yang dihadapi, Mrshop.id membutuhkan teknologi informasi yang dapat
membantu jalannya operasi..stok..barang..dari gudang..toko. Mrshop.id,. yang
bertujuan untuk menjamin sumber data yang tepat, kuantitas yang tepat, dan
waktu yang tepat. Maka dari itu penulis mengambil -metode average pada
penelitian pesediaan barang pada mrshop.id, karena metode average membagi
antara biaya barang yang tersedia untuk dijual dengan.jumlah unit'yang tersedia.
Sehingga persediaan akhir dan beban pokok penjualan.dapat dihitung dengan
harga rata-rata. Selain itu sistem akan menghasilkan laporan pengelolaan barang
yang lebih efektif dan akurat.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, didapatkan masalah pokok
yang perlu diselesaikan dan menjadi dasar dalam pengerjaan skripsi ini yaitu
“Bagaimana membuat sebuah Aplikasi Stok Barang.berbasis teknologi web yang
memfasilitasi transaksi-transaksi serta.-~informasi mengenai stok barang
Mrshop.id.”

1.3 Batasan Masalah

Dalam perancangan dan pembuatan-Aplikasi Pengelolaan'Barang Berbasis Web
dengan menerapkan framework Laravel ini diberikan batasan ‘masalah sebagai
berikut,

1. Aplikasi yang dibuat.adalah. Aplikasi.- Stok.Barang. berbasis .web .dengan
bahasa pemrograman PHP menggunakan framework Laravel dan database
MySQL.

2. Pada Halaman Admin terdapat fasilitas untuk-pendataan yang dibutuhkan
seperti fitur Supplier, dan Penjualan.

3. Pada Halaman Staff terdapat fasilitas tranksaksi pendataan barang seperti
fitur katergori, produk, produk masuk, dan data produk keluar.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah merancang-dan“membangun sistem pengelolaan
data barang sparepart dan aksesoris kendaraan bermotor dengan menggunakan

framework laravel.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini-adalah sebagai berikut.
1. Dengan terciptanya Aplikasi+Stok. Barang dapat. menjadi-=solusi untuk
mempermudah pengelolaan stok barang di Mrshop.id
2. Manfaat Akademis Dapat menerapkan dan mengaplikasikan ilmu yang
sudah didapat selama mengikuti perkuliahan di Program Studi Teknik
Informatika Jurusan Teknik Informatika dan Komputer Politeknik Negeri
Jakarta.
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1.6 Metode Pelaksanaan Skripsi
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pada penelitian ini penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data
sebagai berikut :
a. Metode Observasi

Observasi atau pengamatan‘merupakan salah satu teknik pengumpulan data
atau fakta yang cukup efektif untuk mempelajari suatu sistem. Observasi
adalah pengamatan langsung para pembuat keputusan berikut lingkungan
fisiknya atau‘pengamatanslangsung suatu kegiatan yang sedang berjalan.

Pada.tahap ini penulis melakukan pengamatan terhadap kegiatan,. proses,

dan alur penyetokan dan pengadaan barang di gudang toko Mrshop.id.

b.. Metode Wawancara

Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang penting
dan banyak dilakukan dalam pengembangan sistem informasi. \Wawancara
memungkinkan analis sitem sebagai pewawancara untuk mengumpulkan
data secara tatap muka langsung dengan.orang.yang di wawancarai. Adapun

orang-orang yang diwawancarai adalah teman.saya yaitu pemilik langsung

toko bisnis spare parts dan jual beli vespa Mrshop:id.

1.6.2 Teknik Analisis Data

Pada penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif, yaitu suatu
metode penelitian yang bersifat menggambarkan kenyataan atau fakta sesuai

dengan data yang diperoleh dengan tujuan untuk,mengetahui proses dan alur

kegiatan penyetokan dan pengadaan barang di gudang toko Mrshop.id.

1.6.3 Analisis Sistem

Analisis sistem adalah suatu proses“mengumpulkan..dan-menginterpretasikan

kenyataan-kenyataaan yang ada, mendiagnosa persoalan dan menggunakan

keduanya untuk memperbaiki sistem.
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Pada tahap ini yang penulis lakukan adalah :

1. Mengidentifikasi masalah untuk mendapat pengertian sebenarnya dari
masalah yang dihadapi yaitu dengan mengidentifikasikan penyebab
masalah dan bagaimana langkah untuk menyelesaikannya.

2. Memahami sistem kerja yang-ada dengan mengumpulkan data hasil
penelitian dan memahami sistem yang ada.

3. Menganalisa kelemahan sistem dan kebutuhan informasi.

1.6.4 Metode Pengembangan.Sistem

Penulis menggunakan metode waterfall untuk melakukan pengembangan sitem

aplikasic pengelolaan barang “ini. Metode waterfall adalah suatu proses

pengembangan perangkat.lunak.berurutan, di‘mana.kemajuan dipandang sebagai

terus mengalir ke bawah (seperti air terjun) melewati fase-fase perencanaan,

pemadelan, implementasi (konstrukst), dan pengujian. Berikut beberapa tahapan

metode pengembangan waterfall yang akan dilakukan yaitu:

1. Requirement (analisis kebutuhan).
Dalam langakah ini merupakan analisa . terhadap  kebutuhan sistem.
Pengumpulan data dalam tahap ini penulis melakukan sebuah penelitian,
wawancara atau study literatur..Penulis melakukan pengumpulan informasi
sesual dengan kebutuhan sebuah- aplikasi agar bisa digunakan sesuai user
requirement dan nantinya aplikasi pengelolaan‘barang sparepart motor pada
toko Mrshop.id dapat memudahkan kegiatan tranksaksi.

2. Design System (design sistem)
Proses design akan menterjemahkan syarat kebutuhan kesebuah
perancangan . perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat
koding. Proses int berfokus pada : struktur data, arsitektur perangkat-lunak,
representasi interface, dan detail-(algoritma) prosedural..Tahapan ini akan
menghasilkan dokumen yang disebut software requirement. Dokumen inilah
yang akan penulis gunakan untuk melakukan aktivitas pembuatan aplikasi

pengelolaan sparepart motor pada toko Mrshop.id.
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3. Coding.
Untuk dapat dimengerti oleh mesin, dalam hal ini adalah komputer, maka
desain tadi harus diubah bentuknya menjadi bentuk yang dapat dimengerti
oleh mesin, yaitu ke dalam bahasa pemrograman melalui proses coding.
Tahap ini merupakan implementasi-dari.tahap design-yang secara teknis
nantinya dikerjakan oleh penulis:

4. Testing / Verification.
Pada tahap ini«penulis melakikan uji coba terhadap aplikasi yang sudah
dibuat seperti-uji coba beberapa.fitur yang ada, memyalidasi data-data dan
mengimplementasikan aplikasi apakah bekerja sesuai dengan fitur dan
fungsi yang sudah dibuat.

5. Maintenance.
Penulis akan melakukan pemeliharaan® pada aplikasi yang sudah dibuat
seperti mengecek ke akuratan data secara berkala, memperpanjang hosting

dan mempastikan semua fitur berjalan dengan baik.

[ S T
A

(o -
(i }—
J Maintenance

Gambar 1. Metode Waterfall

1.6.5 Metode Inventory

Pada tahapan perhitungan inventory,.penulis menggunakan metode.Average cost,
metode Average cost yaitu metode penilaian yang didasari atas harga rata-rata dari
periode yang bersangkutan. Metode Average cost diaplikasikan untung
menghitung biaya dari persediaan akhir dan juga mengitung harga pokok
penjualan pada setiap periode atas dasar biaya tertimbang rata-rata per unit
persediaan.



barang yang terjual per bulan

-:ﬁ’

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Biaya rata-rata per unit = Total Nilai dari Inventory : Total Unit dari Inventory

Pada sistem pengelolaan barang yang penulis buat adalah mengambil rata-rata

Biaya tertimbang rata-rata dihitung menggunakan rumus :
barang yang terjual perbulan berdasarkan total harga

dibagi dengan kuantitas barang yang terj

ik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jaka

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan yang dilakukan pada penulisan ini, maka
dapat disimpulkan dengan pejabaransebagar berikut:

1. Hasil pengujian-black-box menunjukkan. bahwa presentase keberhasilan
sebesar 100%, memenuhi Kkriteria dan sesual dengan tujuan pembuatan
sistem.

2. Hasil Perhitungan untuk metode average sudah sesual dengan diharapkan

dengan menghasilkan output perhitungan yang sesuai.

5.2 Saran
Saat Ini sistem aplikasi pengelolaan barang.belum dibuat dalam platform Android

dan sistem masih perlu penambahan fitur-fitur yang lebih lengkap untuk
perancangan selanjutnya, oleh karena itu penulis menyarankan agar dilakukan
perancangan yang lebih baik dalam penambahan fitur dengan mengekplorasi lebih

lanjut.
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Penjualan
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Moreinfo©
A.1 Login Sukses
Management

Inventory Stock

Product Masuk

LAMPIRAN APLIKASI
B.1 Logout berhasil dan kembali ke halaman login
C.1 Berhasil Menambahkan Kategori

Moreinfo@

You are logged in!

InventoryStock

% Penjualan
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Success!
Categories Update
Success!
Produk Berhasil Ditambahkan

D.1 Berhasil Menambahkan Produk

I
C.3 Berhasil
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Success!
Produk Berhasil Dihapus
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Success!
Suppliers Created
Success!
Supplier Updated
Success!
Supplier Delete
E.3 Berhasil Menghapus Data Supplier
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Success!
Produk Berhasil di Edit
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Success!
Produk Masuk Berhasi Ditambahkan

F.3 Berhasil Menghapus Data Produk Masuk
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InventoryStock

£y

Success!

Produk Berhasil Ditambahkan

Total Fembelian

Rp. 2.000.000,00

Total Perjustar

Rp. 3.100.000,00

Tatal Pandapatan

Rp. 1.100.000,00

Products Masuk

Produk
Knalpot Kawahara

Eeu Racing Aracer SpeedTek RC Mini 5 + Koil Vespa Sprint 3V & IGET

Products Keluar

Produk
Dudukan Flat Belakang 3 in 1 Vespa Sprint Primavera GTS S LK LXV
Ecu Racing Aracer SpeedTek RE Mini 5 + Koil Vespa Sprint 3V & IGET

Dudukan Plat Belakang 3 in 1 Vespa Sprint Primavera GTS § LX LV

Success!
Produk Berhasil Dihapus

Filih Bular

Supplier
Scootershop.id

Scoatershop.id

H.1 Halaman Penjualan

XXiii

Jumiah Pembelian

2

Jumish Penjualan
2
1

2

Rata Rata Pambaliar

Rp. 285.714,29

Riata Bata Penjuslan

Rp. £20.000,00

- Lihat Data

Total Harga Tanggal
1500000 2021-07-14
500000 2021-07-24

Total Harga Tanggal

50000 20210724

3000000 2021-07-25

50000 20210727
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Informatika

IV Program Studi

Lahir di Jakarta 16 Januari 1999. Lulus dari SDN
Depok pada tahun 2017. Saat ini sedang menempuh

Mekarjaya 13.Depok pada tahun 2011, SMP
Negeri'4 Depok pada tahun 2014, dan SMAN 2

Komputer di Politeknik Negeri Jakarta

Informatika Jurusan Teknik

pendidikan Diploma

£
S
=
S
S
=)
Z
o
2
5
£

DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS
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