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PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D PADA MEDIA EDUKASI
INTERAKTIF “CULTURE TECHNOLOGY” (CULTECH)

Abstrak

Dunia Pendidikan mengalami perkembangan.yang begitu pesat sehingga harus
mengimbangi tren teknologi yang.begitu berkembang. Pengajar harus berpikir
dengan cepat seperti metode apayang sesuai dan dapat drikuti oleh para murid
agar tidak terjadi kesalahan terhadap penyampaian informasi dan. lebih mudah
dipahami. Salah satunyayaitu penggunaan.gadget sebagai sarana penyampaian
pembelajaran yang paling banyak digunakan pada dunia Pendidikan. Saatuini
pengenalanan.dan penyampaian materi tentang keberagaman Nusantara terutama
bangunan bersejarah masih menggunakan metode berupa media tulisan maupun
gambar digital yang sederhana sehingga membuat anak-anak merasa kesulitan
dan merasa bosan dalam mempelajarinya. Media pembelajaran membutuhkan
pembaharuan  meliputi...meningkatnya  perkembangan  teknologr .. dalam
penyampaian materi dan informasi yang digunakan, seperti teknologi Augmented
Reality dan simulasi 3D. Implementasi teknologi .augmented ' reality yang
digunakan yaitu dengan mendeteksi object.melalui poster digital atau gambar
media edukasi pulau Indonesia. Selain itu« dengan simulasi 3D yang
merepresentasikan dan menujang materi. Dengan adanya media pembelajaran ini
diharapkan siswa dapat lebih mudah untuh.memahami keberagaman Nusantara
serta lebih menyenangkan, memberikan kemudahan.terhadap pengajar untuk
menjelaskan materi pembelajaran kepada anak dan menghasilkan metode
pembelajaran menjadi lebih menarik dan mudah dalam memahami sebuah materi.

Kata kunci: Augmented Reality, asset 2D & 3D, Dunia Pendidikan, metode

pembelajaran, media edukasi interaktif

1
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pada akhir tahun 2019 terjadi pandemik Covid-19'yang mengharuskan masyarakat
untuk beraktivitas di rumah seperti.belajar dan bekerja yang-dilakukan di rumah
untuk meminimalisirkan penyebaran virus. Oleh karena itu, kegiatan.belajar pun
dilakukan secara jarak<jauh sehingga banyak.aplikasi pembelajaran menggunakan
gadget bermunculan yang cukup_membantu para siswa untuk bisa terus belajar
dengan keadaan terbatas seperti ini. Karena pandemik banyak masalah baru yang
bermunculan tidak hanya kegiatan belajar yang terhambat namun salah satunya
yaitu kegiatan study tour yang biasa_ dilakukan oleh sekolah jadi_tidak bisa
diselenggarakan sehingga siswa tidak bisa datang dan melihat secara langsung
bangunan bersejarah di Indonesia.

Karena itu media pendidikan sangat diperlukan sebagai perantara penyampaian
pesan, guna meminimalkan kegagalan selama proses.komunikasi berlangsung
(llmawan Mustagim, 2017). Adanya pandemik..membuat media pendidikan
mengalami perubahan sebagai. bentuk adaptasi.akan kondisi yang sedang terjadi.
Contoh adaptasi tersebut yaitu perubahan.menjadi.media pendidikan yang berbasis
digital seperti kegiatan komunikasi.dan belajar mengajar yang sudah mulai beralih
menggunakan' media digital walaupun tidak sepenuhnya masyarakat yang
mengalami adaptasi tersebut. Dengan ‘adanya peralihan maka akan memberikan
beberapa dampak, oleh karena itu untuk mendapatkan data yang akurat maka akan
dilakukan dengan cara melakukan survey kepada beberapa siswa Sekolah Dasar
(SD). Sekolah yang terpilih.menjadi tempat sumber pengambilan data.yaitu"'SDK
Ignatius Cijantung yang merupakan lembaga sekolah dasar formal yang akan
dijadikan tempat untuk mendistribusikan aplikasi Media Edukasi Interaktif

CulTech untuk mendidik siswa nya dari usia 10 sampai 12 tahun.

Sebelum melakukan proses pembuatan Media Edukasi Interaktif akan dilakukan
riset terlebih dahulu guna untuk mengetahui masalah yang di hadapi oleh pengajar

dalam memberikan materi pembelajaran kepada siswa, khususnya kepada siswa
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yang menduduki bangku kelas V SD untuk mengetahui masalah yang di hadapi
ketika melakukan pembelajaran. Untuk proses belajar mengajar pada sekolah SDK
Ignatius Cijantung, dilakukan dengan metode belajar tatap muka atau perjumpaan
secara langsung antara murid dengan guru dan belajar menggunakan buku. Proses
pembelajaran yang selama ini berlangsung masihsangat sederhana, dimana guru
menjelaskan materi pengenalan budaya berdasarkan buku.teks.atau buku panduan
pengajaran dan siswa menyimaknya. Hal ini memang terlihat sangat mudah, tetapi
kurang menarik sehingga siswa cenderung kurang bersemangat dan mudah-bosan
terhadap pelajaran tersebut. (Siti. Nurajizah, 2017).

Kebanyakansekolah hanya menggunakan media buku untuk memberikan materi,
hal itu'menjadi masalah dalam proses belajar mengajar karena siswa cepat bosan
dengan pembelajaran yang hanya menggunakan metode pembelajaran tatap muka
dan ‘menggunakan media buku. Dengan seiring waktu, teknologi semakin
berkembang sehingga banyak cara lain yang bisa.dilakukan oleh kalangan guru
yaitu salah satunya dengan penambahan materi melalui handphone atau bisa
disebut dengan multimedia interaktif. Multimedia bertujuan untuk menyajikan
informasi dalam bentuk yang menyenangkan, menarik,-mudah dimengerti dan
jelas. Dapat diketahui masalah.yangdihadapi-oleh kalangan pengajar dalam proses
belajar mengajar yaitu metode pembelajaran, maka solusi yang dapat dilakukan
yaitu dengan memanfaatkan: animasi ‘interaktif sebagai media informasi agar
kebudayaan Indonesia dapat disampaikan dengan menggunakan cara yang mudah

dan menarik.

Sesuai hasil riset .dan survey maka penulis berencana membuat Media Edukasi
Interaktif “CulTech” mengenai budaya Indonesia yaitu bangunan bersejarah dan
pakaian adat menggunakan teknologi Augmented Reality dengan basis markerless
yang menjadi solusi agar siswa merasa lebih tertarik belajar mengenai budaya
Indonesia. Selain Augmented Reality, terdapat video animasi 2D dari 10 provinsi
yang menjelaskan tentang bangunan bersejarah dan pakaian adat dan objek 2D
seperti gambar dan audio penjelasan sebagai media pendukung serta objek 3D yang
menampilkan beberapa bangunan bersejarah dari beberapa daerah di Indonesia.
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1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka permasalahan yang dapat
dirumuskan dalam penulisan skripsi ini adalah bagaimana pembuatan Video
Animasi 2D pada Media Edukasi Interaktif Aplikasi “CulTech” untuk siswa kelas
V Sekolah Dasar.
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1.3  Batasan Masalah
Dari rumusan masalah.yang sudah ditentukan, adapun batasan masalah yang

digunakan adalah sebagai berikut:

eyieyer 1abap Niuyalijod uizi eduey

1. Cakupan materi pada video animasi 2D yaitu Budaya Indonesia pada 10
provinsi yang terdiri dari bangunan bersejarah yaitu Jam Gadang,
Bangunan Ende, Benteng Madang, Istana Kuning, Gedung Sentral Telpon
Aceh, Benteng Van Der Wijck, Bangunan Rengasdengklok, Benteng
Rotterdam, Penjara dan pakaian adat.

2. Pembuatan video animasi 2D ini ditujukan kepada anak Sekolah Dasar,
khusus nya pada siswa kelas VV SDK Ignatius Slamet Riyadi berusia 10 —
12 tahun.

3. 'Durasi pada video animasi 2D adalah 15 detik sampai 1 menit:

s
)
o
>
Q
c
=
T
Q
=
=1
Q.
o
=
5
(]
-
c
S,
=
Q
-]
==
(1]
T
(1]
=
-
3
Q
o
=
<
o
>
Q
3
Q
N
Q
-
v
O
=
()
=
3,
=
2
(1]
Q
(]
=
—
Q
=
Q
-
-
Q

=
o
]
=
Q
=
=
T
o
=]
=
o
3
<
o
=
S
-
e
=
=
)
T
o
3
(-3
=
Q
o
E]
T
®
3
=
S
=
o
5
o
o
S
D
=
o
=
o
®
3
=
=
o
=]
=
o
3
)
3
o
5
T
®
3
=
=
o
S
=
T
=
o
3
o
®
=
=
=
o
3
=
=
=1
=
o
-
&
=
o=
5
N
o
=
o
=
w
=
o
-
=
=
o
w
=
o
=

4. Media pembelajaran dikembangkan untuk platform Android seperti
smartphone Samsung.
5. Pembuatan video animasi 2D CulTech menggunakan Adobe After Effects,

Adobe Premiere Pro untuk-melakukan pembuatan-Video Animasi.
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1.4 Tujuan dan Manfaat
Tujuan dari pembuatan skripsi ini-adalah.membuat. \Video.Animasi 2D yang akan

diimplementasikan ke dalam Media Edukasi Interaktif Aplikasi “CulTech”.

Adapun manfaat dari pembuatan Media Edukasi Interaktif CulTech ini adalah:

1. Menghasilkan Video Animasi 2D untuk media pembelajaran yang akan
dikembangkan.

2. Mempermudah siswa-siswi kelas V SDK Ignatius Slamet Riyadi untuk
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mempelajari materi terkait bangunan bersejarah dan pakaian adat

3. Membantu merealisasikan alat bantu pembelajaran terkait bangunan
bersejarah dan pakaian adat

4. Sebagai sarana media edukasi dari pengajar kepada murid kelas V SD atau
dengan usia 10 — 12 tahun.

5. Membantu para pengajar dalam._.menyampaikan, materi Kebudayaan

Indonesia dengan metode yang lebih interaktif dan kreatif kepada siswa.

=
Ul

Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dalam/proposal skripsi int, disusun sebagai berikut:

1. BAB | PENDAHULUAN

Bab | terdiri dari pembahasan tentang Latar Belakang, Perumusan Masalah,

Batasan masalah, Tujuan dan Manfaat serta Sistematika Penulisan.
2. BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab' Il berisi pembahasan atau penjelasan mengenai teori dan' topik yang
mendukung pada penulisan proposal. Tinjauan Pustaka bisa. dilakukan dengan
mencari, membaca, meneliti dan menelaah jurnal, laporan penelitian, dan lain-lain

yang memiliki kaitan dengan penelitian yang sedang dilakukan.
3. BAB IIl METODE PENELITIAN

Bab I1l berisi pembahasan mengenai rencana dan. merealisasi penelitian yang
sedang dilakukan yang terdiri dariRancangan penelitian, Tahapan penelitian, Objek
penelitian, Model/Framework yang digunakan, Teknik pengumpulan dan Analisis
data.

4. BAB IV PEMBAHASAN

Bab IV berisi pembahasan mengenai hasil dari penelitian yang telah dilakukan dan
pembahasan sesuai data yang telah diteliti dan di analisis menggunakan jenis
metode penelitian yang telah dituliskan sebelumnya pada Bab 3 dan hasil penelitian

5. BAB YV PENUTUP

Bab V berisi kesimpulan dan saran dari penelitian yang sudah dilakukan.

Jurusan Teknik Informatika dan komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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5.1

BAB V
PENUTUP

Simpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian dengan judul “Pembuatan Video Animasi 2D pada

Media
bahwa:
1.

Edukasi Interaktif "Culture Teechnology" (CulTech)” dapat disimpulkan

Pada penelitian ini menghasilkan video animasi tentang Budaya Indonesia
pada 10 Provinsi yaitu bangunan bersejarah dan pakaian adat. yang
berjumlah 20 animasi denganformat .Mp4 dengan durasi 15 detik hingga 1
menit per video animasi.

Penggunaan aplikasi Adobe After Effects dalam proses animating cukup
memudahkan penulis dalam proses perancangan video animasi ditambah
dengan penggunaan plugin seperti animation composer yang memberikan
kemudahan dalam menambahkan efek animasi serta Adobe Premiere Pro
yang juga memudahkan dalam proses compositing dan rendering sehingga
video animasi 2D dengan durasi 15 detik hingga 1 menit telah berhasil
dibuat dengan menggunakan format video .mp4 dan-dapat dimainkan serta
diimplementasikan dengan baik.

Berdasarkan data hasil pengujian-alpha testing, pembuatan video animasi
2D telah sesuai dengan storyline dan storyboard. Sedangkan sesuai dengan
persentase data hasil dari pengujian beta testing yang telah didapatkan
melalui responden, persentase rata-rata dari hasil.terkait pembuatan video
animasi 2D adalah sebesar 88,66%, dimana sesuai dengan tabel skala
penilaian berada pada interval Sangat Baik. Dari persentase rata-rata
tersebut dapat disimpulkan bahwa video animasi 2D yang. sudah-dibuat
cukup layak digunakan sebagai media pembelajaran karena video animasi
mudah dipahami dan alur cerita tidak membosankan sehingga bisa
membantu penyampaian materi pembelajaran khususnya tentang Budaya
Indonesia yaitu Pakaian adat dan bangunan bersejarah.
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52  Saran
Setelah pelaksanaan dan pembuatan aplikasi CulTech yang telah dilakukan, berikut

merupakan saran yang dapat bermanfaat bagi penulis maupun pembaca serta
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peneliti berikutnya:

1. Pada penelitian ini menggunakan 5.prinsip animasi sehingga untuk
penelitian selanjutnya bisa.menambahkan tujuh atau beberapa prinsip
animasi lagi.

2. Pembuatan dan‘penyusunan konsep-animasi dibuat dengan lebih banyak
persiapan.agar hasil animasi dapat membuat siswa dan siswi kelas V. SDK
Ignatius« Slamer Riyadi semakin tertarik untuk ‘mempelajari Budaya
Indonesia.

3. Gerakan pada video animasi 2D bisa dibuat lebih banyak pergerakan dan
lebih mendetail baik untuk objek maupun karakternya, supaya hasil dari
pergerakan terlihat lebih smooth, natural, realistic sehingga nyaman dan
baik untuk dilihat.
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Lampiran 1. Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS

Octavia Martha Veronica

Lahir di Jakarta pada tanggal 02 Oktober 2000.
Anak pertama dari empat bersaudara.

Lulus dari SDK Ignatius Slamer Riyadi
Cijantung pada tahun 2012, SMP Slamer
Riyadi Cijantung tahun 2015, dan SMA Budhi
Warman Il tahun 2018. Sedang menempuh
gelar sarjana sebagai Mahasiswa Program
Sarjana Terapan Politeknik Negeri Jakarta
(Indonesia) dengan Jurusan Teknik Informatika
dan Komputer dan Program Studi D-I1V Teknik
Multimedia Digital program kerjasama Asia e

University (Malaysia) sejak tahun 2018.
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Lampiran 2. Surat 1zin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET, DAN TEKNOLOGI
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
POLITEKNIK JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA DAN KOMPUTER
JAKARTA Jalan Prof.DR.G.A.Siwabessy, Kampus UI, Depok 16425

Telepon (021) 7270036, Hunting, Fax (021) 7270034
Laman: http://www.pnj.ac.id e-pos: tik@pnj.ac.id

Nomor : B.180/PL3.13/KM/2022 Depok, 16 Februari 2022
Perihal : Surat Izin Observasi

Kepada Yth.
Kepala Sekolah SDK Ignatius Slamet Riyadi 1
JI. Raya Bogor Km. 24. Jakarta Timur

Dengan hormat,

Sehubungan dengan adanya kegiatan observasi mahasiswa Jurusan Teknik Informatika dan
Komputer Program Studi Teknik Multimedia Digital Politeknik Negeri Jakarta, maka dengan
ini ditugaskan mahasiswa kami atas nama:

No. Nama NIM No Hp & Email

081290074267

1 Danang Rifqi Hidayat 1807433010 e .
rifqi.hidayat44@gmail.com

081389841210

Di Satri
2 R RE 1807433029 dimas.satrianandhiwardhana.tik18@
Nandiwardhana . =
mhsw.pnj.ac.id
i 081387135919
3 Qctavia: Martha 1807433025 _ _ o
Veronica octavia.martha.tik18@mhsw.pnj.ac.id

Adapun tujuan kegiatan observasi ini dilaksanakan untuk keperluan penyusunan Skripsi.
Dengan ini kami mohon bantuan Bapak/Ibu untuk dapat memberikan kemudahan kepada
mahasiswa kami dalam keperluan tersebut.

Demikian surat ini kami buat, atas kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

dy Laya, S.Kom., M.Kom
. 197802112009121003
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Lampiran 3. Wawancara dengan Wali Kelas

o o

Q

x -

8] Nama Lengkap | Kalis Nagul

©

] Jabatan Wali Kelas V
Tempat SDK Ignatius Slamer Riyadi
Hari, Tanggal | Selasa, 2 Agustus2022
Waktu 12.00 WIB -Selesai

Keterangan:

P = Penanya, J = Jawaban

epieyer LabaN yiuyaajod yijiw eydid yeH S
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é’.

5

B

2

g

9 No. [Keterangan | Pernyataan \Wawancara

e‘g 1. |P Sebelumnya izin_pak, kami ingin: melakukan wawancara
o

= dengan Pak Kalis terkait dengan aplikasi yang sudah dibuat
=

:-g dan dijalankan padasiswa. Apakah bapak bisa meluangkan
>

& waktu untuk melakukan wawancara sebentar?

% J Oke bisa, Saya jalankan aplikasinya terlebih dahulu ya

i 2. |P Baik pak, Setelah bapak menjalankan aplikasi ini. Menurut
3

g’ bapak, apakah video animasi yg ditampilkan pada aplikasi
'E mudah dipahami?

g J Menurut saya, video animasi yang ditampilkan mudah
-°g_' dipahami  karena  penjelasan dan = pembahasan yang
§ diberikan tidak berat untuk dimengerti siswa

é 3. |P Selanjutnya, Apakah video animasi ini layak sebagai media
g; pembelajaran untuk siswa SD?

§ J Layak, karena seperti yang tadi saya jelaskan bahwa
g penjelasan mudah dimengerti sehingga siswa pun tidak akan
g bosan dan lebih tertarik karena tidak hanya melalui media
§ cetak seperti buku

c

g

3

2

>
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Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

a milik Politeknik Negeri Jakarta

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

L-6



POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Narasi :

- — [72]
c © = 2 <
4 S v =) £
= < = [} .- o o o
= £ S > QL 5 -
D & E © g8 E£ g g 2
. £ S 2 X 3 s
@ - o = 9 = [}
S = & & =3 x 8 o
[4+] - — o) [+
. 3 2 £ 38 9 1S
] < C i
X = 8§ =z 2 o =2
L = T © —
w1 o o

emas yg disebut
dukuah sebagai
aksesorisnya.
Backsound :
Bgm lagu
minang.mp3
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Memperlihatkan
karakter

Scene Perempuan (Rok)

karakter

memakai
pakaian adat
beserta judul
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Scene Per

11

a milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan,

penelitian

r

penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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sehingga dinamakan Jam
Gadang, yang dalam

sisinya dengan diamet

Bahasa Indonesia berarti

‘jam besar’.

Backsound :

Bgm lagu minang.mp3

a milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan,

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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Backsound :
nama daerah Bgm lagu adat
tersebut bolelebo.mp3
Memperlihatkan Narasi :
o karakter Pertama, pakaian
2 Scene Laki-laki (Celana) )
mengenakan adat untuk Toni ya.
celana adat Untuk bawahannya
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Scene Laki-laki (Topi)

Memperlihatkan

karakter
. langga sbgai penutup
6 memakai
o ) kepala.
jacat Backsound :

Narasi :
Terakhir, Toni

memakai topi Ti’l

Bgm lagu adat

in tenun Panjang

k atasan dan

Scene Pere
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karakter
. pinggang dan
9 memakai ,
Backsound :
beserta judul Bgm lagu adat
bolelebo.mp3
Memperlihatkan Narasi :
. karakter Dan terakhir Lili
12 Scene Perempuan (Topi) . L.
memakai memakai hiasan
pakaian adat kepala yg disebut
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pta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Pakaian Adat Jawa

Narasi :

Rumah Pengasingan tersebut
adalah sebuah rumah milik
seorang warga bernama
Abdullah Ambuwaru yang
terletak di Desa Ambugaga,

meresmikan rumah tersebut
A

sebagai Situs Bung Karno.

POLITEIKN!K
NEGERI
JARKAKTA

ahan Kotaraja, Kabupaten
no diasingkan ke

ke Bengkulu

Bung
ung di
]w

Soekarno

meminta agar rumah itu
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tanggal 16 Mei 1954
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Scene

Barat bareng Toni dan
dari kiri ke Lili yuk! Pakaian adat
1 tengah dan ini sering dipakai oleh

menampilkan masyarakat suku

nama daerah Sunda.
Back :
tersebut acksound

Bgm lagu manuk
dadali.mp3
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Scene Laki-laki (Aksesoris) Narasi :

Jas hitam jg
Memperlihatkan | dilengkapi dgn jam
karakter atau arloji berantai

mengenakan emas di sakunya.
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puat dari kain

Karakter bludru. Kebaya ini
L dilengkapi dgn
memakai Baju

adat

manik2 dan sulaman
benang emas.
Backsound :
Bgm lagu manuk

dadali.mp3
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Narasi :

Terakhir Lil
ai konde

ih

m

baju kebaya.
Backsound :

Kemudian untuk
aksesorisnya ada
bros yg dipakai di
bagian tengah atas

Memperlihatkan
karakter

Scene Perempuan (Aksesoris)

ATERNIRK
3ERI
TA

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Rumah Rengasdengklok

Scene

Alur Cerita Audio

Narasi :
Selain pakaian adat, Jawa Barat
juga mempunyai bangunan

ejarah yaitu Rumah
Rengasade .

milik Djiauw Kie

petani keturunan Tio
ang berada di Dusun Bojol

menjadi saksi bisu
angsa Indonesia.
D'ﬁuw Kie

jami
Siong, Ibu Yanto bahwa rumah
AN =N ==

Djiauw Kie Siong dibangun
F A A
pada 1920 sehingga telah
r-
berusia 101 tahun.
sounc
B gu man )3

POLENIE ot o

dan

N E G E R || dengan tujuan untuk

segera melaksanakan

e

Ald VidllK, SUKd (d

Chaerul Saleh yang berasal d

Penculikan Sukarno-Hatta dari
Menteng, Jakarta Pusat, ke
Rengasdengklok, Karawang,
dan menginap dua malam di
rumah Djiauw Kie Siong yang
menjadi tempat mempersiapkan
dan menulis naskah proklamasi.

Backsound :

Bgm lagu manuk dadali.mp3
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Pakaian Adat Jawa Tengah

Scene

Alur Cerita

Adegan pada

animasi

Audio

Opening Scene

Memperlihatkan

dari Kir
tengah dan
menampilkan
ama daerah
tersebut

Narasi :
Yuk belajar mengenal

pakaian adat Jawa

bareng Toni

Bgm suwe 0

jamu.mp3
asi :
Di mulai dr pakaian

at yg digunakan

i2 yg disebut Jawi

angkep. Pertama, Toni

aka jarik

‘d

di

POLITEKNIK

NEGERI
¥ JAKARTA

karakter

hagian belakang

3 lebih pendek
mengenakan
menyelipkan keris.
Backsound :
Bgm suwe ora
jamu.mp3
Memperlihatkan Narasi :
4 Scene Laki-laki (Penutup Kepala) karakter Terakhir, Toni
memakai memakai penutup
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Scene Perempua

Scene Pere

ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

\.\.. \ll\\\K\ 3 /

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Tengah ini!

aga

Narasi
Wah menarik ya
pakaian adat dr Jawa
Backsound
Bgm suwe ora

3,33meter.
Backsound :

b
meter persegi lalu tingg
cerobong setinggi

Bgm suwe ora jamu.mp3

LN
[~

Memperlihatkan
karakter
memakai
pakaian adat

berbeda de

DN ITEK}

Closing

a milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Narasi :

Dalam Perang Diponegoro,
Belanda mempunyai strategi

untuk membangun benteng

exdid ey

epeyer HabaN Yiwja|od yijiw eydid YeH S

di beberapa wilayah.

Benteng ini mulai dibangun

844 oleh Frans
David U

dibangun pada tahun 184 \

hingga benteng ini diber
Benteng.Cochius.
Pada 1 ,%(—X)chius
gsikan jadi sekolah
niliter berna

eyeyer LIabap Niuyalijod uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijn} eA1e)y yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep uewnwnbuaw buese|iq *z
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Pakaian Adat Papua

) Adegan pada .
Scene Alur Cerita o Audio
animasi

Memperlihatkan .
) Narasi :
. karakter berjalan
1 Opening Scene o Yuk belajar
dari kiri ke tengah
. mengenal pakaian
dan menampilkan
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bisa diseb
Pertama,
kalung.

Narasi :
dengan Pakaian

adat Papua bareng
Toni dan Lili.
Backsound :
Bgm apuse.mp3
Wi
Toni
Backsound
Bgm apuse.mp3

nama daerah
tersebut
Memperlihatkan

Cipta milik Politeknik Nege
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

Jakarta

) \

A |

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Scene Laki-laki (Gelang Rumbai)

XL
o
5
a]
©
-+
8

7 4

Memperlihatkan

karakter memakai

Narasi :
Berikutnya, Toni
memakai gelang

rumbai pada

bagian tangan

dan kakinya.

Backsound :
e.mp3

Penutup Kepala

Rumbai

Y
3
%
(]

y
— | A
‘7 / iran

: IVERNIK &
IEiRS
vAnARTA

Nare
Terakhir, To

emakai penutup

epala rumbai
bagai hiasan
bahan.
Backsound :
Bgm apuse.mp3

akai
ntuk

¥g

Visa
2lah

an.

d:
Bgm apuse.mp3
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e Perempuan (Baju)

Memperlihatkan
karakter
memakai Baju

i’/

kain untuk
atasannya jg
terbuat dari kulit
pohon atau daun
sagu kering.
Backsound :
Bgm apuse.mp3
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\ BESET

Narasi :

memakai
n dan kaki.
akai penutup

aksesoris yaitu
gelang rumbai
pada bagian

Kemudian Lili
Dan terakhir Lili

Memperlihatkan
karakter

Scene Perempuan (Aksesoris)

JAKARTA

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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POLITE
NEGERI
JAKARTA

Alur Cerita

Scene

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

A |

\

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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NE

Muhammad Hatta dan
Sutan Sjahrir. Kedua tokoh
pergerakan nasional itu
dibuang pada 28 Januari
1935, Mereka dianggap

di antaranya Moham

N

ondan, Maskun,

rwoto, Ali

—_

POLITEXNIK
2=1

menampilkan
nama daerah

dan Lili.

ampar-ampar

pisang.mp3

2 Scene Laki-laki (Celana)

Memperlihatkan
karakter
mengenakan

Celana Panjang

Narasi :
Dimulai dr pakaian
adat laki2 yuk.
Pertama, Toni
memakai celana
Panjang yg dilapisi
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-laki (Baju)
aki-laki (Kalung)

Scene

ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Imr Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Backsound :
pisang.mp3

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

/ \K\ N

ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Narasi :
Benteng ini ditata dan dibuat

oleh Tumenggung Antaludin

exdid yeH

atas permintaan Pangeran

Hidayatullah dan Demang

i atas gunung
ads untuk

sekitar 400 anak ta

Kemudian, Benteng in
ijadikan benteng
ertahanan pasukan
eran Hidayatullah dan

ang Leh
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5 Pakaian Adat N Tenaah
3 Scene
T
o
karakter berjalan Yuk belajar
dari kiri ke mengenal pakaian
! tengah dan adat Kalimantan
menampilkan Tengah bareng Toni
dan Lili.
nama daerah
Backsound :
tersebut
Bgm tumpi wayu.mp3
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Scene Laki-laki (Kalung)

Memperlihatkan
karakter

mengenakan

Narasi :
Lalu pakaian adat
Toni dilengkapi dgn
kalung dan gelang
emas.
Backsound :
Bgm tumpi
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Lili. Lili memaka

ok Panjang dengan
W

ITEXNI®

EKiI
AD

Memperlihatkan

| Karakter ...
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8 ) dgn hiasan kepala yg
memakai . .
_ disebut Salutup Bawi
Hiasan Kepala Backsound -
Bgm tumpi wayu.mp3
. Memperlihatkan Narasi :
9 Scene Perempuan (Aksesoris)

karakter

Dan terakhir Lili
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Pangkalan Bun,
Kutaringin.
Backsound :

didirikan pada tahun 1806
oleh Pangeran Ratu
Imanudin dari Kerajaan
Bgm tumpi wayu.mp3
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POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan,

penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:

a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan,
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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Backsound
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Scene Laki

ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Narasi :

Lalu ada baju

Scene Perempuan (Baju Kurung)

Memperlihatkan | kurung yg terbuat dr
karakter kain sutra dan hiasan
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Narasi :

Scene Laki-laki (Baju)

Lalu, Toni memakai

baju bela dada. Bell
Memperlihatkan ajibela daca. Befla

dada memiliki bentuk
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POLITEKNIK

ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Benteng Rotterdam

Scene

Alur Cerita

Audio

exdid ey
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Pakaian Ada

Scene

: 13quins ueypngakuaw uep ueywnjuesuaw edue 1ul sijn} eA1e)| yninjas neje ueibeqas diynbusw Bueseig *L

JAKARTA

Alur Cerita

Adeqd

animasi

.......

karakter berjalan
dari kiri ke
tengah dan
menampilkan
nama daerah

tersebut

Iain pakaian adat,

Rotterdam. Benteng

ga rajaan
a-Tallo yg terletak di
p a )

Narasi :

dam adalah benteng

[ p—

Narasi :

Yuk belajar mengenal
pakaian adat Sulawesi
Utara bareng Toni dan
Lili.
Backsound :
Bgm si patokaan.mp3
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

L-44



POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Narasi :
Dan terakhir Lili

hiasan kepala.

Backsound :
Wah bagus ya
pakaian adat dr

memakai kronci

atau mahkota untuk

bangsa Portugis mulai
Penjara Kema didirikan

sekitar abad ke 16-M
sebagai tempat untuk

Kabupaten Minahasa Utar,
Portugis. Pada tahun 1504,
berdatangan ke Kema untuk

mencari rempah-rempah lalu

RI
RTA

Memperlihatkan
karakter
memakai

Memperlihatkan
‘ op en y
‘

PO ITEKMIY

Scene Perempuan (Mahkota)

ta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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iai Modjo dan

SN

, seperti Imam
Bgm si patokaan.

menahan penduduk yang
melawan Portugis dalam
menahan sejumlah tokoh

nasional

rempah. Penjara ini pernah

rangka perdagangan rempah-

JAKARTA

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 5. Form Kuesioner Beta Testing untuk Responden

Pernyataan

Jawaban

Video animasi dapat dimainkan:

Video animasi yg ditampilkan pada aplikasi mudah
dipahami.

Video animasi dalam aplikasi sudah tepat karena
menggunakan model dan desain tersebut sehingga
menarik untuk belajar melalui aplikasi.

Cukup layak video animasi sebagai media pembelajaran
untuk siswa SD.

Penyampain materi dan narasi dalam video animasi
mudah dipahami dan dimengerti:

Alur cerita pada video animasi menarik dan
menyenangkan/ tidak membosankan.

Pengguna nyaman saat menonton video animasi.

Materi pembelajaran pakaian adat dan bangunan
bersejarah di kemas dan di tampilkan sudah baik dalam
bentuk video animasi 2D.

Penggunaan backsound sudah tepat.

Audio mudah dimengerti dan terdengar jernih tanpa ada
suara bising.
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Todal Bggponden = 30
Total Besponden = 30
Total Bgaponden = 30
Total Braponden = 30

Sangat Balk
i5)
20
100
Sangat Raik.
i5)
16
B0
Sangat Balk
5
18
G
Sangat Bailk
i5)
18
1]

Lampiran 6. Hasil Responden Beta Testing

gs| | = 2 gs| - | = : gs|=| s 3 2€| | =

g «+| = |25 mmsumm MM1smm_ Sl | = |9
— | @ — | w1 — | @ = | =
- =t = W
2 2 2 |

2 g 7 “ E

Mm_ _ s % &

Tidak Baik.
2
Tidak. Baik
()

Video animasi dapat dimainkan

Sangat

Jawahan m%}m
1
1

Video animasi ve ditampilkan pada aplikasi mudah dipahasi.

Sangat
Jawaban m%}m

Samgat
Javeaban m:u&m

Jawaban,
Skaor
Index
Javeaban
Skor
Index
Jaweahan,
Skor
Index

Jawahan
Skor
Index
Cukup layak video animasi sehagal media pembelajaran untuk siswa,
=D,
Tidak. Baik
2)

Video animasi dalam aplikasi sudah tepat karena menggunakan model

Jumpluh,
Jumlah x Skala

Jumlah,
Juzplah x Skala
Jumlah
Jumlah x Skala
Jumah
Jumlah x Skala

Mo
1

No.
4

3 - K i

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
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Lampiran 7. Data Hasil Beta Testing oleh Expert

Instrumen Penclitian Testing olch Expert

PEMBUATAN VIDEQ ANIMAS]T 2D PADA MEDIA EDUKASI INTERAKTIF

“CULTURE TECHNOLOGY" (CULTECH)

"CalTechk” merupakan aplikasi Media Edubasi Interaktif mengenai budayva Indonesia terdin dam 10

Provinsi terutama untuk bangunan bersejarah dan pakaian adat kepada siswa dan siswl kelas W

menggunakan teknologl Auwgmented Reality dengan basis markerless yang menjadi solusi agar siswa

mierasa lebih tertarik belajar mengenal budaya Indonesia. Benkut ini adalah mdikator-indikator yang akan

menjadi hahan penilaian aplikasi dengan memberikan checklist (¢) pada setiap indikator dengan bobot

penilalan skala 1- 4. Bobot penilaian digunakan untuk diolah sehagal hasil dan pengujian produk yang

telah dibuat.

Nama penilai : M. Ishag Dwi Puira
Jabatan : Videodesign

Keterangan milai :
1 = Sangat Tidak Setuju, 2 = Tidak Setuju, 3 = Setuju, 4 = Sangat Setuju

Mo, Pernyataan 1 1 3

Catatan

l. | ¥Video animasi dapat dimainkan dan
berjalan dengan baik

1, | Video animasi yg ditampilkan pada v
aplikasi mudah dipahami.

3. | Video animasi dalam aplikasi sudah tepat
karena menggunakan model dan desain
tersebut sehingga menarik untuk belajar
melalui aplikasi.

4. | Yideo Animasi layak sebagai media
pembelajaran untuk siswa SD.

5. | Penyampaian materi dan narasi dalam v
video animasi mudah dipahami dan
dimengerti.

Duarasi terlaln
cepat, terutama
hagian vo dan
ending yang
langung patah tidak
diberi jeda.
Setidaknva
diberikan jeda 5
detik diakhir video

6. | Alor cerita pada video animasi menarik v

dan menyenangkan! tidak membosankan.
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7. | Pengguna nyaman saast menonton video Durasi bisa
animasi. ditamhbah. Mungkin
hisa dimaksimalkan
menjadi 1.
8. | Materi pembelajaran pakaian adat dan
bangunan bersejarah di kemas dan di
tampilkan sudah bhaik dalam bentuk video
animasi 2D,
9. | Penggunaan backsound sndah tepat dan
tidak menggangu penjelasan narasi
10. | Audio dan spara narater modah
dimengerti dan terdengar jernih tanpa ada
suara hising.
11. | Tata letak objek dan tulisan sudah tepat 1L.Video Bagunan
schingga informasi tersampaikan dengan Berscjarah:
baik
Unink visual teks
hisa diberikan
ruang vang clear
(seperti visual
bunga bisa
dipindahkan ke
posisi
lain/dihilangkan)
1. | Gzerakan amimasi sudah sesuai dengan
prinsip animasi
13. | Pergerakan animasi terlihat bagus dan

tidak kaku

Kritik dan Saran terkait 20 Animasi pada aplikasi CulTech :

Karena tujuannya untuk anak 5D

Ditambah durasinya, agar anak-anak biza lebith memahami sebelum berganti scene
Ditambah durasi untuk bagian closing agar tidak langsung patah

Diperhatikan mang kosong uniuk bagian teks, agar lebih jelas dibaca oleh anak-anak
{opsicnal) Bisa ditambahkan visual Bumper out
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Lampiran 8. CV Expert

Creative Designer

A detail-criented Creative Designer with 4 years
experience as Mation graphic Designer and Graphic
Design Designer. Skilled in operating various adobe
family software and has good verbal and verbal
communication skills.

xr: ishagqisza3@gmail.com STMIK BINA INSANI BEKASI

INFORMATION MAMAGERMENT
[ +od Blg el BYL35
) 2012 - 2015

SMAN 2 TAMBEUMN SELATAN

CRAPHIC DESIGH 2007 - 2010

EEENEN
SMPMN 1 DEPOK

2004 - 2007

MOTION GRAPHIC
EEENEN

VIDED EDITOR
EEEN

&

BaAHASA
EEEEDN
EMGLISH
EEE

Ail
& [

SOCIAL MEDIA

@ m ishag dwi putra @ hittpbithwfishag channel

@ciicagnemplok hittps:fwwna behance.netfishaqta2933be3
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B Artikulasi
2012 - 2013

Fraglanas, Mation Graphic
B IndonesiaBaik.id

20017 - 2020
Mation Graphic, Design Graghic, Video Editor, Workshop Speaker

B Ministry of Home Affairs Republic of Indonesia
January 2020 - April 2020
Frasglanacs, Mation Graphic, Design Graphic, Videa Edinar

B Videodesign.ch GmbH, Switzerland

February 2021
Freelance. Motion Graphic

eyieyer abap Niuyalijod uizi eduey

PROJECT EXPERIENCE

B dotiongrafic 1CT Awards 2018
B potiongrafic “Pelayanan Satu Atap Kemnaker”
B Motiongrafic “Rumah Sakit Jiwa Jawa Barat"
B motiongrafic “aplikasi SiCamtik”™
B rotiongrafic & Designgrapic
“RAKORNAS Pemerintah Pusat dan Daerah 2019"
B DCesigngrapic “Satu Tahun Pemerintahan Jokowi dam Ma'ruf Amin®™

Kanter Staf Presiden RI

SPEAKER EXPERIENCE

I I
Sohib berkelas online/offline

Workshop sohib berkelas UIM Padang

Workshop design dan motion grafis di Kemendagri RI
Workshop design grafis di Kemnaker RI

Workshop design grafis di Kemenkes RI

Workshop design dan motion grafis di BPKP

Workshop design dan motion grafis di AAKI

Workshop sohib berkelas Kominfo Expo 2018 dan 20158
Webinar Indonesia Digital Content Week 2020

Webinar Digital Beauty Academy: Digital Content Creator
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Lampiran 9. Dokumentasi
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serta pertemuan dengan Kepala Sekolah dan Guru pengajar SDK
Ignatius Slamer Riyadi Cijantung

Observasi
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Pelaksanaan Beta Testing di SDK Ignatius Slamer Riyadi

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

L-56



