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Rancang Bangun Aplikasi Klasifikasi Penyakit Padi Menggunakan Metode
Yolo5 Berbasis Android
Abstrak

Padi sebagai salah satu pangan utama yang mengalami_banyak hambatan dalam
melakukan budidaya. Salah satunyaadalah serangan jamur. Penelitian.ini bertujuan
untuk mengetahui klasifikasi jenis-jenis penyakit pada daun padi yang merusak
tanaman padi sehingga menghambat pertumbuban dan perkembangannya.
Peningkatan produksi padi di desa Cijeruk, Kabupaten Bogor terus diupayakan.
Kegiatan penelitian ini dilakukan sejak bulan Maret hingga Juni 2022, dengan
menggunakan Metode Yolo-5 untuk mendeteksi penyakit apa saja yang ada pada
daun padi. Hasil pengamatan menunjukkan bahwa ditemukan jenis penyakit pada
daun padi di desa Cijeruk, kabupaten Bogor, diantaranya Browspot, Leaf Blast, dan
Bacterial Leaf Blight yang dapat menghambat pertumbuhan dan perkembangannya
yang berdampak negatif terhadap produksi. Kolaborasi bidang pertanian dengan
ilmu komputer berkaitan dengan pengenalan pola yang memanfaatkan sistem
komputer vision yang dapat mengidentifikasi penyakit pada tanaman padi
menghasilkan sebuah aplikasi berbasis Android yang mampu mengenali dan
mengklasifikasikan jenis penyakit pada tanaman padi. Hasil dari implementasi
model yolo v5 pada aplikasi klasifikasi-penyakit-pada tanaman padi berbasis
android dinyatakan kurang berhasil. Berdasarkan pengujian user acceptance testing
menggunakan kuesioner mendapatkan hasil rata-rata sebesar 86%-93% dengan
pengujian beberapa fitur seperti registrasi, login, lokasi, deteksi objek, solusi
penanganan, history, dan detail history.

Kata Kunci: Android, Google Maps, Padi, Browspot, Leaf Blast, Bacterial Leaf Blight,
Blackbox.
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BAB |

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Pembangunan sektor pertanian dalam memenuhi kebutuhan konsumsi beras
menghadapi tantangan yang berat dan dinamis;. terutama untuk mencapai
kedaulatan pangan melalui swasembada pangan. Permasalahanyang dihadapi dapat
berupa pennyakit pada tanaman-padi yang terinfeksi dapat dilihat.melalui gejala
berupa bercak yang memiliki warna dan pola pada bagian tubuh padi,. Seperti
batang, daun, dan akar.
Kelompok Tani'Famili Tani Sejahtera saat ini mengelola sekitar 25 ha luas panen
dengan jumlah anggota 150 orang. Rata-rata produksi gabah kering panen (GKP)
sekitar 7,5ton/ha. Sedangkan potensi GKP yang didapatkan adalah seKitar 9 ton/ha.
Sehingga terdapat potensi susut hasil sekitar 1,5 ton/ha. Apabila dikonversi ke
dalam rupiah berdasarkan harga GKP yang ditetapkan pemerintah pada bulan
Desember 2021, yaitu Rp4.773,08 per kg, maka potensi susut-hasil dari 1,5 ton/ha
untuk GKP yang bisa didapatkan adalah sekitar Rp7.159.620 per ha.' Apabila
dikalikan dengan luas panen 25 ha yang dikelola, maka potensi susun hasil dari
pendapatan kelompok tani ini adalah Rp178.990.500 untuk setiap panen.
Penyakit daun menjadi hal yang-mempengaruhi gagal panen yang menyebabkan
kerugian petani, sekitar 50%, dan yang paling banyak ditemukan pada daun padi
yaitu blas. Blas dari berbagai fase,.dari fase generative dan vegetative. Fase
vegetative dimulai dari pertumbuhan mulai tanam sampai 50 hari yang disebabkan
oleh jamur, cuaca, dan cahaya. Untuk fase generative dimulai pada pertumbuhan
45 hari sampai 100 hari, yang disebabkan oleh musim hujan. Untuk menanggulangi
masalah tersebut petani menggulanginya dengan cara menyuburkan tanah_dan
menyemprotkan obat untuk-penyakit daun. Untuk menanggulangi masalah-tersebut
petani menggulanginya dengan cara menyuburkan tanah dan menyemprotkan obat
untuk penyakit daun. Dalam pemberian obat-obatan para petani mengalami
masalah seperti, ketidaktahuan jenis penyakit yang menyerang padi mereka, obat-
obatan yang cocok, dan ukuran dosis yang diberikan. (Yayan, 2022). Oleh karena
itu, dibutuhkan sebuah sistem pendeteksi penyakit pada daun padi berbasis android.

12
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Kolaborasi bidang pertanian dengan ilmu komputer berkaitan dengan pengenal pola
yang memanfaatkan sistem komputer vision yang dapat mengidentifikasi penyakit
pada daun padi melalui android. Sehingga petani menjadi mudah dalam mengambil
tindakan untuk mengatasi penyakit pada daun padi.(Anggiratih et al., 2021)
Berdasarkan hal tersebut, maka dibuatlah sebuah.aplikasi berbasis Android guna
memudahkan para petani untuk mengetahui informasi tanaman padi tersebut.
Aplikasi akan dilengkapi dengan fitur solusi untuk menampilkan selusi apa yang
harus diberikan kepada daun yang terkena penyakit. Perangkat lunak yang bergerak
dibidang pertanian ini menjadikan munculnya sebuah aplikasi yang berfokus pada
klasifikasi jenispenyakit pada daun padi.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalah adalah sebagai
berikut:

1. Bagaimana cara membuat Aplikasi Klasifikasi jenis penyakit pada daun padi
berbasis Android?

2. Bagaimana cara menampilkan informasi penyakit pada daun padi?
3. Bagaimana cara menampilkan lokasi user?

4. Bagaimana cara menghubungkan-aplikasi dengan maodel deep learning yang
dibuat oleh anggota?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari penelitian yang sedang dikerjakan, yaitu:

1. Pembuatan aplikasi menggunakan-bahasa pemograman.Kotlin:

2. Menggunakan Google Maps SDK untuk mendapatkan lokasi User.

3. Menggunakan Tensorflowlite untuk menghubungkan aplikasi dengan model

deep learning yang dibuat oleh anggota.

4. Proses Networking dilakukan dengan menggunakan library/dependency
Retrofit.
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5. Jenis penyakit yang digunakan meliputi Brown Spot, Leaf Blast, dan
Bacterial Leaf Blight.

1.4 Tujuan Dan Manfaat

Berikut ini merupakan tujuan dan manfaat pembuatan Aplikasi Klasifikasi Penyakit
Pada Tanaman Padi di kelompok Tani Famili Tani Sejahtera, Di.Desa Cijeruk,

Kecamatan Cijeruk, Kabupaten Bogor.

141 Tujuan

Tujuan penelitian pembuatan ‘aplikasi klasifikasi penyakit padi adalah sebagai

berikut:

1. Membuat aplikasi .klasifikasi.penyakit padi  berbasis. Android. dengan
menggunakan model Yolov5s.

2. Menampilkan informasi penyakit daun padi-seperti, jenis gangguan dan solusi
penanganan.

3. Menampilkan titik lokasi user

4. Mendeteksi penyakit pada tanaman padi berdasarkan daun padi.

1.4.2 Manfaat

Manfaat dari penelitian pembuatan aplikasi klasifikasipenyakit padi adalah sebagai
berikut:

1. Penulis mampu mengimplementasikan aplikasi Klasifikasi-penyakit pada

tanaman padi dan sebagai syarat kelulusan.
2. Memudahkan petani dalam-mengatasi penyakit pada daun padi.
3. Mengurangi ancaman gagal panen.
4. Petani dapat mengenali jenis penyakit pada daun padi.

5. Petani dapat mengetahui informasi penyakit daun padi seperti, jenis gangguan
dan solusi penanganan yang tepat.
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1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini dibuat untuk mempermudah dalam penyusunan skripsi
ini, maka perlu ditentukan sistematika penulisan yang baik dan benar. Sistematika
penulisan dibagi menjadi beberapa bab, yaitu:

BAB | PENDAHULUAN

Bab | Pendahuluan mendeskripsikan latar belakang masalah;-rumusan masalah,
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tujuan, manfaat, dan sistematika-penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab Il Tinjauan Pustaka berisi tentang tinjauan Pustaka, dan penelitian sejenis.
BAB 111l PERENCANAAN DAN REAL ISASI

Bab 111 Metode Penelitian berisi tentang rancangan penelitian, tahapan penelitian
dan objek penelitian

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab IV Hasil dan Pembahasan berisi substansi yang meliputi analisis kebutuhan,

ejaeyjer pabap yiuyaiijod HiL uesninr Lep uizi eduey

perancangan, implementasi, dan pengujian serta hasil pengujian.
BAB V PENUTUP

Bab V Penutup terdiri dari kesimpulan dan saran.
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BAB V
PENUTUP
5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Klasifikasi
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Penyakit Padi Menggunakan Metode Yolo5 Berbasis Android” dapat diperoleh

kesimpulan sebagai berikut.

a. Pengimplementasian model. yolo v5 pada aplikasi klasifikasi-penyakit pada
tanaman padi berbasis-android dinyatakan belum berhasil, dikarenakan maodel
deep learning dan hasil convert model atau tensorflow lite terdapat kekurangan
metadata.

i

Berdasarkan pengujian user acceptance testing menggunakan kuesioner
mendapatkan hasil rata-rata sebesar 86%-93% dengan pengujian beberapa fitur
seperti registrasi, login, lokasi, deteksi objek, solusi penanganan, history, dan
detail history.

C.

Berdasarkan hasil alpha dan beta testing dengan menguji fitur dan tombol yang
terdapat dalam aplikasi, dihasilkan 86% pengguna yang berpendapat bahwa
fungsi dari fitur dapat berjalan sesuai dengan skenarioyang ada aplikasi dan
telah layak digunakan sebagai media edukasi bagi pengguna.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Klasifikasi
Penyakit Padi Menggunakan Metode Yolo5 Berbasis Android”, diperoleh beberapa
saran sebagai berikut:

1. Setelah sistem" menampilkan fitur detail penyakit pada aplikasi, sebaiknya

ditambahkan fitur konsultasi penyakit padi untuk memberikan feedback terkait
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penjelasan yang belum sesuai.dengan yang diharapkan.

2. Setelah sistem menampilkan fitur konsultasi, sebaiknya juga ditambahkan fitur
cara merawat padi untuk memberikan penjelasan terkait pertanyaan-pertanyaan
yang belum terjawab pada fitur konsultasi, untuk membantu petani dalam

mengurangi gagal panen.

69

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



ejaeyjer pabap yiuyaiijod HiL uesninr Lep uizi eduey

v
o
]
3
'~}
e
[~
°
o
-
=
Q.
o
=
3
m
-
s
e
=~
o
=
-~
o
©
o
=
[~ 4
3
Q
o
-
~=
o
3
Q
s
o
~—
o
-
°
X
-
m
=
3,
=
=
o
Q
™
-
—
o
=
o
-
-
o

N
Qoo
Eoy
o =
] o
egs
2%
255
e
3 o
c 1)
= 1
232
| —
g. =
%
3 o
552
232
238
o
9 =3B
= 3
< o
o e
=~ =
w
D < B
oo 3
T
5 g 3
= °
55 =
o
g o5
w
S x¢e
£3F
¥ -9
= =
o =
<a ¥
o <
-~ -1
E —
& 23
- o
3 =7
°
s "8
g £
2. 2
T 3
= 3
o
= -
s 5
B <
T &
c =
=] £
3
-
-]
=
-
=
=
W
&
c
[~ 3
=
-
o
4
']
=
w
s
-
—
c
3
o
w
8
o
=

o
=
o
-
o
3
Q
3
o
=
'~}
S
=
©
w
m
o
o
-
o
b=
-]
e
o
s
©w
e
=
-
c
-
=
o
<
o
-
£
=
3
.
o
=
o
o
3
o
=
n
o
=
-~
c
3
=
o
3
Q.
o
=
3
o
3
=
m
o
S
-
=
o
b=
w
e
3
o
o
-

=
»
x
(8.
o
-,
Y

X
o
x
D
T
-,
(Y
§.
;
—
c
q
&
w
4
S
=
-~
o
S
-
o
=
E'
x
=
®
Q
o
-
—
o
r
3
q
~
Y

70

DAFTAR PUSTAKA

Anggiratih, E., Siswanti, S., Octaviani, S. K., & Sari, A. (2021). Klasifikasi
Penyakit Tanaman Padi Menggunakan Model Deep Learning Efficientnet B3
dengan Transfer Learning. Jurnal Iimiah SINUS, 19(1), 75.
https://doi.org/10.30646/sinus.v19i1.526

Dewi, C., Anjarwati, E. F., & Cholissodin, 1. (2017). Implementasi Citra Digital
Untuk Identifikasi Penyakit Pada Daun Padi Menggunakan Anfis.
Proceedings of Natienal Colloguium Research-and Community Service, 1.
https://wwwi:journal.ubb.ac.dd/index.php/snppm/article/view/511

Dinas Ketahanan Pangan, L. (n.d.). Jenis-Jenis Padi - Dinas Ketahanan Pangan,
Tanaman Pangan dan Hortikultura Provinsi Lampung. Retrieved July 21,
2022, from https://www.dinastph.lampungprov.go:.id/detail-post/jenis-jenis-
padi

Dwi Prastyo, R., & Puryono, D. A. (2018). Sistem Informasi Pendeteksi Hama
Penyakit Tanaman Padi Menggunakan Metode Fuzzy Tsukamoto Berbasis
Android. Journal Speed-Sentra Penelitian Engineering Dan Edukasi, 10(2),
63-69.

Febriandirza, A. (2020). Perancangan Aplikasi Absensi Online Dengan
Menggunakan Bahasa Pemrograman Kotlin. Pseudocode, 7(2), 123-133.
https://doi.org/10.33369/pseudocode.7:2.123-133

Geraldy, C., & Lubis, C. (2020). Pendeteksian Dan Pengenalan Jenis Mobil
Menggunakan Algoritma You Only Look Once Dan Convolutional Neural
Network. Jurnal IiImu Komputer Dan Sistem Informasi, 8(2), 197.
https://doi.org/10.24912/jiksi.v8i2.11495

Hidayat, T., & Muttagin, M. (2018). Pengujian sistem informasi-pendaftaran dan
pembayaran wisuda online menggunakan black box testing dengan metode
equivalence partitioning dan boundary value analysis. Jurnal Teknik
Informatika UNIS, 6(1), 2252-5351. www.ccssenet.org/cis

Ihsan, I., Hidayat, E. W., & Rahmatulloh, A. (2020). Identification of Bacterial
Leaf Blight and Brown Spot Disease In Rice Plants With Image Processing
Approach. Jurnal llmiah Teknik Elektro Komputer Dan Informatika, 5(2),
59. https://doi.org/10.26555/jiteki.v5i2.14136

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



ejaeyjer pabap yiuyaiijod HiL uesninr Lep uizi eduey

v
o
]
3
'~}
e
[~
°
o
=
=
Q.
o
=
3
m
-
s
e
=
o
=
-~
o
©
o
=
[~ 4
3
Q
o
-
~=
o
3
Q
s
o
~—
o
-
°
X
-
m
=
3,
=
=
o
Q
o
-
—
o
=
o
-
-
o

N
Qoo
S F,
o =
3 2@
SE:Z
2%
2 El
H
3 a3
c 1)
= * c
- 3
| —
ez =
It
3 o
$332
352
£38
o
8 27
= 3
< o
o —
= =
w
< B
T8 3
a@a"
5 s 3
5352
o =
o
- E
w
8 E
= &
¥ -9
x o 3
o =
< ~
8 o<
-~ -1
c =
a3
- o
3. =7
o
s " s
o z
2. F
g 3
= 3
o
= -
s 5
E <
T &
c =
=] £
by
o
=
=
=
=
=
W
&
c
-
=3
-
o
=4
']
- |
w
s
-
~
s
3
o
w
8
o
=

o
o
o
-
o
3
Q
3
[
3
L~
c
=
©
w
n
o
o
=
o
3
o
-~
o
c
w
o
c
-
c
>
=
o
<
o
-~
£
=
3
-
o
3
T
o
3
]
3
n
o
3
-~
c
3
=
o
3
o
o
=1
3
1]
3
=
m
o
c
-
=
o
3
w
c
3
o
]
-

=
»
x
(8.
o
-,
Y

X
o
x
D
T
-,
(Y
§.
;
—
c
q
&
w
4
S
=
-~
o
S
-
o
=
E'
r
=
®
Q
o
-
—
o
r
3
‘
~
Y

71

Islami, A. A., & Ramadhani, S. (2021). Rancang Bangun Sistem Pendataan
Hardware. Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi Bisnis, 3(2), 412-418.
https://doi.org/10.47233/jteksis.v3i2.300

Jupiyandi, S., Saniputra, F. R., Pratama, Y., Dharmawan, M. R., & Cholissodin, I.
(2019). PENGEMBANGAN DETEKSI CITRAMOBIL UNTUK
MENGETAHUI JUMLAH TEMPAT PARKIR MENGGUNAKAN CUDA
DAN MODIFIED YOLO. 6(4),413-419.
https://doi.org/10.25126/jt11k.201961275

model | TensorFlow Lite. (n.d.). Retrieved August 22, 2022, from
https://www.tensorflow.org/lite/models

Pomalingo, M, Yusuf, R., & Dal, R. H. (2020). Sistem Informasi Keberadaan
Besi Bekas Di. 1(1), 152-158.

Putra, D. W. T., & Andriani, R. (2019). Unified Modelling Language (UML)
dalam Perancangan Sistem Informasi Permohenan Pembayaran Restitusi
SPPD. Jurnal Teknolf, 7(1), 32. https://doi.org/10.21063/jtif.2019.v7.1.32-39

Ramadan, S. R., & Handaga, B. (2019). Forlap Scraper. menggunakan Aplikasi
Android. Emitor: Jurnal Teknik Elektro, 20(1), 19-25:
https://doi.org/10.23917/emitor.v2011.8434

Ratnasari, D., Qur’ani, D. B., & Apriani, A. (2018). Sistem Informasi Pencarian
Tempat Kos Berbasis Android. Jurnal INFORM, 3(1), 32-45.
https://doi.org/10.25139/0jsinf.v3i1.657

Rauf, A., & Prastowo, A. T. (2021). Rancang Bangun Aplikasi Berbasis \Web
Sistem Informasi Repository Laporan Pkl-Siswa (Studi Kasus Smk N 1
Terbanggi Besar). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 2(3), 26.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Sari, Ramadhan, & Rianto:«(2017). Inventarisasi dan Identifikasi Penyakit-Padi
oleh Cendawan di Desa Sungai Itik Kecamatan Sungai Kakap Kabupaten
Kubu Raya.

Sasmito, G. W., Informatika, J. T., Bersama, H., Mataram, J., 09, N., & Lor, P.
(2017). Penerapan Metode Waterfall Pada Desain Sistem Informasi
Geografis Industri Kabupaten Tegal. 2(1).

Utomo, A., Sutanto, Y., Tiningrum, E., & Susilowati, E. M. (2020). Pengujian

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



72

Aplikasi Transaksi Perdagangan Menggunakan Black Box Testing Boundary

e :.: : Value Analysis. Jurnal Bisnis Terapan, 4(2), 133-140.
pEx https://doi.org/10.24123/jbt.v4i2.2170

i3

3 -

3

0 uesnJn, eduey
RGO DS

)\

ey

undede ynjuaq wejep juj syn3 eA1ey yninjas neje uejbeqas yelue

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

eer 1abap !
v quuw
eyiesjer 1abaN yIuNaH|od sefem buek uebupuaday uexibnisw yepy uednnbuad 'q

“yejesew nyens uenefup neye y3y uesynuad ‘ueiode) uesjnuad ‘yejwy) eA1ey uesynuad ‘ uepjpuad ‘uexyipipuad uebuguaday

nun
: Jaquins ueyyngakuaw uep ueywnjuesuaw eduey uj sijny eAie)y yninjas neje uqz!qnm

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta




%) - < c X
= MaUN.m
> 2> < ~
= -2 £ g3
S - —
o 8 E S 8 O
<
s - 528
=) o (e
© @ o
= 2= E 5 o's
L 352 338
b S 2 35 &
nVaJ . c = £
) o v w2 o
o o XY
= S = & ¢
. 2 [
x ~ JE S
- P S o
< L oo =2 2 2
o e L ©
()] < SWRAS £
O 2 8 o &
adm_.m
) W
o - O 5 £
231”
o O X
w . ® N8 T
N B3 X 5 & 5
< 8 2
= £ < L%
aaaan.la
S Y =2 5% g
m.lauwaSk
= 351 <
< mpsm.J
S S>S = 9 O
5+ T o = 9
Z 4 2 ¥X & a Z

© Hak Cipfta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin dari Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

ernik Negeri Jakarta

73

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



