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Rancang Bangun Aplikasi Klasifikasi Penyakit Padi Menggunakan Metode 

Yolo5 Berbasis Android 

Abstrak 

 

Padi sebagai salah satu pangan utama yang mengalami banyak hambatan dalam 

melakukan budidaya. Salah satunya adalah serangan jamur. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui klasifikasi jenis-jenis penyakit pada daun padi yang merusak 

tanaman padi sehingga menghambat pertumbuhan dan perkembangannya. 

Peningkatan produksi padi di desa Cijeruk, Kabupaten Bogor terus diupayakan. 

Kegiatan penelitian ini dilakukan sejak bulan Maret hingga Juni 2022, dengan 

menggunakan Metode Yolo-5 untuk mendeteksi penyakit apa saja yang ada pada 

daun padi. Hasil pengamatan menunjukkan bahwa ditemukan jenis penyakit pada 

daun padi di desa Cijeruk, kabupaten Bogor, diantaranya Browspot, Leaf Blast, dan 

Bacterial Leaf Blight yang dapat menghambat pertumbuhan dan perkembangannya 

yang berdampak negatif terhadap produksi. Kolaborasi bidang pertanian dengan 

ilmu komputer berkaitan dengan pengenalan pola yang memanfaatkan sistem 

komputer vision yang dapat mengidentifikasi penyakit pada tanaman padi 

menghasilkan sebuah aplikasi berbasis Android yang mampu mengenali dan 

mengklasifikasikan jenis penyakit pada tanaman padi. Hasil dari implementasi 

model yolo v5 pada aplikasi klasifikasi penyakit pada tanaman padi berbasis 

android dinyatakan kurang berhasil. Berdasarkan pengujian user acceptance testing 

menggunakan kuesioner mendapatkan hasil rata-rata sebesar 86%-93% dengan 

pengujian beberapa fitur seperti registrasi, login, lokasi, deteksi objek, solusi 

penanganan, history, dan detail history. 

 

Kata Kunci: Android, Google Maps, Padi, Browspot, Leaf Blast, Bacterial Leaf Blight, 

Blackbox. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pembangunan sektor pertanian dalam memenuhi kebutuhan konsumsi beras 

menghadapi tantangan yang berat dan dinamis, terutama untuk mencapai 

kedaulatan pangan melalui swasembada pangan. Permasalahan yang dihadapi dapat 

berupa pennyakit pada tanaman padi yang terinfeksi dapat dilihat melalui gejala 

berupa bercak yang memiliki warna dan pola pada bagian tubuh padi, seperti 

batang, daun, dan akar.  

Kelompok Tani Famili Tani Sejahtera saat ini mengelola sekitar 25 ha luas panen 

dengan jumlah anggota 150 orang. Rata-rata produksi gabah kering panen (GKP) 

sekitar 7,5 ton/ha. Sedangkan potensi GKP yang didapatkan adalah sekitar 9 ton/ha. 

Sehingga terdapat potensi susut hasil sekitar 1,5 ton/ha. Apabila dikonversi ke 

dalam rupiah berdasarkan harga GKP yang ditetapkan pemerintah pada bulan 

Desember 2021, yaitu Rp4.773,08 per kg, maka potensi susut hasil dari 1,5 ton/ha 

untuk GKP yang bisa didapatkan adalah sekitar Rp7.159.620 per ha. Apabila 

dikalikan dengan luas panen 25 ha yang dikelola, maka potensi susun hasil dari 

pendapatan kelompok tani ini adalah Rp178.990.500 untuk setiap panen. 

Penyakit daun menjadi hal yang mempengaruhi gagal panen yang menyebabkan 

kerugian petani, sekitar 50%, dan yang paling banyak ditemukan pada daun padi 

yaitu blas. Blas dari berbagai fase, dari fase generative dan vegetative. Fase 

vegetative dimulai dari pertumbuhan mulai tanam sampai 50 hari yang disebabkan 

oleh jamur, cuaca, dan cahaya. Untuk fase generative dimulai pada pertumbuhan 

45 hari sampai 100 hari, yang disebabkan oleh musim hujan. Untuk menanggulangi 

masalah tersebut petani menggulanginya dengan cara menyuburkan tanah dan 

menyemprotkan obat untuk penyakit daun. Untuk menanggulangi masalah tersebut 

petani menggulanginya dengan cara menyuburkan tanah dan menyemprotkan obat 

untuk penyakit daun. Dalam pemberian obat-obatan para petani mengalami 

masalah seperti, ketidaktahuan jenis penyakit yang menyerang padi mereka, obat-

obatan yang cocok, dan ukuran dosis yang diberikan. (Yayan, 2022). Oleh karena 

itu, dibutuhkan sebuah sistem pendeteksi penyakit pada daun padi berbasis android. 
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Kolaborasi bidang pertanian dengan ilmu komputer berkaitan dengan pengenal pola 

yang memanfaatkan sistem komputer vision yang dapat mengidentifikasi penyakit 

pada daun padi melalui android. Sehingga petani menjadi mudah dalam mengambil 

tindakan untuk mengatasi penyakit pada daun padi.(Anggiratih et al., 2021) 

Berdasarkan hal tersebut, maka dibuatlah sebuah aplikasi berbasis Android guna 

memudahkan para petani untuk mengetahui informasi tanaman padi tersebut. 

Aplikasi akan dilengkapi dengan fitur solusi untuk menampilkan solusi apa yang 

harus diberikan kepada daun yang terkena penyakit. Perangkat lunak yang bergerak 

dibidang pertanian ini menjadikan munculnya sebuah aplikasi yang berfokus pada 

klasifikasi jenis penyakit pada daun padi. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalah adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana cara membuat Aplikasi Klasifikasi jenis penyakit pada daun  padi 

berbasis Android? 

2. Bagaimana cara menampilkan informasi penyakit pada daun padi? 

3. Bagaimana cara menampilkan lokasi user? 

4. Bagaimana cara menghubungkan aplikasi dengan model deep learning yang 

dibuat oleh anggota? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian yang sedang dikerjakan, yaitu: 

1. Pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemograman Kotlin. 

2. Menggunakan Google Maps SDK untuk mendapatkan lokasi User. 

3. Menggunakan Tensorflowlite untuk menghubungkan aplikasi dengan model 

deep learning yang dibuat oleh anggota. 

4. Proses Networking dilakukan dengan menggunakan library/dependency 

Retrofit. 
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5. Jenis penyakit yang digunakan meliputi Brown Spot, Leaf Blast, dan 

Bacterial Leaf Blight. 

1.4 Tujuan Dan Manfaat 

Berikut ini merupakan tujuan dan manfaat pembuatan Aplikasi Klasifikasi Penyakit 

Pada Tanaman Padi di kelompok Tani Famili Tani Sejahtera, Di Desa Cijeruk, 

Kecamatan Cijeruk, Kabupaten Bogor. 

 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan penelitian pembuatan aplikasi klasifikasi penyakit padi adalah sebagai 

berikut: 

1. Membuat aplikasi klasifikasi penyakit padi berbasis Android dengan 

menggunakan model Yolov5. 

2. Menampilkan informasi penyakit daun padi seperti, jenis gangguan dan solusi 

penanganan. 

3. Menampilkan titik lokasi user  

4. Mendeteksi penyakit pada tanaman padi berdasarkan daun padi. 

 

1.4.2 Manfaat  

Manfaat dari penelitian pembuatan aplikasi klasifikasi penyakit padi adalah sebagai 

berikut: 

1. Penulis mampu mengimplementasikan aplikasi klasifikasi penyakit pada 

tanaman padi dan sebagai syarat kelulusan. 

2. Memudahkan petani dalam mengatasi penyakit pada daun padi. 

3. Mengurangi ancaman gagal panen. 

4. Petani dapat mengenali jenis penyakit pada daun padi. 

5. Petani dapat mengetahui informasi penyakit daun padi seperti, jenis gangguan 

dan solusi penanganan yang tepat. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini dibuat untuk mempermudah dalam penyusunan skripsi 

ini, maka perlu ditentukan sistematika penulisan yang baik dan benar. Sistematika 

penulisan dibagi menjadi beberapa bab, yaitu: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab I Pendahuluan mendeskripsikan latar belakang masalah, rumusan masalah, 

tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II Tinjauan Pustaka berisi tentang tinjauan Pustaka, dan penelitian sejenis. 

BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI 

Bab III Metode Penelitian berisi tentang rancangan penelitian, tahapan penelitian 

dan objek penelitian 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab IV Hasil dan Pembahasan berisi substansi yang meliputi analisis kebutuhan, 

perancangan, implementasi, dan pengujian serta hasil pengujian. 

BAB V PENUTUP 

Bab V Penutup terdiri dari kesimpulan dan saran. 

DAFTAR PUSTAKA 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Klasifikasi 

Penyakit Padi Menggunakan Metode Yolo5 Berbasis Android” dapat diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut. 

a. Pengimplementasian model yolo v5 pada aplikasi klasifikasi penyakit pada 

tanaman padi berbasis android dinyatakan belum berhasil, dikarenakan model 

deep learning dan hasil convert model atau tensorflow lite terdapat kekurangan 

metadata. 

b. Berdasarkan pengujian user acceptance testing menggunakan kuesioner 

mendapatkan hasil rata-rata sebesar 86%-93% dengan pengujian beberapa fitur 

seperti registrasi, login, lokasi, deteksi objek, solusi penanganan, history, dan 

detail history. 

c. Berdasarkan hasil alpha dan beta testing dengan menguji fitur dan tombol yang 

terdapat dalam aplikasi, dihasilkan 86% pengguna yang berpendapat bahwa 

fungsi dari fitur dapat berjalan sesuai dengan skenario yang ada aplikasi dan 

telah layak digunakan sebagai media edukasi bagi pengguna. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Klasifikasi 

Penyakit Padi Menggunakan Metode Yolo5 Berbasis Android”, diperoleh beberapa 

saran sebagai berikut: 

1. Setelah sistem menampilkan fitur detail penyakit pada aplikasi, sebaiknya 

ditambahkan fitur konsultasi penyakit padi untuk memberikan feedback terkait 

penjelasan yang belum sesuai dengan yang diharapkan. 

2. Setelah sistem menampilkan fitur konsultasi, sebaiknya juga ditambahkan fitur 

cara merawat padi untuk memberikan penjelasan terkait pertanyaan-pertanyaan 

yang belum terjawab pada fitur konsultasi, untuk membantu petani dalam 

mengurangi gagal panen. 
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