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RANCANG BANGUN SISTEM PENGISIAN DAYA PONSEL 

PADA FASILITAS UMUM MENGGUNAKAN KOIN BERBASIS 

ANDROID “SISTEM OPERASI KOTAK PENGISIAN DAYA 

PONSEL MENGGUNAKAN KOIN BERBASIS ARDUINO UNO” 

 

Abstrak 

 

 
Di era 4.0 yang serba modern dan digital saat ini, teknologi seperti ponsel 

sudah menjadi kebutuhan sekunder yang tidak terelakan bagi masyarakat 

umum. Pada saat kehilangan daya ponsel, pengguna harus mengisi daya ponsel 

nya, akan tetapi sering timbul masalah dimana pengguna ponsel tidak 

membawaalat pengisi daya ponsel. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

maka dibuat alat Sistem Pengisian Daya Ponsel menggunakan Koin berbasis 

Android. Alat ini dapat membantu membantu masyarakat yang sedang 

membutuhkan pengisian daya ponsel pada saat sedang di tempat umum. 

Rancangan sistem menggunakan Arduino UNO sebagai pusat sistem operasi 

pengolah data dari input Sensor IR dan Output Relay sehingga memberikan 

output berupa daya listrik yang dapat digunakan untuk mengisi daya ponsel. 

Jumlah Koin yang terkumpul dapat menjadi keuntungan untuk pemilik sistem 

dan pemilik dapat memonitoring keuntungan tersebut melalui Aplikasi Android 

yang dikirimkan oleh ESP32 melalui Firebase. 
Kata kunci: Uang Koin, Arduino UNO, Sensor IR, Relay, ESP32, Firebase, Android, 

Pengisian Daya Ponsel. 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF PHONE CHARGING 

SYSTEM IN PUBLIC FACILITIES USING COINS BASED ON 

ANDROID “MOBILE CHARGING BOX OPERATING SYSTEM 

USING COINS BASED ON ARDUINO UNO” 

 

Abstrack 

 

 
In the modern and digital era 4.0, technology such as mobile phones has 

become an inevitable secondary need for the general public. When the 

cellphone loses power, the user must charge his cellphone, but problems often 

arise when the cellphone user does not carry a cellphone charger. To overcome 

this problem, a Mobile Phone Charging System tool was made using Android-

based coins. This tool can help people who are in need of charging their 

cellphones when they are in public places. The system design uses Arduino 

UNO as the center of the data processing operating system from the IR Sensor 

input and Relay Output so as to provide output in the form of electrical power 

that can be used to charge cellphones. The amount of coins collected can be an 

advantage for the system owner and the owner can monitor the profit through 

the Android App delivered by ESP32 via Firebase. 
Kata kunci: Uang Koin, Arduino UNO, Sensor IR, Relay, ESP32, Firebase, Android, 

Pengisian Daya Ponsel. 
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BAB I 

PENDAHUL

UAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Di era 4.0 yang serba modern dan digital saat ini, teknologi komunikasi 

seperti ponsel sudah menjadi kebutuhan sekunder yang tidak terelakan bagi 

masyarakat umum. Pentingnya kebutuhan alat komunikasi saat ini 

menyebabkan masyarakat selalu membawa ponsel sebagai sarana 

komunikasinya terutama ketika bepergian ke tempat umum. Namun 

penggunaan ponsel yang berlebihan dapat menyebabkan melemahnya daya 

baterai ponsel tersebut. Pada saat kehilangan daya baterai pada ponsel, 

seseorang harus mengisi ulang daya baterai ponselnya, akan tetapi sering 

timbul masalah dimana pengguna ponsel tidak membawa alat pengisi daya 

ponsel maupun tidak tersedianya sumber daya listrik, sehingga alat komunikasi 

tidak dapat digunakan sama sekali. 

Kelengkapan sarana prasarana komunikasi menjadi tuntutan di era digital 

guna memenuhi kebutuhan teknologi informasi & komunikasi tersebut. Salah 

satunya penyediaan Pengisian Daya Ponsel pada fasilitas umum yang hadir 

ditengah publik untuk mengatasi kesulitan pengisian baterai ponsel yang 

penting dan mendesak setiap saat. 

Hal inilah yang mendasari pengusul untuk mencoba merancang dan 

membuat sebuah Sistem Pengisian Daya Ponsel pada Fasilitas Umum 

Menggunakan Koin Berbasis Android berupa tempat pengisian baterai 

denganinput koin yang akan diolah oleh sistem menggunakan Ardunino UNO 

dan data hasil olahan tersebut akan otomatis dikirimkan oleh ESP32 melalui 

firebase, output listrik yang dihasilkan oleh sistem dapat memberikan suatu 

peluang usaha untuk ditempatkan pada fasilitas umum, dan dapat di monitoring 

hasil keuntungan nya melalui Aplikasi Android. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan 

yang akan dibahas dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan merealisasikan sistem operasi pengisian daya 

ponsel berbasis Arduino UNO? 

2. Bagaimana cara menguji akurasi durasi waktu pada pengisian daya ponsel 

menggunakan koin, menguji nilai tegangan output catu daya dari sistem 

operasi pengisian daya ponsel berbasis Arduino UNO, dan menguji RSSI 

pada ESP32? 

 
1.3 Tujuan 

Tujuan dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Sistem Pengisian Daya 

Ponsel pada Fasilitas Umum Menggunakan Koin berbasis Android” ini adalah: 

1 Merancang dan merealisasi sistem sistem operasi pengisian daya ponsel 

berbasis Arduino UNO. 

2 Menguji akurasi durasi waktu dalam pengisian daya ponsel menggunakan 

koin dan pengujian nilai tegangan output catu daya dari sistem operasi 

pengisian daya ponsel berbasis Arduino UNO. 

 
1.4 Luaran 

Adapun luaran dari Tugas Akhir “Rancang Bangun Sistem Pengisian Daya 

Ponsel pada Fasilitas Umum Menggunakan Koin berbasis Android” ini adalah: 

1 Produk alat Tugas Akhir 

2 Laporan Tugas Akhir 

3 Jurnal Ilmiah
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BAB 

V 

PENU

TUP 

 
5.1 Simpulan 

1. Rancangan dan realisasi sistem kotak pengisian daya ponsel menggunakan 

koin berbasis Arduino UNO mampu direalisasikan menggunakan Arduino 

UNO sebagai mikrokontroler yang mengolah data input dan output, Sensor 

IR yang mengirimkan data koin yang masuk ke dalam sistem, ESP32 yang 

mengirimkan data koin yang masuk ke Android, dan Relay yang menjadi 

saklar otomatis dalam mengaliri daya dari Power Supply atau Catu Daya. 

2. Secara umum sistem operasi kotak pengisian daya ponsel menggunakan 

koin berbasis Arduino UNO yang direalisasikan dapat beroperasi mengolah 

pengisian daya ponsel dengan mendapatkan tegangan 8,38 VDC dari catu 

daya. 

 
5.3 Saran 

 
 

Dalam mengerjakan Tugas Akhir ini sebaiknya lebih memerhatikan 

komponen komponen yang akan digunakan pada sistem alat tersebut karena 

komponen tersebut sensitif dalam beberapa kondisi tertentu. 
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