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Rancang Bangun Mesin Pemesanan Minuman Otomatis Pada Coffee Shop 

Berbasis Internet of Things 

“Perancangan Aplikasi Android Mesin Pemesanan Minuman” 

ABSTRAK 

 

Penggunaan aplikasi mobile berbasis android sudah sangat umum digunakan dalam 
kehidupan sehari-hari. Dengan melakukan pemesanan menggunakan aplikasi, memesan 

menu dan melakukan transaksi pembayaran akan menjadi lebih mudah dan efisien. Oleh 

karena itu, dirancang mesin pemesanan minuman otomatis yang terhubung dengan 

aplikasi android untuk melakukan pemesanan. Pada mesin otomatis, akan menerima 
informasi yang diberikan oleh aplikasi android menggunakan ESP32 yang terhubung 

dengan relay untuk mengontrol minuman yang akan keluar setelah sensor ultrasonik 

mendeteksi keberadaan gelas pada mesin otomatis dan LCD yang akan menampilkan 
instruksi yang diberikan dan ketika mesin sudah selesai bekerja, maka buzzer akan 

berbunyi. Pengiriman data antar aplikasi dengan mesin otomatis keduanya menggunakan 

firebase untuk dapat berkomunikasi. Aplikasi android pada tugas akhir ini dirancang 

dengan Android Studio menggunakan bahasa Java. Hasil pengujian dengan menggunakan 
speedtest pada saat aplikasi mengirimkan data ke mesin otomatis didapatkan nilai 

download dan upload sebesar 10,2 Mbps dan kecepatan upload sebesar 8,55 Mbps dengan 

menggunakan provider XL. Performansi jaringan dengan provider XL menggunakan 
software wireshark didapatkan delay yang kecil yaitu 0,27 ms, throughput 327,12 Kb/s 

serta packet loss 0%. Dengan hasil pengujian kualitas jaringan dengan parameter packet 

loss dan delay dikatakan baik karena packet loss 0% dan nilai delay pada pengujian ini 

<150 ms. 

Kata Kunci: aplikasi android, firebase, koneksi internet, mesin minuman otomatis, 

mikrokontroler.
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“Design and Build an Automatic Order Machine Android Application 

Programming” 

ABSTRACT 

 

The use of Android-based mobile applications is very commonly used in everyday life. By 

placing an order using the application, ordering menus and making payment transactions 
will become easier and more efficient. Therefore, an automatic drink ordering machine is 

designed that is connected to the android application to place an order. On an automatic 

machine, it will receive information provided by the android application using an ESP32 
connected to a relay to control the drink that will come out and an LCD which will display 

the instructions given and when the machine is finished working, the buzzer will sound. 

Sending data between applications with automatic machines both use firebase to 

communicate. The android application in this final project is designed with Android Studio 
using the Java language. The test results using speedtest when the application sends data 

to the automatic machine, the download and upload values are 10.2 Mbps and the upload 

speed is 8.55 Mbps using the XL provider. Network performance with XL provider using 
wireshark software obtained a small delay of 0.27 ms, throughput 327.12 Kb/s and 0% 

packet loss. With the results of network quality testing with packet loss and delay 

parameters, it is said to be good because the packet loss is 0% and the delay value in this 

test is <150 ms. 

Keywords:  android application, firebase, internet connection, automatic beverage 

machine, microcontroller. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang 

Pada umumnya tempat seperti coffee shop menggunakan cara manual dalam 

melakukan sistem transaksi dimana pelanggan harus menuju kasir dahulu untuk 

dapat memesan minuman yang diinginkan. Proses bisnis seperti itu masih memiliki 

kekurangan diantaranya pelanggan harus menuju kasir terlebih dahulu, kemudian 

mencatat menu yang dipesan, dan melakukan pembayaran secara manual. Dengan 

perkembangan IoT yang semakin canggih, hal tersebut dapat dipermudah dan akan 

menjadi lebih efisien dengan menggunakan aplikasi dalam melakukan pemesanan 

menu. 

 Penggunaan aplikasi mobile terutama berbasis android sudah sangat umum 

digunakan dalam keseharian. Dengan melakukan pemesanan menggunakan 

aplikasi, memesan menu dan melakukan transaksi pembayaran akan menjadi lebih 

mudah dan efisien. 

  Oleh karena itu, dirancang mesin pemesanan minuman otomatis yang 

terhubung dengan aplikasi android untuk melakukan pemesanan. Pemesanan 

dilakukan melalui aplikasi android dengan melakukan scan barcode yang akan 

menampilkan menu yang ingin dipesan, kemudian informasi akan langsung 

terkirim ke mesin otomatis dan data pesanan akan langsung terekap menggunakan 

Googlesheet. Pada mesin otomatis, akan menerima informasi yang diberikan oleh 

aplikasi android menggunakan ESP32 yang terhubung dengan relay untuk 

mengontrol minuman yang akan keluar dan LCD yang akan menampilkan instruksi 

yang diberikan dan ketika mesin sudah selesai bekerja, maka buzzer akan berbunyi. 

Hal inilah yang melatarbelakangi penulis dalam membuat tugas akhir dengan judul 

“Rancang Bangun Mesin Pemesanan Minuman Otomatis Pada Coffee Shop 

Berbasis Internet of Things”. 
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1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, rumusan masalah yang 

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang aplikasi android untuk memesan minuman pada mesin 

otomatis melalui jaringan internet? 

2. Bagaimana mengintegrasikan aplikasi android dengan sistem mikrokontroler 

untuk memesan minuman? 

3. Bagaimana performansi kualitas jaringan yang terkoneksi dengan mesin 

minuman otomatis? 

1.3  Tujuan 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Membuat aplikasi android sebagai media memesan minuman pada mesin 

minuman otomatis. 

2. Mengintegrasikan aplikasi android dengan sistem mikrokontroler untuk 

memesan minuman. 

3. Menguji nilai kualitas jaringan yang terkoneksi dengan mesin minuman 

otomatis. 

1.4 Luaran 

Luaran yang dihasilkan dalam tugas akhir ini adalah : 

1. Aplikasi android untuk memesan minuman. 

2. Laporan tugas akhir yang membahas aplikasi android untuk memesan 

minuman. 

3. Karya ilmiah yang membahas aplikasi android untuk memesan minuman. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan tugas akhir “Rancang 

Bangun Mesin Pemesanan Minuman Otomatis Berbasis IoT” adalah : 

1. Aplikasi SMART COFFEE dirancang menggunakan android studio sebagai 

media kontrol untuk melakukan pemesanan minuman secara otomatis. Pada 

aplikasi Java dapat disusun script pemrograman yang nantinya dapat 

menghasilkan tampilan halaman utama aplikasi yang menampilkan nama user 

dan jumlah saldo yang dimiliki, tampilan scan QR Barcode, tampilan menu 

untuk cappucino, kopisusu dan coklat yang dapat dipilih, tampilan rekapan 

menu yang dipesan beserta total harga pesanan, dan proses ketika mesin sedang 

berjalan. 

2. Penggunaan fitur realtime database pada firebase, input data dari aplikasi akan 

dikirimkan ke sistem mikrokontroler. Variabel yang digunakan pada sistem ini 

yaitu orderCount dan orderStatus dengan nilai yang berubah sesuai dengan 

jumlah pesanan yang dilakukan. Jika memilih menu cappucino sebanyak satu 

gelas maka pada firebase akan berubah nilai variabel orderCount cappuccino 

sebanyak satu. Kemudian, jika memilih menu kopi susu sebanyak satu gelas 

maka pada firebase akan berubah nilai variabel orderCount kopi susu sebanyak 

satu. Serta jika memilih menu coklat sebanyak satu gelas maka pada firebase 

akan berubah nilai variabel orderCount coklat sebanyak satu. 

3. Hasil pengujian kecepatan internet menggunakan aplikasi speedtest dilakukan 

untuk mengukur kecepatan internet yang didapatkan agar penguji dapat 

mengetahui kecepatan internet dalam menerima dan mengirim data kepada 

firebase.  Kecepatan internet menggunakan provider XL didapatkan download 

dan upload sebesar 10,2 Mbps dan kecepatan upload sebesar 8,55 Mbps. 

Performansi jaringan dengan provider XL menggunakan software wireshark 

didapatkan delay yang kecil yaitu 0,27 𝑚𝑠, throughput 327,12 Kb/s serta 

packet loss 0%. Dengan demikian hasil pengujian kualitas jaringan dengan 

parameter packet loss dan delay dikatakan baik karena packet loss 0% dan nilai 

delay pada pengujian ini <150 ms. 
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5.2  Saran 

Saran yang dapat diberikan dari tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun 

Mesin Pemesanan Minuman Otomatis Pada Coffee Shop Berbasis IoT”, yaitu 

diharapkan dengan adanya pengembangan sistem lanjutan agar dapat menjadi lebih 

efisien dan dapat diimplementasikan. 
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1.) activity_splash_screen.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/scan_qr_code_screen" 

    tools:context=".SplashScreen"> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

2.) activity_login.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/login" 

    tools:context=".LoginActivity"> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/email" 

        android:layout_width="282dp" 

        android:layout_height="65dp" 

        android:hint="Enter your Email" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textColorHint="#FFFFFF" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.496" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.415" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/password" 

        android:layout_width="287dp" 

        android:layout_height="72dp" 

        android:layout_marginTop="28dp" 

        android:hint="Enter your Password" 

        android:inputType="textPassword" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textColorHint="#FFFFFF" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.475" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/email" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/login" 

        android:layout_width="118dp" 

        android:layout_height="61dp" 



L-3 Kode Program Aplikasi Android 
 

 
 

        android:backgroundTint="@color/white" 

        android:text="Login" 

        android:textColor="#000000" 

        app:cornerRadius="10dp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.752" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/forgot_pwd" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="8dp" 

        android:text="Lupa Kata Sandi?" 

        android:visibility="gone" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.785" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/password" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView4" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginBottom="64dp" 

        android:text="Sudah punya akun?" 

        android:textColor="#FFFEFE" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.398" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/txtRegis" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="8dp" 

        android:text="Daftar" 

        android:textColor="#2196F3" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/textView4" 

        app:layout_constraintStart_toEndOf="@+id/textView4" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/textView4" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" /> 

 

    <ProgressBar 

        android:id="@+id/progressBar" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:visibility="gone" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/login" /> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 
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3.) activity_registration.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/regis" 

    tools:context=".RegistrationActivity"> 

 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/regis_name" 

        android:layout_width="282dp" 

        android:layout_height="65dp" 

        android:hint="Enter your Name" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textColorHint="#FAFAFA" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.496" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.187" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/regis_email" 

        android:layout_width="282dp" 

        android:layout_height="65dp" 

        android:layout_marginTop="28dp" 

        android:hint="Enter your Email" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textColorHint="#FFFFFF" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/regis_name" 

/> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/passwd" 

        android:layout_width="287dp" 

        android:layout_height="72dp" 

        android:layout_marginTop="28dp" 

        android:hint="Enter your Password" 

        android:inputType="textPassword" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textColorHint="#FFFFFF" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/regis_email" 

/> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/conf_pwd" 

        android:layout_width="287dp" 

        android:layout_height="72dp" 
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        android:layout_marginTop="28dp" 

        android:hint="Confirm your Password" 

        android:inputType="textPassword" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textColorHint="#FFFFFF" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/passwd" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnregister" 

        android:layout_width="256dp" 

        android:layout_height="53dp" 

        android:backgroundTint="@color/white" 

        android:text="Register" 

        android:textColor="#000000" 

        app:cornerRadius="10dp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.496" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.787" /> 

 

    <ProgressBar 

        android:id="@+id/progressbar" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:visibility="gone" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView2" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginBottom="64dp" 

        android:text="Sudah punya akun?" 

        android:textColor="#FDFDFD" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.398" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/txtLogin" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="8dp" 

        android:text="Masuk" 

        android:textColor="#2196F3" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/textView2" 

        app:layout_constraintStart_toEndOf="@+id/textView2" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/textView2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" /> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 
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4.) activity_main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/home_screen" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView2" 

        android:layout_width="235dp" 

        android:layout_height="26dp" 

        android:text="Pesan minum kamu sekarang" 

        android:visibility="visible" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.0" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/textView16" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView16" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" 

        tools:visibility="visible" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView3" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="116dp" 

        android:text="Scan disini untuk pesan kopimu" 

        android:visibility="visible" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 
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        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.495" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnQR" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginBottom="364dp" 

        android:backgroundTint="@color/purple_500" 

        android:text="Scan QR Code" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/textView3" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.596" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/textView3" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView3" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.869" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView4" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="104dp" 

        android:text="Saldomu saat ini :" 

        android:visibility="visible" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/saldo_tv" 

        app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/saldo_tv" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.054" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/saldo_tv" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/saldo_tv" 

        android:layout_width="wrap_content" 
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        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="124dp" 

        android:layout_marginEnd="120dp" 

        android:text="120000" 

        android:visibility="visible" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/btnQR" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/topup_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:backgroundTint="@color/purple_500" 

        android:text="Isi Saldomu" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/saldo_tv" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.629" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/textView4" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/saldo_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.153" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView16" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Hi," 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.227" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.175" /> 
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    <TextView 

        android:id="@+id/name_tv" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="4dp" 

        android:text="Ahmad" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/textView16" 

        app:layout_constraintStart_toEndOf="@+id/textView16" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/textView16" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/his_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="8dp" 

        android:layout_marginTop="12dp" 

        android:text="HISTORY" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/user_logout_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginEnd="16dp" 

        android:text="log out" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/his_btn" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/his_btn" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" /> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

5.) activity_menu.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
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<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/menu_screen" 

    tools:context=".Menu"> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Menu" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="20sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.046" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView8" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Es Cappucino" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="16sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.712" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.431" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/cappMin_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="216dp" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/cappucino_tv" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/cappucino_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" 

        

app:srcCompat="@drawable/ic_baseline_remove_circle_outline_24" 

/> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/cappucino_tv" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="20dp" 

        android:text="0" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="16sp" 
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        app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/cappAdd_btn" 

        app:layout_constraintStart_toEndOf="@+id/cappMin_btn" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView8" 

/> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/cappAdd_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginEnd="72dp" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/cappucino_tv" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/cappucino_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" 

        

app:srcCompat="@drawable/ic_baseline_add_circle_outline_24" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView10" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Es Kopisusu" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="16sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.703" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.702" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/kopisusu_tv" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="24dp" 

        android:text="0" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="16sp" 

        

app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/kopisusuAdd_btn" 

        

app:layout_constraintStart_toEndOf="@+id/kopisusuMin_btn" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView10" 

/> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/kopisusuMin_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/kopisusu_tv" 

        

app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/cappMin_btn" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/kopisusu_tv" 

        

app:srcCompat="@drawable/ic_baseline_remove_circle_outline_24" 

/> 
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    <ImageView 

        android:id="@+id/kopisusuAdd_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/kopisusu_tv" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/cappAdd_btn" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/kopisusu_tv" 

        

app:srcCompat="@drawable/ic_baseline_add_circle_outline_24" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/coklatAdd_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/coklat_tv" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/cappAdd_btn" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/coklat_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" 

        

app:srcCompat="@drawable/ic_baseline_add_circle_outline_24" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/coklat_tv" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="16dp" 

        android:text="0" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="16sp" 

        

app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/coklatAdd_btn" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.534" 

        

app:layout_constraintStart_toEndOf="@+id/coklatMin_btn" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView6" 

/> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/coklatMin_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/coklat_tv" 

        

app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/cappMin_btn" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/coklat_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" 

        

app:srcCompat="@drawable/ic_baseline_remove_circle_outline_24" 

/> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView6" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Es Coklat" 
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        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="16sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.709" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.179" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnBack" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginEnd="48dp" 

        android:backgroundTint="#000000" 

        android:text="Back" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/btnNext" 

        app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/btnNext" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.652" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/btnNext" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnNext" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="64dp" 

        android:layout_marginEnd="72dp" 

        android:backgroundTint="@color/white" 

        android:text="Next" 

        android:textColor="#000000" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/kopisusu_tv" 

/> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

6.) activity_recap.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/recap_screen" 

    tools:context=".Recap"> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView12" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Confirm Payment" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="20sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 
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        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.154" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView13" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginStart="60dp" 

        android:text="Total Pesanan" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="20sp" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/totalOrder_tv" 

        

app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/totalOrder_tv" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.02" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/totalOrder_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.0" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView7" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Total Pembayaran" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="20sp" 

        

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/totalPrice_tv" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/textView13" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/totalPrice_tv" 

/> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/totalPrice_tv" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="60000" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="20sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/totalOrder_tv" 

        

app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/totalOrder_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.120000005" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/totalOrder_tv" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginEnd="68dp" 

        android:text="0" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="20sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView12" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.123" /> 
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    <ImageView 

        android:id="@+id/btnPesan" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="72dp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/totalPrice_tv" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.515" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/textView13" 

        

app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/totalPrice_tv" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.043" 

        app:srcCompat="@drawable/frame_2" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnBack1" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:backgroundTint="@color/black" 

        android:text="Back" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/btnPesan" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.684" /> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

7.) activity_notif_proses.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/notif_screen" 

    tools:context=".NotifProses"> 

 

    <ProgressBar 

        android:id="@+id/progressBar" 

        style="?android:attr/progressBarStyle" 

        android:layout_width="68dp" 

        android:layout_height="68dp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.221" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/textView15" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.25" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView15" 

        android:layout_width="141dp" 

        android:layout_height="126dp" 

        android:text="Pesanan Sedang Diproses" 
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        android:textSize="28sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.352" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnHome" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="kembali ke awal" 

        android:visibility="gone" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.497" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.816" /> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

8.) activity_wait_screen.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/order_screen" 

    tools:context=".WaitScreen"> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/wsNext_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginBottom="28dp" 

        android:backgroundTint="@color/black" 

        android:text="Lanjutkan" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.835" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" /> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

9.) activity_order.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/thank" 

    tools:context=".Order"> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btnNext1" 
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        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:backgroundTint="@color/black" 

        android:text="Home" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.881" /> 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

10.) activity_history_user.xml 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/history" 

    tools:context=".HistoryUserActivity"> 

 

    <ScrollView 

        android:layout_width="344dp" 

        android:layout_height="520dp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.492" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.554"> 

 

        <androidx.recyclerview.widget.RecyclerView 

            android:id="@+id/historyUser_rc" 

            android:layout_width="match_parent" 

            android:layout_height="wrap_content" /> 

    </ScrollView> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/hisUser_back_btn" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginBottom="16dp" 

        android:backgroundTint="@color/black" 

        android:text="BACK" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.752" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" /> 

 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 


