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Rancang Bangun Mesin Pemesanan Minuman Otomatis Pada Coffee Shop

Berbasis Internet of Things

“Perancangan Aplikasi Android Mesin Pemesanan Minuman”

ABSTRAK

Penggunaan aplikasi mobile berbasis android sudah sangat umum“digunakan dalam
kehidupan sehari-hari. Dengan melakukan pemesanan menggunakan aplikasi, memesan
menu dan melakukan transaksi pembayaran akan menjadi lebih mudah dan efisien. Oleh
karena itu, dirancang mesin pemesanan minuman, otomatis yang terhubung.dengan
aplikasi android .untuk melakukan.pemesanan. Pada mesin otomatis, akan menerima
informasi yang' diberikan olehfaplikasi, android menggunakan, ESP32 yang terhubung
dengan relay untuk mengontrol minuman yang akan keluar setelah, sensor ultrasonik
mendeteksi keberadaan gelas pada mesin otomatis dan LCD yang akan menampilkan
instruksi yang diberikan dan ketika mesin sudah selesai bekerja, maka buzzer akan
berbunyi. Pengiriman data-antar-aplikasi-dengan mesin otomatis-keduanya-menggunakan
firebase untuk dapat berkomunikasi. Aplikasi-android pada tugas akhir ini dirancang
dengan Android Studio menggunakan bahasa Java. Hasil pengujian dengan menggunakan
speedtest pada saat aplikasi mengirimkan data ke mesin otomatis didapatkan nilai
download dan upload sebesar 10,2 Mbps dan kecepatan upload sebesar 8,55 Mbps dengan
menggunakan provider XL. Performansi jaringan dengan<provider XL menggunakan
software wireshark didapatkan delay yang kecil yaitu-0,27 ms, throughput 327,12 Kb/s
serta packet loss 0%. Dengan hasil pengujian kualitas jaringan dengan parameter packet
loss dan delay dikatakan baik karena packet loss 0% dan nilai delay pada pengujian ini
<150 ms.

Kata Kunci: aplikasi android,” firebase, koneksi internet; mesin minuman otomatis,

mikrokontroler.

Politeknik Negeri Jakarta
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“Design and Build an Automatic Order Machine Android Application

Programming”

ABSTRACT

The use of Android-based mobile applications is very commonly.used.in everyday life. By
placing an order using the application, ordering menus and making payment transactions
will become easier and maore efficient. Therefore, an automatic drink ordering'machine is
designed that is connected.to the android application to place an order. On an.automatic
machine, it will receiveinformation provided by the android application using an ESP32
connected to a relay to control the'drink that will come out and an LCD which will display
the instructions given and when the machine is finished working, the buzzer will sound:
Sending data’ between applications with automatic machines both. use firebase to
communicate. The android application‘in this final project is designed with Android Studio
using.the Java language. The test results using:speedtest when the application sends data
to the automatic machine, the download and upload values are 10.2 Mbps and the upload
speed is 8.55 Mbps using the XL provider. Network performance with XL provider using
wireshark software obtained a small delay of 0.27.ms, throughput 327.12 Kb/s and 0%
packet loss. With the results of network-quality testing with: packet loss ‘and delay
parameters, it is said to be good because. the packet-loss is 0% and the delay value in this
test is <150 ms.

Keywords: android application, firebase, internet connection, automatic beverage

machine, microcontroller.

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pada umumnya tempat seperti coffee shop menggunakan cara manual dalam
melakukan sistem transaksi dimana pelanggan harus menuju kasir dahulu untuk
dapat memesan minuman yang diinginkan. Proses bisnis seperti itu masih memiliki
kekurangan diantaranya pelanggan-harus menuju kasir terlebih dahulu, kemudian
mencatat menu yang dipesan, dan melakukan pembayaran secara manual., Dengan
perkembangan loTyang semakin canggih, hal tersebut dapat dipermudah dan akan
menjadi lebih-efisien denganimenggunakan aplikasi dalam'melakukan pemesanan
menu.

Penggunaan aplikasi mobile terutama berbasis android sudah sangat umum
digunakan dalam keseharian. Dengan melakukan pemesanan menggunakan
aplikasi, memesan menu dan melakukan transaksi pembayaran akan menjadi lebih
mudah dan efisien.

Oleh karena itu, dirancang mesin_pemesanan minuman otomatis yang
terhubung dengan aplikasi android untuk melakukan pemesanan. Pemesanan
dilakukan melalui aplikasi android dengan melakukan scan barcode yang akan
menampilkan menu yang ingin dipesan, kemudian informasi akan langsung
terkirim ke mesin otomatis dan data pesanan akan langsung terekap menggunakan
Googlesheet. Pada mesin otomatis, akan menerima informasi yang diberikan oleh
aplikasi android menggunakan ESP32 yang sterhubung dengan relay untuk
mengontrol minuman yang akan keluar dan LCD yang akan menampilkan instruksi
yang diberikan dan ketika mesin sudah selesai bekerja, maka buzzer akan berbunyi.
Hal inilah yang melatarbelakangi penulis dalam membuat tugas akhir.dengan judul
“Rancang Bangun Mesin Pemesanan..Minuman. Otomatis~Pada Coffee Shop

Berbasis Internet of Things”.
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Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, rumusan masalah yang

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

Bagaimana merancang aplikasi android untuk memesan minuman pada mesin
otomatis melalui jaringan internet?
Bagaimana mengintegrasikan aplikasi android dengan.sistem mikrokontroler
untuk memesan minuman?
Bagaimana performansi kualitas jaringan yang terkoneksi ‘dengan mesin
minuman otomatis?

Tujuan

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah :
Membuat aplikasi android sebagai media memesan minuman pada mesin
minuman otomatis.
Mengintegrasikan aplikasi android dengan sistem mikrokontroler untuk
memesan minuman.
Menguji nilai kualitas jaringan yang.terkoneksi dengan mesin minuman
otomatis.

Luaran

Luaran yang dihasilkan.dalam tugas akhir ini adalah.:
Aplikasi android untuk memesan minuman.
Laporan tugas akhir yang membahas aplikasi android untuk memesan
minuman.

Karya ilmiah yang membahas aplikasi android untuk memesan minuman.

Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer uabap yiuysijod uizi edue)

g
b
[
=}
Q
[+
f
T
o
=
—
Q.
o
==
=
[}
-
[
=
=
o
=
=
[}
T
[}
=
=
=
Q
o
=
<
-
=
Q
g
=
[
=
v
oL
-
(1)
==
2,
=
-
[
Q
[}
—
[
o
=
o
-
-
o

N
= - Y
o ]
s 28
3 @
Qc s
35S
=] -
iee
=]
3 <
[ Q
=
233
Y e
= ~
~
a3
3 =%
3 =
o =7
33¢
T o5
- T
o
5352
Ses
-~
A< b
o 2
o
s @3
Q s 3
o [
S =
‘ﬂ_l’ O
8 97
< °
w m
® 0 3
£ 3=
c 2
=y el
2873
= <
<
o 8
= =
€ 9 3
= x5
28
2. °
a
o 2
Q -
3 £
5 B
°
z 8
o
~ 3
5 T
s B
T =
€ £
= ©w
o
-
-~
-
=
~
o
-+
i
{5
o
3.
8
=
Q
=
w
=
i)
~
=
3
V)
w
o
Q
=

X
m
=
0
T
~*
Y

T
)
x
0
T
-+
o
§.
;
o
o
3
M
x
E.
x
r
(1)
Q
(1)
=.
S
<1}
A
o
*
-+
o

-
2
o
=
Q
>
Q
3
o
=
Q
c
-
T
wn
()
fon
o
b=
o
=
o
-
o
c
1'd
o
c
=
c
=2
~
Q
-
<
Q
~
<
w
=
-
o
=
T
o
3
(]
=
N
o
=
-
c
3
=
Q
=
Q.
o
=
3
()
=
<
)
T
c
-
=
o
=
w
c
3
=
(]
-

BAB V
PENUTUP
Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan tugas akhir “Rancang

Bangun Mesin Pemesanan Minuman Otomatis Berbasis [oT” adalah :

1. Aplikasi SMART COFFEE dirancang menggunakan.android studio sebagai

media kontrol untuk melakukan pemesanan minuman secara otomatis. Pada
aplikasi Java dapat disusun script pemrograman yang nantinya. dapat
menghasilkan tampilan halaman utama aplikasi yang menampilkan nama user
dan jumlah saldo yang dimiliki, tampilan scan QR Barcode, tampilan menu
untuk .cappucino, kopisusu dan coklat yang dapat dipilih, tampilan rekapan
menu yang dipesan beserta total-harga pesanan, dan proses ketikamesinsedang
berjalan.

Penggunaan fitur realtime database padafirebase, input data dari aplikasi akan
dikirimkan ke sistem mikrokontroler..\ariabel yang digunakan pada sistem ini
yaitu orderCount dan orderStatus dengan nilai yang berubah sesuai dengan
jumlah pesanan yang dilakukan. Jika memilih-menu cappucino sebanyak satu
gelas maka pada firebase akan berubah nilai variabel orderCount cappuccino
sebanyak satu. Kemudian; jika memilih menu kopi susu sebanyak satu gelas
maka pada firebase akan berubah nilai variabel orderCount kopi susu sebanyak
satu. Serta jika memilih menu coklat sebanyak satu gelas maka pada firebase
akan berubah nilai variabel orderCount coklat-sebanyak satu.

Hasil pengujian kecepatan internet menggunakan aplikasi speedtest dilakukan
untuk mengukur. kecepatan internet yang didapatkan agar penguji dapat
mengetahui kecepatan internet dalam.menerima.dan-mengirim data kepada
firebase. Kecepatan internet menggunakan provider XL didapatkan download
dan upload sebesar 10,2 Mbps dan kecepatan upload sebesar 8,55 Mbps.
Performansi jaringan dengan provider XL menggunakan software wireshark
didapatkan delay yang kecil yaitu 0,27 ms, throughput 327,12 Kb/s serta
packet loss 0%. Dengan demikian hasil pengujian kualitas jaringan dengan
parameter packet loss dan delay dikatakan baik karena packet loss 0% dan nilai

delay pada pengujian ini <150 ms.

40
Politeknik Negeri Jakarta



yaitu

Politeknik Negeri Jakarta

41

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Saran yang dapat diberikan dari tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun

Mesin Pemesanan Minuman Otomatis Pada Coffee Shop Berbasis 1oT”,
diharapkan dengan adanya pengembangan sistem lanjutan agar dapat menjadi lebih

., efisien dan dapat diimplementasikan.
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

1.) activity_splash_screen.xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

2)

Ins:app="http:/

android:la
android:la
android:bac
tools:conte

<EditText
androic
androic
androic
androic
androic

wan  POLITEKNIK

= NEGER)
¢ JAKARTA

:layout width="287dp"
height="72dp"

android:
android:inputType="textPassword"
android:textColor="#FFFFFF"
android:textColorHint="#FFFFFF"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.475"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toBottomOf="@+id/email" />

<Button
android:id="@+id/login"
android:layout width="118dp"
android:layout height="6ldp"
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

android:backgroundTint="@color/white"
android:text="Login"
android:textColor="#000000"
app:cornerRadius="10dp"

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.498"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop [opOf="parent"
app:layout constrain s="0.752" />

<TextView
android:id= orgot pwd"
android:la width="wrap content"

vout:height="w ap content"

:layout:con raintsSta

:layo aintTop
<TextView J

androic
androic
androic
androic
androic
androic
app:la
app:la

POLITEKNIK
WEGERL
JAKARTA

traintBottom toBottomOf="@+id/textView4"
app onstraintStart toEndOf="@+id/tex
app: onst T OTopOf="@ EextV
app:layout coO 9

<ProgressBar
android:id="Q@+id/progressBar"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:visibility="gone"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toBottomOf="@+id/login" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

3.) activity_registration.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"

android:layout height="matec
android:background= "@;‘aﬂagﬂg
tools:context=".Reg onAct1v1ty">

;)“\

d—"@+1d/regls name
d layou ="282c¢
ht—"65o
your

#FFFFF
int="+#E
out constralntBo

dr01d hin
android:tex
android:textC
app:la
app:la

app:la 'aint- on ~ bi "0 96
app:la art Sta f="pare
app:la 3 intTop opOf="pa "
app:la aint ica as=' 87" />

<EditText
androic
androic
androic
androic

g2 POLIICEKNIK
s Mk
.\ JAKARTA

a/pa wd

andr01d 1nputType—"textPassworo

android:textColor="#FFFFFEF"

android:textColorHint="#FFFFFF"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"

app:layout constraintStart toStartOf="parent"

app:layout constraintTop toBottomOf="@+id/regis email"
/>

<EditText
android:id="@+id/conf pwd"
android:layout width="287dp"
android:layout height="72dp"
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

android:layout marginTop="28dp"
android:hint="Confirm your Password"
android:inputType="textPassword"
android:textColor="#FFFFFF"
android:textColorHint="#FFFFFE"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"

app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toBottomOf="@+id/passwd" />

<Button
android:id="Q+id/bt

toBottom@f="parent"

:layout:con raintsta

app:layo on aintTop pa

<ProgressBe
androic
androic
androic
androic
app:la
app:la paren
app:la O

¥4 POLITEKNIK
NEGER!
IAKARTA

ayout constraintHorizontal bias="0.398
out constraintStart toStartOf="parent"

android:i I+14g

android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginStart="8dp"
android:text="Masuk"
android:textColor="#2196F3"

app:layout constraintBottom toBottomOf="@+id/textView2"
app:layout constraintStart toEndOf="@+id/textView2"
app:layout constraintTop toTopOf="@+id/textView2"
app:layout constraintVertical bias="0.0" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

4.) activity_main.xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

xmlns:tools="http://schemas 3 ools™"

android:layout wid

android:layz:fgg t="match parent"
android:background="@drawable/home screen"

‘S “\\

android

_parent"

android >ut width="

-

android neight="26¢
android n.minum
android

app:

app:

i FOLITEKNIK
NECER!
JAKARTA

android:layout width="wrap_conten
android:layout height="wrap content"
android:layout marginTop="11l6dp"
android:text="Scan disini untuk pesan kopimu"
android:visibility="visible"

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

app:layout constraintHorizontal bias="0.495"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toBottomOf="@+id/textView2"

app:layout constraintVertical bias="0.0" />

<Button

androidslayout height="wrap content”

1

"@+id/text w3

ayout marginBotto

oid:bac int="@c

android:text R Code

"364

( O O

app:layout constraintBo | tOoBO
ndg

app:lay nd

app:lay orizon _bias="0.596

to of id

:lay il

:lay Top toBotton

‘C1Ca ia—

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

app:layout co
app:layout constraintHorizontal bias="0.054"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"

app:layout constraintTop toTopOf="@+id/saldo tv" />

<TextView
android:id="@+id/saldo_tv"

android:layout width="wrap content"
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

android:layout height="wrap content"
android:layout marginTop="124dp"
android:layout marginkEnd="120dp"
android:text="120000"
android:visibility="visible"
app:layout constraintBo omOf="parent"
app:layout constcrad 5 5
app:layout ¢ f"f:itTop_toBottomOf="@

ical bias="0.0" />

NN

app:lay | toEndOf="4@

onstraintVert

android:id=" up bt

android:layout width="w

android

android

android

app:lay

- POLITEKNIK
NEGER]
JAKARTA

:layout width="wrap_ content"

android ight="wrap_content"

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.227"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent"

app:layout constraintVertical bias="0.175" />
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

<TextView
android:id="@+id/name_tv"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

android:layout marginStart="4dp"

android:text="Ahmad"

app:layout constraintB oBottomOf="@+1id i“‘;:i6"
app:layo traintStart toEndOf="@+id/te

_constraintTop toTepOf="@+id/textView
rtical Tg.o" />
android n"

android

idth= p_content
android
android
android
android
app:lay
S POLITEINIK
NEGERI

JAKARTA

ayOu SHRe

app:layout constraintBottom toBottomOf="@+id/his btn"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"

app:layout constraintTop toTopOf="@+id/his btn"

app:layout constraintVertical bias="0.0" />
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

5.) activity_menu.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:background="@drawable/menu_screen"
tools:context=".Menu">

<TextView
android:id="@+1id/

android:1la 21ght="wrap content"

enu"
"

intBotta
tEnd_ .
tHoriz
ntStar
raintTop, toTo

<TextView
androic
androic
androic
androic
androic
androic
app:la omOf="
app:la dof="p

app:la

R POLITEXNIK
NEGERI
JAKARTA

app:layout coO

app:srcCompat="@drawable/ic baseline remove circle outline 24"

/>

<TextView
android:id="@+1id/cappucino_ tv"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginTop="20dp"
android:text="0"
android:textColor="#FFFFFF"
android:textSize="16sp"
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

app:layout constraintEnd toStartOf="@+id/cappAdd btn"

app:layout constraintStart toEndOf="@+id/cappMin btn"

app:layout constraintTop toBottomOf="@+id/textView8"
/>

<ImageView
android:id="@+id/cappAdd btn"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrapseontent"
android:layout margink

_'cal_bias="0.0"

ic baseline add circle outline 24

xtViewlQO"
android:layout width="wr conten
android:layo height="wrap.co
androic oisu

androic or="#EF

androic
app:la
app:la
app:la
app:la
app:la
app:la

O pOf=" ©

0.70

£ POLITEKNKK
NEGERI
JAKARTA

traintStart toEndOf="@+id/kopisusuMin | btn"
onstraintTop toBottomOf="@+id/tex

/>

<ImageView
android:id="@+id/kopisusuMin btn"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

app:layout constraintBottom toBottomOf="@+id/kopisusu_ tv"

app:layout constraintStart toStartOf="@+id/cappMin btn"
app:layout constraintTop toTopOf="@+id/kopisusu_ tv"

app:srcCompat="@drawable/ic baseline remove circle outline 24"

/>
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L-3 Kode Program Aplikasi Android

<ImageView
android:id="@+id/kopisusuAdd btn"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"

app:layout constraintBottom toBottomOf="@+id/kopisusu_ tv"
app:layout constraintEnd toEndOf="@+id/cappAdd btn"
app:layout constraintTop fopOf="@+id/kopisusu_tv"

app:srcCompat="Q@drawable/i e outline 24" />
<ImageView
android:d
androi

id/coklatAdd btn"
yout width="wrap content”
ayout height="wrap content"

app:la toBott coklat tv"
tEnd t = id/cappAdd btn"
ntTop [ id/coklat tv"

aintVer

pp:layout
app:layout
app:layout con

:srcCompat=" base

<TextView
androic
androic
androic
androic
androic
androic
androic

PR T ER MR
JAKARTA

id:layout width="wrap conten
d:layout height="wrap content"

app:layout co

app:layout constraintStart toStartOf="@+id/cappMin btn"
app:layout constraintTop toTopOf="@+id/coklat tv"
app:layout constraintVertical bias="0.0"

app:srcCompat="@drawable/ic baseline remove circle outline 24"

/>

<TextView
android:id="Q@+id/textView6"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Es Coklat"
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<TextView

android:
android:
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.709"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent"
app:layout constraintVertical bias="0.179" />

android:

app:layout:con

tools:context=".Recap">

android:
android:
android:
android:
android:
android:
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"

L-3 Kode Program Aplikasi Android

textColor="#FFFFFE"
textSize="16sp"

id="@+id/bt

raintTop

/btnNext"
R 2"
arent
tnNext" />

POLITEKNIK
NEGERI

id="@+id/textViewl2"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
text="Confirm Payment"
textColor="#FFFFFF"
textSize="20sp"
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app:layout constraintTop toTopOf="parent"
app:layout constraintVertical bias="0.154" />

<TextView

android:id="@+id/textViewl3"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginStart="60dp"
android:text="Total Pesanan
android:textColor="#EEFFE
android:textSize="
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app: layout_cons s s
; app:layout con ntEnd toStart@f="@+id/totalOrder
out constraintHorizontal bias="0.02"
e intStart artOf="parent"
PP -~ tTop toTopOf="@+id/totalOrder tv
pp:layout tVertical bias="0.0""/>
FextView \
android:id="@+id/te iew7"
androic "w o t'
androic eigh ap c

androic bavya g
androic
androic

id/t&
tarto

alp
d+id
+1d/

:layout cons
app:la
app:la
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androic
5 MEGERI
)
-3 1|
3
v )
o Os
?.- ons ] BoO O oBo 10
= @ >
=
o
3
g app:layout traintTop toBottomOf="@+id/totalOrder tv"
S app onstraintVertical bias="0.12000000

<TextView
android:id="@+id/totalOrder tv"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginEnd="68dp"
android:text="0"
android:textColor="#FFFFFF"
android:textSize="20sp"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintTop toBottomOf="@+id/textViewl2"
app:layout constraintVertical bias="0.123" />
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<Button

app
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app
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app:
app:

app:

android:textCo
app:layo on s BO oBo
:la d nd "
app:la CO ; on ~ bi
app:
app:

droidx.cons

version="'

:layout constraln
:layout constraintEnd toEndOf—"parent"

:layout constraintHorizontal bias="0.221"

:layout constraintStart toStartOf—"parent"
:layout constraintTop toBottomOf="@+id/textViewl5"
:layout constraintVertical bias="0.25" />

L-3 Kode Program Aplikasi Android

<ImageView
android:id="@+id/btnPesan"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginTop="72dp"

:layout constraintBottom toBottomOf="parent"

layout constraintEnd toEndOf="@+id/totalPrice tv"
layout constraintHorizontal bias="0.515"

app:layout constraintStart_teStartOf="@+id/textViewl3"
app:layout constraintTop d Price tv"
app:layout con

r—"#FFFF

om omQO

la Start Star
la it 2@ oBot Df=""
:la

NE@ERI
JAKﬁRﬂﬁ

omOf="parent"

<TextView
android:id="Q@+id/textViewl5"
android:layout width="141dp"
android:layout height="126dp"
android:text="Pesanan Sedang Diproses"
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android:textSize="28sp"

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent"
app:layout constraintVertical bias="0.352" />

<Button
android:id="@+id/btnHome"
android:layout width="wrap.content"
android:layout height="wrap content"
android:text="kembali ke awal"
android:visdbidity="gone"
app:layout _constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEndjtoEndOf="parent"
appslayout constraintHorizontal bias="0.497"
app:layout comstmaintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent"
app:layout constraintVertical bias="0.816" />

</amdroidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

8.) activity _wait_screen.xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"72>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="Thttp://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android«com/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"

android:layout height="match parent”
android:background="@drawable/order screen"
tools:context=".WaitScreen">

<Button
android:id="@+id/wsNext btn"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginBottom="28dp"
android:backgroundTint="@color/black"
android:text="Lanjutkan"
app:layout constraintBottomptoBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.835"
app:layout constraintStart toStartOf="parent" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

9.) activity_order.xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"

android:layout height="match parent"
android:background="@drawable/thank"
tools:context=".0rder">

<Button
android:id="@+id/btnNextl1l"
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android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:backgroundTint="Qcolor/black"
android:text="Home"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent"
app:layout constraintVerti bias="0.881" />
</androidx. constraintla .y
10.) activity_history_user.xm
<?xml version="1.0 oding="utf-8"?>
<androidx.const: .wi .ConstraintLayout
i id.com/apk/res/andro

com/apk/res-auto"
ools"
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app:layout constrai - omOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.752"

app:layout constraintStart toStartOf="parent" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>



