=)

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

RANCANG BANGUN ALAT PENGERING IKAN ASIN
BERBASIS INTERNET OF THINGS (I0T) TERINTEGRASI
APLIKASI ANDROID

“PEMBUATAN DATABASE DAN APLIKASI ANDROID ALAT
PENGERING IKAN ASIN”

TUGAS AKHIR

Praditya Amartya
1903332049

PROGRAM STUDI TELEKOMUNIKASI
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
2022



2022

X
<
X
w
=
o
o
o

NEGERI

JAKARTA
TUGAS AKHIR
Diploma Tiga

RANCANG.BANGUN ALAT PENGERING IKAN ASIN
BERBASIS INTERNET OF THINGS (I0OT) TERINTEGRASI
APLIKASI ANDROID
“PEMBUATAN DATABASE DANAPLIKASI ANDRQOID
ALAT PENGERING IKAN ASIN”

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Praditya Amartya
1903332049
PROGRAM STUDI TELEKOMUNIKASI
JURUSAN TEKNIK ELEKTRO
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

Agustus 2022

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

Tugas Akhir ini adalah hasil karya saya sendiri dan semua sumber baik

yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar.
Nama

Tanda Tangan

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




VLYWV
LERELY
HINNILNOd

e)ieyer Luabap yiuyalijod uizi edue)

2
el
m
=
Q
c
o
T
Q
=]
=
Q.
o
=
3
(]
-
[
Lo
=
o
=
=
(1]
T
(]
=
ot
=]
Q
Q
=
<
Q
=
Q
g
L
o
-
0
o
=
()
=
=
~
2
[
Q
(1)
=
L
Q
=
Q
-
[d
o

N
oo
o )
- ]
o 5
E] Q
e<c s
255
2853
e
c
3
3 <
c )
3 c
s
—
] g
= =
267
] T
m
3 =
L) 5
338
T o5
= ]
T ™
532
< —
s8¢
A< B
o 2
(od
S
Q 3
5352
S =3
8 o
8 9>
< °
w m
® 0D >
£ 3 E
c 2
— el
= o
J93
o g
= =
E53
= =
285
3. ]
o
s 2
o —
3 4
o =}
s &
z ¢
&
~ =
5 T
S
T 2
< =
= [
o
=]
~
o)
=
~
o
3
c
o
3.
o
c
Q
=]
w
(=
2
o
3
Q
w
o
Y
=

HALAMAN PENGESAHAN
TUGAS AKHIR

=
o
=
2
T
-+
Y

=c
)
x
a)
T
-+
)
3
=
)
o
=.
(1))
x
S,
x
<
D
Q
(1))
=
e
5
)
-
)

Tugas Akhir diajukan oleh:

Nama : Praditya Amartya
NIM : 1903332049
Program Studi : Telekomunikasi

Judul Tugas Akhir  : Rancang Bangun Alat Pengering Ikan Asin Berbasis Internet of
Things (1oT) terintegrasi Aplikasi Android

Telah diuji oleh tim penguji dalam Sidang Tugas Akhir pada Rabu, 10 Agustus 2022
dan dinyatakan LULUS.

Pembimbing : Sri Lestari Kusumastuti, S.T., M.T.
NIP. 197002052000032001

Disahkan oleh
: Ketua Jurusan Teknik Elektro

\
%/‘V—j'

o Ir. Sri Danaryani, M.T
~NIP. 196305031991032001

-
!
o
-
o
=
Q
3
(]
=
Q
c
=5
T
w
()
o
o
8
Q9
=
o
-
Q
c
["d
o
c
-
c
=
~
Q
<
o
-+
B
=
3
-
Q
=]
T
o
3
(1]
=
n
Q
=]
-
c
3
=
o
=]
Q.
o
=
3
()
=
<
()
o
c
-
=
Q
=
w
c
3
o
(]
-

Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer LB YIuyaljod uizi eduey

g
bl
m
=
Q
c
o
T
Q
=
—
Q.
o
=
3
(]
-
[
i
=
o
=
=
(1]
T
[}
=
o
=}
Q
Q
=
<
Q
=
Q
g
A
o
-
bl
o
=
[
=
=
=
=
(]
Q
(1)
=
L
Q
=
Q
-
-
Q

N
Doy
o o
- ]
o 5
E] Q
Qe s
355
- -
22
=)
3 <
c i)
3 c
==
Y c
= x
£& 3
=5 T
m
3 -]
m :’-
-
33§
T o5
= ]
o
8 55
2 =]
S8
-~
A< B
0 2
(od
S
Q >
9 o
S =
8 o
g 7
c °
w m
-
£ 3 E
c 2
= el ]
3073
- G
< <
o i)
= =
€9 3
= 5
2SN
3. ]
o
v 2
o —
3 8
5 5
-]
z ¢
o
~ 3
5 T
s
° =]
£ £
= @
o
=]
~
-
=
-~
o
-
o
[
o
=3
A=
Y
=
Q
=]
w
(=
i)
Cad
o
3
Q
w
o
Y
=

KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat

dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. Penulisan Tugas Akhir

5
m
=
0
T
~*
Y

2E
m
x
8]
©
-+
9
E.
;
v
g
:‘
®
x
=
x
<
®
Q
o
=
e
o
-
)
q
-+
Y

ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satussyarat untuk mencapai gelar Diploma

Tiga Politeknik.

Penulis menyadari bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan dari‘berbagai pihak, dari
masa perkuliahan sampai pada penyusunan, tugas akhir ini, sangatlah sulit.bagi penulis
untuk menyelesaikan tugas akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkanterima kasih
kepada:

1. IbusSri Lestari Kusumastuti, S.T., M.T. selaku dosen pembimbing yang telah
menyediakan waktu, tenaga, dan_pikiranuntuk mengarahkan penulis dalam
penyusunan tugas akhir int;

2. Seluruh Bapak dan Ibu Dosen serta Staff dan Karyawan Jurusan Teknik Elektro
Politeknik Negeri Jakarta, khususnya Program Studi-Telekomunikasi;

3. Orang tua dan keluarga penulis yang-telah-memberikan bantuan dukungan baik
material dan moral; dan

4. Muhammad Ihsan Firzatullah Simbolon selaku rekan Tugas Akhir, serta teman dan
rekan Program Studi Telekomunikasi 2019 yang.telah banyak membantu penulis
dalam'menyelesaikan tugas akhir int.

Akhir kata, penulis berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala
kebaikan semua pihak yang telah membantu.” Semoga Tugas Akhir ini membawa

manfaat bagi pengembangan ilmu.

—
L~
o
4
o
=
Q
3
[}
=3
Q
c
=7
T
(7]
[}
o
o
8
o
=}
o
-
o
c
©w
o
c
=
c
=
~
o
-
<
o
-
£
=
S
-
o
3
T
o
3
[}
=3
n
o
=]
-
c
3
=~
o
3
Q.
o
=
3
o
=i
<
(1)
o
c
-
~
o
=
(%)
c
3
o
[}
=

Depok, Agustus 2022

Praditya Amartya

Politeknik Negeri Jakarta



eyieyer LB YIuyaljod uizi eduey

g
bl
m
=
Q
c
o
T
Q
=
—
Q.
o
=
3
(]
-
[
i
=
o
=
=
(1]
T
[}
=
o
=}
Q
Q
=
<
Q
=
Q
g
A
o
-
bl
o
=
[
=
=
=
=
(]
Q
(1)
=
L
Q
=
Q
-
-
Q

N
Doy
o o
- m
o 5
E] Q
Qe s
355
- -
22 F
=)
3 <
c o
3 c
==
Y c
= x
£&7
=5 T
m
3 -]
m :’-
-
33§
T o5
= ]
o
8 55
2 =]
S2g
-~
A< B
0 2
(od
S
Q >
9 [}
S =
8 o
g 7
c °
w m
-
£ 3 E
c 2
— el
3073
- G
< <
o i)
= =
c 3
= 5
2SN
3. ]
o
s g
o —
3 8
5 5
-]
z ¢
o
~ 3
5 T
s
° =]
£ £
= @
o
=]
~
-
=
-~
i)
-
o
[
o
=3
A=
Y
=
Q
=]
w
(=
i)
Cad
o
3
Q
w
o
Y
=

5
m
=
0
T
~*
Y

2E
m
x
8]
©
-+
9
E.
;
v
g
;‘
®
x
=
x
<
®
Q
®
=
e
o
-
)
q
-+
Y

—
L~
o
4
o
=
Q
3
[}
=3
Q
c
=7
T
(7]
[}
o
o
8
o
=}
o
-
o
c
©w
o
c
=
c
=
~
o
-
<
o
-
£
=
S
-
o
3
T
o
3
[}
=3
n
o
=]
-
c
3
=~
o
3
Q.
o
=
3
o
=i
<
(1)
o
c
-
~
o
=
(%)
c
3
o
[}
=

Rancang Bangun Alat Pengering Ikan Asin Berbasis Internet Of
Things (lot) Terintegrasi Aplikasi Android

“Pembuatan Database dan Aplikasi Android Alat Pengering Ikan Asin”

ABSTRAK

Ikan asin merupakan bahan makanan yang terbuat.dari daging ikan yang telah
diasinkan dan selanjutnya dikeringkan.Tetapi, pengeringan ikan asin memiliki
masalah tersendiri, terutama saat keadaan cuaca tidak:menentu. Selain itu,
proses pengeringan yang dilakukan di ruang terbuka, membuat ‘ikan rentan
dihinggapi serangga sepertidalat. Ikan asin dapat kering dengan baik saat kadar
air ikan terrsisa maksimal 40%. Untuk itu dibuat suatu alat untuk mengeringkan
dan memantau pengeringan ikan asin yang dapat bekerja dalam ruang tertutup
dan tanpa terpengaruh cuaca. Alat.ini menggunakan mikrokontroler WeMos
R32, sensor DHT22 yang berfungsi mengukur suhu di dalam ruang pengering
dan sensordoad cell yang berfungsi untuk menimbang berat ikan asin agar dapat
menentukan kadar air yang tersisa pada ikan asin. Terdapat heater dan fan
sebagal komponen untuk mengatur kekeringan ikan asin. Data pengeringan
disimpan pada database Firebase yang.terhubung dengan aplikasi android.
Pada aplikasi android ditampilkan data terkaitpengeringan, status heater dan
fan serta status kekeringan dari ikan-asin: Aplikasi-juga dapat mengendalikan
kondisi heater dan fan karena WeMosR32 terhubung dengan relay. Dalam unjuk
performansi jaringan, diketahui jika provider Telkomsel memiliki nilai QoS
dengan delay 151,2 ms yang termasuk kategori bagus, throughput 9,44634 KB/s
termasuk kategori bad, dan juga packet loss 0% yang termasuk kategori sangat
bagus.

Kata Kunci : Android, DHT22, Firebase, Load Cell, QoS

Vi
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The Design of The Salted Fish Dryer Based on Internet of
Things (1oT) with Android Application

“Android Application and Database Creation”
ABSTRACT

Salted fish is a food made from fish meat that-has.been salted and then dried.
But, salted fish drying has problems, especially when the'weather conditions are
uncertain. Besides that, drying process is carried out in‘an.open space, making
fish susceptible to insects like flies. Salted fish can dry well when.the.remaining
water content of the fish«s amaximum of 40%. For this reason, a toal.for.drying
and monitoring the.drying of salted fish is made that can work in closed.room
and without being affected by the weather. This tool uses a WeMos R32
microcontroller,,DHT22 sensor to measure temperature in the drying chamber
and load cell.sensor to scale the weight of salted fish in order to determine the
remaining water content in salted fish. There iIs a heater and fan as component
to regulate the dryness of salted fish. Drying data is stored in Firebase database
connected to the android application. In android application, data related to
drying, heater and fan status, and dryness status of salted fish are displayed. The
application can also control the heater and fan condition because WeMosR32 is
connected to a relay. In terms of network performance, it is known that the
Telkomsel provider has QoS value with delay is 151.2:ms which is in good
category, throughput is 9.44634 KB/s whih is in bad.category.and packet loss is
0% which is in very good category.

Keywords : Android, DHT22, Firebase, Load Cell; QoS
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Salah satu produk ikan yang telah melalui proses pengawetan adalah ikan
asin. Ikan asin merupakan bahan makanan_yang.terbuat dari daging ikan yang
diawetkan dengan menambahkan garam-dan selanjutnya dikeringkan (Lukman,
2022). Dengan cara pengawetan.ini, daging ikan yang umumnyamudah membusuk
dan memiliki waktu simpan yang tidak lama, menjadi dapat disimpan dalam.jangka
waktu yang lebih-lama.

Proses pengeringan ikan asin dapat menggunakan beragam sumber, salah
satunya.adalah dengan menggunakan bantuan sinar matahari. Pengeringan yang
dilakukan dengan bantuan sinar.matahari.dianggap tidak memerlukan biaya besar
dan meskipun pengeringan ini dapat mengubah sifat daging ikan segar, namun nilai
gizi ikan relatif tidak berubah. Dengan begini, maka peran sinar matahari sangat
penting. Keadaan cuaca yang tidak menentu dan pasti menjadi salah satu kendala
dalam pengeringan ikan asin. Proses produksi dan pembuatan ikan asin akan
menjadi lebih lambat jika ikan asin tidak mendapatkan sinar matahari yang cukup.
Ikan asin sendiri dapat kering dengan baik pada saat kadar air ikan tersisa maksimal
40% (Pramana R. et al, 2019)..Selain itu, dengan adanya proses pengeringan yang
dilakukan di ruang yang terbuka, dapat menyebabkan ikan yang sedang dikeringkan
menjadi terkena debu dan membuat lalat/serangga lainnya hinggap di ikan asin
sehingga dikhawatirkan membuat kualitas ikan asin menjadi turun (Baitanu F.M. et
al, 2020).

Perkembangan teknologi yang ada pada saat ini dapat dimanfaatkan untuk
membuat suatu alat yang terhubung.dengan aplikasi android untuk melakukan
proses pemantaun dan pengendalian. Android dipilih'karena saat ini android sudah
banyak digunakan oleh beragam kalangan masyarakat. Dengan adanya android,
diharapkan dapat memudahkan pekerjaan manusia (Jazi Eko Istiyanto, 2013)

Dengan melihat realita dan keadaan yang terjadi, tentu masyarakat terutama
pelaku usaha/produsen ikan asin membutuhkan suatu alat yang mampu berfungsi
mengeringkan ikan asin tanpa bantuan sinar matahari dan telah terhubung dengan

aplikasi agar pengguna mampu melakukan tindakan .
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Berdasarkan permasalahan di atas, maka dirancang alat pengering ikan asin yang
bertujuan untuk mengeringkan ikan asin tanpa terpengaruh cuaca dan untuk
meminimalkan kontak serangga untuk hinggap pada ikan asin. Alat ini terhubung
dengan aplikasi android dan dapat menampilkan informasi proses pengeringan ikan
asin, di mana informasi terkait pengeringan ikan asin ditampilkan pada aplikasi
android sehinggan pengguna dapat memantau.dan-mengontrol proses pengeringan
ikan menggunakan aplikasi android yang terpasang pada smartphone. Di sini
aplikasi android berperan‘penting karena menjadi sarana pemantauan. pengeringan
ikan asin dan pengendalian komponen di dalam-alat pengering ikan asin. Dengan
demikian, hal tersebut dituangkan oleh penulis untuk pembuatan tugas akhir yaitu
“Rancang/Bangun Alat Pengering lkan Asin Berbasis Internet ofThings (loT)
Terintegrasi Aplikasi Android” dengan sub- judul “Pembuatan Database dan

Aplikasi Android Alat Pengering lkan Asin”.

1.2 = Perumusan Masalah

Berdasarkan uralan latar belakang di atas, maka rumusan permasalahan

yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana cara membuat database yang dapat menyimpan data dari
pengukuran sensor ?

2. Bagaimana cara membuat aplikasi android yang mampu menampilkan
data pengukuran sensor untuk memantau proses pengeringan ikan asin
yang terhubung dengan database ?

3. Bagaimana cara untuk:melakukan pengujian pada aplikasi android dan
cara untuk menguji performansi jaringan internet dengan menggunakan

provider yang diinginkan ?

1.3  Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Mampu membuat database pada Firebase yang dapat menyimpan data
dari pengukuran sensor
2. Mampu membuat aplikasi android yang mampu menampilkan data
pengukuran sensor untuk memantau proses pengeringan ikan asin yang

terhubung dengan database

Politeknik Negeri Jakarta
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3. Mampu melakukan pengujian pada aplikasi android dan mampu untuk
menguji performansi jaringan internet dengan menggunakan provider

yang diinginkan
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BAB V
PENUTUP

Simpulan

Simpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan Tugas Akhir “Rancang

Bangun Alat Pengering lkan Asin Berbasis Internet of Things (IoT) Terintegrasi
Aplikasi Android” adalah :

1. Database di Firebase telah berhasil dibuat karena mampu. berfungsi untuk

menyimpan data hasil pengukuran sensor. Hasil ini terlihat dari:mampunya
database.menampilkan data pengukuran berupa suhu dalam ruangan. alat
pengering tkan, berat ikan, status heater, status fan.dan. status kekeringan
ikan sesuai dengan kondisi alat yang sedang bekerja.

. Aplikasi android.mampu.menampilkan data dari database Firebase yaitu

suhu dalam ruangan alat pengeringdalam °C, berat ikan dalam gram. status
heater dan status fan dengan nilai 0/1, status kekeringan dari ikan yang
berupa “Belum Kering” dan Kering”’~dan status mode yang digunakan.
Dalam pengujian pengeringan yang dilakukan, diperoleh hasil berupa ikan
yang mendekati status “Kering” dengan kadar air tersisa 50%. Nilai yang
ditampilkan aplikasi Android telah sesuai dengan nilai di LCD saat proses
pengeringan yaitu berat awal +100 gram dan berat akhir £50 gram. Fitur
kontrol manual kondisi heater dan fan pada aplikasi telah berfungsi dengan
baik dan mampu mengontrol on/off heater dan fan secara manual.

Untuk pengujian aplikasi android, didapatkan hasil berupa nilai saat proses
pengeringan ikan asin yang sudah sesuai dengan tampilan nilai di database
Firebase."Untuk pengujian speedtest dengan menggunakan provider jenis
Telkomsel didapatkan-hasil-kecepatan download. sebesar 19,32 Mbps dan
hasil kecepatan upload sebesar 9,78 Mbps.“Untuk pengujian QoS sendiri,
diperoleh hasil berupa delay 151,2 ms, throughput 9,44634 Kb/s dan packet
loss 0%. Untuk delay termasuk dalam kategori bagus, throughput termasuk

dalam kategori bad dan packet loss termasuk dalam kategori sangat bagus.
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Adapun saran yang didapatkan, antara lain :

jika memang Firebase default te

kasi data menjadi lebih cepat
2. Perlu dilakukannya peningkatan (upgrade) Firebase ke Firebase Premium

1. Sebaiknya dapat menggunakan layanan provider lain agar proses komuni-

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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L-4 Kode Program Aplikasi Android

1. Package.json

{

"name": "fisherapp",

"version": "0.0.1",

"private": true,

"scripts": {
"android": "react-native run-android",
"jios": "react-native run-ios",
"start": "react-native start"
"test": "jest",
"lint": "eslint ."

b
"dependencies":
"@fortawesome

-native-fonta esome": "~0.3.0",

Aon/bottom tabs": "* .1,

10

"@react-navig
"@react—;'ff tion/n ": "*6.0
gation/ tack":
3 avigation "r6.2.
i ' e": "78.2.5
N : "r2.29.3",

ct": "17.0.2"

eact-native
eact-native
eact-native
eact-native
cact-native
act-native
act-native
ct-native

R\We POLITEKNIK
¥ NEGERI
E\E JAKARTA

"Jjest":
"metro-rea Y bab 0
"react-tes enderer": "17.0.2"

by
"jest": {
"preset": "react-

}
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2. Splash Screen

import { Image, StyleSheet, Text, View } from 'react-native'
import React, { useEffect } from 'react'

import IClogo from '../assets/fisherSplash.png';

import LinearGradient from 'react-native-linear-gradient';

:eydid ey

const Splash = ({navigation}) => {

useEffect (() => {
setTimeout ( () => {
navigation.na

}, 3000);
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style={{

margin: 20
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export defau

1aquins ueyingakuaw uep ueywnjuesuaw eduey jui siny e

undede ynjuaq wejep

const styles
linearGradien
flex: 1,
paddingLeft: 15,
paddingRight: 15,
borderRadius: 5

s

heet.create ({

buttonText: {
fontSize: 18,
fontFamily: 'Gill Sans',
textAlign: 'center',
margin: 10,
color: '"#ffffff’',
backgroundColor: 'transparent',
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L-4 Kode Program Aplikasi Android

ECEL]

viavive A\
MINYILMOd

3. Home Screen

import { Image, ScrollView, StyleSheet, Text, TouchableOpacity,
. View, Alert } from 'react-native'
import React from 'react'
~ import ICLogoHeader from '../assets/fisherWhite.png'
import FotoRadit from '../asset
import FotoIhsan from '.. [hsan.
' import ICLogo from '.. 4"%.0App.png'
PushNotification
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shNotificati
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return (
<View style={{ ?
<View style={{width: '100%', backgroundColor: '#B2A354',
height: 127, paddingHorizontal: 20, justifyContent: 'center'
P>

<View style={{flexDirection: 'row', JjustifyContent:
'space-between'}}>
<View style={{marginTop: 15}}>
<Text style={{fontSize: 24, fontWeight: 'bold', color:
'white'}}>Aplikasi Monitoring</Text>
<Text style={{fontSize: 24, fontWeight: 'bold',
color: 'white'}}>Pengeringan Ikan</Text>
</View>
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L-4 Kode Program Aplikasi Android

<View>
<Image source={ICLogoHeader} />
</View>
</View>
</View>

<Text style={{marginLeft: 20, marginTop: 20, marginBottom: 20,
color: 'black'}}>Dibuat Oleh</Text>
<ScrollvView>

<View style={{flexDi eft: 20}}>
<Image source={F }/>
I Q eft: 10} }>

'black'}}>Praditya Am
'100%',s» borderColor: 'black
10} }></Vie
'black’',

rection

~ft: 20} }>
<Image so
<View sty marginlLef
<Text sty
on F.S</Tex

<View s
idth: 1, ma
<Text sty
03332058</
</View>

/>

POLITEKNIK
MEGER
JAKARTA

e={ICLogo}style ={{marginTop: 20}} />
S >

onPress={hand
<Image
</Touchab

</View>
</ScrollView>

</View>

export default Home

const styles = StyleSheet.create ({
content: {
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width: '100%"',
backgroundColor: 'white',
height: 190,
paddingHorizontal: 20,
paddingVertical: 20,

b

contentTentang: {
width: '100%"',
backgroundColor: 'white',
height: 250,

P

4. Data Screen

View, Alert

Effect, us !
s/water

ct'

CardSuhu f
Fire from '
PushNotific

wait = (time

atas = ({na
[hasilData
refreshi

FOLITERNIK
NEGERI
JAKARTA

.then((re
console.log('te
Alert.alert ('Keterangan', 'Mode Manual On')
setModeManual ("on")

)

} catch (error) {
console.log('err', error.message);
}
}

const modeSelectOff = () => {
const data = {
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manual: O
}
console.log('dataz', data);
try {
Fire.database ()
.ref ('data-pengeringan-ikan/datal"')
.update (data)
.then ((res) => {
console.log('tes', res);
Alert.alert ('Keterangan'
setModeManual ("off")
) ;

} catch (erro
console.

err', error.messagd

f (hasilData
console.lo
PushNot1i
channe
channe

) ;

FOLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

console.loc

if (hasilDat

console.log('notil

PushNotification.createChannel ({
channelId: "test-channel",
channelName: "test notif",

)i

PushNotification.localNotification ({

channelId: "test-channel",

title: "Notifikasi ",
message: "Proses Pengeringan Ikan Sudah Kering",
1)

} else {
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null

useEffect (() => {
handleLihatData ()
handleNotif ()
b [1)

const handleLihatData =
try {
Fire.database (

console.lo
setHasilDa

POLITEKNIK
IAKARTA

ontWeight: 'bold', fontSize: 28

<Text
'white'}}>Data<
<Text style=
'white'}}>Sensor</Text>
</View>
<View>
<Image source={ICFishWhite} />
</View>
</View>
</View>
<View style={{marginTop: -70, alignItems: 'flex-start'}}>
<Image source={ICWater}/>
</View>
<View style={{marginTop: -120, alignlItems: 'flex-end'}}>
<Image source={ICWater}/>
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</View>
<ScrollView
refreshControl={
<RefreshControl
refreshing={refreshing}
onRefresh={onRefresh}

/>

t}>
'bold', fontSize:

'center', marginTop:

title="Heater" val

hableOpacit
{{height: 45
Radius: 17,
gVertical: 1
style={{co
'white'}}>B

POLITERNIK
MEGERI
JAKARTA

</Touchabl
}

{hasilData.ma
<Touchabl
45, width: 300, "
marginTop: 30, paddingVertical: 10} }>
<Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign:
'center', color: 'white'}}>Mode Manual : Off</Text>
</TouchableOpacity>

<TouchableOpacity onPress={modeSelectOff} style={{height:
45, width: 300, backgroundColor: 'green', borderRadius: 17,
marginTop: 30, paddingHorizontal: 30, paddingVertical: 10}}>

<Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign:
'center', color: 'white'}}>Mode Manual : On</Text>

</TouchableOpacity>

}
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<Text>Data Belum Ada</Text>
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</View>

</View>
</ScrollView>

</View>
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const modeSel
const data
manual:
}
console.log('dataz', data);
try {
Fire.database ()
.ref ('data-pengeringan-ikan/datal')
.update (data)
.then ((res) => {
console.log('tes', res);
Alert.alert ('Keterangan', 'Mode Manual On')
setModeManual ("on")
1)
} catch (error) {
console.log('err', error.message);

1aquins ueyingakuaw uep ueywnjuesuaw eduey jui siny e

undede ynjuaq wejep
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}

const modeSelectOff = () => {
const data = {
manual: O
}
console.log('dataz', data);
try {
Fire.database ()
.ref ('data-pengeringan-i
.update (data)
.then ((res) =>
console.log
Alert.ale

(error) {
ole.log('err', error.messz

onst handleO
const data
fanManual:

onsole.log(
ry |
Fire.datab
.ref ('data L
update (da

@ POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

const handle
const data = {
fanManual: O
}
console.log('dataz', data);
try {
Fire.database ()
.ref ('data-pengeringan-ikan/datal"')
.update (data)
.then ((res) => {
console.log('tes', res);
Alert.alert ('Keterangan', 'Fan Berhasil Dimatikan')
setHandleFan ("off")
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) ;

} catch (error) {

E console.log('err', error.message);
~ }
o} }
T
&
.o const handleOnHeater = () => {
const data = {

heaterManual: 1

}

try {
Fire.databa

geringan-ikan/datal')
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onst handleO
onst data
heaterMan
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console.

return (
<View style={{flex: 1}}>
<ScrollView>

<View style={{height: 220, width: '100%', backgroundColor:
'#B2A354"', paddingHorizontal: 20, paddingVertical: 20}}>
<View style={{flexDirection: 'row', justifyContent:
'space-between'}}>
<View>
<Text style={{fontWeight: 'bold', fontSize: 28, color:
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'white'}}>Kontrol Kipas </Text>
<Text style={{fontWeight: 'bold', fontSize: 28, color:
'white'}}>dan Pemanas</Text>

5 5 E
g2 2x </View>
'Es 5 o <View>
ﬁ.g 3?.. <Image source={ICFishWhite} />
;3 3 ﬂ </View>
gg = </View>
Elg 'E </View>
23 _"a"- <View style={{margin 'flex—-start'}}>
;g @ <Image source={IC)
F3 T </View>
& g. Q <View style rginTop: -120, alignItems: ">
g9 = <Image SO ICWater}/>
= o
o3 g .
0o c ter', alignItems:
Wa w '
i o center
x =
=
=
>
3
<

{{Jju ontent:
(error) {

1))

1jn} eA1e)] ynanas neje ueibeqas yelueqa
ejieyer uabap yiuya3ijod sefem buek uebuiuaday) ueyibniaw yepn uedianbuad °q

*yejesew njens uenefun neje }iij uesijnuad ‘uesode] uesinuad ‘Yejwji eAiey uesiinuad ‘ uenijauad ‘ueyipipuad uebunuaday] ynjun eAuey uedipnbuad ‘e
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error.message) ;

1aquins ueyingakuaw uep ueywnjuesuaw eduey jui siny e
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return (
<View style={{flex: 1}}>
<ScrollView>

<View style={{height: 220, width: '100%', backgroundColor:
'"#B2A354"', paddingHorizontal: 20, paddingVertical: 20}}>
<View style={{flexDirection: 'row', justifyContent:
'space-between'}}>
<View>
<Text style={{fontWeight: 'bold', fontSize: 28, color:
'white'}}>Kontrol Kipas </Text>
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<Text style={{fontWeight: 'bold', fontSize: 28, color:
'white'}}>dan Pemanas</Text>

E </View>
~ <View>
n <Image source={ICFishWhite} />
= </View>
ﬂ </View>
</View>

<View style={{marginTop:
<Image source={ICWate
</View>

<View style={
<Image sourgc
</View>

i ju ontent: ', alignlItems:
'center', 3
y y style {{ 701} }
iew style= {{mar op ‘rt 11>
<Image so E=

</View>

'flex-start'}}>

-120, alignItems:
Water} />
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vchableOpa01ty onPress={handleOnHeater}
style={{height: 50 backgroundColor: e
borderRadius: 17, gin

paddingVertical: 12}}>

<Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign:
'center', color: 'white'}}>ON</Text>

</TouchableOpacity>

<TouchableOpacity onPress={handleOffHeater}
style={{height: 50, width: 120, marginLeft: 20, backgroundColor:
'"#B2A354"', borderRadius: 17, marginTop: 10, paddingHorizontal: 30,
paddingVertical: 12}}>

<Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign:
'center', color: 'white'}}>OFF</Text>

</TouchableOpacity>
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@)
[ :
?5 handleHeater == "off" ?
vgﬁ <>
E .g, <TouchableOpacity onPress={handleOnHeater}
X 9 style={{height: 50, width: 120, backgroundColor: '#B2A354',
o) 3 DborderRadius: 17, marginTop: 10, paddingHorizontal: 30,
T = paddingVertical: 12}}>
ﬂ ~ <Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign:
?, 'center', color: 'white'}}>ON</Text>
= </TouchableOpacity>
(=3 <TouchableOpacity on le={{height:

50, width: 120, marglnLe oackgroundColo ed,,
= borderRadius: 17,
;ﬁ paddingVertical:
. <Text style= i , ontSize: 18, textAlig

)“\

</Touchabl

</

—
2
)
S
=
Q
3
o
=
Q@
=
=,
o
[
o
o
o
-
)
=
o
-~
o
c
w
o
£
=
=
=
Eg
S
-
e

<TouchableOp {han
50 idth: 120, ba oundColor: A35 4 b« ier oi
;. ma Top: 10, pad 0, paddi =rtical: }
= <T style={{colo 8 e lig 'c
- co 'white'}}>0
B </T
3 <To style
g width 4
§ borde 2 d i : , ontal:
g paddi
3
e POLITEKNIK
> .
a color: e >
= </Touchab i
% / NEGERI
</>
2
o
4 JAKARTA
=
-,
=g
o
=
w
= marginTop:
a e={{color: 'black', fontWeight: 'bold',
o fontSize: 18, ign.:

'center'}}>MODE MANUAL</Text>

'space-around’'}}>

{modeManual == "on" ?
<>
<TouchableOpacity onPress={modeSelectOn}

style={{height: 50, width: 120, backgroundColor: 'green',
borderRadius: 17, marginTop: 10, paddingHorizontal: 30,
paddingVertical: 12}}>

<Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign:
'center', color: 'white'}}>ON</Text>

</TouchableOpacity>

<TouchableOpacity onPress={modeSelectOff} style={{height:
50, width: 120, marginLeft: 20, backgroundColor: '#B2A354"',
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& DborderRadius: 17, marginTop: 10, paddingHorizontal: 30,

?ﬁ paddingVertical: 12}}>

v!@ <Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign:
3%h 'center', color: 'white'}}>OFF</Text>

Q </TouchableOpacity>

?f modeManual == "off" ?

— <>

-

<Touchable0pac1ty ® style {{height:

50, width: 120, "#B2A354"', bo ius: 17,
. marginTop: 10, 30, paddlngVertls }1>
<Text style={{co fontSize: 18,

'center', color:
</Touchable

<Touch i modeSe
width: kgrou
17, maxng ontal

ack', i

le {{height: 50
erRadius:

op: 10, padd
style={{color:
'cen , color: 'white! @)
ouchableOpa
</>

C
o
30,

tS

<>
<TouchableOp
120, backg
marginTop: 10, pad
tyle={{colo
'white'}}>0

</To
<Touchab i {modeS 4 3 > eligh
width: 12 i backgr dColo B2A354
borderRad :
padding i :
N NEGER!
color: f >
e\ § JAKARTA
</>

{modeManual == "o
<View style={{height: 45, width: 300, backgroundColor: 'green',
borderRadius: 17, marginTop: 10, paddingHorizontal: 30,
paddingVertical: 10}}>
<Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign: 'center',
color: 'white'}}>Mode Manual : ON</Text>
</View>

<View style={{height: 45, width: 300, backgroundColor: 'red',
borderRadius: 17, marginTop: 10, paddingHorizontal: 30,
paddingVertical: 10}}>

<Text style={{color: 'black', fontSize: 18, textAlign: 'center',
color: 'white'}}>Mode Manual : OFF</Text>
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</View>
</ScrollView>
= StyleShe

</View>
export default Control

S const styles

- </View>

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




Proses Etching PCB

Proses Pemotongan PCB

(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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