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Rancang Bangun Mesin Automatic Teller Machine (ATM) Sampah Botol 

Plastik untuk UMKM Berbasis IoT Terintegrasi Aplikasi Android 

 

ABSTRAK 

Di era globalisasi seperti saat ini tingkat ketergantungan masyarakat dunia 

terhadap plastik semakin meningkat salah satunya minat terhadap minuman berkemasan 

botol plastik. Hal ini dapat menyebabkan penambahan penumpukan sampah. Sejauh ini 

limbah botol plastik telah dijadikan produk kerajinan oleh masyarkat namun, 

pengembangannya masih sederhana. Sumber sampah botol plastik dapat dihasilkan dari 

berbagai aktivitas diantaranya yaitu pada lingkup rumah tangga. Masalah buang sampah 

sembarangan dan sulitnya terurai sampah botol plastik yang membuat pengusul untuk 

membuat alat tersebut. Mesin ATM sampah botol plastik dibuat untuk dikumpulkan 

kembali sampah botol plastik dan dapat di daur ulang atau dimanfaatkan kembali. Alat ini 

dirancang dengan sistem otomatis yaitu dengan menimbang sampah botol plastik dan akan 

di konversi menjadi uang koin dengan nilai 200 rupiah, 500 rupiah, dan 1000 rupiah, dan 

terhubung dengan aplikasi android menggunakan ESP8266 untuk ON OFF serta 

monitoring sampah dan uang koin. Sampah botol plastik akan bernilai 1000 rupiah perkilo 

gram dan dengan batas minimum penimbangan 200 gram dengan nilai 200 rupiah. 

Penimbangan sampah botol plastik tersebut menggunakan sensor load cell yang hasil 

timbangannya akan ditampilkan di LCD. Motor servo bekerja untuk menggerakkan uang 

koin yang akan keluar dari mesin ATM sesuai hasil timbangan botol plastik. Dari hasil 

pengujian dapat disimpulkan bahwa hasil timbangan sampah botol plastik yang kurang 

dari 200 gram tidak dapat mengeluarkan uang koin karena tidak mencapai batas 

minimum.  

 

Kata Kunci : Sampah botol plastik, android, sensor load cell, ESP8266 
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Design and Build an Automatic Teller Machine (ATM) for Plastic Bottle 

Waste for MSMEs Based on IoT Integrated Android Application 

 

ABSTRACT 

 

In the current era of globalization, the level of dependence of the world community on 

plastic is increasing, one of which is the interest in drinks packaged in plastic bottles. This 

can lead to additional waste buildup. So far, plastic bottle waste has been used as a 

handicraft product by the community, however, its development is still simple. Sources of 

plastic bottle waste can be generated from various activities including in the household 

scope. The problem of littering and the difficulty of biodegrading plastic bottle waste 

prompted the proposer to make the tool. Plastic bottle waste ATM machines are made to 

collect plastic bottle waste and can be recycled or reused. This tool is designed with an 

automatic system, namely by weighing plastic bottle waste and will be converted into coins 

with a value of 200 rupiah, 500 rupiah, and 1000 rupiah, and is connected to the android 

application using ESP8266 for ON OFF as well as monitoring waste and coins. Plastic 

bottle waste will be worth 1000 rupiah per kilogram and with a minimum weighing limit 

of 200 grams with a value of 200 rupiah. The weighing of the plastic bottle waste uses a 

load cell sensor whose weighing results will be displayed on the LCD. The servo motor 

works to move the coins that will come out of the ATM machine according to the results of 

the plastic bottle scales. From the test results, it can be concluded that the results of plastic 

bottle waste weighing less than 200 grams cannot issue coins because they do not reach 

the minimum limit. 

 

Keywords : Plastic bottle waste, android, load cell sensor, ESP8266 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Sampah botol plastik adalah limbah yang termasuk dalam kategori limbah 

anorganik berwujud padat dan sulit terurai. Hal tersebut dikarenakan umumnya 

limbah botol dibuat menggunakan bahan-bahan non-hayati atau kimia. Sumber 

sampah botol plastik dapat dihasilkan dari berbagai aktivitas diantaranya yaitu pada 

lingkup rumah tangga. UMKM rumah tangga sebagai salah satu penghasil sampah 

botol plastik akibat penjualan minuman kemasan dengan menggunakan wadah 

botol plastik karena sifat plastik yang tahan lama sehingga digunakan oleh pelaku 

usaha minuman kemasan. Kurangnya kesadaran masyarakat terhadap sampah botol 

plastik yang menjadi masalah yang belum maksimal diatasi setiap tahunnnya di 

Indonesia sehingga menyebabkan pencemaran lingkungan. 

ATM sampah botol plastik menjadi solusi yang saling memberi keuntungan 

antara pelaku UMKM dan masyarakat sebagai konsumen sekaligus pengrajin daur 

ulang sampah botol plastik. Pelaku UMKM menciptakan ATM sampah botol 

plastik dengan konsep konsumen menukarkan sampah botol plastik dengan uang 

koin sebagai output yang akan didapatkan. Dengan sampah botol plastik yang 

dikumpulkan dapat di daur ulang oleh masyarakat menjadi kerajinan yang memiliki 

nilai kegunaan yang tinggi, seperti vas bunga, tempat pensil, celengan, dll. Industri 

kecil seperti UMKM merupakan jembatan penghubung antara masyarakat dengan 

pembeli hasil kerajinan dari botol sampah plastik.  

Hal inilah yang melatar belakangi pengusul untuk menjadikan ide membuat 

alat tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun Mesin Automatic Teller Machine 

(ATM) Sampah Botol Plastik untuk UMKM Berbasis IoT Terintegrasi Aplikasi 

Android”.  

 



2 
 

  Politeknik Negeri Jakarta 
 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, permasalahan yang akan 

dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan merealisasikan alat untuk Mesin ATM Sampah 

Botol Plastik Berbasis IoT? 

2. Bagaimana cara melakukan pengujian fungsi sensor load cell serta proses 

keluarnya uang koin dari hasil timbangan? 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah : 

1. Dapat merancang dan merealisasikan alat untuk Mesin ATM Sampah Botol 

Plastik Berbasis IoT. 

2. Dapat menguji fungsi sensor load cell dan gerak motor servo untuk keluaran 

uang koin pada alat Mesin ATM Sampah Botol Plastik Berbasis IoT. 

3. Dapat menguji ON dan OFF pada aplikasi android untuk mengendalikan sistem 

mesin ATM serta keadaan LCD. 

1.4 Luaran 

Luaran dari Tugas Akhir dengan judul “Rancang Bangun Mesin Automatic 

Teller Machine (ATM) Sampah Botol Plastik Untuk UMKM Berbasis IoT 

Terintegrasi Aplikasi Android” yaitu : 

1. Produk alat tugas akhir. 

2. Laporan tugas akhir. 

3. Jurnal ilmiah. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdassarkan pembahasan mengenai Rancang Bangun Mesin Automatic 

Teller Machine (ATM) Sampah Botol Plastik Untuk UMKM Berbasis IoT 

Terintegrasi Aplikasi Android dengan sub-judul “Sistem Mikrokontroler Mesin 

Automatic Teller Machine (ATM) Sampah Botol Plastik Untuk UMKM Berbasis 

IoT” diperoleh beberapa kesimpulan : 

1. Mesin ATM sampah botol plastik dirancang menggunakan mikrokontroler 

berupa Arduino Mega yang terhubung dengan ESP8266 untuk pertukaran data 

yang akan dikirimkan ke internet. 

2. Sensor load cell yang digunakan serta motor servo untuk menggerakkan motor 

koin dapat bekerja dengan perintah sesuai kodingan pada Arduino IDE, yaitu 

sensor load cell akan melakukan penimbangan serta mengeluarkan uang koin 

dengan pergerakan motor servo. 

3. Sistem pada Mesin ATM terhubung dengan aplikasi android yang dapat 

melakukan ON OFF melalui aplikasi android tersebut. Saat sistem di OFF kan 

melalui aplikasi android maka LCD akan mati dan sistem tidak dapat 

beroperasi, dan saat sistem di ON kan maka LCD akan menyala dan 

menampilkan teks STARTING untuk awalan dan sebagai indikasi bahwa 

sistem aktif dan dapat beroperasi. 

5.2 Saran 

Diharapkan Tugas Akhir yang berjudul Rancang Bangun Mesin Automatic 

Teller Machine (ATM) Sampah Botol Plastik Untuk UMKM Berbasis IoT 

Terintegrasi Aplikasi Android ini dapat bermanfaat dan bisa diterapkan untuk 

UMKM dengan memaksimalkan kinerja pada sistem alat tersebut dengan baik. 
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LAMPIRAN 
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Lampiran 2 Coding Arduino IDE 

 

/** 

   ATM SAMPAH 

   14/06/22: initialize 

*/ 

//Library untuk ArduinoJson 

#include <ArduinoJson.h> 

//Library untuk LCD 

#include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

#include <SoftwareSerial.h> 

const byte rxPin = 2;//Pin D2 sebagai Receiver Serial Komunikasi 

const byte txPin = 3;//Pin D2 sebagai Transmiter Serial Komunikasi 

// Set up a new SoftwareSerial object 

SoftwareSerial mega(2,3); 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2); 

 

//Library untuk servo 

#include <Servo.h> 

#define pin_servo_1000 7 

#define pin_servo_500  5 

#define pin_servo_200  6 

Servo servo_1000, servo_500, servo_200; 

 

//Library untuk LOAD CELL 

#include "HX711.h" 

#define DOUT A6 

#define CLK A7 

HX711 scale(DOUT, CLK); 

//Variable 

int kondisi; 

int btn_ok; 

float BERAT; 

int RP; 

int jml_1000, jml_500, jml_200; 

 

#define pin_tombol 8 

#define pin_motor  30 

#define pin_esp    A0 

float calibration_factor = 378; 

int GRAM; 

 

//pin Infrared 

#define IR200 14 

#define IR500 15 

#define IR1000 17 

#define Buzzer 11 

enum { 

  standby = 0, 

  prepare, 

  timbang, 

  hasil, 

  ambil_uang, 

  selesai, 

  koin_kurang, 

  trial 
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}; 

unsigned long previousMillis = 0; 

String DEV_ID = "01"; 

String from_esp = ""; 

String perintah_stop = "SYS+OFF"; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); 

   mega.begin(9600); 

  pinMode(pin_tombol, INPUT); 

  pinMode(pin_esp,INPUT); 

  pinMode(pin_motor, OUTPUT); 

  pinMode (14, INPUT); 

  pinMode (15, INPUT); 

  pinMode (17, INPUT); 

  pinMode (11, OUTPUT); // Buzzer 

  setup_tampilan(); 

  setup_servo(); 

  setup_load_cell(); 

  kondisi = standby; 

} 

 

void loop() { 

  unsigned long currentMillis = millis(); 

  char tombol = baca_tombol(); 

  Serial.println(tombol); 

  if (currentMillis - previousMillis >= 100) { //setiap 100ms baca input 

dari esp 

    previousMillis = currentMillis; 

    Serial.println(analogRead(pin_esp)); 

    if (analogRead(pin_esp) < 1) { //0 itu berarti SYSTEM OFF dari ESP 

      lcd.clear(); 

      kondisi = koin_kurang; 

    } 

  } 

  switch (kondisi) { 

    case standby: 

      Serial.println("[STATUS]: Stanby"); 

      servo_standby(); 

      tampilan_standby(); 

      if (tombol == 'Y') { 

        lcd.clear(); 

        kondisi = prepare; 

      } 

      break; 

    case prepare: 

      Serial.println("[STATUS]: Prepare"); 

      tampilan_prepare(); 

      if (tombol == 'Y') { 

        lcd.clear(); 

        kondisi = timbang; 

      } 

      break; 

    case timbang: 

      Serial.print("[STATUS]: Timbang | "); 

      BERAT = baca_load_cell(); 

      Serial.println(BERAT); 

      tampilan_timbang(BERAT); 

      if (tombol == 'Y') { 
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        if (BERAT > 200) { 

          digitalWrite(pin_motor, HIGH); 

          delay(3000); 

          digitalWrite(pin_motor, LOW); 

        } 

        lcd.clear(); 

        kondisi = hasil; 

      } 

      break; 

    case hasil: 

      RP = konversi_berat_ke_rupiah(BERAT); 

      konversi_rupiah_ke_koin(RP, &jml_1000, &jml_500, &jml_200); 

      RP = (jml_1000 * 1000) + (jml_500 * 500) + (jml_200 * 200); 

      Serial.print("[STATUS]: Hasil"); 

      Serial.print(" | Berat : "); Serial.print(BERAT); 

      Serial.print(" | Rupiah: "); Serial.print(RP);  

      Serial.print(" | 1000: "); Serial.print(jml_1000); Serial.print(" | 

500: "); Serial.print(jml_500); Serial.print(" | 200: "); 

Serial.println(jml_200); 

 

      tampilan_hasil(BERAT, RP); 

      if (tombol == 'Y') { 

        lcd.clear(); 

        kondisi = ambil_uang; 

      } 

      break; 

    case ambil_uang: 

      gerak_servo(jml_1000, jml_500, jml_200); 

      send_json_to_esp(); 

      delay(1000); 

      jml_1000 = 0; 

      jml_500 = 0; 

      jml_200 = 0; 

      kondisi = selesai; 

      break; 

    case selesai: 

      tampilan_selesai(); 

      if (tombol == 'Y') { 

        lcd.clear(); 

        kondisi = standby; 

      } 

      break; 

    case koin_kurang: 

      tampilan_koin_kurang(); 

      if (tombol == 'Y') { 

        lcd.clear(); 

        kondisi = standby; 

      } 

      break; 

    case trial: 

      //percobaan 

      break; 

  } 

  int hasil1 = digitalRead(14); 

  if (hasil1 == LOW) //Buzzer ON 

  { 

    Serial.println("KOIN ADA"); 

    digitalWrite(11,LOW); 

  }else{ 
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  Serial.println("KOIN KOSONG"); 

  digitalWrite(11, HIGH); 

} 

  int hasil2 = digitalRead(15); 

  if (hasil2 == LOW) //Buzzer ON 

  { 

    Serial.println("KOIN ADA"); 

    digitalWrite(11,LOW); 

  }else{ 

  Serial.println("KOIN KOSONG"); 

  digitalWrite(11, HIGH); 

} 

  int hasil3 = digitalRead(17); 

  if (hasil3 == LOW) //Buzzer ON 

  { 

    Serial.println("KOIN ADA"); 

    digitalWrite(11,LOW); 

  }else{ 

  Serial.println("KOIN KOSONG"); 

  digitalWrite(11, HIGH); 

  } 

} 

 

//=========== TOMBOL ============= 

char baca_tombol() { 

  if (digitalRead(pin_tombol) == 1) { //ditekan 

    delay(1000); 

    return 'Y'; 

  } 

  else return 'N'; 

} 

 

//=========== SERVO =============== 

 

void setup_servo() { 

  servo_1000.attach(pin_servo_1000); 

  servo_500.attach(pin_servo_500); 

  servo_200.attach(pin_servo_200); 

  servo_1000.write(0);  //1000 - 2000 

  servo_500.write(0); 

  servo_200.write(0); 

} 

void servo_standby() { 

  servo_1000.write(0); 

  servo_500.write(0); 

  servo_200.write(0); 

} 

void gerak_servo(int jml_1000, int jml_500, int jml_200) { //misalkan hasil 

rupiah 2700 

switch(jml_1000){ 

  case 1: push_1000(); break; 

  case 2: push2_1000(); break; 

  case 3: push3_1000(); break; 

  case 4: push4_1000(); break; 

  case 5: push5_1000(); break; 

} 

switch(jml_500){ 

  case 1: push_500(); break; 

  case 2: push2_500(); break; 
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  case 3: push3_500(); break; 

  case 4: push4_500(); break; 

  case 5: push5_500(); break; 

} 

switch(jml_200){ 

  case 1: push_200(); break; 

  case 2: push2_200(); break; 

  case 3: push3_200(); break; 

  case 4: push4_200(); break; 

  case 5: push5_200(); break; 

} 

} 

 

//============= LOAD CELL ============== 

void setup_load_cell() { 

  scale.set_scale(); 

  scale.tare(); 

  long zero_factor = scale.read_average(); 

} 

float baca_load_cell() {   //float untuk bilangan desimal 

  float KG_temp = 0; 

  scale.set_scale(calibration_factor); 

  KG_temp = scale.get_units(); 

  return KG_temp; 

} 

 

//============= ESP ================== 

void send_json_to_esp() { 

 

  //parsing data 

  StaticJsonBuffer<1000> jsonBuffer; 

  JsonObject& data = jsonBuffer.createObject(); 

 

  data["berat"]    = BERAT; 

  data["rupiah"]   = RP; 

  data["out_1000"] = jml_1000; 

  data["out_500"]  = jml_500; 

  data["out_200"]  = jml_200; 

 

  //kirim data ke nodemcu 

  data.printTo(mega); 

  jsonBuffer.clear(); 

 

} 

 

//========== PUSH SERVO 1000 =========// 

void push_1000() { 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push2_1000() { 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 
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  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push3_1000() { 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push4_1000(){ 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push5_1000(){ 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(90); 

  delay(200); 

  servo_1000.write(0); 

  delay(200); 

} 

 

//============= PUSH SERVO 200 ========// 
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void push_200() { 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push2_200() { 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push3_200() { 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push4_200() { 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push5_200() { 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 
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  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

  servo_200.write(90); 

  delay(200); 

  servo_200.write(0); 

  delay(200); 

} 

 

//======== push servo 500 =====// 

void push_500() { 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push2_500() { 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push3_500() { 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

} 

void push4_500() { 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 
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  delay(200); 

} 

void push5_500() { 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

  servo_500.write(90); 

  delay(200); 

  servo_500.write(0); 

  delay(200); 

} 

//1 Kg = 1000 gram = 1000 rupiah 

int konversi_berat_ke_rupiah(float G) { 

  return map(G, 0, 1000, 0, 1000); //map = skala  

} 

 

void konversi_rupiah_ke_koin(int rupiah, int *jml_koin_1000, int 

*jml_koin_500, int *jml_koin_200) { 

  int koin_terbesar = 0, sisa_koin = 0, sisa_rupiah = 0;     //diambil 

contoh rupiahnya = 3800 

  koin_terbesar = rupiah / 1000;                             //3800/1000 = 

3 

  if (koin_terbesar >= 1) { //kalau bisa dibagi 1000 

    *jml_koin_1000 = koin_terbesar;                          //sampai sini 

dapet jml koin 1000 kalau rupiahnya lebih dari 1000 

    sisa_rupiah = (rupiah - (*jml_koin_1000 * 1000));        //sisa rupiah 

= 3800 - (3 x 1000) = 800 

    sisa_koin  = sisa_rupiah / 500;                          //sisa koin = 

800 / 500 = 1 

    if (sisa_koin >= 1) {                                    //akan ada koin 

500 yg keluar 

      *jml_koin_500 = sisa_koin;                              

      sisa_rupiah = sisa_rupiah - (*jml_koin_500 * 500);     //sisa rupiah 

= 800 - (1 x 500) = 300 

      *jml_koin_200 = sisa_rupiah / 200;                     //jlm koin 200 

= 300 / 200 = 1 

      //sampai sini didapat jml koin 1000, 500 dan 200 

    } 

    else { 

      sisa_koin = sisa_rupiah / 200;                         //misalkan 

total rupiah 3200, keluar 3 koin 1000, sisa rupiah = 3200 - (3x1000) = 200, 

sisa koin = 200/200 

      *jml_koin_200 = sisa_koin; 

      //sampai sini didapat jml koin 1000 dan 200 

    } 

  } 
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  else {                                                     //misalkan 

total rupiahnya hanya 900 

    koin_terbesar = rupiah / 500;                            //koin terbesar 

= 900/500 = 1 

    if (koin_terbesar >= 1) { 

      *jml_koin_500 = koin_terbesar;                         //jml koin 500 

yg akan keluar 1 

      sisa_rupiah = (rupiah - (*jml_koin_500 * 500));        //sisa rupiah 

= 900 - (1*500) = 400 

      sisa_koin = sisa_rupiah / 200;                         //sisa koin = 

400/200 = 2 

      if (sisa_koin >= 1) { 

        *jml_koin_200 = sisa_koin;                           //jumlah koin 

200 yg keluar adalah 2 

        //sampai sini didapat jml koin 500 dan 200 

      } 

    } 

    else {                                                   //misalkan 

total rupiahnya hanya 400 rupiah 

      koin_terbesar = rupiah / 200;                          //koin terbesar 

= 400 / 200 = 2 

      if (koin_terbesar >= 1) { 

        *jml_koin_200 = koin_terbesar; 

        //sampai sini didapat jml koin 200 

      } 

      else { 

        Serial.println("Berat Kurang"); 

        //hasil konversi rupiah kurang dari Rp.200,- jadi ga ada koin yg 

keluar 

      } 

    } 

  } 

} 

void setup_tampilan() { 

  lcd.init(); 

  lcd.backlight(); 

  lcd.setCursor(3, 0); 

  lcd.print("STARTING.."); 

  delay(1000); 

  lcd.clear(); 

} 

 

void tampilan_standby() { 

  lcd.setCursor(2, 0); 

  lcd.print("Tekan Tombol"); 

  lcd.setCursor(2, 1); 

  lcd.print("Untuk Memulai"); 

} 

 

void tampilan_prepare() { 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print("Letakkan Sampah"); 

  lcd.setCursor(0, 1); 

  lcd.print("Pada Wadah  <OK>"); 

} 

 

void tampilan_timbang(float KG) { 

  KG /= 1000;    //kg = kg / 1000 

  if( KG <= 0) { 
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    KG = 0,00; 

  } 

  lcd.setCursor(0, 0); 

  lcd.print("Sedang menimbang"); 

  lcd.setCursor(0, 1); 

  lcd.print("Berat:"); 

  lcd.setCursor(7, 1); 

  lcd.print(KG); 

  lcd.setCursor(12, 1); 

  lcd.print("<OK>"); 

} 

 

void tampilan_hasil(float KG, float RP) { 

  KG /= 1000; 

  if (KG < 0.2 || RP < 200) { 

    lcd.setCursor(0, 0); 

    lcd.print("BERAT"); 

    lcd.setCursor(0, 1); 

    lcd.print("TIDAK CUKUP"); 

    lcd.setCursor(12, 1); 

    lcd.print("<OK>"); 

  } 

  else { 

    lcd.setCursor(0, 0); 

    lcd.print("Hasil: "); 

    lcd.setCursor(7, 0); 

    lcd.print(KG, 3); 

    lcd.setCursor(13, 0); 

    lcd.print("kg"); 

    lcd.setCursor(0, 1); 

    lcd.print("Rp."); 

    lcd.setCursor(3, 1); 

    lcd.print(RP, 0); 

    lcd.setCursor(12, 1); 

    lcd.print("<OK>"); 

  } 

} 

void tampilan_koin_kurang() { 

  lcd.setCursor(3, 0); 

  lcd.print("KOIN KURANG"); 

  lcd.setCursor(6, 1); 

  lcd.print("<OK>"); 

} 

void tampilan_selesai() { 

  lcd.setCursor(2, 0); 

  lcd.print("TERIMA KASIH"); 

  lcd.setCursor(6, 1); 

  lcd.print("<OK>"); 

} 

//#include <SerialESP8266wifi.h> 

 

// This example shows how to send data fast and continuously. 

//liibrary yg dibutuhkan 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <Firebase_ESP_Client.h> 

#include <ArduinoJson.h> 

#include <SoftwareSerial.h> 

#include <NTPClient.h> 

#include <WiFiUdp.h> 
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// Define NTP Client to get time 

WiFiUDP ntpUDP; 

NTPClient timeClient(ntpUDP, "pool.ntp.org"); 

 

//define pin serial 

SoftwareSerial nodemcu(D1, D2); 

//Week Days 

String weekDays[7] = {"Sunday", "Monday", "Tuesday", "Wednesday", 

"Thursday", "Friday", "Saturday"}; 

//Month names 

String months[12] = {"Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May", "Jun", "Jul", "Aug", 

"Sep", "Oct", "Nov", "Dec"}; 

 

// Provide the token generation process info. 

#include <addons/TokenHelper.h> 

#include <addons/RTDBHelper.h> 

 

 

#define WIFI_SSID "limit" 

#define WIFI_PASSWORD "liimiteed" 

 

#define API_KEY "AIzaSyCH0tpkxc5mF0HjzLoKvD2v8xudFXzsXyw" 

#define DATABASE_URL "atmsampahbotolplastik-default-rtdb.firebaseio.com" 

#define USER_EMAIL "adeliaputri5700@gmail.com" 

#define USER_PASSWORD "gilagilaan" 

 

FirebaseData fbdo; 

FirebaseAuth auth; 

FirebaseConfig config; 

 

const int relay = D5; 

unsigned long previousMillis = 0;        // will store last time LED was 

updated 

const long interval = 2000;           // interval at which to blink 

(milliseconds) 

int flag_fb = 0; 

 

String datetime; 

float kilogram = 0; 

int out1000 = 0; 

int out200 = 0; 

int out500 = 0; 

int rupiah = 0; 

 

int kondisi; 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(9600); 

  nodemcu.begin(9600); 

  while (!Serial) continue; 

 

  pinMode(relay, OUTPUT); 

  digitalWrite(relay, LOW); 

 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 
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    Serial.print("."); 

    delay(300); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

 

  // Initialize a NTPClient to get time 

  timeClient.begin(); 

  timeClient.setTimeOffset(25200); 

 

  Serial.printf("Firebase Client v%s\n\n", FIREBASE_CLIENT_VERSION); 

 

  config.api_key = API_KEY; 

  auth.user.email = USER_EMAIL; 

  auth.user.password = USER_PASSWORD; 

  config.database_url = DATABASE_URL; 

 

  Firebase.begin(&config, &auth); 

  if (!Firebase.ready()) { 

    Serial.println("Gagal terhubung ke database"); 

  } else { 

    Serial.println("Berhasil terhubung dengan firebase"); 

  } 

  //set nilai kondisi = 1 

  Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "Kondisi", 1); 

} 

 

void loop() 

{ 

  unsigned long currentMillis = millis(); 

  if (flag_fb == 0 && Firebase.ready() && (currentMillis - previousMillis 

>= interval)) { 

    if (Firebase.RTDB.getInt(&fbdo, "Kondisi")) { 

    if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_integer) { 

      kondisi = fbdo.to<int>(); 

      if (kondisi == 1) { 

        digitalWrite(relay, HIGH); 

        Serial.println("ATM ON "); 

      } else if (kondisi == 0) { 

        digitalWrite(relay, LOW); 

        Serial.println("ATM OFF"); 

      } 

    } 

  } 

 

  } else { 

    Serial.println(fbdo.errorReason()); 

  } 

  serkom_to_firebase(); 

} 

 

void serkom_to_firebase() { 

  //parsing data dari serial komunikasi 

  StaticJsonBuffer<1000> jsonBuffer; 

  JsonObject& data = jsonBuffer.parseObject(nodemcu); 

  //cek data di json serial 

  if (data == JsonObject::invalid()) { 
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    Serial.println("Invalid Json Object / gagal menerima data"); 

    jsonBuffer.clear(); 

    return; 

  } else { 

    Serial.println("Json Object Received"); 

    float Berat = data["berat"]; 

    int Rupiah = data["rupiah"]; 

    int Koin1000 = data["out_1000"]; 

    int Koin500 = data["out_500"]; 

    int Koin200 = data["out_200"]; 

 

    //kumpulka data 

    kilogram = Berat; 

    rupiah = Rupiah; 

    out1000 = Koin1000; 

    out200 = Koin500; 

    out500 = Koin200; 

 

    //kirim data ke firebase 

    send_to_firebase(); 

  } 

 

  //  Serial.print("Berat : "); 

  //  Serial.print(kilogram); 

  //  Serial.println(" Kg"); 

  // 

  //  Serial.print("Rupiah : "); 

  //  Serial.print("Rp "); 

  //  Serial.println(rupiah); 

  // 

  //  Serial.print("koin1000 : "); 

  //  Serial.println(out1000); 

  // 

  //  Serial.print("koin500 : "); 

  //  Serial.println(out500); 

  // 

  //  Serial.print("koin200 : "); 

  //  Serial.println(out200); 

  // 

  //  Serial.println("---------------------------------------"); 

 

} 

void send_to_firebase() { 

  //  unsigned long currentMillis = millis(); 

  String folder; 

  timeClient.update(); 

  time_t epochTime = timeClient.getEpochTime(); 

  String formattedTime = timeClient.getFormattedTime(); 

  int currentHour = timeClient.getHours(); 

  int currentMinute = timeClient.getMinutes(); 

  int currentSecond = timeClient.getSeconds(); 

  String weekDay = weekDays[timeClient.getDay()]; 

  struct tm *ptm = gmtime ((time_t *)&epochTime); 

  int monthDay = ptm->tm_mday; 

  int currentMonth = ptm->tm_mon + 1; 

  String currentMonthName = months[currentMonth - 1]; 

  int currentYear = ptm->tm_year + 1900; 

  //Print complete date: 
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  String currentDate = String(currentMonthName) + " " + String(monthDay) + 

", " + String(currentYear); 

  String strepoch = String(epochTime); 

  String datetime = String(currentDate) + " " + String(formattedTime); 

  //  if (flag_fb == 0 && Firebase.ready() && (currentMillis - previousMillis 

>= interval)) { 

  Serial.println("SENDING DATA TO FIREBASE..."); 

  // 

  folder = "/history/" + strepoch + "/datetime"; 

  Firebase.RTDB.setStringAsync(&fbdo, folder, datetime); 

  folder = "/history/" + strepoch + "/kilogram"; 

  Firebase.RTDB.setFloatAsync(&fbdo, folder, kilogram); 

  folder = "/history/" + strepoch + "/out1000"; 

  Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, folder, out1000); 

  folder = "/history/" + strepoch + "/out200"; 

  Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, folder, out200); 

  folder = "/history/" + strepoch + "/out500"; 

  Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, folder, out500); 

  folder = "/history/" + strepoch + "/rupiah"; 

  Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, folder, rupiah); 

  // 

  Serial.println("COMPLETED :D"); 

  //    flag_fb == 0; 

  //    previousMillis = currentMillis; 

  //  } 

} 

 

//void relayESP() { 
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