
 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN ALAT PENJUALAN BERAS BERBASIS 

IOT DENGAN  PEMANTAUAN MENGGUNAKAN APLIKASI  

ANDROID 

 

“Rancang Bangun Alat Penjualan Beras Berbasis IoT” 

 

TUGAS AKHIR  

 

 

Anggie Desiana Putri 

1903332075 

 

 

 

PROGRAM STUDI TELEKOMUNIKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2022 



 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN ALAT PENJUALAN BERAS BERBASIS 

IOT DENGAN  PEMANTAUAN MENGGUNAKAN APLIKASI 

ANDROID 

 

“Rancang Bangun Alat Penjualan Beras Berbasis IoT” 

 

TUGAS AKHIR  

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar 

Diploma Tiga 

 

Anggie Desiana Putri 

1903332075 

 

 

PROGRAM STUDI TELEKOMUNIKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2022 



 

iii 

 Politeknik Negeri Jakarta 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

Tugas Akhir ini adalah hasil karya saya sendiri dan semua sumber baik yang 

dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar. 

 

Nama : Anggie Desiana Putri 

NIM : 1903332075 

Tanda Tangan  :  

 

 

 

Tanggal : 9 Agustus 2022 



 
 

iv 

 Politeknik Negeri Jakarta 

LEMBAR PENGESAHAN  TUGAS AKHIR 

 



 

v 

 Politeknik Negeri Jakarta 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini. 

Penulisan Tugas Akhir ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu syarat 

untuk mencapai gelar Diploma Tiga Politeknik. Penulis menyadari bahwa, tanpa 

bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada 

penyusunan tugas akhir ini, sangatlah sulit bagi penulis untuk mennyelesaikan tugas 

akhir ini. Oleh karen itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Ir. Sri Danaryani, M.T. selaku dosen pembimbing yang telah menyediakan 

waktu, tenaga, dan pikiran untuk mengarahkan penulis dalam penyusunan 

tugas akhir ini; 

2. Orang tua dan keluarga penulis yang telah memberikan bantuan dukungan 

materil dan moral; dan 

3. Sahabat yang telah banyak membantu penulis dalam menyelesaikan tugas 

akhir ini. 

Akhir kata, penulis berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala 

kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga Tugas Akhir ini membawa 

manfaat bagi pengembangan ilmu. 

Depok, Juli 2022 

 

 

Penulis 

  



 

vi 

 Politeknik Negeri Jakarta 

RANCANG BANGUN ALAT PENJUALAN BERAS BERBASIS IOT 

DENGAN  PEMANTAUAN MENGGUNAKAN APLIKASI ANDROID 

 

“Rancang Bangun Alat Penjualan Beras Berbasis IoT” 

Abstrak 

 

Alat penjualan beras merupakan alat yang digunakan bagi pelaku usaha UMKM 

khususnya penjual beras dalam menjalankan usahanya. Alat penjualan beras yang dibuat 

berbasis Internet of Things dengan input yang berasal dari aplikasi android dan 

pembayaran dapat dilakukan dengan scan QR Code. Alat ini dirancang dengan 

menggunakan ESP32 sebagai sistem pengendali. Terdapat Motor DC yang akan menjadi 

penggerak untuk mengeluarkan kemasan beras dan LCD 20x4 menampilkan jenis dan 

jumlah stok beras yang tersedia serta tampilan proses pemesanan. Alat penjualan beras 

dilengkapi dengan Sensor Ultrasonic US-100 yang akan terhubung dengan LCD untuk 

menambahkan stok beras yang akan ditampilkan di LCD. Komponen lain yang ada 

didalamnya yaitu Buzzer. Dalam menjalankan sistem pada Alat penjualan beras 

menggunakan power supply dengan tegangan 8.49 𝑉𝐷𝐶 yang dihubungkan dengan step 

down DC. Untuk database alat penjualan beras menggunakan Firebase yang berisi 

history, stock, dan transaction. Pada pengujian sistem menggunakan 6 kemasan beras 

pada masing – masing jenis beras pera dan beras pulen. Sistem alat penjualan beras 

dirancang dengan sistem penjualan online. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem 

dapat mendeteksi ketersediaan beras dengan sensor ultrasonic pada 7 pengujian yang 

dilakukan. Secara keseluruhan alat yang dibuat dapat dilakukan untuk penjualan beras 

dengan kemasan beras yang diletakkan pada kumparan motor sebanyak 6 kemasan dan 

jarak antar kemasan yaitu ≤ 5cm.  

 

Kata Kunci : Internet of Things, Alat Penjualan Beras UMKM, ESP32, Firebase 
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DESIGN AND BUILD OF IOT-BASED RICE SALES MACHINE WITH 

MONITORING USING ANDROID APPLICATIONS 

 

Abstract 

 

Rice sales machine is a tool used for MSME business actors, especially rice sellers in 

running their business. A rice sales tool made based on the Internet of Things with input 

from the android application and payments can be made by scanning the QR Code. This 

tool is designed using ESP32 as a control system. There is a DC motor that will be the 

driving force for issuing rice packaging and a 20x4 LCD displays the type and amount of 

rice stock available as well as a display of the ordering process. The rice selling device is 

equipped with an Ultrasonic Sensor US-100 which will be connected to the LCD to add 

rice stock which will be displayed on the LCD. Another component in it is the Buzzer. In 

running the system, the rice sales tool uses a power supply with a voltage of 8.49 𝑉𝐷𝐶 which 

is connected to a DC step down. For the rice sales tool database using Firebase which 

contains history, stock, and transactions. In testing the system using 6 packages of rice for 

each type of pera rice and fluffier rice. The rice sales tool system is designed with an online 

sales system. The test results show that the system can detect the availability of rice with 

ultrasonic sensors in 7 tests carried out. Overall, the tools made can be used for selling 

rice with 6 packages of rice placed on the motor coil and the distance between the packages 

is 5cm. 

Keywords:  Internet of Things, Rice sales machine, Small and Medium Enterprise, ESP32, 

Firebase
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi menjadi bagian dari kehidupan manusia saat ini. Seiring dengan 

perubahan zaman, teknologi terus berkembang. Salah satu teknologi yang ada yaitu 

Internet of Things (IoT). Menurut (Wasista, 2019) Internet of Things (IoT) adalah 

sebuah istilah yang muncul dengan pengertian sebuah akses perangkat elektronik 

melalui media internet. IoT dimanfaatkan sebagai media pengembangan kecerdasan 

akses perangkat di dunia industri, di rumah tangga, dan beberapa sektor yang sangat 

luas dan beragam. Internet of Things (IoT) dapat diimplementasikan saat ini karena 

adanya pandemi Covid-19. Seperti yang diketahui bahwa salah satu bentuk 

pencegahan dari penyebaran virus Covid-19 yaitu dengan menjaga jarak minimal 1 

meter dengan orang lain serta menghindari kerumunan, keramaian, dan berdesakan 

(Kementrian Kesehatan RI, 2020).  

Salah satu sektor yang dapat menerapkan Internet of Things (IoT) ditengah 

pandemi ini yaitu penjual beras Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM). 

Hingga saat ini masih banyak cara penjualan penjual beras eceran yang tidak sesuai 

dengan keadaan yang ada, dimana penjual dan pembeli masih bisa bertemu secara 

langsung dan pengemasan beras yang masih menggunakan gelas liter. Hal tersebut 

dapat mengakibatkan peningkatan penyebaran virus, kualitas beras yang tidak 

higienis, dan ketidak sesuaian ukuran beras yang didapatkan dari gelas liter. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan di atas diperlukan suatu alat 

yang efektif, efisien, dan ekonomis bagi penjual beras UMKM sehingga pada alat 

ini dibuat dengan sistem penjualan online dan pembeli dapat melakukan pemesanan 

melalui jarak jauh. Oleh karena itu penulis akan membuat Tugas Akhir dengan 

judul “Rancang Bangun Alat Penjualan Beras Berbasis IoT” 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
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1. Bagaimana merancang sistem pengendali alat penjualan beras dengan 

menggunakan mikrokontroler? 

2. Bagaimana melakukan pengujian pada rancangan alat penjualan beras? 

3. Bagaimana merancang power supply untuk ESP32 sebagai sistem 

pengendali alat penjualan beras? 

1.3 Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Merancang sistem pengendali alat penjualan beras dengan menggunakan 

mikrokontroler  

2. Melakukan pengujian pada rancangan alat penjualan beras 

3. Merancang power supply untuk ESP32 sebagai sistem pengendali alat 

penjualan beras 

1.4 Luaran  

Luaran yang dihasilkan dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Produk alat Tugas Akhir berupa Alat Penjualan Beras Berbasis IoT Dengan 

Pemantauan Menggunakan Aplikasi Android. 

2. Laporan Tugas Akhir Program Studi Telekomunikasi. 

3. Jurnal ilmiah. 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Simpulan  

Simpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan dan pengujian Tugas Akhir, 

yaitu: 

1. Sistem pengendali alat penjualan beras dirancang dengan menggunakan 

ESP32 sebagai mikrokontroler yang akan mengolah data input dan output. 

Dimana LCD berfungsi untuk menampilkan stok beras yang tersedia, 

motor DC sebagai penggerak untuk mengeluarkan kemasan beras, dan 

sensor ultrasonik sebagai pendeteksi ketersediaan kemasan beras. 

2. Hasil pengujian yang didapat pada sensor ultrasonic sudah memenuhi 

jarak yang diberikan yaitu stok 6 ≤ jarak 5cm, stok 5 ≤ jarak 10cm, stok 

4 ≤ jarak 15cm, stok 3 ≤ jarak 20cm, stok 2 ≤ jarak 25cm, dan stok 1 ≤ 

jarak 30cm. Dengan keakurasian perhitungan nilai sensor memperoleh 

presentase error 0%-40%, hasil tersebut menandakan bahwa keakurasian 

sensor ultrasonic cukup baik. 

3. Power supply  yang dirancang untuk ESP32 sebagai sistem pengendali alat 

penjualan dapat beroperasi pada tegangan 8.5 𝑉𝐷𝐶 dengan memasukkan 

pada input ke power supply step down DC. Sehingga power supply yang 

digunakan dapat membagi tegangan untuk 5𝑉𝐷𝐶 dan 3.3𝑉𝐷𝐶. 

5.2 Saran 

Saran untuk hasil rancang bangun yang dilakukan yaitu diharapkan dari hasil 

pembuatan yang dilakukan dapat dikembangkan menjadi lebih baik pada sistem 

kerja alat, kesesuaian sensor dapat dikalibrasi agar menjadi lebih presisi.  
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#define STATUS_IDLE       0 

#define STATUS_PAYMENT_OK 1 

#define STATUS_ESP32_OK   2 

 

#define MAX_STOCK_PERA  6  //jumlah stok kantung beras pera 

#define MAX_STOCK_PULEN 6  //jumlah stok kantung beras pulen 

 

#include <NewPing.h> 

#define SONAR_NUM 2       // Number of sensors. 

#define MAX_DISTANCE 450  // Maximum distance (in cm) to ping. 

#define ARR_PERA  0       // array 0 for PERA 

#define ARR_PULEN 1       // array 1 for PULEN 

NewPing sonar[SONAR_NUM] = {   // Sensor object array. 

  //trigger pin 33, echo pin 32 (PERA) 

  NewPing(33, 32, MAX_DISTANCE), // Each sensor's trigger pin, echo pin, 

and max distance to ping. 

  //trigger pin 13, echo pin 25 (PULEN) 

  NewPing(13, 25, MAX_DISTANCE), 

}; 

int pingVal[2] = {0, 0};  //ARRAY 0 PERA, ARAY 1 PULEN 

//array jarak per kantung beras, dari jarak terdekat - terjauh 

int distPera[MAX_STOCK_PERA] = {5, 10, 15, 20, 25, 30}; 

int distPulen[MAX_STOCK_PULEN] = {5, 10, 15, 20, 25, 30}; 

 

#define DELAY_MOTOR_ROTATION 900  //jeda waktu putaran motor per 1 buah 

kantung beras yang dijatuhkan (milisekon) 

 

#if defined(ESP32) 

#include <WiFi.h> 

#elif defined(ESP8266) 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#endif 

 

#include <NTPClient.h> 

 

#include <WiFiUdp.h> 

WiFiUDP ntpUDP; 

// You can specify the time server pool and the offset (in seconds, can be 
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// changed later with setTimeOffset() ). Additionally you can specify the 

// update interval (in milliseconds, can be changed using 

setUpdateInterval() ). 

NTPClient timeClient(ntpUDP, "id.pool.ntp.org", 25200); 

 

#include <Firebase_ESP_Client.h> 

 

// Provide the token generation process info. 

#include <addons/TokenHelper.h> 

 

// Provide the RTDB payload printing info and other helper functions. 

#include <addons/RTDBHelper.h> 

 

/* 1. Define the WiFi credentials */ 

#define WIFI_SSID "Desiana" 

#define WIFI_PASSWORD "desiana1812" 

 

// For the following credentials, see 

examples/Authentications/SignInAsUser/EmailPassword/EmailPassword.ino 

 

/* 2. Define the API Key */ 

#define API_KEY "AIzaSyAStX5n7EUEvE9pPAmn1ayaXFXTZ8yHnP0" 

 

/* 3. Define the RTDB URL */ 

#define DATABASE_URL "https://ta-sarah-anggie-default-rtdb.asia-

southeast1.firebasedatabase.app/" //<databaseName>.firebaseio.com or 

<databaseName>.<region>.firebasedatabase.app 

 

/* 4. Define the user Email and password that alreadey registerd or added 

in 

   your project */ 

#define USER_EMAIL "anggie.desianaputri.te19@mhsw.pnj.ac.id" 

#define USER_PASSWORD "tasarahanggie" 

 

// Define Firebase Data object 

FirebaseData fbdo; 

 

FirebaseAuth auth; 

FirebaseConfig config; 
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unsigned long sendDataPrevMillis = 0; 

unsigned long lcdMillis = 0; 

unsigned long rtcMillis = 0; 

 

//Week Days 

String weekDays[7] = {"Sunday", "Monday", "Tuesday", "Wednesday", 

"Thursday", "Friday", "Saturday"}; 

//Month names 

String months[12] = {"January", "February", "March", "April", "May", 

"June", "July", "August", "September", "October", "November", "December"}; 

 

#include <Robojax_L298N_DC_motor.h> 

// motor 1 settings 

#define CHA 0 

#define ENA 14 // this pin must be PWM enabled pin if Arduino board is used 

#define IN1 27 

#define IN2 26 

// motor 2 settings 

#define IN3 19 

#define IN4 18 

#define ENB 5// this pin must be PWM enabled pin if Arduino board is used 

#define CHB 1 

const int CCW = 2; // do not change 

const int CW  = 1; // do not change 

#define motor1 1 // do not change 

#define motor2 2 // do not change 

// for single motor 

//Robojax_L298N_DC_motor robot(IN1, IN2, ENA, CHA, true); 

// for two motors without debug information  // Watch video instruciton 

for this line: https://youtu.be/2JTMqURJTwg 

//Robojax_L298N_DC_motor robot(IN1, IN2, ENA, CHA,  IN3, IN4, ENB, CHB); 

// fore two motors with debug information 

Robojax_L298N_DC_motor robot(IN1, IN2, ENA, CHA, IN3, IN4, ENB, CHB, true); 

 

#include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 20, 4); // set the LCD address to 0x27 for a 

16 chars 
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const int buzzer = 23; 

 

int buyPera = 0; 

int buyPulen = 0; 

int stockPera = 0; 

int stockPulen = 0; 

int transactionStatus = 0; 

time_t lastEpoch = 0; 

int flagSend = 0; 

 

void setup() 

{ 

 

  Serial.begin(115200); 

  Serial.println(); 

  Serial.println(); 

 

  lcd.begin();// initialize the lcd 

  // Print a message to the LCD. 

  lcd.backlight();  //set backlight on 

  lcd.setCursor(4, 0); 

  lcd.print("TUGAS  AKHIR"); 

  lcd.setCursor(3, 1); 

  lcd.print("SARAH & ANGGIE"); 

  lcd.setCursor(2, 2); 

  lcd.print("TELEKOMUNIKASI"); 

  lcd.setCursor(1, 3); 

  lcd.print("T.ELEKTRO PNJ 2022"); 

 

  pinMode(buzzer, OUTPUT); 

  digitalWrite(buzzer, HIGH); 

 

  robot.begin(); 

  //L298N DC Motor by Robojax.com 

  robot.brake(1); 

  robot.brake(2); 
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  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.print("."); 

    delay(300); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

 

  timeClient.begin(); 

 

  Serial.printf("Firebase Client v%s\n\n", FIREBASE_CLIENT_VERSION); 

 

  /* Assign the api key (required) */ 

  config.api_key = API_KEY; 

 

  /* Assign the user sign in credentials */ 

  auth.user.email = USER_EMAIL; 

  auth.user.password = USER_PASSWORD; 

 

  /* Assign the RTDB URL (required) */ 

  config.database_url = DATABASE_URL; 

 

  /* Assign the callback function for the long running token generation 

task */ 

  config.token_status_callback = tokenStatusCallback; // see 

addons/TokenHelper.h 

 

  // Or use legacy authenticate method 

  // config.database_url = DATABASE_URL; 

  // config.signer.tokens.legacy_token = "<database secret>"; 

 

  // To connect without auth in Test Mode, see 

Authentications/TestMode/TestMode.ino 



L-10 Sketch Pemrograman Arduino IDE 

 

 

  Firebase.begin(&config, &auth); 

 

  Firebase.reconnectWiFi(true); 

#if defined(ESP8266) 

  fbdo.setBSSLBufferSize(512, 2048); 

#endif 

 

  delay(1000); 

} 

 

void loop() 

{ 

 

  if (transactionStatus == STATUS_IDLE) { 

    //sensor ultrasonic baca jarak 

    for (uint8_t i = 0; i < SONAR_NUM; i++) { // Loop through each sensor 

and display results. 

      delay(50); // Wait 50ms between pings (about 20 pings/sec). 29ms 

should be the shortest delay between pings. 

      Serial.print(i); 

      Serial.print("="); 

      pingVal[i] = sonar[i].ping_cm(); 

      Serial.print(pingVal[i]); 

      Serial.print("cm "); 

    } 

    Serial.println(); 

 

    //cek stok pera 

    if (pingVal[ARR_PERA] <= distPera[0]) 

      stockPera = 6; 

    else if (pingVal[ARR_PERA] > distPera[0] && pingVal[ARR_PERA] <= 

distPera[1]) 

      stockPera = 5; 

    else if (pingVal[ARR_PERA] > distPera[1] && pingVal[ARR_PERA] <= 

distPera[2]) 

      stockPera = 4; 

    else if (pingVal[ARR_PERA] > distPera[2] && pingVal[ARR_PERA] <= 

distPera[3]) 
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      stockPera = 3; 

    else if (pingVal[ARR_PERA] > distPera[3] && pingVal[ARR_PERA] <= 

distPera[4]) 

      stockPera = 2; 

    else if (pingVal[ARR_PERA] > distPera[4] && pingVal[ARR_PERA] <= 

distPera[5]) 

      stockPera = 1; 

    else if (pingVal[ARR_PERA] > distPera[5]) 

      stockPera = 0; 

 

    //cek stok pulen 

    if (pingVal[ARR_PULEN] <= distPulen[0]) 

      stockPulen = 6; 

    else if (pingVal[ARR_PULEN] > distPulen[0] && pingVal[ARR_PULEN] <= 

distPulen[1]) 

      stockPulen = 5; 

    else if (pingVal[ARR_PULEN] > distPulen[1] && pingVal[ARR_PULEN] <= 

distPulen[2]) 

      stockPulen = 4; 

    else if (pingVal[ARR_PULEN] > distPulen[2] && pingVal[ARR_PULEN] <= 

distPulen[3]) 

      stockPulen = 3; 

    else if (pingVal[ARR_PULEN] > distPulen[3] && pingVal[ARR_PULEN] <= 

distPulen[4]) 

      stockPulen = 2; 

    else if (pingVal[ARR_PULEN] > distPulen[4] && pingVal[ARR_PULEN] <= 

distPulen[5]) 

      stockPulen = 1; 

    else if (pingVal[ARR_PULEN] > distPulen[5]) 

      stockPulen = 0; 

  } 

 

  if (millis() - rtcMillis > 1000) { 

    timeClient.update(); 

    lastEpoch = timeClient.getEpochTime(); 

    //Get a time structure 

    struct tm *ptm = gmtime ((time_t *)&lastEpoch); 

    int monthDay = ptm->tm_mday; 

    int currentMonth = ptm->tm_mon + 1; 

    int currentYear = ptm->tm_year + 1900; 
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    String currentDate = String(currentYear) + "-" + String(currentMonth) 

+ "-" + String(monthDay); 

    String formattedTime = timeClient.getFormattedTime(); 

    String formattedDnT = String(currentDate) + ", " + 

String(formattedTime); 

 

    rtcMillis = millis(); 

  } 

 

  if (transactionStatus == STATUS_IDLE || transactionStatus == 

STATUS_ESP32_OK) { 

    if (millis() - lcdMillis > 500) { 

      Serial.print("[US-100] stockPera: "); 

      Serial.println(stockPera); 

      Serial.print("[US-100] stockPulen: "); 

      Serial.println(stockPulen); 

      lcd.clear(); 

      String strlcd1 = "STOK BERAS"; 

      lcd.setCursor(5, 0); 

      lcd.print(strlcd1); 

      String strlcd2 = "PERA   : " + String(stockPera); 

      lcd.setCursor(0, 1); 

      lcd.print(strlcd2); 

      String strlcd3 = "PULEN  : " + String(stockPulen); 

      lcd.setCursor(0, 2); 

      lcd.print(strlcd3); 

      lcd.setCursor(0, 3); 

      lcd.print("                    "); 

      lcdMillis = millis(); 

    } 

  } 

  else if (transactionStatus == STATUS_PAYMENT_OK) { 

    lcd.clear(); 

    String strlcd1 = "PEMBAYARAN  BERHASIL"; 

    lcd.setCursor(0, 0); 

    lcd.print(strlcd1); 

    String strlcd2 = "BELI PERA   : " + String(buyPera); 

    lcd.setCursor(0, 1); 
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    lcd.print(strlcd2); 

    String strlcd3 = "BELI PULEN  : " + String(buyPulen); 

    lcd.setCursor(0, 2); 

    lcd.print(strlcd3); 

    String strlcd4 = "PEMESANAN DIPROSES..."; 

    lcd.setCursor(0, 3); 

    lcd.print(strlcd4); 

 

    digitalWrite(buzzer, LOW); 

    delay(250); 

    digitalWrite(buzzer, HIGH); 

 

    //program untuk menjatuhkan kantung beras pera 

    for (int i = 0; i < buyPera; i++) { 

      if (stockPera != 0) { 

        Serial.println("stok beras pera berkurang 1"); 

        robot.rotate(motor1, 100, CCW); 

        stockPera--; 

        delay(DELAY_MOTOR_ROTATION); 

      } else if (stockPera == 0) { 

        Serial.println("stok beras pera habis!!!"); 

        robot.brake(1); 

      } 

    } 

    robot.brake(1); 

 

    //program untuk menjatuhkan kantung beras pulen 

    for (int i = 0; i < buyPulen; i++) { 

      if (stockPulen != 0) { 

        Serial.println("stok beras pulen berkurang 1"); 

        robot.rotate(motor2, 100, CCW); 

        stockPulen--; 

        delay(DELAY_MOTOR_ROTATION); 

      } else if (stockPulen == 0) { 

        Serial.println("stok beras pulen habis!!!"); 

        robot.brake(2); 

      } 



L-10 Sketch Pemrograman Arduino IDE 

 

    } 

    robot.brake(2); 

 

    if (stockPera < 0) stockPera = 0; 

    if (stockPulen < 0) stockPulen = 0; 

 

    Serial.print("stockPera = "); 

    Serial.println(stockPera); 

    Serial.print("stockPulen = "); 

    Serial.println(stockPulen); 

    flagSend = 1; 

    transactionStatus = STATUS_ESP32_OK; 

  } 

 

  // Firebase.ready() should be called repeatedly to handle authentication 

tasks. 

 

  if (Firebase.ready() && transactionStatus != STATUS_PAYMENT_OK && 

flagSend == 0 && (millis() - sendDataPrevMillis > 2000)) { 

 

    if (Firebase.RTDB.getInt(&fbdo, "/transaction/status")) { 

      if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_integer) { 

        transactionStatus = fbdo.to<int>(); 

        Serial.print("transactionStatus = "); 

        Serial.println(transactionStatus); 

      } 

    } 

 

    if (transactionStatus == STATUS_IDLE) { 

      Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/stock/pera", stockPera); 

      Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/stock/pulen", stockPulen); 

    } 

 

    if (transactionStatus == STATUS_PAYMENT_OK) { 

 

      digitalWrite(buzzer, LOW); 

      delay(250); 

      digitalWrite(buzzer, HIGH); 
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      if (Firebase.RTDB.getInt(&fbdo, "/transaction/pera")) { 

        if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_integer) { 

          buyPera = fbdo.to<int>(); 

          Serial.print("buyPera = "); 

          Serial.println(buyPera); 

        } 

      } 

 

      if (Firebase.RTDB.getInt(&fbdo, "/transaction/pulen")) { 

        if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_integer) { 

          buyPulen = fbdo.to<int>(); 

          Serial.print("buyPulen = "); 

          Serial.println(buyPulen); 

        } 

      } 

 

    } 

 

    sendDataPrevMillis = millis(); 

  } 

 

  if (Firebase.ready() && transactionStatus == STATUS_ESP32_OK && flagSend 

== 1) { 

 

    Serial.print("Set int async... "); 

 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/stock/pera", stockPera); 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/stock/pulen", stockPulen); 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/transaction/epoch", (unsigned 

long)lastEpoch); 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/transaction/status", 

STATUS_ESP32_OK); 

 

    String buff1 = "/history/" + String(lastEpoch) + "/buyPera"; 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, buff1, buyPera); 

    String buff2 = "/history/" + String(lastEpoch) + "/buyPulen"; 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, buff2, buyPulen); 
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    String buff3 = "/history/" + String(lastEpoch) + "/epoch"; 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, buff3, (unsigned long)lastEpoch); 

    String buff4 = "/history/" + String(lastEpoch) + "/stockPera"; 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, buff4, stockPera); 

    String buff5 = "/history/" + String(lastEpoch) + "/stockPulen"; 

    Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, buff5, stockPulen); 

 

    Serial.println("ok"); 

 

    digitalWrite(buzzer, LOW); 

    delay(250); 

    digitalWrite(buzzer, HIGH); 

 

    flagSend = 0; 

    transactionStatus = STATUS_IDLE; 

  } 

 

} 
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