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RANCANG BANGUN SISTEM BIOSKOP PINTAR BERBASIS ANDROID 

 

ABSTRAK 

Bioskop merupakan tempat hiburan yang banyak diminati oleh segala kalangan dan umur. 

Pemesanan tiket bioskop yang semula harus datang dan mengantri ke loket, sekarang bisa melalui 

online. Namun sistem pemesanan yang ada pada aplikasi bioskop sekarang belum sepenuhnya 

online, karena setelah memesan tiket online pengguna harus mencetak tiket pada loket di bioskop. 

Validasi tiket pada pintu bioskop juga masih secara manual. Oleh karena itu, dibuatlah sistem 

bioskop dengan mengoptimalkan teknologi terbaru. Aplikasi android dibuat untuk mendukung 

sistem pemesanan full online dan tiket dalam bentuk QR sehingga tidak memerlukan tiket fisik. Cara 

kerja alat dimulai dengan memesan tiket secara online melalui aplikasi, lalu tiket tersebut discan 

pada sensor scanner. Pintu akan terbuka otomatis ketika tiket yang discan valid dan LED akan 

menyala. Sensor ultrasonik akan mendeteksi objek yang berada pada jarak <= 5 cm. Objek yang 

terdeteksi dapat mentrigger notifikasi keamanan dan dapat menyalakan alarm pada aplikasi. Pada 

pengujian alat, sensor ultrasonik dapat mendeteksi objek dengan jarak <= 5 cm dan sensor scanner 

dapat membaca kode QR pada jarak 10 – 50 cm. 

Kata kunci : Bioskop, Arduino Mega, ESP32, sensor scanner GM66 

 

ABSTRACT 

Cinema is a place of entertainment that is in great demand by all walks of life and ages. Ordering 

cinema tickets, which originally had to come and queue at the counter, can now be done online. 

However, the existing ordering system in the cinema application is not yet fully online, because after 

ordering tickets online the user must print the ticket at the counter at the cinema. Ticket validation 

at the cinema door is also still manually. Therefore, a cinema system was created by optimizing the 

latest technology. The android application is made to support a full online ordering system and 

tickets in the form of a QR so that it does not require a physical ticket. The way the tool works starts 

with ordering tickets online through the application, then the tickets are scanned on the sensor 

scanner. The door will open automatically when the scanned ticket is valid and the LED will light 

up. The ultrasonic sensor will detect objects that are at a distance of <= 5 cm. Detected objects can 

trigger security notifications and can set alarms on the app. In testing the tool, the ultrasonic sensor 

can detect objects with a distance of <= 5 cm and the scanner sensor can read QR codes at a 

distance of 10 – 50 cm.. 

Keyword : Cinema, Arduino Mega, ESP32, scanner sensor GM66. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Bioskop merupakan tempat hiburan yang banyak diminati oleh masyarakat 

luas. Bioskop menyajikan berbagai pilihan film dengan berbagai genre. Selain 

menyajikan banyak film, bioskop juga terjamin oleh semua kalangan dan cukup 

terjangkau karena hampir tiap kota memiliki bioskop. 

Pada era kemajuan teknologi seperti sekarang ini, bioskop mengalami 

peningkatan pelayanan mulai dari kualitas film sampai teknologi pemesanan tiket 

secara online. Masa pandemi yang sudah mulai mereda membuat antusiasme 

masyarakat untuk kembali menonton film dibioskop kembali meningkat. 

Pemesanan tiket secara online menjadi pilihan utama para penonton untuk 

mempersingkat waktu. Namun, pemesanan online ini masih tergolong hybrid 

karena pemesan harus tetap mencetak tiket yang dipesan pada loket dibioskop. 

Verifikasi tiket pada pintu masuk studio bioskop juga masih manual menggunakan 

tenaga manusia, sehingga berkemungkinan terjadi human error. Keamanan kursi 

bioskop tergolong tidak ada, sehingga ada kemungkinan orang tidak 

bertanggungjawab duduk pada kursi yang bukan miliknya. Dalam sistem ini akan 

berfokus pada pemesanan tiket bioskop online dalam bentuk QR code tanpa harus 

mencetak tiket pada loket. Verifikasi tiket akan menggunakan QR scanner dan 

pintu otomatis yang akan terbuka ketika QR code valid. Semua fitur otomatisasi 

tersebut didukung oleh aplikasi yang berjalan pada android. Kursi bioskop 

memiliki sensor ultrasonic dan terkoneksi dengan aplikasi android yang dapat 

menyalakan alarm pada ruang petugas keamanan. 

Oleh karena itu, pada tugas akhir ini akan dirancang “Rancang Bangun Sistem 

Bioskop Pintar Berbasis Android”, untuk memberikan gambaran peningkatan 

sistem pada bioskop. Peningkatan meliputi sistem pemesanan tiket, verifikasi tiket, 

dan keamanan didalam bioskop. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan yang akan dibahas 

dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
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1. Bagaimana merancang pintu yang otomatis terbuka ketika QR code valid? 

2. Bagaimana cara menghubungkan sensor ultrasonic ke aplikasi android 

melalui realtime database? 

3. Bagaimana cara merancang sistem alarm untuk keamanan bioskop? 

4. Bagaimana melakukan pengujian sistem bioskop pintar? 

1.3 Tujuan  

Tujuan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah: 

1. Mampu merancang dan membuat pintu otomatis pada sistem bioskop 

pintar. 

2. Mampu menghubungkan sensor ultrasonic ke aplikasi android melalui 

realtime database. 

3. Mampu merancang dan membuat sistem alarm untuk keamanan bioskop. 

4. Mampu melakukan pengujian pada sistem bioskop pintar. 

1.4 Luaran 

Adapun luaran dadri tugas akhir ini: 

1. Prototype Sistem Bioskop Pintar Berbasis Android. 

2. Laporan tugas akhir. 

3. Artikel ilmiah yang siap dipublikasi. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

1. Pintu otomatis akan berfungsi ketika pembacaan QR pada sensor scanner 

GM66 valid. Validasi QR dilakukan pada ESP32 dengan menyamakan 

pembacaan sensor dengan data firebase. Berdasarkan pengujian, sensor 

scanner GM66 dapat membaca kode QR pada jarak 10 – 50 cm.  

2. Data pembacaan sensor akan bernilai 1 ketika objek berada pada jarak <= 5 

cm, jika objek berada > 5 cm maka pembacaan sensor akan bernilai 0. 

Berdasarkan pengujian sensor ultrasonik HCSR04, beberapa sensor masih 

mengeluarkan nilai 0 ketika diberi objek pada jarak 5 cm. Data pembacaan 

akan dikirim dari Arduino Mega ke ESP32 lalu ke firebase. 

3. Sistem alarm sebagai keamanan bioskop akan menyala ketika nilai alarm 

bernilai “1” pada firebase. Nilai tersebut didapatkan dengan menekan tombol 

“yes” pada notifikasi aplikasi android. Terdapat delay sekitar 3 detik setelah 

menekan tombol “yes” sampai alarm menyala. 

4. Hasil pengujian catu daya menunjukkan rangkaian catu daya berhasil 

memenuhi kebutuhan sistem dengan catatan tegangan input trafo tidak over 

voltage. Hasil pengujian sensor ultrasonik HC-SR04 menunjukkan adanya 

sedikit perbedaan pembacaan antar sensor. Hasil pengujian sensor scanner 

GM66 menunjukkan bahwa sensor memiliki batasan dalam membaca kode 

QR. Sensor tidak dapat membaca QR dengan jarak yang terlalu dekat atau 

terlalu jauh. Hasil pengujian RSSI pada ESP32 menunjukkan perbedaan nilai 

yang cukup signifikan antara pengujian pada jam sibuk dan jam senggang. 

Nilai yang didapat dari kedua pengujian masih tergolong baik. 

5.2 Saran 

Diharapkan ide dan gagasan baru yang tertuang dalam Tugas Akhir Rancang 

Bangun Sistem Bioskop Pintar Berbasis Android ini dapat diaplikasikan pada 

bioskop secara masif dan dapat membuat bioskop lebih aman dan sepenuhnya 

otomatis
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Program Arduino Mega 

#include <ArduinoJson.h> 

#include <SoftwareSerial.h> 

 

SoftwareSerial serialkom(2,3); 

byte echoPin[8] = {17,41,35,45,43,19,33,15}; 

byte trigPin[8] = {16,40,34,44,42,18,32,14}; 

float distance; 

//int leda = 33; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); 

  serialkom.begin(9600); 

  //pinMode(leda,OUTPUT); 

   

  pinMode(echoPin[0], INPUT); 

  pinMode(trigPin[0], OUTPUT); 

  pinMode(echoPin[1], INPUT); 

  pinMode(trigPin[1], OUTPUT); 

  pinMode(echoPin[2], INPUT); 

  pinMode(trigPin[2], OUTPUT); 

  pinMode(echoPin[3], INPUT); 

  pinMode(trigPin[3], OUTPUT); 

  pinMode(echoPin[4], INPUT); 

  pinMode(trigPin[4], OUTPUT); 

  pinMode(echoPin[5], INPUT); 

  pinMode(trigPin[5], OUTPUT); 

  pinMode(echoPin[6], INPUT); 

  pinMode(trigPin[6], OUTPUT); 

  pinMode(echoPin[7], INPUT); 

  pinMode(trigPin[7], OUTPUT); 

  digitalWrite(trigPin[0], LOW); 

  digitalWrite(trigPin[1], LOW); 

  digitalWrite(trigPin[2], LOW); 

  digitalWrite(trigPin[3], LOW); 

  digitalWrite(trigPin[4], LOW); 

  digitalWrite(trigPin[5], LOW); 

  digitalWrite(trigPin[6], LOW); 

  digitalWrite(trigPin[7], LOW); 

} 

 

byte seatStatus(byte _pinTrig, byte _pinEcho, float alert) 

{ 

  digitalWrite(_pinTrig, LOW); 

  delayMicroseconds(2); 

  digitalWrite(_pinTrig, HIGH); 

  delayMicroseconds(10); 

  digitalWrite(_pinTrig, LOW); 

  long duration = pulseIn(_pinEcho, HIGH); 

  distance = duration*0.034/2; 

  if(distance<=5) return 1; 

  else return 0; 
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  delay(50); 
} 

 

void SendToESP(){ 

  StaticJsonBuffer<1000> jsonBuffer; 

  JsonObject& root = jsonBuffer.createObject(); 

  root["A1"]  = seatStatus(trigPin[0],echoPin[0],5); 

  root["A2"]  = seatStatus(trigPin[1],echoPin[1],5); 

  root["A3"]  = seatStatus(trigPin[2],echoPin[2],5); 

  root["A4"]  = seatStatus(trigPin[3],echoPin[3],5); 

  root["A5"]  = seatStatus(trigPin[4],echoPin[4],5); 

  root["A6"]  = seatStatus(trigPin[5],echoPin[5],5); 

  root["A7"]  = seatStatus(trigPin[6],echoPin[6],5); 

  root["A8"]  = seatStatus(trigPin[7],echoPin[7],5); 

  root.printTo(Serial); 

  root.printTo(serialkom); 

  Serial.println(); 

  delay(500); 

} 

 

void loop() { 

  SendToESP(); 

} 
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Program ESP32 

#include <WiFi.h> 

#include <ArduinoJson.h> 

#include "SoftwareSerial.h" 

#include <IOXhop_FirebaseESP32.h> 

#include <ESP32Servo.h> 

 

#define FIREBASE_HOST "loginsignupta-default-rtdb.firebaseio.com" 

#define FIREBASE_AUTH "fWTLEbWqQFrecOiUcTGiwEAI7oHjtIO8shoJPDCd" 

#define WIFI_SSID "Bluehouse" 

#define WIFI_PASSWORD "kontrakankita" 

 

//pin RX TX 

#define RXD2 16 

#define TXD2 17 

 

SoftwareSerial serialkom(32,33); //rx tx 

TaskHandle_t Task1; 

 

//Variabel scanner 

char i = '0'; 

char a[6] = {'0', '0', '0', '0', '0', '0'}; 

//char a[12] = {'0', '0', '0', '0', '0', '0', '0', '0', '0', '0', 

'0', '0'}; 

int k = 0; 

//variabel data yang diterima dari firebase untuk qr code 

String qra1; 

String qra2; 

String qra3; 

String qra4; 

String qra5; 

String qra6; 

String qra7; 

String qra8; 

//variabel data untuk dikirim ke firebase 

int sa1 = 0; 

int sa2 = 0; 

int sa3 = 0; 

int sa4 = 0; 

int sa5 = 0; 

int sa6 = 0; 

int sa7 = 0; 

int sa8 = 0; 

int valAlarm=0; 

//inisiasi pin led 

const int leda1 = 25; 

const int leda2 = 26; 

const int leda3 = 27; 

const int leda4 = 14; 

const int leda5 = 12; 

const int leda6 = 13; 

const int leda7 = 23; 
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const int leda8 = 22; 

const int ledAlarm = 18; 

//inisiasi pin servo dan buzzer 

const int servopin = 21; 

const int buzzerPin = 19; 

Servo servo1; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(115200); 

  serialkom.begin(9600); 

  Serial2.begin(9600, SERIAL_8N1, RXD2, TXD2); 

  servo1.attach(servopin); 

  servo1.write(0); 

  pinMode(leda1, OUTPUT); 

  pinMode(leda2, OUTPUT); 

  pinMode(leda3, OUTPUT); 

  pinMode(leda4, OUTPUT); 

  pinMode(leda5, OUTPUT); 

  pinMode(leda6, OUTPUT); 

  pinMode(leda7, OUTPUT); 

  pinMode(leda8, OUTPUT); 

  pinMode(buzzerPin, OUTPUT); 

  pinMode(ledAlarm, OUTPUT); 

 

  //mulai wifi 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED){ 

    Serial.print("."); 

    delay(300); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

    qra1 = (Firebase.getString("/kursi/A1/qr")); 

    qra2 = (Firebase.getString("/kursi/A2/qr")); 

    qra3 = (Firebase.getString("/kursi/A3/qr")); 

    qra4 = (Firebase.getString("/kursi/A4/qr")); 

    qra5 = (Firebase.getString("/kursi/A5/qr")); 

    qra6 = (Firebase.getString("/kursi/A6/qr")); 

    qra7 = (Firebase.getString("/kursi/A7/qr")); 

    qra8 = (Firebase.getString("/kursi/A8/qr")); 

    Serial.println(qra1); 

    Serial.println(qra2); 

    Serial.println(qra3); 

    Serial.println(qra4); 

    Serial.println(qra5); 

    Serial.println(qra6); 

    Serial.println(qra7); 

    Serial.println(qra8); 

  // Initialize your task (2nd loop) 

 

  xTaskCreatePinnedToCore( 
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    loop2,          // name of the task function 

    "tugas2",  // name of the task 

    50000,           // memory assigned for the task 

    NULL,           // parameter to pass if any 

    1,              // priority of task, starting from 

0(Highestpriority) *IMPORTANT*( if set to 1 and there is no activity 

in your 2nd loop, it will reset the esp32) 

    &Task1,         // Reference name of taskHandle variable 

    0);             // choose core (0 or 1) 

} 

 

void loop() { //core 1   

  StaticJsonBuffer<1000> jsonBuffer; 

  JsonObject& root = jsonBuffer.parseObject(serialkom); 

  if (root == JsonObject::invalid()) 

    return; 

  root.prettyPrintTo(serialkom); 

  sa1=root["A1"]; 

  sa2=root["A2"]; 

  sa3=root["A3"]; 

  sa4=root["A4"]; 

  sa5=root["A5"]; 

  sa6=root["A6"]; 

  sa7=root["A7"]; 

  sa8=root["A8"]; 

   

  Serial.print("Status A1 : "); 

  Serial.println(sa1); 

  Serial.print("Status A2 : "); 

  Serial.println(sa2); 

  Serial.print("Status A3 : "); 

  Serial.println(sa3); 

  Serial.print("Status A4 : "); 

  Serial.println(sa4); 

  Serial.print("Status A5 : "); 

  Serial.println(sa5); 

  Serial.print("Status A6 : "); 

  Serial.println(sa6); 

  Serial.print("Status A7 : "); 

  Serial.println(sa7); 

  Serial.print("Status A8 : "); 

  Serial.println(sa8); 

 

  Firebase.setInt("kursi/A1/HCSR",sa1); 

  Firebase.setInt("kursi/A2/HCSR",sa2); 

  Firebase.setInt("kursi/A3/HCSR",sa3); 

  Firebase.setInt("kursi/A4/HCSR",sa4); 

  Firebase.setInt("kursi/A5/HCSR",sa5); 

  Firebase.setInt("kursi/A6/HCSR",sa6); 

  Firebase.setInt("kursi/A7/HCSR",sa7); 

  Firebase.setInt("kursi/A8/HCSR",sa8); 

} 
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void loop2( void * parameter )//core 0 

{ 

  for (;;) { 

      //Serial.print("Core#"); 

      //Serial.println(xPortGetCoreID()); 

      valAlarm = (Firebase.getInt("Alarm/Alarm")); 

      Serial.print("alarm : "); 

      Serial.println(valAlarm); 

      if (valAlarm == 1){ 

      Serial.println("Alarm nyala"); 

      digitalWrite(ledAlarm, HIGH); 

      digitalWrite(buzzerPin, HIGH); 

      delay(5000); 

      digitalWrite(ledAlarm, LOW); 

      digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

      Firebase.setInt("Alarm/Alarm",0); 

      } 

      if (valAlarm == 0){ 

      digitalWrite(ledAlarm, LOW); 

      digitalWrite(buzzerPin, LOW); 

      Serial.println("alarm mati"); 

      } 

      delay(200); 

    if (Serial2.available()) { 

   

    i = Serial2.read(); 

    

    a[k] = i; 

    k = k + 1; 

 

    //if (k == 13) 

    if (k == 7) 

    { 

      String s = String(a); 

      StaticJsonBuffer<1000> jsonBuffer; 

      JsonObject& root = jsonBuffer.createObject(); 

      root["c"] =s; 

      k = 0; 

      String c= String(root["c"].as<const char*>()); 

      Serial.print("Core#"); 

      Serial.println(xPortGetCoreID()); 

      Serial.print("scaner ; "); 

      Serial.println(c); 

      String codeKursiScan = ""; 

      String codeFirebase1 = ""; 

      String codeFirebase2 = ""; 

      String codeFirebase3 = ""; 

      String codeFirebase4 = ""; 

      String codeFirebase5 = ""; 

      String codeFirebase6 = ""; 

      String codeFirebase7 = ""; 

      String codeFirebase8 = ""; 
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      for(int i = 0; i < c.length(); i++) { 
        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeKursiScan += c[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra1.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase1 += qra1[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra2.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase2 += qra2[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra3.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase3 += qra3[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra4.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase4 += qra4[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra5.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase5 += qra5[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra6.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase6 += qra6[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra7.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase7 += qra7[i]; 

        } 

      } 

      for(int i = 0; i < qra8.length(); i++) { 

        if(i >=2 && i <=3) { 

          codeFirebase8 += qra8[i]; 

        } 

      } 

       

      if (codeKursiScan == codeFirebase1){ 

       if(codeKursiScan == "A1"){ 

          Serial.println("a1 bener"); 

          digitalWrite(leda1, HIGH); 

          servo1.write(90);  

          delay(5000); 

          digitalWrite(leda1, LOW); 

 

          servo1.write(0); 
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       }  

      } 

      else if (codeKursiScan == codeFirebase2){ 

       if(codeKursiScan == "A2"){ 

          Serial.println("a2 bener"); 

          digitalWrite(leda2, HIGH); 

          servo1.write(90); 

          delay(5000); 

          servo1.write(0); 

          digitalWrite(leda2, LOW); 

       }  

      } 

      else if (codeKursiScan == codeFirebase3){ 

       if(codeKursiScan == "A3"){ 

          Serial.println("a3 bener"); 

          digitalWrite(leda3, HIGH); 

          servo1.write(90); 

          delay(5000); 

          servo1.write(0); 

          digitalWrite(leda3, LOW); 

       }  

      } 

      if (codeKursiScan == codeFirebase4){ 

       if(codeKursiScan == "A4"){ 

          Serial.println("a4 bener"); 

          digitalWrite(leda4, HIGH); 

          servo1.write(90); 

          delay(5000); 

          servo1.write(0); 

          digitalWrite(leda4, LOW); 

       }  

      } 

      if (codeKursiScan == codeFirebase5){ 

       if(codeKursiScan == "A5"){ 

          Serial.println("a5 bener"); 

          digitalWrite(leda5, HIGH); 

          servo1.write(90); 

          delay(5000); 

          servo1.write(0); 

          digitalWrite(leda5, LOW); 

       }  

      } 

      if (codeKursiScan == codeFirebase6){ 

       if(codeKursiScan == "A6"){ 

          Serial.println("a6 bener"); 

          digitalWrite(leda6, HIGH); 

          servo1.write(90); 

          delay(5000); 

          servo1.write(0); 

          digitalWrite(leda6, LOW); 

       }  

      } 

 

 

      if (codeKursiScan == codeFirebase7){ 



 

70 
 

       if(codeKursiScan == "A7"){ 

          Serial.println("a7 bener"); 

          digitalWrite(leda7, HIGH); 

          servo1.write(90); 

          delay(5000); 

          servo1.write(0); 

          digitalWrite(leda7, LOW); 

       }  

      } 

      if (codeKursiScan == codeFirebase8){ 

       if(codeKursiScan == "A8"){ 

          Serial.println("a8 bener"); 

          digitalWrite(leda8, HIGH); 

          servo1.write(90); 

          delay(5000); 

          servo1.write(0); 

          digitalWrite(leda8  , LOW); 

       }  

      } 

      qra1 = (Firebase.getString("/kursi/A1/qr")); 

      qra2 = (Firebase.getString("/kursi/A2/qr")); 

      qra3 = (Firebase.getString("/kursi/A3/qr")); 

      qra4 = (Firebase.getString("/kursi/A4/qr")); 

      qra5 = (Firebase.getString("/kursi/A5/qr")); 

      qra6 = (Firebase.getString("/kursi/A6/qr")); 

      qra7 = (Firebase.getString("/kursi/A7/qr")); 

      qra8 = (Firebase.getString("/kursi/A8/qr")); 

      Serial.println(qra1); 

      Serial.println(qra2); 

      Serial.println(qra3); 

      Serial.println(qra4); 

      Serial.println(qra5); 

      Serial.println(qra6); 

      Serial.println(qra7); 

      Serial.println(qra8); 

     } 

    i=0; 

  } 

  } 

} 
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