
 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING DAN 

KONTROL PENGERING SEPATU BERBASIS IoT 

MENGGUNAKAN ANDROID 

“Perancangan Sistem Alat Pengering Sepatu Menggunakan 

NodeMCU ESP32” 

HALAMAN JUDUL 

TUGAS AKHIR 

 

 

SITI KHODIJAH 

1903332009 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2022 



 

ii 
 

 

 

RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING DAN 

KONTROL PENGERING SEPATU BERBASIS IoT 

MENGGUNAKAN ANDROID 

“Perancangan Sistem Alat Pengering Sepatu Menggunakan 

NodeMCU ESP32” 

 HALAMAN SAMPUL 

TUGAS AKHIR 

 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Diploma Tiga 

 

SITI KHODIJAH 

1903332009 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA 

2022 



 

iii 

 

HALAMAN 

PERNYATAAN ORISINALITAS 

 

Tugas Akhir adalah hasil karya saya sendiri dan semua sumber baik yang 

dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan benar. 

 

Nama : Siti Khodijah 

NIM : 1903332009 

Tanda Tangan :  

Tanggal : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iv 

 

 

HALAMAN PENGESAHAN 



 

v 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat 

dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. Penulisan Tugas 

Akhir yang berjudul Rancang Bangun Sistem Monitoring dan Kontrol Pengering 

Sepatu Berbasis IoT Menggunakan Android dengan sub-judul “Perancangan 

Sistem Alat Pengering Sepatu menggunakan NodeMCU ESP32”. Penulisan Tugas 

Akhir ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar 

Diploma Tiga Politeknik. 

Penulis menyadari bahwa, tanpa adanya bantuan dan bimbingan dari berbagai 

pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan Tugas Akhir ini, sangatlah 

sulit bagi penulis untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini. Oleh karena itu, penulis 

mengucapkan terima kasih kepada : 

1.  Sri Lestari, S.T., M.T selaku dosen pembimbing yang telah menyediakan 

waktu, tenaga, dan pikiran untuk mengarahkan penulis dalam penyusunan  

Tugas Akhir ini;  

2.  Seluruh Staf Pengajar dan Karyawan Jurusan Teknik Elektro Politeknik Negeri 

Jakarta, khususnya Program Studi Telekomunikasi;  

3.  Orang tua dan keluarga penulis yang telah memberikan bantuan dukungan 

material dan moral;  

4.  Teman – teman Telkom 6D yang telah membantu penulis dalam penyusunan 

Tugas Akhir ini. 

Akhir kata, penulis berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas 

segala kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga Tugas Akhir ini 

membawa manfaat bagi pengembangan ilmu. 

 

 

 

Depok, 17 Maret 2022 

Penulis 

 

Siti Khodijah 



 

vi 
Politeknik Negeri Jakarta 

RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING DAN KONTROL 

PENGERING SEPATU BERBASIS IoT MENGGUNAKAN ANDROID 

“Perancangan Sistem Pengering sepatu Menggunakan NodeMCU ESP32” 

 

ABSTRAK 
Mesin pengering merupakan alat yang digunakan untuk mengeringkan berbagai jenis 

makanan, pakaian. Namun untuk mesin pengering sepatu sangat jarang ditemukan, karena 

masyarakat Indonesia untuk mengeringkan sepatu masih memanfaatkan cahaya matahari yaitu 

dengan cara dijemur dibawah sinar matahari. Untuk mempermudah serta efisiensi waktu dalam 

melakukan pengeringan sepatu, maka dibuatlah sistem pengering sepatu berbasis IoT. Alat ini 

dirancang menggunakan NodeMCU ESP32 sebagai mikrokontroler yang terhubung dengan 

firebase. Alat ini terdiri dari buzzer, led, lcd 16x2, pemanas, exhaust. Sedangkan untuk pengujian 

sistem pengering sepatu, pada pengujian pertama alat ini menggunakan sistem timer 10 menit. 

Namun timer tersebut tidak cukup untuk mengeringkan sepatu. Sehingga dilakukanlah pengujian 

kedua berdasarkan kelembaban sepatu dengan 3 kondisi yaitu kelembaban 65% = sepatu sedikit 

basah dengan waktu pengeringan 15 menit yang dibuktikan dengan stopwatch pada handphone, 

kelembaban 75% = sepatu setengah basah dengan waktu pengeringan 43 menit, kelembaban 96% = 

sepatu sangat basah dengan waktu pengeringan 50 menit. Dari kelembaban tersebut alat mampu 

mengeringkan sepatu sesuai dengan waktu pengeringan pada saat pengujian. 

 

Kata kunci : mesin pengering, ESP32, pengering sepatu, kelembaban 
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DESIGN AND CONTROL OF SHOE DRYER CONTROL SYSTEM BASED 

ON IoT USING ANDROID 

“Shoes Dryer System Design Using NodeMCU ESP32” 

 

ABSTRACT 

Drying machine is a tool used to dry various types of food, clothing. However, shoe dryers are very 

rare to find, because Indonesian people still use sunlight to dry shoes by drying them in the sun. To 

simplify and time efficiency in drying shoes, an IoT-based shoe dryer system was created. This tool 

is designed using NodeMCU ESP32 as a microcontroller connected to firebase. This tool consists 

of a buzzer, led, 16x2 lcd, heater, exhaust. As for testing the shoe dryer system, in the first test this 

tool used a 10 minute timer system. But the timer is not enough to dry the shoes. So a second test 

was carried out based on the humidity of the shoes with 3 conditions, namely 65% humidity = 

slightly wet shoes with a drying time of 15 minutes as evidenced by a stopwatch on the cellphone, 

75% humidity = semi-wet shoes with a drying time of 43 minutes, 96% humidity = very wet shoes 

with a drying time of 50 minutes. From the humidity, the tool is able to dry the shoes according to 

the drying time at the time of testing. 

 

Keywords: humidity , dryer , ESP32 , shoe dryer 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada saat ini sepatu tidak hanya menjadi trendsetter melainkan sudah menjadi 

kebutuhan sehari – hari. Sepatu merupakan  suatu alas kaki yang bersifat universal 

yang digunakan oleh manusia mulai dari anak kecil hingga orang dewasa. Sepatu 

dapat digunakan saat bekerja, berolahraga, acara resmi atau sekedar menjadi 

pemanis penampilan pada saat berada diluar. 

Selama ini sistem pengering sepatu masih dengan cara konvensional jika 

sepatu dalam keadaan basah yaitu dijemur dengan memanfaatkan panas matahari. 

Dikarenakan ketersediaan energi surya yang tidak dapat diprediksi terlebih pada 

saat musim hujan maka proses pengeringan dengan energi surya tidak dapat 

dikendalikan. Terlebih bagi orang – orang yang memiliki jumlah sepatu terbatas 

dan ingin digunakan keesokan harinya. Hal ini akan menjadi hambatan bagi mereka 

karena sepatu yang akan digunakan basah dan tidak ada gantinya. Selain itu 

permasalahan lain juga timbul dikarenakan sepatu menjadi bau dan tidak 

dikeringkan dengan baik. Tentu hal ini menjadi permasalahan yang besar bagi para 

pengguna sepatu. Maka dari itu, diperlukan alternatif lain untuk mengeringkan 

sepatu. 

Berdasarkan permasalahan diatas diperlukan sistem untuk mengeringkan 

sepatu yang lebih cepat dan efisien yaitu dengan mesin pengering sepatu 

menggunakan elemen pemanas sebagai sumber panas yang dikeringkan 

berdasarkan waktu dan kelembaban. Elemen tersebut terhubung ke relay 5V dan 

dikontrol oleh NodeMCU ESP32 yang mendapatkan input berupa sensor suhu 

DHT11. Pada perancangan ini menggunakan 2 sensor suhu DHT11 yang terletak di 

dinding lemari pengering dan di dalam sepatu agar monitoring kelembaban lebih 

akurat. Output dari NodeMCU ESP32 berupa LCD 16x2 untuk menampilkan hasil 

pembacaan kelembapan serta timer, LED Hijau digunakan sebagai indikator mesin 

pengering sepatu menyala, LED Merah digunakan sebagai indikator mesin 

pengering sepatu mati, Fan 12Vdc berfungsi sebagai sirkulasi udara atau pendingin 

lemari pengering, Buzzer digunakan sebagai indikator suara ketika pengering akan 

mati. Alat ini juga terhubung ke aplikasi android untuk memonitoring serta 
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mengontrol pengering sepatu. Dengan adanya mesin pengering sepatu otomatis 

tersebut diharapkan dapat mempermudah jasa laundry sepatu, karyawan atau ibu 

rumah tangga dalam proses pengeringan sepatu.   

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut : 

a. Berapa waktu yang diperlukan untuk pengeringan sepatu dengan 

countdown timer? 

b. Berapa kelembaban pada saat sepatu sedikit basah, setengah basah dan 

sangat basah? 

c. Berapa waktu yang dibutuhkan untuk mengeringkan sepatu berdasarkan 

kelembaban? 

 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari Tugas Akhir “Rancang Bangun sistem monitoring dan kontrol 

pengering sepatu berbasis IoT menggunakan Android” ini adalah : 

a. Dapat mengetahui waktu yang diperlukan untuk pengeringan sepatu 

dengan countdown timer. 

b. Dapat mengetahui kelembaban pada saat sepatu sedikit basah, setengah 

basah dan sangat basah. 

c. Dapat waktu yang dibutuhkan untuk mengeringkan sepatu berdasarkan 

kelembaban. 

 

1.4  Luaran 

Adapun luaran dari Tugas Akhir “Rancang Bangun sistem monitoring dan 

kontrol pengering sepatu berbasis IoT menggunakan Android” ini adalah : 

a. Rancang Bangun Alat pengering sepatu menggunakan ESP32. 

b. Laporan Tugas Akhir Prodi Telekomunikasi 

c. Artikel Jurnal Lokal
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BAB  V 

PENUTUP 

 

4.1 Simpulan 

Dari hasil pembahasan tentang Rancang Bangun Monitoring dan Kontrol 

Sistem Pengering Sepatu Berbasis IoT Menggunakan Android dengan sub judul 

“Perancangan Sistem Alat pengering Sepatu Menggunakan NodeMCU ESP32”, 

maka diperoleh beberapa simpulan : 

1. Dari perancangan yang telah dilakukan waktu yang digunakan untuk 

mengeringkan sepatu pada sistem yaitu 10 menit. Namun, dari hasil pengujian 

alat pengering sepatu. Waktu tersebut tidak cukup untuk mengeringkan sepatu 

sehingga diperlukan waktu tambahan 10 menit untuk mengeringkan sepatu.  

2. Dari hasil pengujian yang telah dilakukan didapatkan bahwa pada saat 

kelembaban 69% sepatu dalam kondisi sedikit basah, kelembaban 75% sepatu 

dalam keadaan setengah basah, kelembaban 96% dalam keadaan sangat basah.  

3. Dari hasil pengujian yang telah dilakukan waktu yang dibutuhkan untuk 

mengeringkan sepatu berdasarkan kelembaban yang telah dilakukan yaitu 

untuk kelembaban 69% = sepatu sedikit basah membutuhkan waktu 

pengeringan selama 15 menit, untuk kelembaban 75% = sepatu setengah basah 

membutuhkan waktu pengeringan selama 43 menit, untuk kelembaban 96% = 

sepatu sangat basah membutuhkan waktu pengeringan selama 50 menit. 

 

5.2  Saran 

Diharapkan tugas akhir yang berjudul rancang bangun monitoring dan kontrol 

sistem pengering sepatu berbasis IoT menggunakan android, dapat dimanfaatkan 

degan sebaik – baiknya dan diharapkan adanya pengembangan sistem. Contohnya 

pada pemanas menggunakan pemanas yang ramah lingkungan, dimensi lemari 

sepatu tidak terlalu besar. 
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Lampiran 2. Datasheet 

Datasheet NodeMCU ESP32 
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Datasheet Sensor DHT11 

Spesifikasi : 

  

 

Datasheet Relay 5V 
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Lampiran 3. Coding NodeMCU ESP32 

 

Coding NodeMCU ESP32 

//Library WiFi 

#include <WiFi.h> 

//Library Firebase 

#include <IOXhop_FirebaseESP32.h> 

 

//Set Host dan Auth Firebase 

#define FIREBASE_HOST "https://ta-shoesdryer-default-rtdb.asia-

southeast1.firebasedatabase.app/" 

#define FIREBASE_AUTH "02RAEHtnAtwPjAmwJwR3AVXnRb1DUEHi4av2wJrj" 

//Setting SSID and Pass WiFi 

 

 

//Library Wire 

#include <Wire.h> 

//Library lcd 16x2 I2C  

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2); // Alamat I2C, jumlah kolom, 

jumlah baris 

 

//Set DHT11 

#include "DHT.h" 

#define DHTPIN 4 

#define DHTTYPE DHT11 

DHT dht(DHTPIN, DHTTYPE); 

 

//Set DHT11 

#define DHTPINN 5 

#define DHTTYPE DHT11 

DHT dht1(DHTPINN, DHTTYPE); 

 

//Set LED Merah 

#define LED_Merah 12 

//Set LED Hijau 

#define LED_Hijau 13 

 

//define pengering 

#define Pengering_Satu 17 

#define Pengering_Dua 26 

#define Pengering_Tiga 32 

#define Pengering_Empat 33 

//Define Exhaust 

#define Fan 27 

//Define Button 

#define Button 15 

 

#define Buzzer 16 

 

#define WAKTU 10 * 60 

//int count = 0;   

 

int mulai = 0; 

int berhenti = 0; 

int mulai_1 = 0; 
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int berhenti_1 = 0; 

int mulai_2 = 0; 

int berhenti_2 = 0; 

int mulai_3 = 0; 

int berhenti_3 = 0; 

int suhu = 0; 

int kelembaban = 0; 

int suhu2 = 0; 

int kelembaban2 = 0; 

 

const char* ssid = "Slytherinss"; 

const char* password = "01010101"; 

 

int setWaktu; 

boolean statusTimer=false; 

boolean statusTimerOff=false; 

 

int m,s; 

 

hw_timer_t *My_timer = NULL; 

 

 

void IRAM_ATTR onTimer(){ 

   

  if(statusTimer){ 

  setWaktu--; 

  m = (setWaktu)/60; 

   

  s = (setWaktu -(m*60)); 

   

  if(setWaktu<=10){ 

    digitalWrite(Buzzer,HIGH);  

  }else{ 

     digitalWrite(Buzzer,LOW); 

  } 

 

   if(setWaktu<=0){ 

    digitalWrite(Fan, LOW); 

    digitalWrite(Buzzer,LOW); 

    digitalWrite(Pengering_Satu, HIGH); 

    digitalWrite(Pengering_Dua, HIGH); 

    digitalWrite(Pengering_Tiga, HIGH); 

    digitalWrite(Pengering_Empat, HIGH); 

    digitalWrite(LED_Hijau, LOW); 

       

    statusTimer=false; 

   } 

   Serial.print("Timer=");     

   printDigits(m); 

   Serial.print(":"); 

   printDigits(s); 

   Serial.println(""); 

 

      

  } 

   

} 

 

void initWiFi() { 
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  WiFi.mode(WIFI_STA); 

  WiFi.begin(ssid, password); 

  lcd.init(); 

  lcd.backlight(); 

  lcd.print("Connecting to WiFi .."); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(1000); 

  } 

  lcd.println(WiFi.localIP()); 

  delay(2000); 

  lcd.clear(); 

} 

 

void setup() { 

  initWiFi(); 

  lcd.setCursor(0,0); 

  lcd.print(" RSSI "); 

  lcd.setCursor(0,1); 

  lcd.print(WiFi.RSSI()); 

  lcd.println(" dBm"); 

  delay(3000); 

  lcd.clear(); 

   

  Serial.begin(115200); 

  //Set Button as input 

  pinMode(Button, INPUT); 

  //Set LED Merah as input 

  pinMode(LED_Merah, OUTPUT); 

  //Set LED Hijau as input 

  pinMode(LED_Hijau, OUTPUT); 

  //Set Exhaust as Output 

  pinMode(Fan, OUTPUT); 

  digitalWrite(Fan, HIGH); 

  //Mematikan exhaust 

  digitalWrite(Pengering_Satu, HIGH); 

  //Set Pengering 1 as Output 

  pinMode(Pengering_Satu, OUTPUT); 

  digitalWrite(Pengering_Satu, HIGH); 

   

  pinMode(Pengering_Dua, OUTPUT); 

  digitalWrite(Pengering_Dua, HIGH); 

   

  pinMode(Pengering_Tiga, OUTPUT); 

  digitalWrite(Pengering_Tiga, HIGH); 

 

  pinMode(Pengering_Empat, OUTPUT); 

  digitalWrite(Pengering_Empat, HIGH); 

 

  pinMode(Buzzer,OUTPUT); 

 

    Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

     

    lcd.setCursor(7,0); 

    lcd.print("Hallo"); 

    lcd.setCursor(4,1); 

    lcd.print("Laundryer"); 

    delay(2000);   

    lcd.clear(); 
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    dht.begin(); 

    dht1.begin(); 

 

  My_timer = timerBegin(0, 80, true); 

  timerAttachInterrupt(My_timer, &onTimer, true); 

  timerAlarmWrite(My_timer, 1000000, true); 

  timerAlarmEnable(My_timer); //Just Enable     

   

} 

 

void loop() { 

   

float T = dht.readTemperature(); 

float T1 = dht.readTemperature(); 

 

if(T<=28 || T1<=28){ 

    digitalWrite(Fan, HIGH);   

} 

 

cek_kelembaban = Firebase.getInt("Cek Kelembapan/mulai");   

if (cek_kelembaban == 1){ 

  float h = dht.readHumidity(); 

  float h1 = dht1.readHumidity(); 

 

  Firebase.setFloat("hum", h); 

  Firebase.setFloat("hum", h1); 

} 

 

 

mulai_1 = Firebase.getInt("btn2/mulai_1"); 

if (mulai_1 == 1){ 

 

  digitalWrite(LED_Hijau, HIGH); 

  digitalWrite(Pengering_Satu, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Dua, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Tiga, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Empat, LOW); 

 

  float h = dht.readHumidity(); 

  float t = dht.readTemperature(); 

  float h1 = dht.readHumidity(); 

  float t1 = dht.readTemperature(); 

 

  Firebase.setFloat("temp", t); 

  Firebase.setFloat("hum", h); 

  Firebase.setFloat("temp1", t1); 

  Firebase.setFloat("hum1", h1); 

 

  suhu = Firebase.getFloat("temp"); 

  kelembaban = Firebase.getFloat("hum"); 

  suhu2 = Firebase.getFloat("temp1"); 

  kelembaban2 = Firebase.getFloat("hum1");   

   

    lcd.setCursor(0,0); 

    lcd.print("T:"); 

    lcd.print(suhu); 

 

    lcd.setCursor(6,0); 

    lcd.print("H:"); 
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    lcd.print(kelembaban); 

 

    lcd.setCursor(0,1); 

    lcd.print("T1:"); 

    lcd.print(suhu2); 

 

    lcd.setCursor(6,1); 

    lcd.print("H1:"); 

    lcd.print(kelembaban2);   

  } 

 

berhenti_1 = Firebase.getInt("btn2/berhenti_1"); 

if (berhenti_1 == 1){  

      lcd.clear(); 

      digitalWrite(LED_Hijau, LOW); 

      //Pengering Mati 

      digitalWrite(Pengering_Satu, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Dua, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Tiga, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Empat, HIGH); 

} 

 

mulai_2 = Firebase.getInt("btn3/mulai_2"); 

if (mulai_2 == 1){ 

 

  digitalWrite(LED_Hijau, HIGH); 

  digitalWrite(Pengering_Satu, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Dua, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Tiga, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Empat, LOW); 

 

  float h = dht.readHumidity(); 

  float t = dht.readTemperature(); 

  float h1 = dht.readHumidity(); 

  float t1 = dht.readTemperature(); 

 

  Firebase.setFloat("temp", t); 

  Firebase.setFloat("hum", h); 

  Firebase.setFloat("temp1", t1); 

  Firebase.setFloat("hum1", h1); 

 

  suhu = Firebase.getFloat("temp"); 

  kelembaban = Firebase.getFloat("hum"); 

  suhu2 = Firebase.getFloat("temp1"); 

  kelembaban2 = Firebase.getFloat("hum1");   

   

    lcd.setCursor(0,0); 

    lcd.print("T:"); 

    lcd.print(suhu); 

 

    lcd.setCursor(6,0); 

    lcd.print("H:"); 

    lcd.print(kelembaban); 

 

    lcd.setCursor(0,1); 

    lcd.print("T1:"); 

    lcd.print(suhu2); 

 

    lcd.setCursor(6,1); 
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    lcd.print("H1:"); 

    lcd.print(kelembaban2);   

  } 

 

berhenti_2 = Firebase.getInt("btn3/berhenti_2"); 

if (berhenti_2 == 1){  

      lcd.clear(); 

      digitalWrite(LED_Hijau, LOW); 

      //Pengering Mati 

      digitalWrite(Pengering_Satu, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Dua, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Tiga, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Empat, HIGH); 

} 

 

mulai_3 = Firebase.getInt("btn4/mulai_3"); 

if (mulai_3 == 1){ 

 

  digitalWrite(LED_Hijau, HIGH); 

  digitalWrite(Pengering_Satu, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Dua, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Tiga, LOW); 

  digitalWrite(Pengering_Empat, LOW); 

 

  float h = dht.readHumidity(); 

  float t = dht.readTemperature(); 

  float h1 = dht.readHumidity(); 

  float t1 = dht.readTemperature(); 

 

  Firebase.setFloat("temp", t); 

  Firebase.setFloat("hum", h); 

  Firebase.setFloat("temp1", t1); 

  Firebase.setFloat("hum1", h1); 

 

  suhu = Firebase.getFloat("temp"); 

  kelembaban = Firebase.getFloat("hum"); 

  suhu2 = Firebase.getFloat("temp1"); 

  kelembaban2 = Firebase.getFloat("hum1");   

   

    lcd.setCursor(0,0); 

    lcd.print("T:"); 

    lcd.print(suhu); 

 

    lcd.setCursor(6,0); 

    lcd.print("H:"); 

    lcd.print(kelembaban); 

 

    lcd.setCursor(0,1); 

    lcd.print("T1:"); 

    lcd.print(suhu2); 

 

    lcd.setCursor(6,1); 

    lcd.print("H1:"); 

    lcd.print(kelembaban2);   

  } 

 

berhenti_3 = Firebase.getInt("btn4/berhenti_3"); 

if (berhenti_3 == 1){  

      lcd.clear(); 
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      digitalWrite(LED_Hijau, LOW); 

      //Pengering Mati 

      digitalWrite(Pengering_Satu, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Dua, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Tiga, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Empat, HIGH); 

} 

 

btn(); 

   

} 

boolean statusMulai=true; 

boolean statusBerhenti=true; 

 

void btn (){ 

   

printTimer();        

mulai = Firebase.getInt("btn1/mulai1"); 

printTimer();  

Serial.print("status mulai="); 

Serial.println(mulai); 

if(mulai){ 

    if(!statusMulai){ 

      statusTimer=true;  

      statusTimerOff=false;           

      setWaktu=WAKTU; 

 

 

      int kelembaban = dht.readHumidity(); 

      int suhu = dht.readTemperature(); 

      int kelembaban2 = dht.readHumidity(); 

      int suhu2 = dht.readTemperature();  

                 

      lcd.setCursor(0,0); 

      lcd.print("T:"); 

      lcd.print(suhu); 

       

      lcd.setCursor(6,0); 

      lcd.print("H:"); 

      lcd.print(kelembaban); 

       

      lcd.setCursor(0,1); 

      lcd.print("T:"); 

      lcd.print(suhu2); 

       

      lcd.setCursor(6,1); 

      lcd.print("H:"); 

      lcd.print(kelembaban2); 

 

      m = (setWaktu)/60;  

      s = (setWaktu -(m*60)); 

      delay(500); 

      lcd.setCursor(11,0); 

      printAngka(m); 

      lcd.print(":"); 

      printAngka(s); 

                

    } 

    statusMulai=true;       
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}else{ 

    statusMulai=false;         

} 

     

if (statusTimer){ 

 

 

    digitalWrite(LED_Hijau, HIGH); 

    digitalWrite(Pengering_Satu, LOW); 

    digitalWrite(Pengering_Dua, LOW); 

    digitalWrite(Pengering_Tiga, LOW); 

    digitalWrite(Pengering_Empat, LOW); 

 

    float h = dht.readHumidity(); 

    float t = dht.readTemperature(); 

    float h1 = dht.readHumidity(); 

    float t1 = dht.readTemperature(); 

 

    // set value 

    printTimer();  

    Firebase.setFloat("temp", t); 

    printTimer();  

    Firebase.setFloat("hum", h); 

    printTimer();  

    Firebase.setFloat("temp1", t1); 

    printTimer();  

    Firebase.setFloat("hum1", h1); 

    printTimer();    

    suhu = Firebase.getFloat("temp"); 

    printTimer();   

    kelembaban = Firebase.getFloat("hum"); 

    printTimer();  

    suhu2 = Firebase.getFloat("temp1"); 

    printTimer();  

    kelembaban2 = Firebase.getFloat("hum1");   

    printTimer();  

 

          

    lcd.setCursor(0,0); 

    lcd.print("T:"); 

    lcd.print(suhu); 

 

    lcd.setCursor(6,0); 

    lcd.print("H:"); 

    lcd.print(kelembaban); 

 

    lcd.setCursor(0,1); 

    lcd.print("T1:"); 

    lcd.print(suhu2); 

 

    lcd.setCursor(6,1); 

    lcd.print("H1:"); 

    lcd.print(kelembaban2); 

       

   } 

 

printTimer();    

berhenti = Firebase.getInt("btn1/berhenti"); 

Serial.print("status berhenti="); 
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Serial.println(berhenti); 

printTimer();  

if(berhenti){ 

    if(!statusBerhenti){ 

        statusTimerOff=true; 

    } 

    statusBerhenti=true; 

}else{ 

    statusBerhenti=false;   

} 

if (statusTimerOff) {//Selain kondisi mulai bernilai 1 

      statusTimer=false; 

      //LED hijau mati 

      digitalWrite(LED_Hijau, LOW); 

      //Pengering Mati 

      digitalWrite(Pengering_Satu, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Dua, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Tiga, HIGH); 

      digitalWrite(Pengering_Empat, HIGH); 

       

    } 

printTimer();    

} 

void printAngka(int digits){ 

   if(digits < 10){ 

   lcd.print('0'); 

   lcd.print(digits); 

 

   } 

 

   else lcd.print(digits); 

 

 } 

 void printDigits(int digits) { 

   if(digits < 10) 

      Serial.print('0'); 

      Serial.print(digits); 

} 

 

void printTimer(){ 

  if(statusTimer){   

    m = (setWaktu)/60;  

    s = (setWaktu -(m*60)); 

     

    lcd.setCursor(11,0); 

    printAngka(m); 

    lcd.print(":"); 

    printAngka(s);  

  }else{ 

    lcd.setCursor(11,0); 

    lcd.print("     "); 

          

  } 

} 
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Lampiran 4. Rangkaian Skematik 
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