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RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING KEBISINGAN SUARA 

PADA KENDARAAN BERMOTOR DI LINGKUNGAN PERUMAHAN 

BERBASIS IoT 

 

ABSTRAK 

 

Maraknya tren memodifikasi knalpot kendaraan bermotor khususnya sepeda motor 

sehingga menimbulkan kebisingan yang kerap kali menggangu warga di lingkungan 

perumahan. Berdasarkan peraturan Menteri Lingkungan Hidup, kebisingan yang 

diperbolehkan untuk kendaraan di bawah 150cc adalah 80 dB. Upaya mengurangi 

masalah tersebut, maka dibuatlah Sistem Monitoring Kebisingan pada Kendaraan 

Bermotor di Lingkungan Perumahan Berbasis IoT yang dapat membantu satpam dalam 

memberikan peringatan kepada pengendara motor serta menangkap gambar dari sepeda 

motor yang menyebabkan kebisingan. Pada sistem ini terdapat Arduino UNO yang 

berfungsi sebagai pengontrol utama dari komponen yang terhubung seperti sensor suara 

GY-MAX4466, Relay, ESP32 CAM dan Serial mp3 player. Sistem ini terhubung dengan 

database Firebase agar dapat dimonitoring melalui aplikasi android yang telah dibuat. 

Alat ini telah dilakukan pengujian dan dapat mendeteksi adanya kebisingan pada 

kendaraan bermotor dengan kebisingan di atas 80 dB dan setiap komponen dapat bekerja 

sesuai pemrograman yang telah dibuat.  Alat ini juga telah dilakukan pengujian Key 

Performance Indicators dengan nilai RSRP -74 dBm, RSRQ -13 dB dan SINR 0.0 dB 

sehingga membuktikan jaringan yang digunakan pada sistem dalam kondisi yang optimal 

dan nilai RSSI untuk penangkapan sinyal Wi-Fi pada alat dalam kategori baik pada 

rentang jarak 1-3 meter. 

 

Kata Kunci : Arduino, Firebase Kebisingan, Kendaraan Bermotor, Key Performance 

Indicators, Monitoring. 
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NOISE MONITORING SYSTEM DESIGN ON MOTOR VEHICLES IN 

HOUSING ENVIRONMENT BASED ON IoT 

 

ABSTRACT 

 

The rise of the trend of modifying motorized vehicles, especially motorcycles, has caused 

frequent disturbances to residents in residential areas. Based on the regulation of the 

Minister of the Environment, what is allowed for vehicles under 150cc is 80 dB. To reduce 

this problem, a Noise Monitoring System for Motorized Vehicles in an IoT-Based 

Residential Environment was created that can assist security guards in alerting 

motorcyclists and capturing images of motorcycles that cause triggers. In this system there 

is an Arduino UNO which functions as the main controller of the connected components 

such as the GY-MAX4466 sound sensor, Relay, ESP32 CAM and Serial mp3 player. This 

system is connected to the Firebase database so that it can be monitored through the 

android application that has been created. This tool has been tested and can detect any 

findings in motorized vehicles with above 80 dB and each component can work according 

to the programming that has been done. This tool has also been tested for Key Performance 

Indicators with RSRP -74 dBm, RSRQ -13 dB and SINR 0.0 dB so as to prove the network 

used in the system is in optimal conditions and the RSSI value to capture Wi-Fi signals on 

the device is in good category at a distance of 1 -3 meters. 

 

Keywords : Arduino, Firebase, Key Performance Indicators, Monitoring, Motor Vehicles, 

Noise.   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Kegiatan 

Internet merupakan teknologi yang sangat umum dan penting di era digital 

seperti zaman sekarang. Pemanfaatan internet secara maksimal sangat 

mempermudah manusia dalam melakukan kegiatan sehari-hari, bahkan membantu 

manusia dalam melakukan kegiatan-kegiatan kecil seperti menyalakan lampu, AC, 

dan berbagai macam alat elektronik yang sudah dibuat sedemikian rupa dapat 

terkoneksi dengan internet, sehingga segala macam kontrol atau pemantauan dapat 

dilakukan pada smartphone. Hal tersebut termasuk dalam penerapan Internet of 

things (IoT) yang merupakan sebuah jaringan yang digunakan untuk mewujudkan 

interkoneksi antara suatu obyek dengan layanan WEB atau Aplikasi pada perangkat 

smartphone sehingga penggunaan IoT akan membuat pekerjaan yang dilakukan 

manusia menjadi lebih mudah dan efisien. 

Internet of things dapat diterapkan pada apa saja tergantung kebutuhan 

penggunanya, salah satunya yaitu dalam pemantauan kendaraan motor yang kerap 

menyebabkan terjadinya kebisingan dan mengganggu warga sekitar karena 

memiliki knalpot yang berisik. Knalpot berisik sudah menjadi tren pada masyarakat 

khususnya anak muda yang suka memodifikasi knalpot kendaraan mereka menjadi 

tidak sesuai standar, sehingga knalpot tidak hanya mengeluarkan polusi emisi gas 

buang namun juga mengeluarkan polusi suara yang normalnya untuk motor dengan 

kapasitas mesin 80-175cc memiliki standar kebisingan kurang dari 90 dB sesuai 

dengan standar yang ditetapkan pada peraturan Menteri Lingkungan Hidup dan 

Kehutanan Republik Indonesia NO P.56/MENLHK/SETJEN/KUM.1/10/2019. 

Oleh karena itu, untuk membantu mempermudah me-monitoring dan 

memberikan peringatan kepada pengendara yang memiliki motor yang berisik, 

maka pada tugas akhir ini akan dibuat sebuah Rancang Bangun Sistem Monitoring 

Kebisingan Pada Kendaraan Bermotor yang dapat diterapkan di lingkungan 

perumahan untuk membantu satpam dalam menjaga ketertiban dan menciptakan 

lingkungan yang nyaman dan tenang. Alat ini akan menggunakan sensor suara 
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untuk mendeteksi kebisingan dan menggunakan kamera untuk mengambil gambar 

pengendara yang memiliki motor dengan knalpot yang berisik. Alat ini akan 

terkoneksi dengan internet melalui database Firebase dan dapat dikontrol melalui 

aplikasi Android untuk melihat hasil monitoring dan melihat foto yang ditangkap 

oleh kamera. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara merancang sistem monitoring kebisingan pada kendaraan 

bermotor di lingkungan perumahan berbasis IoT? 

2. Bagaimana pengujian komponen dan pembacaan data kebisingan dari alat 

monitoring kebisingan di lingkungan perumahan berbasis IoT? 

3. Bagaimana kualitas penangkapan sinyal Wi-Fi dari alat untuk konektivitas 

alat dengan database Firebase? 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari tugas akhir (TA) ini adalah : 

1. Mampu merancang sistem monitoring kebisingan pada kendaraan di 

lingkungan perumahan berbasis IoT. 

2. Mampu melakukan pengujian komponen dan pembacaan data kebisingan 

dari alat monitoring kebisingan dilingkungan perumahan berbasis IoT. 

3. Mampu melakukan pengukuran kualitas penangkapan sinyal Wi-Fi dari alat 

untuk konektivitas alat dengan database Firebase. 

1.4 Luaran 

Adapun luaran dari Tugas Akhir ini adalah : 

1. Alat untuk me-monitoring kebisingan pada kendaraan bermotor 

2. Laporan Tugas Akhir 

3. Jurnal terakreditasi
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BAB V                                                                                                                 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Pada bab ini didapatkan simpulan dan saran dari Rancang Bangun Sistem 

Monitoring Kebisingan pada Kendaraan Bermotor di Lingkungan Perumahan 

Berbasis IoT. Adapun simpulan dan saran yang dibuat yaitu : 

1. Sistem monitoring kebisingan suara pada kendaraan bermotor di lingkungan 

perumahan berbasis IoT dirancang menggunakan Arduino, ESP32 CAM, 

sensor GY-MAXX4466, relay, lampu sorot, Serial MP3 Player dan Speaker. 

Alat telah dapat mendeteksi intensitas kebisingan maksimum sebesar 86 dB. 

2. Tegangan output dari catu daya yaitu 8.22V, hasil pengujian didapat bahwa 

sensor suara GY-MAX4466 dapat mendeteksi intensitas kebisingan dengan 

rentang suara saat pengujian yaitu 53-86 dB. Alat akan bekerja memberikan 

peringatan ketika sensor mendeteksi intensitas Kebisingan ≥ 80 dB serta 

memberikan output ke komponen pendukung lainnya seperti kamera, relay 

dan serial mp3 player sesuai sistem yang telah diprogram. 

3. Pengukuran kualitas penangkapan sinyal Wi-Fi ESP32 dari jarak 1 sampai 10 

meter didapat pada jarak 1-3 meter kualitas RSSI dalam kategori baik dengan 

nilai rata-rata -58.5 dBm, jarak 4-7 meter dengan rata-rata -65.7 dBm 

termasuk kategori cukup, dan jarak 7-10 meter kualitas RSSI dalam kategori 

buruk dengan nilai rata-rata -85 dBm. 

5.2 Saran 

Saran untuk hasil rancang bangun yang dilakukan yaitu diharapkan dapat 

dikembangkan menjadi lebih baik agar sistem kerja alat menjadi lebih sempurna 

dalam melakukan pembacaan kebisingan pada kendaraan bermotor.
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#include <ArduinoJson.h> 

#include <SoftwareSerial.h> 

SoftwareSerial linkSerial(10, 11); // komunikasi antara arduino dan ESP32 

#include "SerialMP3Player.h" 

#define GD3300_TX 9 

#define GD3300_RX 8 

SerialMP3Player mp3(GD3300_RX, GD3300_TX); // komunikasi antara arduino dan module 

Serial mp3 player 

#define MAX4466_PIN A0 // Pin Arduino yang terhubung dengan sensor Suara MAX4466 

const int sampleWindow = 50; // Sample window width in mS (50 mS = 20Hz) 

unsigned int sample; 

const int relayPin = 2; //Pin Arduino yang terhubung dengan Relay 

unsigned long sendmsgMillis = 0; 

int sendmsgInterval = 5000; //Interval pengiriman pesan ke Firebase 

int lightFlag = 0; //Pengaturan kontrol lampu 

// the setup routine runs once when you press reset: 

void setup() { 

  // initialize serial communication at 115200 bits per second: 

  Serial.begin(115200); 

  // Initialize the "link" serial port 

  // Use the lowest possible data rate to reduce error ratio 

  linkSerial.begin(115200); 

  pinMode(relayPin, OUTPUT); 

  digitalWrite(relayPin, HIGH); 

  mp3.begin(9600);        // start mp3-communication 

  delay(500);             // wait for init 

  mp3.sendCommand(CMD_SEL_DEV, 0, 2);   //select sd-card 

  delay(500);             // wait for init 

} 

// the loop routine runs over and over again forever: 

void loop() { 

  unsigned long startMillis = millis(); // Start of sample window 

  unsigned int peakToPeak = 0;   // peak-to-peak level 

  unsigned int signalMax = 0; 

  unsigned int signalMin = 1024; 

  // collect data for 50 mS 

  while (millis() - startMillis < sampleWindow) 

  { 

    sample = analogRead(MAX4466_PIN); 

    if (sample < 1024)  // toss out spurious readings 



L6 – SKETCH PEMROGRAMAN ARDUINO 

Politeknik Negeri Jakarta 

    { 

      if (sample > signalMax) 

      { 

        signalMax = sample;  // save just the max levels 

      } 

      else if (sample < signalMin) 

      { 

        signalMin = sample;  // save just the min levels 

      } 

    } 

  } 

  //  Konversi dari pembacaan sensor analog ke dB 

  peakToPeak = signalMax - signalMin;  // max - min = peak-peak amplitude 

  double volts = ((peakToPeak * 3.3) / 1024) * 0.707;  // konversi dari pembacaan 

sensor analog ke tegangan 

  // konversi dari tegangan ke dB 

  double first = log10(volts / 0.00631) * 20; 

  double desibel = first + 94 - 44 - 15;  

//https://forums.adafruit.com/viewtopic.php?f=8&t=100462&p=503661 

// pengiriman data sensor ke ESP32 jika pembacaan dB > 80 dB 

  if (desibel > 80) { 

    if (lightFlag == 1) digitalWrite(relayPin, LOW); 

    // membuat dokumen JSON 

    StaticJsonDocument<64> doc; 

    doc["muffler"] = 1; 

    doc["db"] = desibel; 

    doc["volt"] = volts; 

    // mengirim dokumen JSON ke ESP32 melalui pin komunikasi serial 

    serializeJson(doc, linkSerial); 

    serializeJson(doc, Serial); 

    Serial.println(); 

    delay(10); 

    Serial.println("Memutar Suara Peringatan"); 

    mp3.play();     // memutar suara dari module Serial mp3 player 

    delay(6000);    // menunggu 6 detik 

    mp3.stop(); 

    Serial.println("Suara Peringatan Selesai"); 

    if (lightFlag == 1) digitalWrite(relayPin, HIGH); 

    sendmsgMillis = millis(); 

  } 
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// pengiriman data sensor ke ESP32 

  if (millis() - sendmsgMillis >= sendmsgInterval) { 

    // membuat dokumen JSON 

    StaticJsonDocument<64> doc; 

    doc["muffler"] = 0; 

    doc["db"] = desibel; 

    doc["volt"] = volts; 

    // mengirim dokumen JSON ke ESP32 melalui pin komunikasi serial 

    serializeJson(doc, linkSerial); 

    serializeJson(doc, Serial); 

    Serial.println(); 

    sendmsgMillis = millis(); 

  } 

  // Pembacaan data yang masuk ke arduino 

  if (Serial.available()) { 

    // read the incoming string: 

    String incomingString = Serial.readStringUntil('\n'); 

    // menampilkan data yang masuk dari Firebase ke serial monitor 

    Serial.print("Menerima Data : "); 

    Serial.println(incomingString);    

    // Kondisi Lampu saat menerima data dari aplikasi 

    if (incomingString == "*L0#") lightFlag = 0; 

    else if (incomingString == "*L1#") lightFlag = 1; 

    else if (incomingString == "*L2#") lightFlag = 2; 

  } 

  if (lightFlag == 1) digitalWrite(relayPin, HIGH); 

  else if (lightFlag == 2) digitalWrite(relayPin, LOW); 

  else if (lightFlag == 0) digitalWrite(relayPin, HIGH); 

} 
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#include "Wi-Fi.h" 

#include "esp_camera.h" 

#include "Arduino.h" 

#include "soc/soc.h"           // Disable brownout problems 

#include "soc/rtc_cntl_reg.h"  // Disable brownout problems 

#include "driver/rtc_io.h" 

#include <SPIFFS.h> 

#include <FS.h> 

#include <Firebase_ESP_Client.h> 

//Provide the token generation process info. 

#include <addons/TokenHelper.h> 

// Provide the RTDB payload printing info and other helper functions. 

#include <addons/RTDBHelper.h> 

#include <ArduinoJson.h> 

#include <NTPClient.h> 

#include <Wi-FiUdp.h> 

// Define NTP Client to get time 

Wi-FiUDP ntpUDP; 

NTPClient timeClient(ntpUDP, "id.pool.ntp.org"); 

//Week Days 

String weekDays[7] = {"Sunday", "Monday", "Tuesday", "Wednesday", "Thursday", 

"Friday", "Saturday"}; 

//Month names 

String months[12] = {"January", "February", "March", "April", "May", "June", 

"July", "August", "September", "October", "November", "December"}; 

//Replace with your network credentials 

const char* ssid = "tugasAkhirLuckySyafiq"; 

const char* password = "luckysyafiq"; 

// Insert Firebase project API Key 

#define API_KEY "AIzaSyAEsMONG3dUd0cN5MP6OvbxXnBqmcMe8yk" 

// Insert Authorized Email and Corresponding Password 

#define USER_EMAIL "syafiqsuryarucita@gmail.com" 

#define USER_PASSWORD "taluckysyafiq" 

// Insert Firebase storage bucket ID e.g bucket-name.appspot.com 

#define STORAGE_BUCKET_ID "ta-syafiq-lucky.appspot.com" 

// Insert Firebase RTDB URL e.g <databaseName>.<region>.Firebasedatabase.app 

#define RTDB_URL "https://ta-syafiq-lucky-default-rtdb.asia-

southeast1.Firebasedatabase.app/" 

// Photo File Name to save in SPIFFS 

#define FILE_PHOTO "/data/photo.jpg" 

// OV2640 camera module pins (CAMERA_MODEL_AI_THINKER) 
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#define PWDN_GPIO_NUM     32 

#define RESET_GPIO_NUM    -1 

#define XCLK_GPIO_NUM      0 

#define SIOD_GPIO_NUM     26 

#define SIOC_GPIO_NUM     27 

#define Y9_GPIO_NUM       35 

#define Y8_GPIO_NUM       34 

#define Y7_GPIO_NUM       39 

#define Y6_GPIO_NUM       36 

#define Y5_GPIO_NUM       21 

#define Y4_GPIO_NUM       19 

#define Y3_GPIO_NUM       18 

#define Y2_GPIO_NUM        5 

#define VSYNC_GPIO_NUM    25 

#define HREF_GPIO_NUM     23 

#define PCLK_GPIO_NUM     22 

boolean takeNewPhoto = false; 

//Define Firebase Data objects 

FirebaseData fbdo; 

FirebaseAuth auth; 

FirebaseConfig configF; 

bool taskCompleted = true; 

unsigned long sendDataPrevMillis = 0; 

int count = 0; 

int muffler = 0; 

float desibel = 0; 

float volts = 0; 

unsigned long getfbMillis = 0; 

int getfbInterval = 1000; 

// Check if photo capture was successful 

bool checkPhoto( fs::FS &fs ) { 

  File f_pic = fs.open( FILE_PHOTO ); 

  unsigned int pic_sz = f_pic.size(); 

  return ( pic_sz > 100 ); 

} 

// Capture Photo and Save it to SPIFFS 

void capturePhotoSaveSpiffs( void ) { 

  camera_fb_t * fb = NULL; // pointer 

  bool ok = 0; // Boolean indicating if the picture has been taken correctly 
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  do { 

    // Take a photo with the camera 

    Serial.println("Taking a photo..."); 

    fb = esp_camera_fb_get(); 

    if (!fb) { 

      Serial.println("Camera capture failed"); 

      return; 

    } 

    // Photo file name 

    Serial.printf("Picture file name: %s\n", FILE_PHOTO); 

    File file = SPIFFS.open(FILE_PHOTO, FILE_WRITE); 

    // Insert the data in the photo file 

    if (!file) { 

      Serial.println("Failed to open file in writing mode"); 

    } 

    else { 

      file.write(fb->buf, fb->len); // payload (image), payload length 

      Serial.print("The picture has been saved in "); 

      Serial.print(FILE_PHOTO); 

      Serial.print(" - Size: "); 

      Serial.print(file.size()); 

      Serial.println(" bytes"); 

    } 

    // Close the file 

    file.close(); 

    esp_camera_fb_return(fb); 

    // check if file has been correctly saved in SPIFFS 

    ok = checkPhoto(SPIFFS); 

  } while ( !ok ); 

} 

void initWi-Fi() { 

  Wi-Fi.begin(ssid, password); 

  while (Wi-Fi.status() != WL_CONNECTED) { 

    delay(1000); 

    Serial.println("Connecting to Wi-Fi..."); 

  } 

} 

void initSPIFFS() { 

  if (!SPIFFS.begin(true)) { 
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    Serial.println("An Error has occurred while mounting SPIFFS"); 

    ESP.restart(); 

  } 

  else { 

    delay(500); 

    Serial.println("SPIFFS mounted successfully"); 

  } 

} 

void initCamera() { 

  // OV2640 camera module 

  camera_config_t config; 

  config.ledc_channel = LEDC_CHANNEL_0; 

  config.ledc_timer = LEDC_TIMER_0; 

  config.pin_d0 = Y2_GPIO_NUM; 

  config.pin_d1 = Y3_GPIO_NUM; 

  config.pin_d2 = Y4_GPIO_NUM; 

  config.pin_d3 = Y5_GPIO_NUM; 

  config.pin_d4 = Y6_GPIO_NUM; 

  config.pin_d5 = Y7_GPIO_NUM; 

  config.pin_d6 = Y8_GPIO_NUM; 

  config.pin_d7 = Y9_GPIO_NUM; 

  config.pin_xclk = XCLK_GPIO_NUM; 

  config.pin_pclk = PCLK_GPIO_NUM; 

  config.pin_vsync = VSYNC_GPIO_NUM; 

  config.pin_href = HREF_GPIO_NUM; 

  config.pin_sscb_sda = SIOD_GPIO_NUM; 

  config.pin_sscb_scl = SIOC_GPIO_NUM; 

  config.pin_pwdn = PWDN_GPIO_NUM; 

  config.pin_reset = RESET_GPIO_NUM; 

  config.xclk_freq_hz = 20000000; 

  config.pixel_format = PIXFORMAT_JPEG; 

  if (psramFound()) { 

    config.frame_size = FRAMESIZE_UXGA; 

    config.jpeg_quality = 10; 

    config.fb_count = 2; 

  } else { 

    config.frame_size = FRAMESIZE_SVGA; 

    config.jpeg_quality = 12; 

    config.fb_count = 1; 
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  } 

  // Camera init 

  esp_err_t err = esp_camera_init(&config); 

  if (err != ESP_OK) { 

    Serial.printf("Camera init failed with error 0x%x", err); 

    ESP.restart(); 

  } 

} 

void setup() { 

  // Serial port for debugging purposes 

  Serial.begin(115200); 

  initWi-Fi(); 

  initSPIFFS(); 

  // Turn-off the 'brownout detector' 

  WRITE_PERI_REG(RTC_CNTL_BROWN_OUT_REG, 0); 

  initCamera(); 

  //Firebase 

  // Assign the api key 

  configF.api_key = API_KEY; 

  //Assign the user sign in credentials 

  auth.user.email = USER_EMAIL; 

  auth.user.password = USER_PASSWORD; 

  //Assign the RTDB URL 

  configF.database_url = RTDB_URL; 

  //Assign the callback function for the long running token generation task 

  configF.token_status_callback = tokenStatusCallback; //see addons/TokenHelper.h 

  Firebase.begin(&configF, &auth); 

  Firebase.reconnectWi-Fi(true); 

  // Initialize a NTPClient to get time 

  timeClient.begin(); 

  timeClient.setTimeOffset(25200); 

} 

void loop() { 

  // Check if the other Arduino is transmitting 

  if (Serial.available()) 

  { 

    // Allocate the JSON document 

    // This one must be bigger than for the sender because it must store the 

strings 

    StaticJsonDocument<128> doc; 
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    // Read the JSON document from the "link" serial port 

    DeserializationError err = deserializeJson(doc, Serial); 

    if (err == DeserializationError::Ok) 

    { 

      muffler = doc["muffler"]; 

      desibel = doc["db"]; 

      volts = doc["volt"]; 

      if (muffler == 1) { 

        takeNewPhoto = true; 

        taskCompleted = false; 

      } 

      if (Firebase.ready()) { 

        timeClient.update(); 

        time_t epochTime = timeClient.getEpochTime(); 

        Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/muffler", muffler); 

        Firebase.RTDB.setFloatAsync(&fbdo, "/db", desibel); 

        Firebase.RTDB.setFloatAsync(&fbdo, "/volt", volts); 

        Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, "/epoch", (unsigned long)epochTime); 

        getfbMillis = millis(); 

      } 

    } 

    else 

    { 

      // Print error to the "debug" serial port 

      Serial.print("deserializeJson() returned "); 

      Serial.println(err.c_str()); 

      // Flush all bytes in the "link" serial port buffer 

      while (Serial.available() > 0) 

        Serial.read(); 

    } 

  } 

  if (takeNewPhoto) { 

    capturePhotoSaveSpiffs(); 

    muffler = 0; 

    takeNewPhoto = false; 

  } 

  delay(1); 

  if (Firebase.ready() && !taskCompleted) { 

    taskCompleted = true; 
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    Serial.print("Uploading picture... "); 

    timeClient.update(); 

    time_t epochTime = timeClient.getEpochTime(); 

    unsigned long ulEpoch = (unsigned long)epochTime; 

    String strEpoch = "/photos/" + (String)ulEpoch + ".jpg"; 

    //MIME type should be valid to avoid the download problem. 

    //The file systems for flash and SD/SDMMC can be changed in FirebaseFS.h. 

    if (Firebase.Storage.upload(&fbdo, STORAGE_BUCKET_ID /* Firebase Storage 

bucket id */, FILE_PHOTO /* path to local file */, mem_storage_type_flash /* 

memory storage type, mem_storage_type_flash and mem_storage_type_sd */, strEpoch 

/* path of remote file stored in the bucket */, "image/jpeg" /* mime type */)) { 

      String dlurl = fbdo.downloadURL().c_str(); 

      Serial.println(); 

      Serial.print("Download URL: "); 

      Serial.println(dlurl); 

      Serial.println(); 

      String buff1 = "/history/" + (String)ulEpoch + "/db"; 

      Firebase.RTDB.setFloatAsync(&fbdo, buff1, desibel); 

      String buff2 = "/history/" + (String)ulEpoch + "/epoch"; 

      Firebase.RTDB.setIntAsync(&fbdo, buff2, ulEpoch); 

      String buff3 = "/history/" + (String)ulEpoch + "/link"; 

      Firebase.RTDB.setStringAsync(&fbdo, buff3, dlurl); 

      Firebase.RTDB.setStringAsync(&fbdo, "/image", dlurl); 

      getfbMillis = millis(); 

    } 

    else { 

      Serial.println(fbdo.errorReason()); 

    } 

  } 

  if (millis() - getfbMillis >= getfbInterval) { 

    if (Firebase.RTDB.getInt(&fbdo, "/light")) { 

      if (fbdo.dataTypeEnum() == fb_esp_rtdb_data_type_integer) { 

        int getLight = fbdo.to<int>(); 

        String sendToArduino = "*L" + (String)getLight + "#" + '\n'; 

        Serial.print(sendToArduino); 

      } 

    } else { 

      Serial.println(fbdo.errorReason()); 

    } 

    getfbMillis = millis(); 

  } 



L8 – DATASHEET ARDUINO UNO 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

 

 

 



L9 – DATASHEET ESP32 CAM 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

 



L10 – DATASHEET SENSOR GY-MAX4466 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

 



L11 – DATASHEET SERIAL MP3 PLAYER 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

 

 

 

 

 

 



L12 – DATASHEET RELAY 

Politeknik Negeri Jakarta 

 



L13– DOKUMENTASI 

 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

Melakukan Pemotongan PCB 

 

Melakukan Etching PCB Catu Daya 

 

Melakukan Pengeboran PCB 

 

Melakukan Penyolderan PCB 

 

Melakukan Pengetesan PSU 


