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ABSTRAK 

Smart room merupakan konsep otomatisasi yang ada pada sebuah ruangan dengan 

menggunakan konsep Internet of things (IOT). Pada era digital ini, kemudahan dalam 

mengakses dan melakukan kontrol terhadap suatu alat adalah tuntutan paling penting untuk 

meningkatkan rasa kenyamanan dan kemudahan penggunaan perangkat elektronik dimana 

pun dan kapan pun. Untuk itulah dibuat Sistem Smart room pada Ruangan rapat Bengkel 

Listrik berbasis aplikasi Blynk dan Voice assistant dengan mikrokontroller ESP8266. Smart 

room diprogram dapat mengoperasikan perangkat lampu dan air conditioner pada ruangan 

rapat dengan pengoperasian melalui aplikasi Blynk dan voice assistant. Dengan akses 

pengoperasian melalui aplikasi Blynk, efisiensi dan efektivitas dapat dicapai oleh sistem smart 

room. Hal ini dikarenakan dalam pengoperasian suatu alat hanya tanpa menyentuh alat 

tersebut atau kontak fisik. Untuk merealisasikan hal tersebut diperlukan pemrograman yang 

cukup kompleks dengan menggunakan aplikasi Arduino IDE. Penguasaan aplikasi Arduino 

IDE sangatlah penting untuk mewujudkan fungsi dan sistem kerja yang handal dan minim 

kesalahan. Setelah pemrograman selesai dilakukan pengujian terhadap program dan 

pengontrolan alat secara langsung untuk melihat bahwa alat sudah berjalan sesuai dengan 

deskripsi dan diagram alir. Kemudian pengujian dilakukan juga untuk mengukur tingkat 

kecepatan respon perangkat smart room, tingkat kesalahan yang terjadi pada saat 

pengoperasian, dan faktor – faktor yang dapat mempengaruhi tingkat performa perangkat 

smart room. Setelah itu dapat disimpulkan performa perangkat smart room yang terinstalasi 

pada ruangan rapat bengkel listrik. 

 

Kata Kunci : Smart room, Blynk, Voice assistant, Arduino IDE, Diagram Alir, Program,  

        Internet of Thing (IoT), Peforma  
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ABSTRACT 

Smart room is an automation concept that exists in a room using the concept of the Internet of 

things (IoT). In this digital era, the ease of accessing and controlling a tool is the most 

important demand to increase the sense of comfort and ease of use of electronic devices 

anywhere and anytime. For this reason, a Smart room System was created in the Electrical 

Workshop meeting room based on the Blynk application and Voice assistant with the ESP8266 

microcontroller. The smart room is programmed to operate light devices and air conditioners 

in the meeting room with operation through the Blynk application and voice assistant. With 

operating access through the Blynk application, efficiency and effectiveness can be achieved 

by the smart room system. This is because in the operation of a tool only without touching the 

tool or physical contact. To realize this, quite complex programming is needed using the 

Arduino IDE application. Mastery of the Arduino IDE application is very important to realize 

reliable functions and work systems and minimal errors. After the programming is completed, 

testing the program and controlling the tool directly to see that the tool is running according 

to the description and flow chart. Then the test is also carried out to measure the level of 

response speed of smart room devices, the level of errors that occur during operation, and 

factors that can affect the level of performance of smart room devices. After that, it can be 

concluded the performance of the smart room device installed in the meeting room of the 

electrical workshop. 

 

Keywords: Smart room, Blynk, Voice assistant, Arduino IDE, Flowchart, Programs,  

        Internet of Thing (IoT), performace   
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BAB I 

PENDAHULUAN  

1.1 Latar Belakang  

Smart room merupakan ruangan yang ditingkatkan secara teknologi dengan 

menggunakan sistem pengoperasian melalui aplikasi Blynk, voice assistant dan secara 

manual agar dapat menunjang proses produktivitas dalam bekerja. Salah satu yang 

digunakan adalah sistem pengoperasian beban lampu dan pendingin ruangan dengan 

menggunakan voice assistant dan aplikasi Blynk. Manfaat penggunaan sistem voice 

assistant dan aplikasi Blynk adalah mempermudah dalam pengoperasian beban tanpa 

menyentuh perangkat saklar dan kemudahan dalam pengoperasian dari jarak jauh. 

Dalam merancang smart room ini juga untuk mengurangi penggunaan daya yang 

terbuang yang diakibatkan lupanya seseorang dalam mematikan perangkat elektronik 

yang ada pada ruangan. 

Dengan manfaat tersebut, maka sistem smart room akan diterapkan pada Ruang 

Rapat Bengkel Teknik Listrik Politeknik Negeri Jakarta. Sehingga kenyamanan dan 

kemudahan dalam pengoperasian lampu dan perangkat elektronik pada ruangan dapat 

tercapai. Oleh karena itu, maka penulis mengambil judul “Pemrograman Smart room 

Pada Ruang Rapat Bengkel Listrik Berbasis Aplikasi Blynk dan Voice Asisstant“.  

Sistem smart room ini akan membuat pengoperasian saklar lampu dan 

pendingin ruangan dapat dioperasikan melalui voice assisstan, tombol dan aplikasi 

Blynk pada smartphone. Sehingga keadaan lampu dan pendingin ruangan dapat dilihat 

langsung melalui internet ataupun aplikasi yang digunakan. Sistem smart room bekerja 

dengan komponen yang dapat terkoneksi dengan internet secara langsung dengan 

menggunakan perangkat Wi-Fi yang tersedia pada ruangan Pada sistem smart room ini 

menggunakan empat buah mikrokontroller ESP8266 dengan dua versi yang berbeda  

dan sudah dapat terkoneksi dengan internet melalui Wi-Fi yang tersedia pada ruangan 

dan lima buah relay yang memiliki rating arus sebesar sepuluh ampere yang berfungsi 

sebagai switch saklar dan perangkat elektronik pada ruangan. oleh karena itu, laporan 

ini akan membahas tentang pemrograman sistem smart room pada Ruang Rapat 

Bengkel Listrik Politeknik Negeri Jakarta. 
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1.2 Rumusan Masalah  

Permasalahan pada Tugas Akhir “Pemrograman Smart room Pada Ruang Rapat 

Bengkel Listrik Berbasis Aplikasi Blynk dan Voice Asisstant “  diantaranya sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana perancangan dan implementasi sistem smart room pada Ruang Rapat 

Bengkel Listrik? 

2. Bagaimana  hubungan I/O pada komponen smart room? 

3. Bagaimana menghubungkan perangkat smart room dengan voice assistant dan 

aplikasi Blynk? 

4. Mengidentifikasi kecepatan respon alat dalam bekerja secara manual, melalui 

aplikasi Blynk, dan voice assistant? 

 

1.3 Tujuan  

Tujuan dari tugas akhir ini adalah : 

1. Merancang sistem smart room pada ruang rapat bengkel listrik. 

2. Mengidentifikasi hubungan perangkat smart room dengan voice assistant dan 

aplikasi Blynk. 

3. Mengidentifikasi faktor – faktor yang dapat menimbulkan error pada perangkat 

smart room.  

 

1.4 Luaran  

Luaran yang diharapkan dari tugas akhir ini adalah: 

1. Sistem smart room pada Ruang Rapat Bengkel Listrik Politeknik Negeri Jakarta. 

2. Laporan Tugas Akhir. 

3. Standard Operational Procedure untuk menjalankan cara kerja sistem. 

4. Jurnal penelitian tentang implementasi smart room pada Ruang rapat Bengkel 

Listrik Politeknik Negeri Jakarta. 

5. Program sistem smart room pada Ruang Rapat Bengkel Listrik Polteknik Negeri 

Jakarta.
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BAB V 

PENUTUP  

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil pengujian pada saat pengoperasian dari perangkat smart 

room, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Perangkat smart room yang telah dibuat dan diujikan dapat beroperasi dengan 

baik sesuai dengan program dan deskripsi kerja yang telah dibuat. 

2. Besarnya waktu respon dari perangkat smart room sangat dipengaruhi dari 

mode pengoperasian yang dipilih. Lalu kecepatan dan juga kestabilan jaringan 

internet yang tersedia pada perangkat smart room menjadi salah satu faktor 

yang membuat nilai waktu respon pada perangkat smart room. 

3. Pengoperasian manual dan melalui Blynk memiliki nilai waktu respon yang 

sangat cepat dan memiliki tingkat keandalan yang lebih baik dibandingkan 

pada pengoperasian melalui voice assistant. 

4. Pengoperasian melalui voice assistant memiliki nilai waktu respon yang lebih 

lambat dan nilai keandalan yang lebih rendah dibandingkan mode 

pengoperasian manual dan melalui Blynk. Hal tersebut dapat terjadi 

dikarenakan proses pengolahan input data pada pengoperasian melalui voice 

assistant lebih panjang jika dibandingkan dengan pengoperasian manual dan 

melalui Blynk yang dapat menyebabkan kesalahan dalam pengolahan data 

input. 

5. Perangkat smart room yang telah realisasikan dapat bekerja dengan baik 

ketika dalam beroperasi mengirimkan dan menerima input data dari server 

Blynk untuk pengoperasian melalui aplikasi Blynk dan server IFTTT untuk 

pengoperasian melalui voice assistant. 

 

5.2 Saran  

Berdasarkan perancangan dan realisasi Tugas Akhir ini, terdapat beberapa 

saran yang dapat disampaikan untuk meningkatkan dari sistem smart room pada Ruang 

Bengkel Listrik Politeknik Negeri Jakarta, diantaranya: 

1. Menambahkan alat kontrol AC otomatis, sistem smart dimmer, dan sistem 

smart Access pada Ruangan Rapat Bengkel Listrik Politeknik Negeri Jakarta. 

2. Memperbaiki posisi pendingin ruangan untuk membuat pendinginan suhu 

ruangan lebih menyebar. 

3. Memperbaiki dan merapikan instalasi kabel dan komponen kelistrikan pada 

Ruang Bengkel Listrik Politeknik Negeri Jakarta. 
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1. Lampiran Program Arduino IDE 

 

A. Program Saklar Satu dan Dua 

 

//#define BLYNK_PRINT Serial             

#include <BlynkSimpleEsp8266.h>  

 

// define the GPIO connected with Relays and switches 

#define RelayPin1 4   

#define RelayPin2 13   

#define LedPin1 12  

#define LedPin2 14  

 

#define SwitchPin1 16   

#define SwitchPin2 3    

 

 

#define wifiLed  0     

 

#define VPIN_BUTTON_1    V1  

#define VPIN_BUTTON_2    V2 

 

 

int toggleState_1 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

1 

int toggleState_2 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

2 

 

 

int wifiFlag = 1; 

 

 

#define BLYNK_PRINT Serial 

//#define BLYNK_DEBUG 

 

#define AUTH "XIMeJjk0PoNo-KF8DRhfXb-cYGbbTOD7"                 // 

You should get Auth Token in the Blynk App.   

#define WIFI_SSID "SAYANG"             //Enter Wifi Name 

#define WIFI_PASS "Syahrul80723"         //Enter wifi Password 

BlynkTimer timer; 
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void relayOnOff(int relay){ 

 

    switch(relay){ 

      case 1:  

             if(toggleState_1 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin1, LOW);  

              toggleState_1 = 0; 

              digitalWrite(LedPin1,LOW); 

              Serial.println("Device1 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin1, HIGH);  

              toggleState_1 = 1; 

              digitalWrite(LedPin1,HIGH); 

              Serial.println("Device1 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      case 2:  

             if(toggleState_2 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin2, LOW);  

              toggleState_2 = 0; 

              digitalWrite(LedPin2,LOW); 

              Serial.println("Device2 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin2, HIGH);  

              toggleState_2 = 1; 

              digitalWrite(LedPin2, HIGH); 

              Serial.println("Device2 ON"); 

              } 

              delay(100); 

 

      break; 

      default : break;       

      } 

 

  

   

} 
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void with_internet(){ 

    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin1) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(1);  

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_1, toggleState_1);   // Update Button 

Widget   

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin2) == LOW ){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(2);       

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_2, toggleState_2);   // Update Button 

Widget 

    } 

    

} 

void without_internet(){ 

    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin1) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(1);       

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin2) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(2); 

    } 

 

} 

 

BLYNK_CONNECTED() { 

  // Request the latest state from the server 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_1); 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_2); 

} 

 

// When App button is pushed - switch the state 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_1) { 

  toggleState_1 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin1, toggleState_1); 

  digitalWrite(LedPin1, toggleState_1); 
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} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_2) { 

  toggleState_2 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin2, toggleState_2); 

  digitalWrite(LedPin2, toggleState_2); 

} 

 

 

void checkBlynkStatus() { // called every 3 seconds by SimpleTimer 

 

  bool isconnected = Blynk.connected(); 

  if (isconnected == false) { 

    wifiFlag = 0; 

    digitalWrite(wifiLed, LOW); //Turn off WiFi LED 

  } 

  if (isconnected == true) { 

    wifiFlag = 1; 

    digitalWrite(wifiLed, HIGH); //Turn on WiFi LED 

  } 

} 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(9600); 

 

  pinMode(RelayPin1, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPin2, OUTPUT); 

  pinMode(LedPin1, OUTPUT); 

  pinMode(LedPin2, OUTPUT); 

 

  pinMode(wifiLed, OUTPUT); 

 

  pinMode(SwitchPin1, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin2, INPUT_PULLUP); 

 

  //During Starting all Relays should TURN OFF 

  digitalWrite(RelayPin1, toggleState_1); 

  digitalWrite(RelayPin2, toggleState_2); 

 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASS); 
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  timer.setInterval(3000L, checkBlynkStatus); // check if Blynk server is 

connected every 3 seconds 

  Blynk.config(AUTH); 

} 

 

void loop() 

{   

 

   

  if (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.println("WiFi Not Connected"); 

  } 

  else 

  { 

    Serial.println("WiFi Connected"); 

    Blynk.run(); 

  } 

 

  timer.run(); // Initiates SimpleTimer 

  if (wifiFlag == 1) 

    with_internet(); 

  else 

    without_internet(); 

} 

 

 

B. Program Saklar Tiga 

//#define BLYNK_PRINT Serial             

#include <BlynkSimpleEsp8266.h>  

 

// define the GPIO connected with Relays and switches 

#define RelayPin3 4  //D0 

#define RelayPin4 13  //D5 

#define LedPin3 12 //D6 

#define LedPin4 14 //D7 

 

#define SwitchPin3 16  //D1 

#define SwitchPin4 3  //D2  
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#define wifiLed  0    //D4 

 

#define VPIN_BUTTON_3    V3  

#define VPIN_BUTTON_4    V4 

 

 

int toggleState_3 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

1 

int toggleState_4 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

2 

 

 

int wifiFlag = 1; 

 

 

#define BLYNK_PRINT Serial 

//#define BLYNK_DEBUG 

 

#define AUTH "XIMeJjk0PoNo-KF8DRhfXb-cYGbbTOD7"                 // 

You should get Auth Token in the Blynk App.   

#define WIFI_SSID "SAYANG"             //Enter Wifi Name 

#define WIFI_PASS "Syahrul80723"         //Enter wifi Password 

BlynkTimer timer; 

 

void relayOnOff(int relay){ 

 

    switch(relay){ 

      case 1:  

             if(toggleState_3 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin3, LOW); // turn on relay 1 

              toggleState_3 = 0; 

              digitalWrite(LedPin3,LOW); 

              Serial.println("Device3 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin3, HIGH); // turn off relay 1 

              toggleState_3 = 1; 

              digitalWrite(LedPin3,HIGH); 

              Serial.println("Device3 ON"); 

              } 

             delay(100); 
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      break; 

      case 2:  

             if(toggleState_4 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin4, LOW); // turn on relay 2 

              toggleState_4 = 0; 

              digitalWrite(LedPin4,LOW); 

              Serial.println("Device4 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin4, HIGH); // turn off relay 2 

              toggleState_4 = 1; 

              digitalWrite(LedPin4, HIGH); 

              Serial.println("Device4 ON"); 

              } 

              delay(100); 

 

      break; 

      default : break;       

      } 

 

       

   

} 

 

void with_internet(){ 

    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin3) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(1);  

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_3, toggleState_3);   // Update Button 

Widget   

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin4) == LOW ){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(2);       

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_4, toggleState_4);   // Update Button 

Widget 

    } 

    

} 

void without_internet(){ 
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    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin3) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(1);       

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin4) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(2); 

    } 

 

} 

 

BLYNK_CONNECTED() { 

  // Request the latest state from the server 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_3); 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_4); 

} 

 

// When App button is pushed - switch the state 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_3) { 

  toggleState_3 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin3, toggleState_3); 

  digitalWrite(LedPin3, toggleState_3); 

} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_4) { 

  toggleState_4 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin4, toggleState_4); 

  digitalWrite(LedPin4, toggleState_4); 

} 

 

ss 

 

void checkBlynkStatus() { // called every 3 seconds by SimpleTimer 

 

  bool isconnected = Blynk.connected(); 

  if (isconnected == false) { 

    wifiFlag = 0; 

    digitalWrite(wifiLed, LOW); //Turn off WiFi LED 

  } 
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  if (isconnected == true) { 

    wifiFlag = 1; 

    digitalWrite(wifiLed, HIGH); //Turn on WiFi LED 

  } 

} 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(9600); 

 

  pinMode(RelayPin3, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPin4, OUTPUT); 

  pinMode(LedPin3, OUTPUT); 

  pinMode(LedPin4, OUTPUT); 

 

  pinMode(wifiLed, OUTPUT); 

 

 

  pinMode(SwitchPin3, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin4, INPUT_PULLUP); 

 

  //During Starting all Relays should TURN OFF 

  digitalWrite(RelayPin3, toggleState_3); 

  digitalWrite(RelayPin4, toggleState_4); 

 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASS); 

  timer.setInterval(3000L, checkBlynkStatus); // check if Blynk server is 

connected every 3 seconds 

  Blynk.config(AUTH); 

} 

 

void loop() 

{   

 

   

  if (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.println("WiFi Not Connected"); 

  } 

  else 

  { 

    Serial.println("WiFi Connected"); 
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    Blynk.run(); 

  } 

 

  timer.run(); // Initiates SimpleTimer 

  if (wifiFlag == 1) 

    with_internet(); 

  else 

    without_internet(); 

} 

 

C. Program PCB AC Satu  

 

//#define BLYNK_PRINT Serial             

#include <BlynkSimpleEsp8266.h>  

 

// define the GPIO connected with Relays and switches 

#define RelayPin1 16  //D0 

#define RelayPin2 14  //D5 

#define RelayPin3 12 //D6 

#define RelayPin4 13 //D7 

 

#define SwitchPin1 5  //D1 

#define SwitchPin2 4   //D2  

#define SwitchPin3 0  //D3 

#define SwitchPin4 15   //D8 

 

#define wifiLed   2   //D4 

 

#define VPIN_BUTTON_1    V5  

#define VPIN_BUTTON_2    V6 

#define VPIN_BUTTON_3    V7 

#define VPIN_BUTTON_4    V8 

 

int toggleState_1 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

1 

int toggleState_2 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

2 

int toggleState_3 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

3 

int toggleState_4 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

4 
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int wifiFlag = 1; 

 

 

#define BLYNK_PRINT Serial 

//#define BLYNK_DEBUG 

 

#define AUTH "XIMeJjk0PoNo-KF8DRhfXb-cYGbbTOD7"                 // 

You should get Auth Token in the Blynk App.   

#define WIFI_SSID "SAYANG"             //Enter Wifi Name 

#define WIFI_PASS "Syahrul80723"         //Enter wifi Password 

BlynkTimer timer; 

 

void relayOnOff(int relay){ 

 

    switch(relay){ 

      case 1:  

             if(toggleState_1 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin1, LOW); // turn on relay 1 

              toggleState_1 = 0; 

              Serial.println("Device1 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin1, HIGH); // turn off relay 1 

              toggleState_1 = 1; 

              Serial.println("Device1 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      case 2:  

             if(toggleState_2 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin2, LOW); // turn on relay 2 

              toggleState_2 = 0; 

              Serial.println("Device2 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin2, HIGH); // turn off relay 2 

              toggleState_2 = 1; 

              Serial.println("Device2 ON"); 

              } 

             delay(100); 
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      break; 

      case 3:  

             if(toggleState_3 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin3, LOW); // turn on relay 3 

              toggleState_3 = 0; 

              Serial.println("Device3 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin3, HIGH); // turn off relay 3 

              toggleState_3 = 1; 

              Serial.println("Device3 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      case 4:  

             if(toggleState_4 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin4, LOW); // turn on relay 3 

              toggleState_4 = 0; 

              Serial.println("Device4 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin4, HIGH); // turn off relay 3 

              toggleState_4 = 1; 

              Serial.println("Device4 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      default : break;       

      } 

   

} 

 

void with_internet(){ 

    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin1) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(1);  

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_1, toggleState_1);   // Update Button 

Widget   

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin2) == LOW){ 
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      delay(100); 

      relayOnOff(2);       

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_2, toggleState_2);   // Update Button 

Widget 

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin3) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(3); 

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_3, toggleState_3);   // Update Button 

Widget 

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin4) == HIGH){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(4); 

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_4, toggleState_4);   // Update Button 

Widget 

    } 

} 

void without_internet(){ 

    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin1) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(1);       

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin2) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(2); 

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin3) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(3); 

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin4) == HIGH){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(4); 

    } 

} 

 

BLYNK_CONNECTED() { 

  // Request the latest state from the server 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_1); 
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  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_2); 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_3); 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_4); 

} 

 

// When App button is pushed - switch the state 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_1) { 

  toggleState_1 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin1, toggleState_1); 

} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_2) { 

  toggleState_2 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin2, toggleState_2); 

} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_3) { 

  toggleState_3 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin3, toggleState_3); 

} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_4) { 

  toggleState_4 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin4, toggleState_4); 

} 

 

 

void checkBlynkStatus() { // called every 3 seconds by SimpleTimer 

 

  bool isconnected = Blynk.connected(); 

  if (isconnected == false) { 

    wifiFlag = 1; 

    digitalWrite(wifiLed, HIGH); //Turn off WiFi LED 

  } 

  if (isconnected == true) { 

    wifiFlag = 0; 

    digitalWrite(wifiLed, LOW); //Turn on WiFi LED 

  } 

} 

void setup() 



 

109 

Politeknik Negeri Jakarta 

{ 

  Serial.begin(9600); 

 

  pinMode(RelayPin1, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPin2, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPin3, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPin4, OUTPUT); 

 

  pinMode(wifiLed, OUTPUT); 

 

  pinMode(SwitchPin1, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin2, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin3, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin4, INPUT_PULLUP); 

 

  //During Starting all Relays should TURN OFF 

  digitalWrite(RelayPin1, toggleState_1); 

  digitalWrite(RelayPin2, toggleState_2); 

  digitalWrite(RelayPin3, toggleState_3); 

  digitalWrite(RelayPin4, toggleState_4); 

 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASS); 

  timer.setInterval(3000L, checkBlynkStatus); // check if Blynk server is 

connected every 3 seconds 

  Blynk.config(AUTH); 

} 

 

void loop() 

{   

  if (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.println("WiFi Not Connected"); 

  } 

  else 

  { 

    Serial.println("WiFi Connected"); 

    Blynk.run(); 

  } 

 

  timer.run(); // Initiates SimpleTimer 

  if (wifiFlag == 0) 
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    with_internet(); 

  else 

    without_internet(); 

} 

 

D. Program PCB AC Dua 

 

//#define BLYNK_PRINT Serial             

#include <BlynkSimpleEsp8266.h>  

 

// define the GPIO connected with Relays and switches 

#define RelayPin5 16  //D0 

#define RelayPin6 14  //D5 

#define RelayPin7 12 //D6 

#define RelayPin8 13 //D7 

 

#define SwitchPin1 5  //D1 

#define SwitchPin2 4   //D2  

#define SwitchPin3 0  //D3 

#define SwitchPin4 15   //D8 

 

#define wifiLed   2   //D4 

 

#define VPIN_BUTTON_5    V9  

#define VPIN_BUTTON_6    V10 

#define VPIN_BUTTON_7    V11 

#define VPIN_BUTTON_8    V12 

 

int toggleState_5 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

1 

int toggleState_6 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

2 

int toggleState_7 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

3 

int toggleState_8 = 0; //Define integer to remember the toggle state for relay 

4 

 

int wifiFlag = 1; 

 

 

#define BLYNK_PRINT Serial 
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//#define BLYNK_DEBUG 

 

#define AUTH "XIMeJjk0PoNo-KF8DRhfXb-cYGbbTOD7"                 // 

You should get Auth Token in the Blynk App.   

#define WIFI_SSID "SAYANG"                                      //Enter Wifi Name 

#define WIFI_PASS "12345678"                                    //Enter wifi Password 

BlynkTimer timer; 

 

void relayOnOff(int relay){ 

 

    switch(relay){ 

      case 1:  

             if(toggleState_5 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin5, LOW); // turn on relay 1 

              toggleState_5 = 0; 

              Serial.println("Device1 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin5, HIGH); // turn off relay 1 

              toggleState_5 = 1; 

              Serial.println("Device1 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      case 2:  

             if(toggleState_6 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin6, LOW); // turn on relay 2 

              toggleState_6 = 0; 

              Serial.println("Device2 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin6, HIGH); // turn off relay 2 

              toggleState_6 = 1; 

              Serial.println("Device2 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      case 3:  

             if(toggleState_6 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin6, LOW); // turn on relay 3 

              toggleState_6 = 0; 
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              Serial.println("Device3 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin6, HIGH); // turn off relay 3 

              toggleState_6 = 1; 

              Serial.println("Device3 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      case 4:  

             if(toggleState_7 == 1){ 

              digitalWrite(RelayPin7, LOW); // turn on relay 3 

              toggleState_7 = 0; 

              Serial.println("Device4 OFF"); 

              } 

             else{ 

              digitalWrite(RelayPin7, HIGH); // turn off relay 3 

              toggleState_7 = 1; 

              Serial.println("Device4 ON"); 

              } 

             delay(100); 

      break; 

      default : break;       

      } 

   

} 

 

void with_internet(){ 

    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin1) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(5);  

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_5, toggleState_5);   // Update Button 

Widget   

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin2) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(6);       

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_6, toggleState_6);   // Update Button 

Widget 

    } 
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    else if (digitalRead(SwitchPin3) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(7); 

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_7, toggleState_7);   // Update Button 

Widget 

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin4) == HIGH){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(8); 

      Blynk.virtualWrite(VPIN_BUTTON_8, toggleState_8);   // Update Button 

Widget 

    } 

} 

void without_internet(){ 

    //Manual Switch Control 

    if (digitalRead(SwitchPin1) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(5);       

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin2) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(6); 

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin3) == LOW){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(7); 

    } 

    else if (digitalRead(SwitchPin4) == HIGH){ 

      delay(100); 

      relayOnOff(8); 

    } 

} 

 

BLYNK_CONNECTED() { 

  // Request the latest state from the server 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_5); 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_6); 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_7); 

  Blynk.syncVirtual(VPIN_BUTTON_8); 

} 
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// When App button is pushed - switch the state 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_5) { 

  toggleState_5 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin5, toggleState_5); 

} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_6) { 

  toggleState_6 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin6, toggleState_6); 

} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_7) { 

  toggleState_7 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin7, toggleState_7); 

} 

 

BLYNK_WRITE(VPIN_BUTTON_8) { 

  toggleState_8 = param.asInt(); 

  digitalWrite(RelayPin8, toggleState_8); 

} 

 

 

void checkBlynkStatus() { // called every 3 seconds by SimpleTimer 

 

  bool isconnected = Blynk.connected(); 

  if (isconnected == false) { 

    wifiFlag = 1; 

    digitalWrite(wifiLed, HIGH); //Turn off WiFi LED 

  } 

  if (isconnected == true) { 

    wifiFlag = 0; 

    digitalWrite(wifiLed, LOW); //Turn on WiFi LED 

  } 

} 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(9600); 

 

  pinMode(RelayPin5, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPin6, OUTPUT); 
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  pinMode(RelayPin7, OUTPUT); 

  pinMode(RelayPin8, OUTPUT); 

 

  pinMode(wifiLed, OUTPUT); 

 

  pinMode(SwitchPin1, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin2, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin3, INPUT_PULLUP); 

  pinMode(SwitchPin4, INPUT_PULLUP); 

 

  //During Starting all Relays should TURN OFF 

  digitalWrite(RelayPin5, toggleState_5); 

  digitalWrite(RelayPin6, toggleState_6); 

  digitalWrite(RelayPin7, toggleState_7); 

  digitalWrite(RelayPin8, toggleState_8); 

 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASS); 

  timer.setInterval(3000L, checkBlynkStatus); // check if Blynk server is 

connected every 3 seconds 

  Blynk.config(AUTH); 

} 

 

void loop() 

{   

  if (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.println("WiFi Not Connected"); 

  } 

  else 

  { 

    Serial.println("WiFi Connected"); 

    Blynk.run(); 

  } 

 

  timer.run(); // Initiates SimpleTimer 

  if (wifiFlag == 0) 

    with_internet(); 

  else 

    without_internet(); 

} 
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2. DataSheet ESP8266 
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3. DataSheet Relay  
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4. Foto Kegiatan Tugas Akhir  

 

 

 

 

 

   

   

   


