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RANCANG BANGUN SISTEM AKSES RUMAH INDEKOS DENGAN QR 

CODE BERBASIS IOT MENGGUNAKAN APLIKASI ANDROID 

“Perancangan Sistem Mikrokontroler Akses Rumah Indekos” 

 

ABSTRAK 

 

Keamanan rumah indekos pada umumnya masih mengandalkan sistem keamanan menggunakan 

penguncian manual yaitu dengan kunci biasa untuk pengaman pintu kamar dan pagar. Sistem 

penggunaan kunci biasa kurang praktis pada zaman saat ini, karena tidak menjamin tingkat 

keamanan yang tinggi, selain itu penghuni rumah indekos harus membawa kunci ketika akan 

meninggalkan rumah indekos dan sering kali lupa, bahkan juga kehilangan kunci. Dasar inilah 

kemudian muncul gagasan untuk mengembangkan dan merancang sebuah prototype sistem akses 

rumah indekos dengan QR Code berbasis aplikasi Android. Dengan adanya sistem ini diharapkan 

dapat memberikan tingkat keamanan yang lebih tinggi dan praktis pada rumah indekos. Untuk 

membuka pagar dan pintu kamar penghuni rumah indekos dapat melakukan pemindaian QR Code 

dengan aplikasi android sehingga dapat mengakses pagar dan pintu kamar tersebut. Selain itu, 

sistem ini menggunakan penguncian ganda secara manual dengan memasukkan pin password. 

Rancang bangun sistem terdiri dari mikrokontroler Arduino Uno, NodeMCU ESP8266, Solenoid 

Door Lock, Motor Stepper, Keypad, dan power supply. Terdapat tiga buah sistem yaitu sistem akses 

pagar dan dua sistem akses pintu kamar. Ketiga sistem ini terhubung pada satu firebase yang sama 

sebagai media penyimpanan database penghuni rumah indekos. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa pada sistem akses pagar membutuhkan waktu rata-rata 2 detik untuk menggerakkan motor 

stepper saat dilakukan pemindaian QR Code pada aplikasi android, sedangkan hasil pengujian 

pada sistem akses pintu kamar 1 dan pintu kamar 2 membutuhkan waktu rata-rata 1 detik untuk 

membuat solenoid door lock aktif dalam keadaan terbuka saat dilakukan pemindaian QR Code pada 

aplikasi android. Hasil pengujian secara manual dengan memasukkan pin password, motor stepper 

dan solenoid door lock berhasil terbuka saat pin password yang dimasukkan benar, tetapi saat pin 

password yang dimasukkan salah, motor stepper dan solenoid door lock tetap dalam keadaan 

terkunci.  

 
Kata Kunci : Arduino Uno, NodeMCU, QR Code, Motor Stepper, Door Lock, Rumah Indekos, 

Android 
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DESIGN AND BUILD A BOARDING HOME ACCESS SYSTEM WITH 

AN IOT-BASED QR CODE USING AN ANDROID APPLICATION 

“Design of a Home Boarding Access Microcontroller System” 

 

ABSTRACT 

 

The security of boarding houses in general still relies on a security system using manual locking, 

namely with a regular key to secure the room door and fence. The system of using ordinary keys is 

less practical in today's era, because it does not guarantee a high level of security, besides that 

residents of boarding houses must carry keys when leaving the boarding house and often forget, 

even lose the keys. On this basis, the idea emerged to develop and design a prototype boarding house 

access system with a QR Code based on an Android application. With this system, it is hoped that it 

will provide a higher level of security and practicality for boarding houses. To open the fence and 

door to the room, the occupants of the boarding house can scan the QR Code with the android 

application so that they can access the fence and door of the room. In addition, this system uses 

manual double locking by entering a pin password. The system design consists of Arduino Uno 

microcontroller, NodeMCU ESP8266, Solenoid Door Lock, Stepper Motor, Keypad, and power 

supply. There are three systems, namely a fence access system and two room door access systems. 

These three systems are connected to the same firebase as the database storage medium for the 

residents of the boarding house. The test results show that the fence access system takes an average 

of 2 seconds to drive the stepper motor when scanning the QR Code on the android application, 

while the test results on the room 1 and room 2 door access systems take an average of 1 second to 

make The solenoid door lock is active in the open state when scanning the QR Code on the android 

application. The test results manually by entering the password pin, the stepper motor and solenoid 

door lock are successfully opened when the password pin is entered correctly, but when the 

password pin is entered incorrectly, the stepper motor and selenoid door lock remain locked. 

 

Keywords : Arduino Uno, NodeMCU, QR Code, Stepper Motor, Door Lock, Boarding House, 

Android 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Rumah indekos dapat diartikan juga sebagai sebuah jasa yang menawarkan 

sebuah kamar atau tempat untuk ditinggali dengan sejumlah pembayaran pada 

periode tertentu. Faktor utama yang harus diperhatikan oleh setiap pemilik rumah 

indekos adalah keamanan, karena faktor keamanan adalah hal utama yang biasanya 

dipertimbangkan oleh calon penghuni rumah indekos sebelum ditempati ataupun 

disewa.  

Namun, pada kenyataannya masih marak terjadi kasus tindak kejahatan 

pencurian pada rumah indekos. Hal ini bukanlah tanpa sebab, karena keamanan 

rumah indekos pada umumnya masih mengandalkan sistem keamanan 

menggunakan penguncian manual yaitu dengan kunci biasa untuk pengaman pintu 

kamar dan pagar. Sistem penggunaan kunci biasa kurang praktis pada zaman saat 

ini, karena tidak menjamin tingkat keamanan yang tinggi, selain itu penghuni rumah 

indekos harus membawa kunci ketika akan meninggalkan rumah indekos dan sering 

kali lupa, bahkan juga kehilangan kunci.  

 Seiring perkembangan zaman, konsep Internet of Things (IoT) merupakan 

konsep yang memiliki tujuan untuk memperluas konektivitas internet yang 

terhubung sepanjang waktu. Pengaplikasian konsep Internet of Things (IoT) saat ini 

begitu luas diberbagai hal, salah satu contoh dari pengaplikasian Internet of Things 

(IoT)  yaitu pada sistem keamanan berbasis internet.  

 Dasar inilah kemudian muncul gagasan untuk mengembangkan dan 

merancang sebuah sistem akses rumah indekos dengan QR Code berbasis aplikasi 

Android. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat memberikan tingkat 

keamanan yang lebih tinggi dan praktis pada rumah indekos. Oleh karena itu, 

berdasarkan latar belakang tersebut penulis membuat sebuah projek tugas akhir 

dengan judul “Rancang Bangun Sistem Akses Rumah Indekos Dengan QR Code 

Berbasis IoT Menggunakan Aplikasi Android”. 
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1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalahan yang 

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara merancang sistem mikrokontroler akses buka tutup pagar 

dan pintu kamar rumah indekos dengan QR Code berbasis IoT menggunakan 

aplikasi android ? 

2. Bagaimana cara melakukan pengujian sistem mikrokontroler akses buka 

tutup pagar dan pintu kamar rumah indekos dengan QR Code ? 

3. Bagaimana cara mengimplementasikan kode program mikrokontroler untuk 

akses buka tutup pagar dan pintu kamar rumah indekos dengan QR Code ? 

 

1.3. Tujuan 

Tujuan yang ingin dicapai dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Mampu membuat sistem akses buka tutup pagar dan pintu kamar rumah 

indekos dengan QR Code menggunakan mikrokontroler Arduino Uno dan 

NodeMCU ESP8266. 

2. Melakukan pengujian sistem mikrokontroler akses buka tutup pagar dan pintu 

kamar rumah indekos dengan QR Code menggunakan aplikasi android. 

3. Mengimplementasikan kode program pada sistem mikrokontroler akses  buka 

tutup pagar dan pintu kamar rumah indekos dengan QR Code dengan jaringan 

internet. 

 

1.4. Luaran 

Luaran yang dihasilkan dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Menghasilkan sebuah prototipe alat sistem akses rumah indekos dengan QR 

Code berbasis IoT menggunakan aplikasi android 

2. Laporan Tugas Akhir 

3. Jurnal Ilmiah Lokal 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1. Simpulan 

Simpulan yang didapat dari hasil pembuatan Tugas Akhir “Rancang Bangun 

Sistem Akses Rumah Indekos Dengan QR Code Berbasis IoT Menggunakan 

Aplikasi Android” adalah sebagai berikut : 

1. Pembuatan sistem akses buka pagar dan pintu kamar rumah indekos dengan 

QR Code telah berhasil dan berfungsi, Hal ini ditunjukkan dengan 

bergeraknya motor stepper dengan sudut putaran sebesar 450˚ untuk 

membuka pagar (logic 1 pada firebase) dan solenoid door lock berhasil 

bergerak dalam kondisi terbuka (logic 1 pada firebase), disertai LCD 

menampilkan status “AKSES DITERIMA” ketika pemindaian QR Code 

berhasil dilakukan. 

2. Pemindaian QR Code pada saat membuka pagar dan pintu kamar 

membutuhkan waktu rata-rata selama 1-2 detik untuk membuat motor stepper  

dan solenoid door lock bergerak dalam keadaan terbuka (logic 1 pada 

firebase) dengan jarak pemindaian maksimal sejauh 100 cm. Ketika jarak 

≥110 cm pemindaian QR Code tidak berhasil dilakukan sehingga motor 

stepper dan solenoid door lock tidak bergerak (logic 0 pada firebase). 

3. Modul NodeMCU ESP8266 berfungsi dengan baik karena berhasil 

mengirimkan data dari firebase ke Arduino Uno. 

 

5.2. Saran 

Diharapkan dengan dibuatnya sistem akses rumah indekos dengan QR Code 

ini dapat diimplementasikan dan dikembangkan lebih luas oleh penyedia jasa 

layanan rumah indekos. Karena sistem ini dapat meningkatkan keamanan yang 

lebih tinggi. 
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SKETCH CODE SISTEM AKSES PAGAR 

1. Sketch Code NodeMCU ESP8266 

   #include <Arduino.h> 

   #include <FirebaseESP8266.h> 

   #include <ESP8266WiFi.h> 

   #include <SoftwareSerial.h> 

    

   #define WIFI_SSID "kosku" 

   #define WIFI_PASSWORD "smartkos" 

   #define FIREBASE_HOST "kos-ku-default-rtdb.asia-

southeast1.firebasedatabase.app" 

   #define FIREBASE_AUTH "ZkN9i3ivJA1oawQ6vI3xNnOQWMcI28Gui3ytK11g" 

    

   #define ROOM_NAME "Pagar" 

    

   FirebaseData firebaseData; 

    

   SoftwareSerial espSerial(D5,D6); 

   const int pinLed=D4; 

    

   bool isOpen; 

   bool statusOpen=false; 

    

   void setup() 

   { 

     Serial.begin(115200); 

      

     pinMode(pinLed,OUTPUT); 

     digitalWrite(pinLed,HIGH); 

      

     espSerial.begin(115200); 

    

     WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

     Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

     while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

     { 

       Serial.print("."); 

       delay(300); 

     } 

     Serial.println(); 

     Serial.print("Connected with IP: "); 

     Serial.println(WiFi.localIP()); 

     Serial.println(); 

     Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

     Firebase.reconnectWiFi(true); 

     firebaseData.setBSSLBufferSize(1024, 1024); 
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     firebaseData.setResponseSize(1024); 

     digitalWrite(pinLed,LOW); 

     Firebase.setInt(firebaseData, "/room/Pagar",0); 

      

      

   } 

   void loop() 

   { 

     if (Firebase.getInt(firebaseData, "/room/"+(String)ROOM_NAME)) 

     { 

       isOpen = firebaseData.intData(); 

       if(isOpen){ 

         if(!statusOpen){ 

           espSerial.println(1);                  

           Serial.println((String)ROOM_NAME+" terbuka"); 

         } 

         statusOpen=true; 

       } else { 

         if(statusOpen){ 

           espSerial.println(2);          

           Serial.println((String)ROOM_NAME+" terkunci"); 

         }       

         statusOpen=false;       

       } 

     } 

    

    

     delay(1000); 

    

   } 
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2. Sketch Code Arduino Uno 

   #include <ArduinoJson.h> 

   #include <SoftwareSerial.h> 

   #include <LiquidCrystal_I2C.h> 

   #include <Keypad.h> 

   #include <Password.h> 

   #define IN1  9 

   #define IN2  10 

   #define IN3  11 

   #define IN4  12 

   int Steps = 0; 

   boolean Direction = false; 

   unsigned long last_time; 

   unsigned long currentMillis ; 

   int steps_left=0; 

   long time; 

    

   const int pinRst=A0; 

   boolean Status=false; 

   int lcdColumns = 16; 

   int lcdRows = 2; 

    

   String newPasswordString;  

   char newPassword[7];  

     

   Password password = Password( "030303" ); 

     

   byte maxPasswordLength = 7;  

   byte currentPasswordLength = 0; 

    

   SoftwareSerial espSerial(A1,A0); 

   LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, lcdColumns, lcdRows);   

    

   const byte ROWS = 4;  

   const byte COLS = 3;  

    

   char keys[ROWS][COLS] = { 

     {'1','2','3'}, 

     {'4','5','6'}, 

     {'7','8','9'}, 

     {'*','0','#'} 

   }; 

   byte rowPins[ROWS] = {8, 7, 6, 5};  

   byte colPins[COLS] = {4, 3, 2};  
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   Keypad keypad = Keypad( makeKeymap(keys), rowPins, colPins, ROWS, 

COLS ); 

   const int pinRly=A2; 

   const int Buzzer=13; 

   boolean statusBuka=true; 

    

   void stepper(int xw){ 

     for (int x=0;x<xw;x++){ 

   switch(Steps){ 

      case 0: 

        digitalWrite(IN1, LOW);  

        digitalWrite(IN2, LOW); 

        digitalWrite(IN3, LOW); 

        digitalWrite(IN4, HIGH); 

      break;  

      case 1: 

        digitalWrite(IN1, LOW);  

        digitalWrite(IN2, LOW); 

        digitalWrite(IN3, HIGH); 

        digitalWrite(IN4, HIGH); 

      break;  

      case 2: 

        digitalWrite(IN1, LOW);  

        digitalWrite(IN2, LOW); 

        digitalWrite(IN3, HIGH); 

        digitalWrite(IN4, LOW); 

      break;  

      case 3: 

        digitalWrite(IN1, LOW);  

        digitalWrite(IN2, HIGH); 

        digitalWrite(IN3, HIGH); 

        digitalWrite(IN4, LOW); 

      break;  

      case 4: 

        digitalWrite(IN1, LOW);  

        digitalWrite(IN2, HIGH); 

        digitalWrite(IN3, LOW); 

        digitalWrite(IN4, LOW); 

      break;  

      case 5: 

        digitalWrite(IN1, HIGH);  

        digitalWrite(IN2, HIGH); 

        digitalWrite(IN3, LOW); 

        digitalWrite(IN4, LOW); 

      break;  

       case 6: 

        digitalWrite(IN1, HIGH);  
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        digitalWrite(IN2, LOW); 

        digitalWrite(IN3, LOW); 

        digitalWrite(IN4, LOW); 

      break;  

      case 7: 

        digitalWrite(IN1, HIGH);  

        digitalWrite(IN2, LOW); 

        digitalWrite(IN3, LOW); 

        digitalWrite(IN4, HIGH); 

      break;  

      default: 

        digitalWrite(IN1, LOW);  

        digitalWrite(IN2, LOW); 

        digitalWrite(IN3, LOW); 

        digitalWrite(IN4, LOW); 

      break;  

   } 

   SetDirection(); 

   } 

   }  

   void SetDirection(){ 

   if(Direction==1){ Steps++;} 

   if(Direction==0){ Steps--; } 

   if(Steps>7){Steps=0;} 

   if(Steps<0){Steps=7; } 

   } 

    

   void setup(){ 

      

     espSerial.begin(115200); 

     Serial.begin(9600); 

     pinMode(pinRly,OUTPUT); 

     digitalWrite(pinRly,LOW); 

    

     pinMode(Buzzer,OUTPUT); 

     digitalWrite(Buzzer,HIGH); 

    

     pinMode(pinRst,INPUT_PULLUP); 

        

     pinMode(IN1, OUTPUT);  

     pinMode(IN2, OUTPUT);  

     pinMode(IN3, OUTPUT);  

     pinMode(IN4, OUTPUT);  

    

     lcd.init();                      

     lcd.backlight();  

     lcd.setCursor(0, 0); 
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     lcd.print(" Input Password "); 

     lcd.setCursor(0, 1); 

     lcd.print("                ");    

       

   } 

   void loop(){ 

     int baca=digitalRead(pinRst); 

     if(!baca){ 

       if(!Status){ 

         Direction=true; 

         steps_left=100; 

       } 

       Status=true; 

     }else{ 

       Status=false;     

     } 

     while(steps_left>0){ 

     currentMillis = micros(); 

     if(currentMillis-last_time>=1200){ 

     stepper(1);  

     time=time+micros()-last_time; 

     last_time=micros(); 

     steps_left--; 

     if(steps_left<=1){ 

       lcd.clear(); 

             lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("  Masukan  Pin  "); 

     } 

     } 

     } 

     if(!steps_left) 

     { 

       digitalWrite(IN1, LOW);  

       digitalWrite(IN2, LOW); 

       digitalWrite(IN3, LOW); 

       digitalWrite(IN4, LOW);   

     } 

      char key = keypad.getKey(); 

      if (key != NO_KEY){ 

         delay(60);  

         switch (key){ 

         case '#': checkPassword(); break; 

         case '*': resetPassword(); break; 

         default: processNumberKey(key); 

         } 

      }  
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   while (espSerial.available() > 0) 

   { 

     int dataIn = espSerial.parseInt(); 

     if(dataIn==1){ 

         digitalWrite(pinRly,HIGH); 

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print(" Gerbang TERBUKA"); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print(" By App Android ");   

            Direction=false;       

            steps_left=5000;       

     

     }  else if(dataIn==2){ 

         digitalWrite(pinRly,LOW); 

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print("Gerbang Tertutup"); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print(" By App Android ");     

             Direction=true;       

            steps_left=5000;         

     } 

   }   

   } 

   void processNumberKey(char key) { 

    

     currentPasswordLength++; 

    

     switch (currentPasswordLength){ 

           case 0:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("                ");         

           break;  

           case 1:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*               ");         

           break;  

           case 2:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("**              ");         

           break;  

           case 3:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("***             ");         

           break;  

           case 4:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("****            ");         
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           break;  

           case 5:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*****           ");         

           break;  

           case 6:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("******          ");         

           break;  

           case 7:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*******         ");         

           break;  

           case 8:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("********        ");         

           break;  

           case 9:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*********       ");         

           break;                                                   

                       

     } 

       

      password.append(key); 

      if (currentPasswordLength == maxPasswordLength) { 

         checkPassword(); 

      }  

   } 

    

   void checkPassword() { 

      if (password.evaluate()){ 

        

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("      AKSES     "); 

         lcd.setCursor(0,1); 

         lcd.print("   DI TERIMA    "); 

         statusBuka=!statusBuka; 

         if(statusBuka){ 

            Direction=true;       

            steps_left=5000; 

    

         }else{ 

          Direction=false;       

          steps_left=5000; 

    

         } 
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      } else { 

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("      AKSES     "); 

         lcd.setCursor(0,1); 

         lcd.print("    DI TOLAK    "); 

         digitalWrite(Buzzer, LOW);   

         delay(500); 

         digitalWrite(Buzzer, HIGH);   

     

         delay(2000); 

         lcd.clear();    

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("  Masukkan  Pin  "); 

                      

      }  

      resetPassword(); 

   } 

    

   void resetPassword() { 

      password.reset();  

      currentPasswordLength = 0;  

   } 
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SKETCH CODE SISTEM AKSES PINTU KAMAR 1 

1. Sketch Code NodeMCU ESP8266 

   #include <Arduino.h> 

   #include <FirebaseESP8266.h> 

   #include <ESP8266WiFi.h> 

   #include <SoftwareSerial.h> 

    

   #define WIFI_SSID "kosku" 

   #define WIFI_PASSWORD "smartkos" 

   #define FIREBASE_HOST "kos-ku-default-rtdb.asia-

southeast1.firebasedatabase.app" 

   #define FIREBASE_AUTH "ZkN9i3ivJA1oawQ6vI3xNnOQWMcI28Gui3ytK11g" 

    

   #define ROOM_NAME "Kamar 1" 

    

   FirebaseData firebaseData; 

    

   SoftwareSerial espSerial(D5,D6); 

   const int pinLed=D4; 

    

   bool isOpen; 

   bool statusOpen=false; 

    

   void setup() 

   { 

     Serial.begin(115200); 

      

     pinMode(pinLed,OUTPUT); 

     digitalWrite(pinLed,HIGH); 

      

     espSerial.begin(115200); 

    

     WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

     Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

     while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

     { 

       Serial.print("."); 

       delay(300); 

     } 

     Serial.println(); 

     Serial.print("Connected with IP: "); 

     Serial.println(WiFi.localIP()); 

     Serial.println(); 

     Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

     Firebase.reconnectWiFi(true); 

     firebaseData.setBSSLBufferSize(1024, 1024); 
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     firebaseData.setResponseSize(1024); 

     digitalWrite(pinLed,LOW); 

     Firebase.setInt(firebaseData, "/room/Kamar 1",0); 

      

   } 

   void loop() 

   { 

     if (Firebase.getInt(firebaseData, "/room/"+(String)ROOM_NAME)) 

     { 

       isOpen = firebaseData.intData(); 

       if(isOpen){ 

         if(!statusOpen){ 

           espSerial.println(1);                  

           Serial.println((String)ROOM_NAME+" terbuka"); 

         } 

         statusOpen=true; 

       } else { 

         if(statusOpen){ 

           espSerial.println(2);          

           Serial.println((String)ROOM_NAME+" terkunci"); 

         }       

         statusOpen=false;       

       } 

     } 

    

    

     delay(1000); 

    

   } 
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2. Sketch Code Arduino Uno 

   #include <ArduinoJson.h> 

   #include <SoftwareSerial.h> 

   #include <LiquidCrystal_I2C.h> 

   #include <Keypad.h> 

   #include <Password.h> 

    

   int lcdColumns = 16; 

   int lcdRows = 2; 

    

   String newPasswordString;  

   char newPassword[7];  

     

   Password password = Password( "010101" ); 

     

   byte maxPasswordLength = 7;  

   byte currentPasswordLength = 0; 

    

   SoftwareSerial espSerial(A1,A0); 

   LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, lcdColumns, lcdRows);   

    

   const byte ROWS = 4;  

   const byte COLS = 3;  

    

   char keys[ROWS][COLS] = { 

     {'1','2','3'}, 

     {'4','5','6'}, 

     {'7','8','9'}, 

     {'*','0','#'} 

   }; 

   byte rowPins[ROWS] = {8, 7, 6, 5};  

   byte colPins[COLS] = {4, 3, 2};  

    

   Keypad keypad = Keypad( makeKeymap(keys), rowPins, colPins, ROWS, 

COLS ); 

   const int pinRly=A2; 

   const int Buzzer=11; 

    

   void setup(){ 

      

     espSerial.begin(115200); 

     Serial.begin(9600); 

     pinMode(pinRly,OUTPUT); 

     digitalWrite(pinRly,LOW); 

    

     pinMode(Buzzer,OUTPUT); 
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     digitalWrite(Buzzer,HIGH); 

    

     lcd.init();                      

     lcd.backlight();  

     lcd.setCursor(0, 0); 

     lcd.print(" Input Password "); 

     lcd.setCursor(0, 1); 

     lcd.print("                ");     

   } 

   void loop(){ 

      

      char key = keypad.getKey(); 

      if (key != NO_KEY){ 

         delay(60);  

         switch (key){ 

         case '#': checkPassword(); break; 

         case '*': resetPassword(); break; 

         default: processNumberKey(key); 

         } 

      }  

    

   while (espSerial.available() > 0) 

   { 

     int dataIn = espSerial.parseInt(); 

     if(dataIn==1){ 

         digitalWrite(pinRly,HIGH); 

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print(" Open Door Lock "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print(" By App Android ");   

         delay(2000);       

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print(" Input Password "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print("                ");    

     }  else if(dataIn==2){ 

         digitalWrite(pinRly,LOW); 

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print("Close Door Lock "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print(" By App Android ");   

         delay(2000);       

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print(" Input Password "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print("                ");         

     } 
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   }   

   } 

   void processNumberKey(char key) { 

    

     currentPasswordLength++; 

    

     switch (currentPasswordLength){ 

           case 0:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("                ");         

           break;  

           case 1:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*               ");         

           break;  

           case 2:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("**              ");         

           break;  

           case 3:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("***             ");         

           break;  

           case 4:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("****            ");         

           break;  

           case 5:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*****           ");         

           break;  

           case 6:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("******          ");         

           break;  

           case 7:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*******         ");         

           break;  

           case 8:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("********        ");         

           break;  

           case 9:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*********       ");         
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           break;                                                   

                       

     } 

       

      password.append(key); 

      if (currentPasswordLength == maxPasswordLength) { 

         checkPassword(); 

      }  

   } 

    

   void checkPassword() { 

      if (password.evaluate()){ 

         digitalWrite(pinRly, HIGH);   

        

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("      AKSES     "); 

         lcd.setCursor(0,1); 

         lcd.print("   DI TERIMA    "); 

         delay(5000); 

         lcd.clear(); 

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print(" Input Password "); 

         digitalWrite(pinRly, LOW);   

      } else { 

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("      AKSES     "); 

         lcd.setCursor(0,1); 

         lcd.print("    DI TOLAK    "); 

         digitalWrite(Buzzer, LOW);   

         delay(500); 

         digitalWrite(Buzzer, HIGH);   

     

         delay(2000); 

         lcd.clear();    

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("  Masukkan  Pin  "); 

                      

      }  

      resetPassword(); 

   } 

    

   void resetPassword() { 

      password.reset();  

      currentPasswordLength = 0;  

   } 
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SKETCH CODE SISTEM AKSES PINTU KAMAR 2 

1. Sketch Code NodeMCU ESP8266 

   #include <Arduino.h> 

   #include <FirebaseESP8266.h> 

   #include <ESP8266WiFi.h> 

   #include <SoftwareSerial.h> 

    

   #define WIFI_SSID "kosku" 

   #define WIFI_PASSWORD "smartkos" 

   #define FIREBASE_HOST "kos-ku-default-rtdb.asia-

southeast1.firebasedatabase.app" 

   #define FIREBASE_AUTH "ZkN9i3ivJA1oawQ6vI3xNnOQWMcI28Gui3ytK11g" 

    

   #define ROOM_NAME "Kamar 2" 

    

   FirebaseData firebaseData; 

    

   SoftwareSerial espSerial(D5,D6); 

   const int pinLed=D4; 

    

   bool isOpen; 

   bool statusOpen=false; 

    

   void setup() 

   { 

     Serial.begin(115200); 

      

     pinMode(pinLed,OUTPUT); 

     digitalWrite(pinLed,HIGH); 

      

     espSerial.begin(115200); 

    

     WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

     Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

     while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

     { 

       Serial.print("."); 

       delay(300); 

     } 

     Serial.println(); 

     Serial.print("Connected with IP: "); 

     Serial.println(WiFi.localIP()); 

     Serial.println(); 

     Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

     Firebase.reconnectWiFi(true); 

     firebaseData.setBSSLBufferSize(1024, 1024); 
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     firebaseData.setResponseSize(1024); 

     digitalWrite(pinLed,LOW); 

     Firebase.setInt(firebaseData, "/room/Kamar 2",0); 

      

   } 

   void loop() 

   { 

     if (Firebase.getInt(firebaseData, "/room/"+(String)ROOM_NAME)) 

     { 

       isOpen = firebaseData.intData(); 

       if(isOpen){ 

         if(!statusOpen){ 

           espSerial.println(1);                  

           Serial.println((String)ROOM_NAME+" terbuka"); 

         } 

         statusOpen=true; 

       } else { 

         if(statusOpen){ 

           espSerial.println(2);          

           Serial.println((String)ROOM_NAME+" terkunci"); 

         }       

         statusOpen=false;       

       } 

     } 

    

    

     delay(1000); 

    

   } 
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2. Sketch Code Arduino Uno 

   #include <ArduinoJson.h> 

   #include <SoftwareSerial.h> 

   #include <LiquidCrystal_I2C.h> 

   #include <Keypad.h> 

   #include <Password.h> 

    

   int lcdColumns = 16; 

   int lcdRows = 2; 

    

   String newPasswordString;  

   char newPassword[7];  

     

   Password password = Password( "020202" ); 

     

   byte maxPasswordLength = 7;  

   byte currentPasswordLength = 0; 

    

   SoftwareSerial espSerial(A1,A0); 

   LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, lcdColumns, lcdRows);   

    

   const byte ROWS = 4;  

   const byte COLS = 3;  

    

   char keys[ROWS][COLS] = { 

     {'1','2','3'}, 

     {'4','5','6'}, 

     {'7','8','9'}, 

     {'*','0','#'} 

   }; 

   byte rowPins[ROWS] = {8, 7, 6, 5};  

   byte colPins[COLS] = {4, 3, 2};  

    

   Keypad keypad = Keypad( makeKeymap(keys), rowPins, colPins, ROWS, 

COLS ); 

   const int pinRly=A2; 

   const int Buzzer=11; 

    

   void setup(){ 

      

     espSerial.begin(115200); 

     Serial.begin(9600); 

     pinMode(pinRly,OUTPUT); 

     digitalWrite(pinRly,LOW); 

    

     pinMode(Buzzer,OUTPUT); 
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     digitalWrite(Buzzer,HIGH); 

    

     lcd.init();                      

     lcd.backlight();  

     lcd.setCursor(0, 0); 

     lcd.print(" Input Password "); 

     lcd.setCursor(0, 1); 

     lcd.print("                ");     

   } 

   void loop(){ 

      

      char key = keypad.getKey(); 

      if (key != NO_KEY){ 

         delay(60);  

         switch (key){ 

         case '#': checkPassword(); break; 

         case '*': resetPassword(); break; 

         default: processNumberKey(key); 

         } 

      }  

    

   while (espSerial.available() > 0) 

   { 

     int dataIn = espSerial.parseInt(); 

     if(dataIn==1){ 

         digitalWrite(pinRly,HIGH); 

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print(" Open Door Lock "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print(" By App Android ");   

         delay(2000);       

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print(" Input Password "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print("                ");    

     }  else if(dataIn==2){ 

         digitalWrite(pinRly,LOW); 

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print("Close Door Lock "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print(" By App Android ");   

         delay(2000);       

         lcd.setCursor(0, 0); 

         lcd.print(" Input Password "); 

         lcd.setCursor(0, 1); 

         lcd.print("                ");         

     } 
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   }   

   } 

   void processNumberKey(char key) { 

    

     currentPasswordLength++; 

    

     switch (currentPasswordLength){ 

           case 0:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("                ");         

           break;  

           case 1:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*               ");         

           break;  

           case 2:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("**              ");         

           break;  

           case 3:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("***             ");         

           break;  

           case 4:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("****            ");         

           break;  

           case 5:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*****           ");         

           break;  

           case 6:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("******          ");         

           break;  

           case 7:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*******         ");         

           break;  

           case 8:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("********        ");         

           break;  

           case 9:  

           lcd.setCursor(0,1); 

           lcd.print("*********       ");         



L-7 Sketch Code 

Politeknik Negeri Jakarta 

 

           break;                                                   

                       

     } 

       

      password.append(key); 

      if (currentPasswordLength == maxPasswordLength) { 

         checkPassword(); 

      }  

   } 

    

   void checkPassword() { 

      if (password.evaluate()){ 

         digitalWrite(pinRly, HIGH);   

        

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("      AKSES     "); 

         lcd.setCursor(0,1); 

         lcd.print("   DI TERIMA    "); 

         delay(5000); 

         lcd.clear(); 

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print(" Input Password "); 

         digitalWrite(pinRly, LOW);   

      } else { 

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("      AKSES     "); 

         lcd.setCursor(0,1); 

         lcd.print("    DI TOLAK    "); 

         digitalWrite(Buzzer, LOW);   

         delay(500); 

         digitalWrite(Buzzer, HIGH);   

     

         delay(2000); 

         lcd.clear();    

         lcd.setCursor(0,0); 

         lcd.print("  Masukkan  Pin  "); 

                      

      }  

      resetPassword(); 

   } 

    

   void resetPassword() { 

      password.reset();  

      currentPasswordLength = 0;  

   } 
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