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RANCANG BANGUN SISTEM AKSES RUMAH INDEKOS DENGAN QR
CODE BERBASIS IOT MENGGUNAKAN APLIKASI ANDROID

“PEMBUATAN DATABASE DAN APLIKASI ANDROID”
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ABSTRAK

Rumah indekos merupakan sebuah tempat tinggal dengan sejumlah kamar.yang disewakan dan
dibayar dalam kurun waktu atau per periode tertentu. Alat ini berbasis 10T menggunakan arduino
uno dan NodeMCU8266 agar-dapat terhubung ke jaringan internet. Alat ini menggunakan motor
stepper, selenoid door lock, modul mosfet IRF520; Buzzer, dan LCD yang terhubung.dengan
jaringan WiFi dan berbasis aplikasi android. Selanjutnya dari aplikasi mengirimkan.data ke
firebase untuk membuka pagar atau.menutup pagar dan. membuka kunci pintu kamar atau
menutup kunci_pintu kamar dengan data realtime yang tersimpan, di firebase. Selain untuk
mengontrol akses rumah indekos, aplikasi ini memiliki fitur payment reminder dan riwayat data
penghuni. Pada jarak 2m sampai 12m akses dari aplikasi menuju mikrokontroler masih berhasil,
namun pada jarak 10 meter waktu yang dibutuhkan semakin lama, atau terjadi delay dan gagal
saat jarak 14 meter

Kata kunci: Android;Firebase;Motor Stepper;Selenoid Door Lock; Rumah Indekos
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DESIGN AND BUILD A BOARDING HOUSE ACCESS SYSTEM WITH 10T-
BASED QR CODE USING ANDROID APPLICATION

“DATABASE DEVELOPMENT AND ANDROID APPLICATION”
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ABSTRACT

A boarding house is a residence with a number of.rooms that are rented,out and paid for within a
certain period or per period. This loT-basedtool uses Arduino Uno and: NodeMCU8266 to be able
to connect to the internet network. This tool uses a stepper motor, solenoid.door. lock, IRF520,
Buzzer, and LCD mosfet module that is connected to a WiFi network and based.onwan android
application. Furthermore;the application sends dataito the firebase to open the fence or close the
fence and unlock thesroom door or close the room door.lock with realtime data stored. in,the
firebase. In addition to controlling.aceess to boarding houses, this application has a payment
reminder feature and resident data history. At a distance of 2m to 12maccess from the application
to the microcontroller is still successful, but at a distance of 10 meters the time it takes is getting
longer, or.there'is a delay and fails\when the distance is 14 meters

Keywords: Android; firebase; Stepper Motor; Selenoid Door Lock; boarding house
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Rumah indekos atau seringkali disebut rumah kos merupakan sebuah tempat
tinggal dengan sejumlah kamar yang-disewakan dandibayar dalam kurun waktu
atau per periode tertentu. Salah.satu tempat tinggal untuk banyak umat, yang
bersifat sementara. Memudahkan bagi yang memiliki aktifitas beda kota.dengan
harga yang lebih terjangkau dari pada tempat penginapan yang lainnya.

Salah satu hal yang harus diperhatikan oleh pemilik rumah indekos yaitu
pada sistem keamanannya, dikarenakan rumah indekos sebagal tempat tinggal
sementara dan juga untuk menyimpan <barang-barang dari penghuni rumah
indekos. Sistem keamanan yang Kurang terjaga dapat menyebabkan rumah
menjadi target pencurian atau tindak kejahatan:

Keamanan utama pada rumah. indekos. terletak pada pagar, dikarenakan
pagar menjadi akses utama untuk memasuki.rumah indekos dan juga pintu kamar
yang digunakan sebagal akses untuk memasuki kamar dari-penghuni rumah
indekos.” Sampai saat Ini untuk mengakses pintu kamar rumah indekos masih
banyak ‘digunakan kunci manual untuk membuka. pintu kamar indekos. Sistem
penggunaan kunci manual pada zaman sekarang dirasa kurang praktis dan juga
tidak menjamin keamanan yang baik, selain itu_kunci manual juga seringkali
hilang dikarenakan penghuni rumah indekos harus selalu membawa kunci ketika
akan meninggalkan rumah indekos.

Berdasarkan' permasalahan tersebut perlu dirancang sebuah sistem .akses
rumah indekos yang dapat memberikan tingkat keamanan yang.lebih baik dengan
berbasis QR-Code. Perancangan sistem akses-rumah-indekos ini berupa prototipe
sistem keamanan untuk akses pagar dan pintu kamar rumah indekos menggunakan
QR-Code. QR-Code pada pagar dan pintu nantinya akan di scan pada aplikasi
android yang dibuat sesuai dengan data penghuni rumah indekos. Selain itu juga
terdapat riwayat penghuni yang mengakses rumah indekos yang nantinya akan
masuk pada aplikasi pemilik rumah indekos dan terdapat fitur payment reminder

pada penghuni rumah indekos.
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ﬁ,'r 1.2 Rumusan Masalah

P _:.; il Bagaimana mengkonfigurasikan aplikasi agar dapat terhubung dari android
9% O ke mikrokontroler?
g0 3 . I . .
85338 =2 Bagaimana membuat aplikasi android yang dapat mengontrol pagar, kunci
S o =
g3 - : pintu kamar dengan menggunakan QR-Code?
=]
§"§ =3 Bagaimana cara mengetahui performansi dari kecepatan aplikasi ketika
i) M .
s e sedang berjalan?
2r B
*a
§5 2 13 Tujuan

o Q - T .
%2 [ Pembuatan Tugas Akhir.inipmemiliki tujuan antara lain :
E _% S 1 Membuat aplikasi android yang dapat mengontrol akses rumah. indekos
S = . I . .
%: 9 2 Melakukan pengujian untuk aplikasi android agar dapat mengirimkan data
_.2 =
it B ke mikrokontroler
E é— 3 Mampu mengetahui performansi-kecepatan ketika aplikasi sedang berjalan
235
]
~2 14" Luaran
oo
é% Luaran dari tugas akhir ini adalah :
g3
ig 1  ‘Aplikasi untuk Sistem Akses Rumah Indekos
o =
S5 2 Laporan Tugas Akhir
==
H 3 Artikel ilmiah
S~ 9
g =]
23
wn .=
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3 BAB V
N
- x .§ PENUTUP
29 x o
vy M
EEE- 3 51 Simpulan
cQ o =
;;"% = _’: Berdasarkan perancangan dan hasil pengujian dari alat Tugas Akhir yang
§"§ % telah dibuat , maka dapat disimpulkan bahwa..
= ~*
E; % 1 Aplikasi android “KostKu?pada smartphone dibuat untukmengontrol akses
3 =
,‘ng x pagar, akses kunci.pintu kamar dan terdapat fitur riwayat data untuk yang
~a
g = E mengakses rumah indekos dan payment reminder
§§ Y Pengujian _aplikasi yang dilakukan sudah dapat terhubung ke firebase
[ o —
;;E n; dengan variabel yang berubah pada firebase seperti scan QR. Code untuk
3
g;,’r g_ membuka pagar, maka variabel pagar akan berubah dari O menjadi 1 dan
< o S ;
gE pop up pagar terbuka, demikian juga untuk pintu kamar
3E
2o 3 Pada pengujian tingkat performansi kecepatan ketika aplikasi sedang
gg berjalan dapat diketahui bahwa semakin jauh jarak hotspot dengan alat,
§§ maka delay yang dihasilkan akan semakin besar, dimana waktu yang
§§ dibutuhkan sebelum gagal sebesar 60 detik
x5
S £
>3 5.2 Saran
39
§§_ Saran yang dapat diberikan dari alat yang telah dibuat adalah sebagai berikut:
§ ; 1 Dikarenakan android studio memiliki kapasitas yang besar, maka sebaiknya
o
§% menggunakan laptop dengan spesifikasi yang tinggi
=T
3 = 2 Usahakan ketika membuka "software  Android Studio, tidak membuka
o
i Z aplikasi * lain = yang dapat menurunkan  performa  perangkat
33
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g
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L1-Kode Program Aplikasi Android

LAMPIRAN

Activity 1 — Tata Letak

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>

<layout>

<androidx.constraintlayout.widg straintLayout
xmlns:android="http: ; ] apk/res/android"
xmlns:app="http
xmlns:

androidad _wi = _parent"

"match parent’

:context="'

ivity"

fragment
androi
androi
ithAni
androi
androi
app:de
app:la O

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

xmlns:app=
xmlns:tools
android:layout w
android:layout helght "ma cl
android:layout marg1n-"16dp"
tools:context=".SplashScreenActivity">

<ImageView
android:id="@+id/iv_splash kosku"
android:layout width="200dp"
android:layout height="200dp"
android:src="@drawable/logo kost"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf—"parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent"
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L1-Kode Program Aplikasi Android

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"

/>

<TextView
android:layout width="115dp"
android:layout height="60dp"
android:layout marginTop="16dp"
android:text="Kosku"
android:textSize="40sp"
app:layout constraintTop
app:layout constraints$
app:layout constra

/>

@+id/iv_splash kosku"

~ toEndOf="pare

<TextView
androi

h. Indekos
i Android"

droid:textAlignm
android:te e="
app:layout Of="'"parent"

app:layout tartOf="pare
app:layout -t pa t"

extView
android:1la
android:1la
android:te
android:te
app:layout om0 f=
pp:layout

&8 FOLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

dho"

android:layout height="match parent"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto">

<ImageView
android:layout width="75dp"
android:layout height="75dp"
android:src="@drawable/logo_pnij"

app:layout constraintStart toStartOf="parent"
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app:layout constraintTop toTopOf="parent"/>
<ImageView

android:layout width="65dp"

android:layout height="65dp"

android:src="Q@drawable/logo_ telkom"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"

ight="wrap content"

="horizo: "

app:layout ntGuide perce

ImageView
androi
androi
androi
androi
app:la
"@id/h
app:la

POLITEKNIK
NEGER!

JAKARTA

android:textSize="36sp"/>
<androidx.constraintlayout.widget.Guideline
android:id="@+id/vertical 25p"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:orientation="vertical"

app:layout constraintGuide percent="0.25"/>
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<androidx.constraintlayout.widget.Guideline
android:id="@+id/vertical 75p"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:orientation="vertical"

app:layout constraintGuide percent="0.75"/>

<com.google.android.m InputLayout

android:id="4@

stylej;;—; TextInputGrayOutline"
d:Tayout width="0dp"

ight="wrap content"

_username"

ame"

app:layout ntTop Bo

app:layout constraintst

"@Rid/

_t

app:la

<com.g
xt
an

an

/com.goog ield

POLITEKNIK
JAKARTA

_username"
app:layout constraintStart toStartOf="@id/vertical 25p"
app:layout constraintEnd toEndOf="@id/vertical 75p">

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditTe
xt
android:layout width="match parent"

android:layout height="match parent"
android:inputType="textPassword"

/>
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</com.google.android.material.textfield.TextInputLayout>

<Button
android:id="@+id/btn_ login"
style="@style/ButtonStyle"
android:layout width="0dp"

intStart
ntEnd tol

.widge

om/ a
apk/res-a

ools"

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

>

androi

ype="android.view.View"

</data>

<androidx.core.widget.NestedScro
android:layout width="match parent"

android:layout height="match parent">

<LinearLayout
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"

android:layout marginHorizontal="24dp"
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android:orientation="vertical"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent"

android:layout gravity="center">

<Button

ayout height="wrap content"

oid:layout gravity="center"
ontal="48dp"
'8

marginHori

androi marginVer al

android: Scan"
<Butto

an
st
an
an
an

an

: POLITEKNIK
i NEGERI
JAKARTA

2aNArold:1a=

id/btn _close pagar

le="@style/ButtonStyle"

android:layou
android:layout gravity="center"
android:layout marginHorizontal="48dp"
android:layout marginVertical="8dp"

android:text="Tutup Pagar" />

<Button

android:id="@+id/btn close rooml"
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style="Q@style/ButtonStyle"

android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout gravity="center"

android:layout marginHorizontal="48dp"

exdid e

android:layout marginVertical="8dp"
android:

android:
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Jaquins ueyyngakusw uep ueywnjuedusw eduey

android:visibi y W .user.role != 1

? View.VISIBLE : View.GONE}" />

<Button
android:id="@+id/btn notification"
style="@style/ButtonStyle"
android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"
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android:layout gravity="center"

android:layout marginHorizontal="48dp"
android:layout marginVertical="8dp"
android:text="Notifikasi Payment"

android:visibility="@{viewModel.user.role !=1

exdid e

? View.VISIBLE : View.GONE}" />

<androidx.card dget.CardvVie

out width="match parent

ayout height="120dp"

oid:backgroundTint="@color/green"

20

adius=

app:car

epiexer IaBaN IWYRY|od Wizi eduey

androi ity="@{vie

? View. View.GO
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="wrap content"
android:orientation="horizontal">
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Username : "
android:textColor="@color/white"

android:textStyle="bold"/>
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<TextView

android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
tools:text="User 1"

android:text="@{viewModel.lastAccess.

exdid e

username}"
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o Sy st Ce
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: JARKARTA
() and WL C
E]

-~

c

=

o

T inearLayou

g android:layout width="match parent"

orizontal">
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Date : "
android:textColor="@color/white"
android:textStyle="bold"/>

<TextView
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android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"
tools:text="Thu, 24 Agt 2022 12:32
WIB"

android:text="Q@{viewModel.

exdid e

lastAccess.dateTime}"

dx.cardview.widget.CardView>

eyieyer 1abap yiuyayjod uizi eduey
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0

5

-~

g f

5

3 p://schemas.android.com/tools
g "http://schemas.android.com/apk/res/android

<androidx.constraintlayout.widge
android:layout width="match parent"

android:layout height="match parent">

<com.budiyev.android.codescanner.CodeScannerView
android:id="@+id/scanner view"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
tools:layout editor absoluteX="-50dp"
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tools:layout editor absolutey="0dp" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</layout>

Activity 6-Notification

<?xml version="1.0" encoding="utf-

<layout xmlns:android="http.: apk/res/android"

t.widget.ConstraintLayout

atch p

match

<com.googl
androi
style=
androi

androi

app:la
ti

app:
app:na

use ~OLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

app:layout cons = d/toolbar"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
tools:listitem="@layout/item notification"
android:layout marginHorizontal="24dp"/>

<TextView

android:id="@+id/tv_empty"

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"
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android:text="Kosong"

android:textSize="16sp"

app:layout constraintTop toTopOf="parent"

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"

app:layout constraintStart toStartOf="parent"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"/>
<ProgressBar

android:id="@+ic

l
out height="wrap content"

oTopOf="parent"

android:

intBott toBottomOf="parent"

ntStar oStartOf="parent"

intEnd f a 1t />

avo vidao

s :app="htt

%% POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

app:destination=

<action
android:id="@+id/action homeFragment to loginFragment"
app:destination="@id/loginFragment"
app:popUpTo="@id/homeFragment"
app:popUpToInclusive="true" />

<action

android:id="@+id/action homeFragment to notificationFragment"
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app:destination="@id/notificationFragment"™ />

</fragment>
<fragment
android:id="@+id/scanFragment"

android:name="com.droidapp.kosku.ui.scan.ScanFragment"

exdid e

android:label="ScanFragment" />

<fragment
android:id="@+id/logi
android:name= ‘ragment"
android:

<action

eyieyer 1abap yiuyayjod uizi eduey
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fragment>

ragment

android:id
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action
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android:label="Notifica

</navigation>

Kotlin-SplashScreen

package com.droidapp.kosku
import android.content.Intent
import android.os.Bundle

import android.view.WindowManager
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
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import android.os.Handler

class SplashScreenActivity : AppCompatActivity () {
override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedInstanceState)
setContentView (R.layout.activity splash screen)

// This is used to hide the status bar and make
// the splash screen as a ful een activity.
window.setFlags (

WindowManager.La

({

intent
StartActivi
finish ()

3000) // 3000 1

(this,
t)

he dela

Login

com.droida

android.os.

ndroid.wid

% PCLITCKNIK
NEGER!
JAKARTA

com.
com.
com.
com.

com.rapidcore.core.extension.isNotNullOrEmpty

dagger.hilt.android.AndroidEntryPoint
kotlinx.coroutines.flow.catch
kotlinx.coroutines.launch

import javax.inject.Inject

@AndroidEntryPoint
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class LoginFragment

BaseFragment<FragmentLoginBinding> (R.layout.fragment login) {

@Inject

lateinit var coreSession: CoreSession

eidid yeH

private val viewModel: MainViewModel by activityViewModels ()

override fun onViewCreated (wiew S nstanceState:

savedInstanceState)

iew,

eSession.getsS

i k ennya ada isi, maka 1
en.isNo pty ())
findNavContro .navige (R

to homeFragment

ing (Const.SESSION.PREFE

gsung ke HomeFragme

epiexer IaBaN IWYRY|od Wizi eduey

1jn} eAie)] yninjas neje ueibeqas diynbusw buese|iqg *L

// Membuat

ketika ¢

binding.bt
viewLi

viewM = . edit

tring
bindi

& POLITEKNIK

5
=8
3
-
2 Q
Q ¢
3 =
m T
3 9
Q =
c o
35
5*‘
¥
c
3
Y
3 35
DR =
3 o
T T
g
T
s 3
< 9
9 5
%
v 'S
o
o 3
'gﬂ
53
=
gq
g S
s 2
> 2
=
o
3@
0
g =
-,
£
_.5

&
g
=3
Q
c
£
T
o
3
=
E
5
c
2
S
=
S
m
3
=
g
=
3
=]
S
5
2
2
o
=
o
>
3
£
g
=1
5
5
3
3
o
g
3
£
]
>
o
T
(=}
o
=
3
£
w
o
=3
~
=
Co
=~
o
g
<
-3
=
c
o
=
i
5
<
=
Q
w
o
Q
=

1aquins uexingakusw uep ueywnjuesuaw eduey

w

EX

£ NEGERI
S

o

=)

T

o ]

c

=

o

H

g findNavController () .navigate(R.id.actio
>

gment to homeFrag

Kotlin-Home

package com.droidapp.kosku.ui.home
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import
import

me 1Mmport

import
import
import
import
" import
~ import

o import

import
import
import
~ import
~ import
import
import
import
import

L1-Kode Program Aplikasi Android

android.content.Intent

android.net.Uri

android.os.Bundle

android.view.View

android.widget.Toast
androidx.fragment.app.activityViewModels
androidx.lifecycle.lifecycleScope
androidx.navigation.fragment.findNavController
com.droidapp.kosku.MainViewMode
com.droidapp.kosku.R
com.droidapp.kosku.da
com.droidapp.kosk
com.droidapp.kos s.CoreSession
com.rapidcore .base.fragment.BaseFragment
dagger.hi droid.AndroidEntryPoint

utines.flow.catch j
ragment ho

tivityV.

h

super.onVi ¢ eS
val fencel sion.getBoo
(Const.STA

& POLITEKNIK
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JAKARTA

oseKamar.setBackgroundColor
eContext () .getColor (R.color.red))

binding.btn > Background 2
(requireContext () .getColor (R.color.red))

if (room2IsClosed) {
binding.btnCloseRoom?2.setBackgroundColor
(requireContext () .getColor (R.color.red))

}

binding.viewModel = viewModel

// Membuat button mengarahkan ke scanFragment

binding.btnScan.setOnClickListener {
findNavController() .navigate (R.id.action
homeFragment to scanFragment)
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binding.btnClosePagar.setOnClickListener {
viewLifecycleOwner.lifecycleScope.launch {
viewModel.close ("Pagar")

.catch {
Toast.makeText (requireContext (),
it.message, Toast.LENGTH SHORT) .show ()

}

.collect {
binding.btnClos

(requ
D ENCE,

Berhasil menutup pagar",
Toast.LENGTH. SHORT) .show ()

agar.setBackgroundColor

g.btnClo
viewLifecyc
viewModel.

etOnClick
.1lifec e
er.value

POLITEKNIK
MEGERI
e e O

viewModel. 1o
findNavController() .navigate (R.id.action
homeFragment to loginFragment)

}

binding.btnCloseRooml.setOnClickListener {
viewLifecycleOwner.lifecycleScope.launch {
viewModel .user.value?.let { user ->
viewModel.close ("Kamar 1")
.catch {
Toast.makeText (requireContext (),
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Kotlin-Scan

package com.droidapp.kosku.u

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

L1-Kode Program Aplikasi Android

it.message, Toast.LENGTH SHORT) .show ()

}.collect {
binding.btnCloseRooml.setBackgroundColor

(requireContext () .getColor (R.color.green))
coreSession.setValue (Const.STATE.
CLOSED_ROOMl, false)

Toast.makeText (

requireContext (),

"Berhasdl menutup ${user.room}",

loseRoom?2.setOnClickListener {
.lifecyecleScope.launch {
value?.let ey —>
lose ("Kama

{

oast.ma

viewMo
vi

{
binding
conte

| SHORT

POLITEKNIK
MEGER]
JAKARTA

android.os.Bundle

android.view.View

android.widget.Toast
androidx.fragment.app.activityViewModels
androidx.lifecycle.lifecycleScope
androidx.navigation.fragment.findNavController
com.budiyev.android.codescanner.AutoFocusMode
com.budiyev.android.codescanner.CodeScanner
com.budiyev.android.codescanner.DecodeCallback
com.budiyev.android.codescanner.ErrorCallback
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import
import
import
import
import
import
import
import
¥ import
= import

@AndroidEntryPoint
class ScanFragment
BaseFragment<Fragmen

L1-Kode Program Aplikasi Android

com.droidapp.kosku.MainViewModel
com.droidapp.kosku.R
com.droidapp.kosku.databinding.FragmentScanBinding
com.droidapp.kosku.utils.Const
com.droidapp.kosku.utils.CoreSession
com.rapidcore.core.base.fragment.BaseFragment
dagger.hilt.android.AndroidEntryPoint
kotlinx.coroutines.flow.catch
kotlinx.coroutines.launch
javax.inject.Inject

Binding> (R.layout. fragment s

@Inject

lateinit wva eSession: CoreSession

private ni canner: CodeScanner

private ViewModel activityViewModels (
overkrn] i view: e savedInstanceState:

per.onViewCreated(view, savedIr
codeScanner. = CodeScanne ]
binding.sc
codeScanne
codeScanne
codeScanne
codeScanne
codeScanne
codeScanne
requir
To
"S

POLITERKNIK
NEGER!
JAKARTA

requireContex ,
"Berhasil membuka ${code.text
Toast.LENGTH_SHORT

when {
code. text.equals ("Pagar") ->
coreSession.setValue (Const.STATE.

CLOSED FENCE, true)
code. text.startsWith ("Kamar") ->
coreSession.setValue (Const.STATE.
CLOSED ROOM, true)
code. text.startswith("Kamar") ->
coreSession.setValue (Const.STATE.
CLOSED ROOM1, true)
code. text.startswith("Kamar") ->
coreSession.setValue (Const.STATE.
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com

com

androidx
androidx
androidx
com.
com.
com.

com.

1ding.scanner
codeScanner.s

droidapp.
droidapp.
droidapp.
droidapp.
.droidapp.

ErrorCallback.SUPPRE

L1-Kode Program Aplikasi Android

CLOSED ROOMZ, true)
}

E ‘ findNavController () .popBackStack()
~ }
o} }
= }
-
= }
codeScanner.errorCallback = »rCallback { // or

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

kosku

kosku.

kosku
kosku

kosku

.rapidcore.core

.lifecycle.lifecycleScope

.navigation.fragment.findNavController

.MainViewModel

R

.data.models.NotificationData
.databinding.FragmentNotificationBinding
.databinding.ItemNotificationBinding

.base.fragment.BaseFragment
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L1-Kode Program Aplikasi Android

import com.rapidcore.core.utils.ReactivelistAdapter
import kotlinx.coroutines.flow.catch

import kotlinx.coroutines.launch

class NotificationFragment:

BaseFragment<FragmentNotificationBinding>(R.layout.fragment notifi

cation) {
private val viewModel: Mad ViewModels ()

private val adapter
ReactivelistAdapter lotificationBinding,
NotificationData ﬁ‘nyout.item_noti ication)

onView

view: nstanceState:

per.onViewCreated(view, sa e)
binding.rv apte
adapter.in , da

viewMo 2ctedNotific

findNa
ragmen

}

binding.to kListen

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Oadlng.1svislible rue

findNa

y.tvEmpty.isVisible = false

.catch {
binding.loading.isVisible = false
Toast.makeText (requireContext (), it.message,

Toast.LENGTH SHORT) .show ()

}

.collect {

binding.rvNotification.isVisible = it.isNotEmpty ()
binding.tvEmpty.isVisible = it.isEmpty ()
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adapter.submitList (it)

binding.loading.isVisible = false

exdid e

eyieyer 1abap yiuyayjod uizi eduey

tivityVie e
agment. d Contr

om.droidapp S
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Jaquins ueyyngakusw uep ueywnjuedusw eduey

undede ynjuaq wejep

Kotlin-Notification Service

package com.droidapp.kosku.services

import android.annotation.SuppressLint
import android.app.Notification

import android.app.NotificationChannel

Politeknik Negeri Jakarta
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exdid e

L1-Kode Program Aplikasi Android

android.app.NotificationManager
android.content.Context
android.os.Build
android.util.Log
androidx.core.app.NotificationManagerCompat
androidx.navigation.NavDeepLinkBuilder

com.droidapp.kosku.R

SC

sion.to0bj

roidEntryPa

ject

einit var g

anion obje

ww POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

.toObject<Noti

Log.d ("TAG", "onMessageReceived: $data")

with (NotificationManagerCompat.from(this)) {

notify (ID GENERAL, buildNotification (data))

override fun onNewToken (token: String) {

super.onNewToken (token)

Politeknik Negeri Jakarta
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L1-Kode Program Aplikasi Android

Log.d ("TAG", "onNewToken: S$token")

// Membuat notification channel dimana fitur ini tersedia pada
Android Oreo ke atas

private fun createNotificationChannel () {

if (Build.VERSION.SDK INT >= RSION_CODES.O) {

as

lionManager

val = NotificationChannel (
CHANNE

Notific

) .apply {
de

en

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

if (Build.VERSIO RSION CODES.O)
Notification.Builder (
this,
CHANNEL ID
) else Notification.Builder (this)
return builder

.setContentTitle (data.title)

.setContentText (data.content)

Politeknik Negeri Jakarta
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.setSmallIcon (R.drawable.ic notification)

.setContentIntent (pendingIntent)

.setAutoCancel (true)

Lbuild()

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulis:

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

JAKARTA 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




L3-Hasil Prototype Rumah Indekos

=

S

e

%

S

o

x>
o | &
W o
Q | B
S S N
%} B N
< =2 S
£ IS A\
A
] > 3
o
aa
Q| L|®
El=|
© m.g
o [ S
Q|lQ |~

REALISASI ALAT

BERBASIS loT MENGGUI

NS
g
<
5 i
I0)
<y
2
D =
S$
o
¥
uw ~
mis)
M
m_
S
0~
S
€ o
0«
S
Qg
~
3
(73]
2
=
J

m.
|
3
b |

1
w_

POLITEXNIK

NEGERI
JAKARTA
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulis:

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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