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Rancang Bangun Pemantauan Kualitas Air dan Pemberi Pakan Ikan Koi 

Berbasis Android 

 

ABSTRAK 

 

Ikan koi merupakan salah satu ikan hias yang memiliki bentuk tubuh dan warna yang indah 

sehingga bernilai ekonomis tinggi. Kualitas air secara umum menunjukan kondisi air 

dalam keadaan baik atau tidak. Rancang bangung antenna microstrip 2,4GHz rectangular 

patch array 1x2 untuk pemantauan kualitas air dan pemberi pakan ikan koi berbasis 

android merupakan sistem yang dirancang untuk membantu masyarakat dalam budidaya 

maupun memelihara ikan koi. Ikan koi memerlukan kondisi air dengan suhu 25°C-30°C, 

tingkat keasaman (pH) air 6-7, dan kekeruhan air. Pada tugas akhir ini akan dirancang 

sistem pemantauan kualitas air dan pemberi pakan ikan koi berbasis android. Tujuan 

pembuatan sistem ini untuk memberikan notifikasi dan memantau  suhu air, tingkat 

keasaman (pH) air, dan kekeruhan air melalui aplikasi android. Pada sistem ini 

menggunakan sensor suhu DS18B20, sensor pH dengan modul SEN0161, sensor turbidity 

dengan modul SEN0189, modul Real Time Clock (RTC), motor servo yang terhubung 

dengan mikrokontroler, dan aplikasi android. Motor servo berfungsi untuk memberikan 

pakan ikan secara otomatis maupun manual. Notifikasi akan bekerja apabila suhu air 

berada dibawah 25°C dan diatas 30°C, dan pH air berada dibawah 6 dan diatas 7 melalui 

Firebase Cloud Messaging. Hasil pengujian menunjukan bahwa sensor suhu didapatkan 

nilai dengan selisih sekitar 0,01-0,25°C, sensor pH didapatkan nilai dengan selisih 0,03-

1,33, sensor kekeruhan berfungsi sesuai dengan kondisi, dan motor servo bekerja dengan 

baik. Aplikasi android dapat mengakses data serta memberi input ke sistem melalui 

Firebase Realtime Database karena performasi dari jaringan internet dinilai bagus yaitu 

packet loss 0% dan besar delay 2,4ms-24ms dimana <150ms. 
 

Kata Kunci : Android, Firebase, Sensor suhu DS18B20, Sensor pH SEN0161, Sensor 

turbidity SEN0189. 
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Design and Build Water Quality Monitoring and Feeder of Koi Fish Based on 

Android 

 

ABSTRACT 

 

Koi fish is one of the ornamental fish that has a beautiful body shape and color so it has 

high economic value. Water quality generally shows the condition of the water in good 

condition or not. The design of a 2.4GHz rectangular 1x2 microstrip antenna for 

monitoring water quality and feeding koi fish based on Android is a system designed to 

assist the community in cultivating and maintaining koi fish. Koi fish require water 

conditions with a temperature of 25°C-30°C, acidity (pH) of water 6-7, and water turbidity. 

In this final project, a water quality monitoring system and an android-based koi fish feeder 

will be designed. The purpose of making this system is to provide notifications and monitor 

water temperature, acidity (pH) of water, and water turbidity through an android 

application. This system uses a DS18B20 temperature sensor, a pH sensor with a SEN0161 

module, a turbidity sensor with a SEN0189 module, a Real Time Clock (RTC) module, a 

servo motor connected to a microcontroller, and an android application. Servo motor 

serves to provide fish feed automatically or manually. The notification will work if the water 

temperature is below 25°C and above 30°C, and the water pH is below 6 and above 7 via 

Firebase Cloud Messaging. The test results show that the temperature sensor value is 

obtained with a difference of about 0.01-0.25 °C, the pH sensor is obtained a value with a 

difference of 0.03-1.33, the turbidity sensor functions according to the conditions, and the 

servo motor works well. Android applications can access data and provide input to the 

system through the Firebase Realtime Database because the performance of the internet 

network is considered good, namely 0% packet loss and 2.4ms-24ms delay where <150ms. 

 

Keywords: Android, Firebase, Temperature sensor DS18B20, pH sensor SEN0161, 

Turbidity sensor SEN0189. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Budidaya ikan hias merupakan salah satu sektor potensial yang dapat 

dikembangkan untuk meningkatkan kesejahteraan masyarakat di Indonesia. Ikan 

hias mempunyai kemampuan hidup yang beragam dengan keadaan yang 

dipengaruhi oleh kandungan dan kecerahan air. Kualitas air secara umum 

menunjukkan kondisi air dalam keadaan yang baik atau tidak, sama halnya dalam 

budidaya ikan koi di kolam air tawar. Budidaya ikan koi sebagai salah satu ikan 

hias yang sangat di gemari oleh pecinta ikan hias karena memiliki warna yang cerah 

dengan corak yang warna warni. Pemantauan kualitas air kolam merupakan salah 

satu hal yang dapat dilakukan untuk meningkatkan produksi perikanan. 

Beberapa parameter seperti suhu, derajat keasaman (pH), oksigen dan tingkat 

kekeruhan pada kolam dimana merupakan habitat dan tempat hidup ikan, dapat 

berpengaruh terhadap pertumbuhan dan daya tahan ikan koi. Lingkungan 

kehidupan yang ideal untuk ikan koi rata-rata adalah untuk suhu 25-30°C, pH 6-7, 

dan tingkat kekeruhan. Selain pengaruh kualitas air pada kolam, pemberian pakan 

pada ikan koi juga dapat memengaruhi pertumbuhan dan daya tahan ikan budidaya. 

Pemberian pakan ikan yang kurang efisien akan berpengaruh terhadap penumpukan 

sisa pakan sehingga dapat menyebabkan penurunan kualitas kolam budidaya ikan 

dan secara tidak langsung dapat memengaruhi produktivitas kolam. 

Seiring dengan kemajuan teknologi saat ini yang mampu mempermudah 

kegiatan manusia, maka dalam pemeliharaan dan budidaya ikan koi dapat dilakukan 

dengan pemantauan terhadap kualitas air kolam budidaya dan pengontrolan 

pemberian pakan ikan koi dengan sistem kendali jarak jauh. Proses pemberian 

pakan dengan sistem kendali jarak jauh dapat dilakukan menggunakan android 

maupun secara otomatis dengan memanfaatkan modul Real Time Clock (RTC), 

sehingga mempermudah dan menghemat waktu seseorang dalam proses pemberian 

pakan. Untuk merealisasikan perancangan sistem ini digunakan teknologi arduino 

uno dan nodemcu esp8266 yang terhubung secara wireless ke jaringan internet 

sebagai sistem pengiriman data pemantauan kualitas air seperti suhu, kadar pH, dan 

tingkat kekeruhan. Sistem mikrokontroler yang terhubung ke jaringan internet 
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dengan akses wireless menggunakan access point sebagai antarmuka pemantauan 

sistem dengan aplikasi berbasis android. Sistem ini dapat memudahkan masyarakat 

dalam melakukan pemantauan kualitas air dengan memberikan notifikasi terhadap 

keadaan tertentu dan pemberi pakan ikan koi secara otomatis pada saat jam yang 

sudah ditentukan tanpa perlu melakukannya secara manual. 

Berdasarkan uraian tersebut, maka pada laporan ini akan dibahas mengenai 

“Rancang Bangun Pemantauan Kualitas Air dan Pemberi Pakan Ikan Koi Berbasis 

Android”. Sistem ini dirancang dengan kendali jarak jauh menggunakan 

mikrokontroler yang tersambung ke smartphone melalui jaringan internet. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka permasalah yang 

akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana cara merancang sistem mikrokontroler untuk melakukan 

pemantauan kualitas air dan pemberi pakan ikan koi? 

2. Data apa saja yang ditampilkan pada android sebagai penerima? 

3. Bagaimana melakukan pengujian performansi Quality of Service dalam 

penerimaan data dari mikrokontroler sampai ke android yang terintegrasi 

dengan jaringan internet? 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah: 

1. Mampu merancang sistem pemantauan kualitas air pada akuarium ikan koi 

dengan perangkat arduino uno dan nodemcu esp8266. 

2. Mampu membuat aplikasi android untuk pemantauan kualitas air dan pemberi 

pakan ikan koi. 

3. Mampu melakukan pengujian terhadap performansi Quality of Service 

jaringan internet. 

1.4 Luaran 

Luaran yang hendak dicapai dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Menghasilkan sebuah Sistem Pemantauan Kualitas Air dan Pemberi Pakan 

Ikan Koi Berbasis Android untuk membantu pemelihara ikan koi dalam 
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memantau keadaan air akuarium dan memberi makan ikan koi secara 

otomatis. 

2. Menghasilkan sebuah buku laporan tugas akhir dari Sistem Pemantauan 

Kualitas Air dan Pemberi Pakan Ikan Koi Berbasis Android. 

3. Menghasilkan sebuah jurnal dari Sistem Pemantauan Kualitas Air dan 

Pemberi Pakan Ikan Koi Berbasis Android.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Simpulan yang dapat diambil dari hasil pembuatan dan pengujian tugas akhir 

adalah sebagai berikut: 

1. Sistem mikrokontroler yang dirancang untuk pemantauan kualitas air dan 

pemberi pakan ikan koi sudah berjalan dengan baik, dilihat dari keluaran nilai 

pembacaan sensor yang menyerupai hasil pembacaan alat ukur pembanding 

dan motor servo yang bergerak secara otomatis pada saat jam 08.00 WIB, 

13.00 WIB. Dan 18.00 WIB. 

2. Pada sistem mikrokontroler, setelah sensor membaca nilai, data tersebut akan 

dikirimkan ke Firebase melalui jaringan internet dengan perantara NodeMCU 

ESP8266 menggunakan API Key dan Database URL pada Fireabse Realtime 

Database. Pada aplikasi akan terlihat tiga variabel data, yaitu nilai suhu air, 

pH air, dan kekeruhan air. Pada saat sensor suhu membaca nilai suhu air 

29,31°C pada aplikasi juga terlihat 29,31°C. Pada saat sensor pH membaca 

nilai pH air 6,87 pada aplikasi juga terlihat 6,87. Pada saat sensor turbidity 

membaca nilai kekeruhan air “normal” pada aplikasi juga terlihat kata 

“normal”. Aplikasi android juga dapat melakukan pemberi pakan secara 

manual dengan menekan button pada aplikasi android. 

3. Pengujian performansi jaringan internet dengan cara menggunakan pada 

tempat yang berbeda, yaitu didalam rumah dan diluar rumah. Pada pengujian 

didalam rumah didapatkan delay sebesar 2,4 ms, throughput sebesar 

3795kbps, dan packet loss sebsar 0% dan pada pengujian diluar rumah 

didapatkan delay sebesar 24 ms, throughput sebesar 249kbps, dan packet loss 

sebesar 0%. Berdasarkan pengujian QoS tersebut, pada saat didalam rumah 

sangat cocok untuk melakukan pemantauan kualitas air dan pemberi pakan 

ikan koi, karena memiliki delay yang kecil, throughput yang besar untuk 

kecepatan pengiriman data, dan tidak terdapat packet loss yang artinya tidak 

ada data yang hilang. 
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5.2 Saran 

Diharapkan dari hasil pembuatan tugas akhir ini dapat dikembangkan lebih 

lanjut terkait sensor yang digunakan, adanya pengembangan sistem menjadi lebih 

kompleks seperti pembuatan sistem menjadi skala yang lebih besar pada kolam 

peternakan budidaya ikan koi, dan sensor dikalibrasi agar lebih presisi atau lebih 

akurat saat dilakukan perbandingan dengan alat ukur pembanding. Apabila 

menggunakan android studio, usahakan tidak membuka aplikasi atau software lain 

agar tidak memberatkan aplikasi android studio. 
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#include <SoftwareSerial.h> 

SoftwareSerial linkSerial(10, 11); 

 

#include <ArduinoJson.h> 

 

#include <OneWire.h> 

#include <DallasTemperature.h> 

 

#define ONE_WIRE_BUS 2 

OneWire oneWire(ONE_WIRE_BUS); 

DallasTemperature ds18b20(&oneWire); 

 

#define phPin A0            //pH meter Analog output to Arduino 

Analog Input 0 

#define Offset 0.00            //deviation compensate 

#define LED 13 

#define samplingInterval 20 

#define printInterval 800 

#define ArrayLenth  40    //times of collection 

int pHArray[ArrayLenth];   //store the average value of the sensor 

feedback 

int pHArrayIndex = 0; 

 

#include "RTClib.h" 

RTC_DS3231 rtc; 

char daysOfTheWeek[7][12] = {"Sunday", "Monday", "Tuesday", 

"Wednesday", "Thursday", "Friday", "Saturday"}; 

 

#include <Servo.h> 

Servo myservo;  //create servo object to control a servo 

 

String turbClass = ""; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); 

  linkSerial.begin(115200); 

  ds18b20.begin();  //start up the library 

  pinMode(LED, OUTPUT); 

  turbClass = "normal"; 

  myservo.attach(3); 

  myservo.write(0); 

  if (! rtc.begin()) { 

    Serial.println("Couldn't find RTC"); 

    Serial.flush(); 

    abort(); 

  } 

  if (rtc.lostPower()) { 

    Serial.println("RTC lost power, let's set the time!"); 

    rtc.adjust(DateTime(F(__DATE__), F(__TIME__))); 

  } 

} 

 

void loop() { 

  static uint8_t flag = 0; 

  static uint32_t millisSensor, timeSensor = 500; 

 

  if (linkSerial.available() > 0 && flag == 0) { 

    String incomingString = linkSerial.readStringUntil('\n'); 

    //Serial.print("I received: "); 
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    //Serial.println(incomingString); 

    if (incomingString == "*b0#") { 

      myservo.write(0); 

      Serial.println("SERVO TERTUTUP"); 

      Serial.println(); 

      delay(10); 

    } else if (incomingString == "*b1#") { 

      myservo.write(90); 

      Serial.println("SERVO TERBUKA"); 

      Serial.println(); 

      delay(10); 

    } 

  } 

 

  if (millis() - millisSensor >= 500) { 

    //deteksi suhu 

    ds18b20.requestTemperatures(); 

    float suhu = ds18b20.getTempCByIndex(0); 

    Serial.print("Temperature: "); 

    Serial.print(suhu); 

    Serial.print((char)176);//shows degrees character 

    Serial.println("C"); 

    Serial.println(); 

 

    //deteksi kekeruhan 

    int turbVal = analogRead(A2);//read the input on analog pin 0: 

    float turbVolt = turbVal * (5.0 / 1024.0); //convert the 

analog reading (which goes from 0 - 1023) to a turbVolt (0 - 5V): 

    Serial.print("Turbidity Value: "); 

    Serial.print(turbVal); 

    Serial.print("   ||   Turbidity Voltage: "); 

    Serial.println(turbVolt); //print out the value you read: 

    Serial.println(); 

    if (turbVolt >= 3.5) { 

      turbClass = "normal"; 

    } else if (turbVolt < 3.2) { 

      turbClass = "keruh"; 

    } 

 

    //deteksi ph 

    static unsigned long samplingTime = millis(); 

    static unsigned long printTime = millis(); 

    static float pHValue, phVolt; 

    if (millis() - samplingTime > samplingInterval) 

    { 

      pHArray[pHArrayIndex++] = analogRead(phPin); 

      if (pHArrayIndex == ArrayLenth)pHArrayIndex = 0; 

      phVolt = avergearray(pHArray, ArrayLenth) * 5.0 / 1024; 

      pHValue = 3.5 * phVolt + Offset; 

      samplingTime = millis(); 

    } 

    if (millis() - printTime > printInterval)  //every 800 

milliseconds, print a numerical, convert the state of the LED 

indicator 

    { 

      Serial.print("pH voltage: "); 

      Serial.print(phVolt, 2); 

      Serial.print("    pH value: "); 

      Serial.println(pHValue, 2); 
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      digitalWrite(LED, digitalRead(LED) ^ 1); 

      Serial.println(); 

      printTime = millis(); 

    } 

 

    //baca waktu 

    DateTime now = rtc.now(); 

    int jam = now.hour(); 

    int menit = now.minute(); 

    int detik = now.second(); 

    //Date Only 

    String tanggal = 

String(now.timestamp(DateTime::TIMESTAMP_DATE)); 

    //Serial.println(tanggal); 

    //Full Timestamp 

    String waktu = 

String(now.timestamp(DateTime::TIMESTAMP_TIME)); 

    //Serial.println(waktu); 

    Serial.print(now.year(), DEC); 

    Serial.print('/'); 

    Serial.print(now.month(), DEC); 

    Serial.print('/'); 

    Serial.print(now.day(), DEC); 

    Serial.print(" ("); 

    Serial.print(daysOfTheWeek[now.dayOfTheWeek()]); 

    Serial.print(") "); 

    Serial.print(now.hour(), DEC); 

    Serial.print(':'); 

    Serial.print(now.minute(), DEC); 

    Serial.print(':'); 

    Serial.print(now.second(), DEC); 

    Serial.println(); 

    Serial.print("RTC Temperature: "); 

    Serial.print(rtc.getTemperature()); 

    Serial.println(" C"); 

    Serial.println(); 

    if (jam == 8 && menit == 0 && detik == 0) { 

      flag = 1; 

      myservo.write(45); 

      Serial.println("SERVO TERBUKA"); 

      delay(1000); 

    } else if (jam == 13 && menit == 0 && detik == 0) { 

      flag = 1; 

      myservo.write(45); 

      Serial.println("SERVO TERBUKA"); 

      delay(1000); 

    } else if (jam == 18 && menit == 0 && detik == 0) { 

      flag = 1; 

      myservo.write(45); 

      Serial.println("SERVO TERBUKA"); 

      delay(1000); 

    } else { 

      flag = 0; 

    } 

    //create the JSON document 

    StaticJsonDocument<200> doc; 

    doc["tanggal"] = tanggal; 

    doc["waktu"] = waktu; 

    doc["temp"] = suhu; 
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    doc["turb"] = turbClass; 

    doc["ph"] = pHValue; 

 

    //send the JSON document over the "link" serial port 

    serializeJson(doc, Serial); 

    serializeJson(doc, linkSerial); 

    Serial.println(); 

    

Serial.println("==================================================

=================================="); 

    //delay(500); 

  } 

} 

 

double avergearray(int* arr, int number) { 

  int i; 

  int max, min; 

  double avg; 

  long amount = 0; 

  if (number <= 0) { 

    Serial.println("Error number for the array to avraging!/n"); 

    return 0; 

  } 

  if (number < 5) { //less than 5, calculated directly statistics 

    for (i = 0; i < number; i++) { 

      amount += arr[i]; 

    } 

    avg = amount / number; 

    return avg; 

  } else { 

    if (arr[0] < arr[1]) { 

      min = arr[0]; max = arr[1]; 

    } 

    else { 

      min = arr[1]; max = arr[0]; 

    } 

    for (i = 2; i < number; i++) { 

      if (arr[i] < min) { 

        amount += min;      //arr<min 

        min = arr[i]; 

      } else { 

        if (arr[i] > max) { 

          amount += max;  //arr>max 

          max = arr[i]; 

        } else { 

          amount += arr[i]; //min<=arr<=max 

        } 

      }//if 

    }//for 

    avg = (double)amount / (number - 2); 

  }//if 

  return avg; 

}
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#include <ArduinoJson.h> 

#if defined(ESP32) 

#include <WiFi.h> 

#include <FirebaseESP32.h> 

#elif defined(ESP8266) 

#include <ESP8266HTTPClient.h> 

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <FirebaseESP8266.h> 

#endif 

 

//Provide the token generation process info. 

#include "addons/TokenHelper.h" 

//Provide the RTDB payload printing info and other helper 

functions. 

#include "addons/RTDBHelper.h" 

 

/* 1. Define the WiFi credentials */ 

const char* WIFI_SSID = "KOIKU"; 

const char* WIFI_PASSWORD = "koiku2021"; 

 

/* 2. Define the API Key */ 

#define API_KEY "AIzaSyBQiY_61ny4TYezyvk19IAmKKbqLR2L0HY" 

 

/* 3. Define the RTDB URL */ 

#define DATABASE_URL "koiku-1e306-default-rtdb.firebaseio.com" 

//<databaseName>.firebaseio.com or 

<databaseName>.<region>.firebasedatabase.app 

 

/* 4. Define the user Email and password that alreadey registerd 

or added in your project */ 

#define USER_EMAIL "koiku2021@gmail.com" 

#define USER_PASSWORD "AfifNaomi?!" 

 

/* 5. IP Address PC Server*/ 

const char* HOST = "192.168.43.164"; 

 

//Define Firebase Data object 

FirebaseData fbdo; 

 

FirebaseAuth auth; 

FirebaseConfig config; 

 

unsigned long sendDataPrevMillis = 0; 

 

int count = 0; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(115200); 

 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  Serial.print("Connecting to Wi-Fi"); 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.print("."); 

    delay(300); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 



L-14 Sketch Pemrograman Arduino IDE (ESP) 

  Politeknik Negeri Jakarta 

  Serial.println(); 

 

  Serial.printf("Firebase Client v%s\n\n", 

FIREBASE_CLIENT_VERSION); 

 

  /* Assign the api key (required) */ 

  config.api_key = API_KEY; 

 

  /* Assign the user sign in credentials */ 

  auth.user.email = USER_EMAIL; 

  auth.user.password = USER_PASSWORD; 

 

  /* Assign the RTDB URL (required) */ 

  config.database_url = DATABASE_URL; 

 

  /* Assign the callback function for the long running token 

generation task */ 

  config.token_status_callback = tokenStatusCallback; //see 

addons/TokenHelper.h 

 

  Firebase.begin(&config, &auth); 

 

  //Or use legacy authenticate method 

  //Firebase.begin(DATABASE_URL, "<database secret>"); 

} 

 

void loop() { 

  static uint8_t flag = 0, btn; 

  static uint32_t millisBtn, timeBtn = 250; 

 

  if (millis() - millisBtn > timeBtn) { 

    if (Firebase.ready()) { 

      if (Firebase.getInt(fbdo, "/btn")) { 

        if (fbdo.dataType() == "int") { 

          btn = fbdo.intData(); 

          //Serial.print("btn = "); 

          //Serial.println(btn); 

          if (btn == 1) { 

            String outStr = String("*b1#") + String('\n'); 

            Serial.print(outStr); 

            delay(10); 

          } else if (btn == 0) { 

            String outStr = String("*b0#") + String('\n'); 

            Serial.print(outStr); 

            delay(10); 

          } 

        } 

      } else { 

        Serial.println(fbdo.errorReason()); 

      } 

    } 

    millisBtn = millis(); 

  } 

 

  while (Serial.available()) { 

    StaticJsonDocument<200> doc; 

    DeserializationError err = deserializeJson(doc, Serial); 

    if (err == DeserializationError::Ok) 

    { 
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      const char* tanggal = doc["tanggal"]; 

      const char* waktu = doc["waktu"]; 

      float suhu = doc["temp"]; 

        if (suhu > 30) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water temperature 

is too high"); 

        } 

        else if (suhu < 25) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water temperature 

is too low"); 

        } 

      const char* keruh = doc["turb"]; 

      float ph = doc["ph"]; 

        if (ph > 7.5) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water pH is too 

high"); 

        } 

        else if (ph < 6) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water pH is too 

low"); 

        } 

 

      /*if (suhu > 30) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water temperature 

is too high"); 

        } 

        else if (suhu < 25) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water temperature 

is too low"); 

        } 

 

       if (ph > 7) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water pH is too 

high"); 

        } 

        else if (ph < 6) 

        { 

          // Send Notification 

          kirimnotifikasi("KOIKU NOTIFICATION", "Water pH is too 

low"); 

        }*/      

            

      /*Serial.println(tanggal); 

      Serial.println(waktu); 

      Serial.println(suhu); 
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      Serial.println(keruh); 

      Serial.println(ph); 

      Serial.println();*/ 

 

      if (Firebase.ready()) 

      { 

        Serial.printf("Set tanggal... %s\n", 

Firebase.setString(fbdo, "/tanggal", tanggal) ? "ok" : 

fbdo.errorReason().c_str()); 

        Serial.printf("Set waktu... %s\n", 

Firebase.setString(fbdo, "/waktu", waktu) ? "ok" : 

fbdo.errorReason().c_str()); 

        Serial.printf("Set temp... %s\n", Firebase.setFloat(fbdo, 

"/temp", suhu) ? "ok" : fbdo.errorReason().c_str()); 

        Serial.printf("Set turb... %s\n", Firebase.setString(fbdo, 

"/turb", keruh) ? "ok" : fbdo.errorReason().c_str()); 

        Serial.printf("Set ph... %s\n", Firebase.setFloat(fbdo, 

"/ph", ph) ? "ok" : fbdo.errorReason().c_str()); 

      } 

    } 

    else 

    { 

      Serial.print("deserializeJson() returned "); 

      Serial.println(err.c_str()); 

 

      while (Serial.available() > 0) 

        Serial.read(); 

    } 

  } 

} 

 

void kirimnotifikasi(String judul, String isi){ 

  // Merubah spasi menjadi %20 

  judul.replace(" ", "%20"); 

  isi.replace(" ", "%20"); 

 

  // Cek koneksi ke server 

  WiFiClient client; 

  if(!client.connect(HOST, 80)) // 80 adalah port yang dilihat 

dari XAMPP 

  { 

    Serial.println("Connection Failed"); 

    return; // Mencoba koneksi kembali 

  } 

  // Mengirim data ke server untuk trigger notification 

  String Link; 

  Link = 

"http://192.168.43.164/Notifikasi/kirimnotifikasi.php?judul=" + 

judul + "&isi=" + isi; 

 

  // Eksekusi Link 

  HTTPClient http; 

  http.begin(Link); 

  // Methods GET 

  http.GET(); 

  http.end(); 

 

  delay (1000); 

}
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Activity 1 – Splash Screen 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".SplashScreen"> 

 

    <View 

        android:id="@+id/view" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:background="@drawable/wallpaper" 

        tools:layout_editor_absoluteX="0dp" 

        tools:layout_editor_absoluteY="0dp" 

        tools:ignore="MissingConstraints" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView20" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="2021" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.977" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView19" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="POLITEKNIK NEGERI JAKARTA" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.943" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView18" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="JURUSAN TEKNIK ELEKTRO" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 
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        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.909" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView17" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="PROGRAM STUDI TELEKOMUNIKASI" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.495" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.875" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView16" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/bungee_shade" 

        android:text="=====================" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.816" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView15" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="1803332035" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.496" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.742" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView14" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="NAOMI LISDA NEVITA B" 
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        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.493" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.708" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView13" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="1803332062" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.496" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.653" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView12" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/paytone_one" 

        android:text="AFIF RIO SYAPUTRA" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.495" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.62" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView11" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/aclonica" 

        android:text="powered by :" 

        android:textColor="#22369A" 

        android:textSize="10sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.561" /> 

 

    <TextView 
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        android:id="@+id/textView2" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/aclonica" 

        android:text="Pemantauan Kualitas Air" 

        android:textColor="#3F66B5" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.496" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.032" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView7" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/aclonica" 

        android:text="dan" 

        android:textColor="#3F66B5" 

        android:textSize="15sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.067" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView8" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/aclonica" 

        android:text="Pemberi Pakan Ikan Koi" 

        android:textColor="#3F66B5" 

        android:textSize="15sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.494" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.102" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView9" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:fontFamily="@font/press_start_2p" 

        android:text="KOIKU" 

        android:textColor="#3F66B5" 

        android:textSize="25sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.497" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 



L-15 Code Pemrograman Android 

  Politeknik Negeri Jakarta 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.467" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/imageView2" 

        android:layout_width="147dp" 

        android:layout_height="143dp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.212" 

        app:srcCompat="@drawable/koiku" /> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

 

Activity 2 – Main 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

    <View 

        android:id="@+id/view2" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:background="#6E96E6" 

        tools:ignore="MissingConstraints" 

        tools:layout_editor_absoluteX="0dp" 

        tools:layout_editor_absoluteY="0dp" /> 

 

    <ImageView 

        android:id="@+id/imageView7" 

        android:layout_width="493dp" 

        android:layout_height="758dp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view2" 

        app:srcCompat="@drawable/air3" /> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="0dp" 

        android:layout_height="0dp" 

        android:background="@drawable/kotakyapip" 

        android:orientation="horizontal" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHeight_percent=".10" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.635" 

        app:layout_constraintWidth_percent=".80"> 

 

        <TextView 

            android:id="@+id/textView25" 
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            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_margin="15dp" 

            android:fontFamily="@font/aclonica" 

            android:padding="10dp" 

            android:paddingStart="10dp" 

            android:text="Turb   :" 

            android:textColor="#FFFFFF" 

            android:textSize="10sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

        <TextView 

            android:id="@+id/turbidity" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_margin="15dp" 

            android:fontFamily="@font/aclonica" 

            android:padding="10dp" 

            android:paddingStart="10dp" 

            android:text="0" 

            android:textColor="#FFFFFF" 

            android:textSize="10sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

    </LinearLayout> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="0dp" 

        android:layout_height="0dp" 

        android:background="@drawable/kotakyapip" 

        android:orientation="horizontal" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHeight_percent=".10" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.463" 

        app:layout_constraintWidth_percent=".80"> 

 

        <TextView 

            android:id="@+id/textView24" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_margin="15dp" 

            android:fontFamily="@font/aclonica" 

            android:padding="10dp" 

            android:paddingStart="10dp" 

            android:text="pH      :" 

            android:textColor="#FFFFFF" 

            android:textSize="10sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

        <TextView 

            android:id="@+id/phmeter" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_margin="15dp" 

            android:fontFamily="@font/aclonica" 

            android:padding="10dp" 
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            android:paddingStart="10dp" 

            android:text="0" 

            android:textColor="#FFFFFF" 

            android:textSize="10sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

    </LinearLayout> 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="0dp" 

        android:layout_height="0dp" 

        android:background="@drawable/kotakyapip" 

        android:orientation="horizontal" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent" 

        app:layout_constraintHeight_percent=".10" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="parent" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.291" 

        app:layout_constraintWidth_percent=".80"> 

 

        <TextView 

            android:id="@+id/textView23" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_margin="15dp" 

            android:fontFamily="@font/aclonica" 

            android:padding="10dp" 

            android:paddingStart="10dp" 

            android:text="Temp :" 

            android:textColor="#FFFFFF" 

            android:textSize="10sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

        <TextView 

            android:id="@+id/temperatur" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_margin="15dp" 

            android:fontFamily="@font/aclonica" 

            android:padding="10dp" 

            android:paddingStart="10dp" 

            android:text="0" 

            android:textColor="#FFFFFF" 

            android:textSize="10sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

 

        <TextView 

            android:id="@+id/temperatur2" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:layout_margin="15dp" 

            android:fontFamily="@font/aclonica" 

            android:padding="10dp" 

            android:paddingStart="10dp" 

            android:text="°C" 

            android:textColor="#FFFFFF" 

            android:textSize="10sp" 

            android:textStyle="bold" /> 

    </LinearLayout> 
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    <Button 

        android:id="@+id/button2" 

        android:layout_width="150dp" 

        android:layout_height="60dp" 

        android:backgroundTint="#3F51B5" 

        android:fontFamily="@font/aclonica" 

        android:text=" Off Koi's Feed " 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="10sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.938" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.852" 

        tools:ignore="MissingConstraints" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView21" 

        android:layout_width="172dp" 

        android:layout_height="93dp" 

        android:fontFamily="@font/bungee_shade" 

        android:text="KOIKU" 

        android:textColor="#051571" 

        android:textSize="35sp" 

        android:textStyle="bold" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.497" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.073" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/button" 

        android:layout_width="150dp" 

        android:layout_height="60dp" 

        android:backgroundTint="#3F51B5" 

        android:fontFamily="@font/aclonica" 

        android:text=" On Koi's Feed" 

        android:textColor="#FFFFFF" 

        android:textSize="10sp" 

        app:layout_constraintBottom_toBottomOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintHorizontal_bias="0.061" 

        app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/view2" 

        app:layout_constraintVertical_bias="0.852" 

        tools:ignore="MissingConstraints" /> 

 

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout> 

 

 

Java 1 – Splash Screen 
package com.example.koiku; 

 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 
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import android.os.Handler; 

import android.view.Window; 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

 

public class SplashScreen extends AppCompatActivity { 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

 

        //menghilangkan ActionBar 

        this.requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); 

        setContentView(R.layout.activity_splash_screen); 

 

        final Handler handler = new Handler(); 

        handler.postDelayed(new Runnable() { 

            @Override 

            public void run() { 

                startActivity(new Intent(getApplicationContext(), 

MainActivity.class)); 

                finish(); 

            } 

        }, 5000L); //5000 L = 5 detik 

    } 

} 

 

 

Java 2 – Main 
package com.example.koiku; 

 

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity; 

 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.TextView; 

import com.firebase.client.DataSnapshot; 

import com.firebase.client.Firebase; 

import com.firebase.client.FirebaseError; 

import com.firebase.client.ValueEventListener; 

 

public class MainActivity extends AppCompatActivity { 

 

    //inisialisasi textview temperatur, phmeter, turbidity 

    private TextView temperatur ; 

    private TextView phmeter ; 

    private TextView turbidity ; 

    private Button button; 

    private Button button2; 

 

    //buat reference untuk firebase (koneksi server/host firebase) 

    private Firebase mRef ; 

    private Firebase mRef1 ; 

    private Firebase mRef2 ; 

    private Firebase mRef3 ; 

 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 
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        setContentView(R.layout.activity_main); 

 

        //membaca komponen temperatur, phmeter, turbidity 

(textview) 

        temperatur = (TextView)findViewById(R.id.temperatur); 

        phmeter = (TextView)findViewById(R.id.phmeter); 

        turbidity = (TextView)findViewById(R.id.turbidity); 

        button = (Button)findViewById(R.id.button); 

        button2 = (Button)findViewById(R.id.button2); 

 

        //buka koneksi ke host firebase 

        mRef= new Firebase("https://koiku-1e306-default-

rtdb.firebaseio.com/temp"); 

        mRef1= new Firebase("https://koiku-1e306-default-

rtdb.firebaseio.com/ph"); 

        mRef2= new Firebase("https://koiku-1e306-default-

rtdb.firebaseio.com/turb"); 

        mRef3= new Firebase("https://koiku-1e306-default-

rtdb.firebaseio.com/btn"); 

 

        //proses untuk membaca secara realtime 

        mRef.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                //mengambil nilai field dari temp, ph, turb 

                String temp = dataSnapshot.getValue(String.class); 

                //menampilkan pada komponen temperatur 

                temperatur.setText(temp); 

            } 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 

        //proses untuk membaca secara realtime 

        mRef1.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                //mengambil nilai field dari temp, ph, turb 

                String ph = dataSnapshot.getValue(String.class); 

                //menampilkan pada komponen phmeter 

                phmeter.setText(ph); 

            } 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 

 

            } 

        }); 

        //proses untuk membaca secara realtime 

        mRef2.addValueEventListener(new ValueEventListener() { 

            @Override 

            public void onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) { 

                //mengambil nilai field dari temp, ph, turb 

                String turb = dataSnapshot.getValue(String.class); 

                //menampilkan pada komponen turbidity 

                turbidity.setText(turb); 

            } 

            @Override 

            public void onCancelled(FirebaseError firebaseError) { 
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            } 

        }); 

        //proses untuk merubah 0 menjadi 1 

        button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                mRef3.setValue(1); 

            } 

        }); 

        //proses untuk mengembalikan 1 menjadi 0 

        button2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                mRef3.setValue(0); 

            } 

        }); 

 

    } 

} 

 

 

Java 3 – MyService Notifikasi 
package com.example.koiku; 

 

 

import android.app.Notification; 

import android.app.NotificationManager; 

import android.util.Log; 

import com.google.firebase.messaging.FirebaseMessagingService; 

import com.google.firebase.messaging.RemoteMessage; 

import static com.example.koiku.App.CHANNEL_1_ID; 

 

public class MyService extends FirebaseMessagingService { 

    public static final String TAG = "MyTag"; 

 

    @Override 

    public void onMessageReceived(RemoteMessage remoteMessage) { 

        super.onMessageReceived(remoteMessage); 

            Log.d(TAG,"OnMessageReceived: Called"); 

            Log.d(TAG,"OnMessageReceiver: MessageReceived From:" 

+remoteMessage.getFrom()); 

 

            if (remoteMessage.getNotification() !=null) { 

                String title = 

remoteMessage.getNotification().getTitle(); 

                String body = 

remoteMessage.getNotification().getBody(); 

                Notification notification = null; 

                if (android.os.Build.VERSION.SDK_INT >= 

android.os.Build.VERSION_CODES.O) { 

                    notification = new Notification.Builder(this, 

CHANNEL_1_ID).setSmallIcon(android.R.drawable.ic_popup_reminder) 

                            .setContentTitle(title) 

                            .setContentText(body) 

                            .build(); 

                } 

                NotificationManager manager = 

(NotificationManager)getSystemService(NOTIFICATION_SERVICE); 
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                manager.notify(1002, notification); 

            } 

 

            if (remoteMessage.getData().size()>0){ 

                Log.d(TAG,"onMessageReceived: Data:" 

+remoteMessage.getData().toString()); 

            } 

        } 

 

    @Override 

    public void onDeletedMessages() { 

        super.onDeletedMessages(); 

        Log.d(TAG, "onDeletedMessages: Called"); 

    } 

 

    @Override 

    public void onNewToken(String token) { 

        super.onNewToken(token); 

        Log.d(TAG, "NewToken: " +token); 

    } 

} 

 

 

Java 4 – Application Notifikasi 
package com.example.koiku; 

 

import android.app.Application; 

import android.app.NotificationChannel; 

import android.app.NotificationManager; 

import android.os.Build; 

 

import com.firebase.client.Firebase; 

 

public class App extends Application { 

    public static final String CHANNEL_1_ID = "channel1"; 

    @Override 

    public void onCreate() { 

        super.onCreate(); 

        createNotificationChannels(); 

        Firebase.setAndroidContext(this); 

    } 

    private void createNotificationChannels() { 

        if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.O){ 

            NotificationChannel channel1 = new 

NotificationChannel( 

                    CHANNEL_1_ID, 

                    "Channel 1", 

                    NotificationManager.IMPORTANCE_HIGH 

            ); 

            channel1.setDescription("This is Channel 1"); 

            NotificationManager manager = (NotificationManager) 

getSystemService(NotificationManager.class); 

            manager.createNotificationChannel(channel1); 

        } 

    } 

} 
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