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Perancangan HMI dan Aplikasi pada Sistem Pengisian dan Pembuangan Air 

Keruh 

Abstrak 

Saat ini tidak sedikit masyarakat Indonesia yang bekerja sebagai pembudidaya 

ikan hias. Hal ini dikarenakan keuntungan yang diperoleh dari penjualan ikan hias yang 

sangat menjanjikan. Dalam pembudidayaan ikan ada banyak komponen yang penting 

diperhatikan, diantaranya adalah pengisian dan pembuangan air. Pembudidaya ikan 

harus menguras air kotor/keruh yang disebabkan oleh urine, feses, atau makanan ikan 

yang tersisa. Hasil survey dari pembudidaya ikan, didapat informasi air kolam budidaya 

ikan dikuras 3-7 hari sekali dan air keruh hasil pengurasan dibuang ke tanah. Air keruh 

hasil limbah ikan mengandung protein, nitrogen, fosfor yang bermanfaat untuk 

pertumbuhan tanaman. Pencatatan hasil pengukuran masih dilakukan secara manual dan 

belum adanya media penyimpanan berupa database untuk menyimpan hasil pengukuran 

tersebut. Berdasarkan permasalahan tersebut, sistem otomasi pengisian dan pembuangan 

yang terintegrasi ke android menjadi salah satu solusi untuk masalah ini. Perancangan 

HMI dan aplikasi android menggunakan MIT App Inventor yang terintegrasi dengan 

Firebase digunakan untuk memantau keseluruhan proses sistem otomasi pengisian dan 

pembuangan. Untuk merealisasi alat ini digunakan mikrokontroler Arduino RobotDyn 

with Built-In ESP8266. Hasil deteksi sensor diproses oleh ATMega 2560 untuk ditampilkan 

pada HMI dan data pengukuran dikirim ke ESP8266 melewati komunikasi serial untuk 

kemudian dikirim ke Firebase. Hasil pengukuran yang didapakan akan ditampilkan pada 

HMI dan pada layar smartphone, kemudian hasil pengukuran dapat disimpan ke Google 

Spreadsheet yang berfungsi sebagai database. Hasil pengujian alat, penampilan data pada 

HMI terlaksana sesuai dengan fungsi yang diinginkan yaitu untuk menampilkan data pada 

layar HMI. Pengiriman data dari ESP8266 ke Firebase memiliki delay sebesar ±30 detik, 

delay dipengaruhi kecepatan dan sinyal internet yang terkoneksi oleh ESP8266. 

 

Kata kunci: Budidaya Ikan, HMI, MIT App Inventor, Firebase, Arduino Mega Built 

In ESP8266 
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Design of HMI and Applications on Cloudy Water Filling and Disposal System 

Abstract 

Currently, many Indonesian people work as ornamental fish cultivators. 

This is because the profits obtained from ornamental fish are very promising. In 

fish farming, many components are important, including filling and draining water. 

Fish farmers must drain dirty/cloudy water caused by urine, feces, or fish food 

remaining. The survey results from fish cultivators, obtained information that fish 

farming pond water is drained every 3-7 days and cloudy water from the drainage 

is dumped into the ground. Turbid water from fish waste contains protein, nitrogen, 

and phosphorus which are beneficial for plant growth. Replacement of filter media 

is done every ±7 days. The measurement of water turbidity is still done 

conventionally and has not been done digitally. Recording of measurement results 

is still done manually and there is no storage media in the form of a database to 

store the measurement results. Based on these problems, an automated filling and 

discharge system integrated into Android is one solution to this problem. The design 

of HMI and android applications using MIT App Inventor which is integrated with 

Firebase is used to monitor the entire process of the filling and discharge 

automation system. To realize this tool, an Arduino RobotDyn with Built-in 

ESP8266 microcontroller is used. The sensor detection results are processed by the 

ATMega 2560 to be displayed on the HMI and the measurement data is sent to the 

ESP8266 via serial communication and then sent to Firebase. The measurement 

results obtained will be displayed on the HMI and on the smartphone screen, then 

the measurement results can be saved to a Google Spreadsheet which functions as 

a database. The results of tool testing, the appearance of data on the HMI is carried 

out according to the desired function, namely to display data on the HMI screen. 

Sending data from ESP8266 to Firebase has a delay of ±30 seconds, the delay is 

influenced by the Wifi speed and internet signal connected to the ESP8266. 

 

Keyword: Fish Cultivation, HMI, MIT App Inventor, Firebase, Arduino Mega Built 

In ESP8266 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam pembudidayaan ikan ada banyak komponen yang penting diperhatikan, 

diantaranya adalah pengisian dan pembuangan air. Pembudidaya ikan harus 

menguras air kotor/keruh yang disebabkan oleh urine, feses, atau makanan ikan 

yang tersisa. Berdasarkan hasil survey dari pembudidaya ikan di Kecamatan 

Sukmajaya (Gambar 1), didapat informasi bahwa air kolam budidaya dikuras 3-7 

hari sekali. Air limbah kolam kemudian digunakan untuk menyiram tanaman. 

Seluruh proses pembudidayaan ikan, dimulai dari pengisian dan pembuangan air, 

pengecekan kekeruhan air, dan penyiraman tanaman masih dilakukan secara 

manual. Sisa air limbah yang tidak digunakan untuk menyiram tanaman dibuang ke 

tanah begitu saja, padahal apabila difiltrasi maka air dapat digunakan kembali di 

kolam, sehingga pemanfaatan air akan lebih efisien. Selain kekurangan dalam 

efektivitas, pengelolaan budidaya ikan juga terdapat kekurangan dalam pendataan. 

Berdasarkan permasalahan sirkulasi dan manfaat limbah air kolam, perlu dibuat alat 

sirkulasi dan filtrasi supaya pengelolaan budidaya ikan optimal. 

 

Gambar 1.1 Budidaya Ikan di Kec. Sukmajaya, Kota Depok 

(Sumber : Dokumen Pribadi) 

Menurut hasil riset (Amirul Mukminin, 2019) air limbah tambak ikan 

mengandung protein, nitrogen, dan fosfor yang berasal dari feses, sisa makanan, 

dan urine yang larut di air. Kandungan protein, nitrogen, dan fosfor sangat 

dibutuhkan untuk pertumbuhan sayuran maupun tanaman lainnya. Dengan 

demikian digunakan sensor TDS (Total Dissolved Solids) untuk mengukurnya. 
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Hasil deteksi sensor perlu dikirim secara realtime ke firebase supaya pemonitoran 

kolam lebih optimal dan dapat diakses dari jarak jauh. Firebase memiliki banyak 

fitur seperti authentication, database, storage, hosting, pemberitahuan dan lain-lain 

(George Richard Payara, 2018) 

Sesuai dengan permasalahan dan hasil studi pustaka yang didapatkan, 

dibuatlah alat yang dapat memantau kondisi kekeruhan air sekaligus mengotomasi 

pengisian dan pembuangan air untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi 

penggunaan air untuk mengurangi kerugian dalam pembudidayaan ikan. Alat ini 

dapat diaplikasikan pada budidaya ikan hias maupun jenis ikan lainnya. Sirkulasi 

diperlukan untuk pemenuhan kebutuhan oksigen yang terbarukan melalui filtrasi 

limbah dari urine dan feses serta sisa makanannya. Air limbah dari kolam akan 

disalurkan dengan dorongan pompa untuk masuk ke tahap filtrasi dengan tiga media 

filtrasi yang berbeda, yaitu batu apung, batu zeolite, dan bioball. Air yang sudah 

difiltrasi dapat kembali ke kolam apabila telah memenuhi parameter air layak hidup 

untuk ikan atau disiramkan ke tanaman jika tidak. Sistem buka tutup valve pada 

tahap penyiraman dipicu secara otomatis oleh deteksi sensor soil moisture dan 

pengisian air bersih dengan deteksi sensor Ultrasonik. Data hasil ukur akan dikirim 

oleh Arduino Mega with Built-in Wifi ke firebase yang telah disinkronisasi agar 

data dapat tersimpan di Google Spreadsheet. Hasil pengukuran akan ditampilkan 

pada HMI (Human Machine Interface) dan android yang terkoneksi ke firebase 

 

1.2 Perumusan Masalah 

a. Bagaimana perancangan desain HMI sebagai tampilan hasil pengukuran 

pada layar TFT LCD? 

b. Bagaimana perancangan desain aplikasi MIT App Inventor sebagai tampilan 

hasil pengukuran pada layar smartphone? 

c. Bagaimana menghubungkan Firebase dengan MIT App Inventor untuk 

menampilkan hasil pengukuran serta mengirimkannya ke Google 

Spreadsheet sebagai database? 
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1.3 Tujuan 

Merancang desain HMI (Human Machine Interface) dan aplikasi smartphone 

menggunakan MIT App Inventor sebagai tampilan hasil pengukuran kekeruhan air, 

ketinggian air, kelembaban tanah, dan kondisi solenoid valve. Kemudian data hasil 

pengukuran tersebut dapat disimpan ke Google Spreadsheet sebagai database 

melalui aplikasi smartphone. 

 

1.4 Luaran 

a. Bagi Lembaga Pendidikan 

• Rancangbangun Sistem Otomasi dan Pemonitor Pengisian dan 

Pembuangan Air Keruh pada Filtrasi yang Terintegrasi ke Android. 

b. Bagi Mahasiswa 

• Laporan Tugas Akhir 

• Hak cipta alat 
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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan perancangan, percobaan, serta analisis data dari alat Tugas 

Akhir sistem otomasi pengisian dan pembuangan air keruh terintegrasi ke 

android yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa 

a. HMI dapat menampilkan data pengukuran secara realtime dari firebase 

serta aplikasi dapat memberikan notifikasi berupa suara dari smartphone 

ketika pengukuran telah selesai. 

b. Aplikasi android pada hasil pengukuran sensor TDS, Ultrasonik, dan Soil 

Moisture dapat menampilkan data pengukuran dari Firebase serta aplikasi 

dapat memberikan notifikasi berupa suara dari smartphone ketika proses 

pengisian dan penyiraman tanaman. Kendala pada penampilan data dialami 

akibat koneksi internet yang buruk, sehingga memiliki delay ±30 detik. 

c. Hasil pengukuran sensor dapat dikirim ke Google spreadsheet sebagai 

database dan ada delay ±2 detik dalam waktu pengiriman apabila koneksi 

terganggu dengan sinyal ataupun jarak dari WiFi ke mikrokontroler terlalu 

jauh 

 

5.2 Saran 

Pastikan letak alat tidak jauh dari router WiFi ataupun tethering smartphone 

agar data pengiriman dapat terkirim ke firebase. Koneksi internet sangat 

berpengaruh pada pengiriman data ke firebase, dengan demikian ESP8266 

harus tersambung dengan internet yang memiliki sinyal stabil. 
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Gambar L.1 Foto Alat Bagian Depan 

 

Gambar L.2 Foto Tangki Penyaringan 



 

 

 

Gambar L.3 Foto Box HMI 
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LISTING PROGRAM 

 

Arduino Mega 2560 : 

//Libraries 

#include <Nextion.h> 

#include <EEPROM.h> 

#include <ArduinoJson.h> 

#include <GravityTDS.h> 

 

//---Inisialisasi Nextion---// 

String data_from_Display; 

int b; 

int c = 0; 

int a; 

int d; 

int e; 

int f; 

int tanda = 1; 

const long interval = 3000; 

 

//Define pin 

 

#define VREF 5.0 // Analog Reference voltage 

 

//---TDS---// 

#define TdsSensorPin1 A0 

#define TdsSensorPin2 A1 



 

 

 

//---Ultrasonik---// 

#define triggerPin1 A2 

#define echoPin1 A3 

#define triggerPin2 A4 

#define echoPin2 A5 

 

//---Soil---// 

const int soilPin_1 = A6; 

 

//---Relay---// 

const int relayEnable_1 = 2; 

const int relayEnable_2 = 3; 

const int relayEnable_3 = 4; 

 

//---Buzzer---// 

const int Buzzer_Pin = 5; 

 

//---Inisialisasi Tipe Data---// 

 

float voltage1 = 0, voltage2 = 0, temperature = 29.0; 

int sensorValue1; 

float tdsValue1; 

float tdsValue2; 

 

float duration1, ketinggian1, air1; 

float duration2, ketinggian2, air2; 

int ulspb1; 

int ulspb2; 



 

 

 

int soilValue_1; 

float soilValue1; 

 

String inString; 

 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(115200); 

  Serial3.begin(115200); 

  delay(500); 

 

 

  pinMode(relayEnable_1, OUTPUT); 

  pinMode(relayEnable_2, OUTPUT); 

  pinMode(soilPin_1, INPUT); 

   

  pinMode(triggerPin1, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin1, INPUT); 

  pinMode(triggerPin2, OUTPUT); 

  pinMode(echoPin2, INPUT); 

  pinMode(relayEnable_3, OUTPUT); 

} 

 

 

void loop() 

{ 

   

  tds(); 



 

 

  ultrasonik1(); 

  ultrasonik2(); 

  soil(); 

  kirimesp(); 

 

  while (Serial3.available()) 

  { 

    char inChar = Serial3.read(); 

    Serial.write(inChar); 

    inString += inChar; 

  } 

   

  if (Serial.available()) 

  { 

    String data_from_Display = ""; 

    delay(30); 

    while (Serial.available()) 

    { 

      data_from_Display += char(Serial.read()); 

    } 

    Serial.println(data_from_Display); 

    kirimdata(data_from_Display); 

  } 

 

  if (f == 0) 

  { 

    Serial.println(); 

    endNextionCommand(); 

     



 

 

    Serial.print("tds1.txt=\""); 

    Serial.println(tdsValue1); 

    Serial.print("\""); 

    endNextionCommand(); 

 

    Serial.print("uls1.txt=\""); 

    Serial.println(air1); 

    Serial.print("\""); 

    endNextionCommand(); 

 

    if(air1 <= 5) 

    { 

    ulspb1 = ((air1)+20); 

    } 

    if(air1 >= 5 && air1 <= 10) 

    { 

    ulspb1 = ((air1)+30); 

    } 

    if(air1 >= 10 && air1 <= 15) 

    { 

    ulspb1 = ((air1)+45); 

    } 

    if(air1 >= 15 && air1 <= 20) 

    { 

    ulspb1 = ((air1)+60); 

    } 

    if(air1 >= 20 && air1 <= 25) 

    { 

    ulspb1 = ((air1)+75); 



 

 

    } 

     

    String command = ("j0.val="+String(ulspb1)); 

    Serial.print(command); 

    endNextionCommand(); 

     

      if(air1 <= 7) 

      { 

      Serial.print("v1.txt=\"ON\""); 

      endNextionCommand(); 

      } 

      else if(air1 >= 17) 

      { 

      Serial.print("v1.txt=\"OFF\""); 

      endNextionCommand(); 

      } 

  } 

//  if (f == 1) 

  { 

    Serial.print("tds2.txt=\""); 

    Serial.println(tdsValue2); 

    Serial.print("\""); 

    endNextionCommand(); 

     

    Serial.print("uls2.txt=\""); 

    Serial.println(air2); 

    Serial.print("\""); 

    endNextionCommand(); 

 



 

 

    String command1 = ("j1.val="+String(air2)); 

    Serial.print(command1); 

    endNextionCommand(); 

 

    if(air2 <= 5) 

    { 

    ulspb2 = ((air2)+20); 

    } 

    if(air2 >= 5 && air2 <= 10) 

    { 

    ulspb2 = ((air2)+30); 

    } 

    if(air2 >= 10 && air2 <= 15) 

    { 

    ulspb2 = ((air2)+45); 

    } 

    if(air2 >= 15 && air2 <= 20) 

    { 

    ulspb2 = ((air2)+60); 

    } 

    if(air2 >= 20 && air2 <= 25) 

    { 

    ulspb2 = ((air2)+75); 

    } 

 

    Serial.print("sm1.txt=\""); 

    Serial.println(soilValue1); 

    Serial.print("\""); 

    endNextionCommand(); 



 

 

     

    if(soilValue1 <= 20) 

    { 

    Serial.print("v2.txt=\"ON\""); 

    endNextionCommand(); 

    } 

    else if(soilValue1 >= 60) 

    { 

    Serial.print("v2.txt=\"OFF\""); 

    endNextionCommand(); 

    } 

  } 

  delay (500); 

   

} 

 

void kirimdata(String data_from_Display) 

{ 

  if (data_from_Display.endsWith("TANGKI1")) 

  { 

  f = 0; 

  } 

   

  if (data_from_Display.endsWith("TANGKI2")) 

  { 

  f = 1; 

  } 

} 

 



 

 

 

void tds() 

{ 

  Serial.println(); 

  int sensorValue1 = analogRead(A0); // Read the input from analog pin 0 

  int sensorValue2 = analogRead(A1); // Read the input from analog pin 1 

  float voltage1 = sensorValue1 * (5.0 / 1024.0); 

  float voltage2 = sensorValue2 * (5.0 / 1024.0); 

  tdsValue1 = (133.42*voltage1*voltage1*voltage1 - 255.86*voltage1*voltage1 + 

857.39*voltage1)*0.5; 

  tdsValue2 = (133.42*voltage2*voltage2*voltage2 - 255.86*voltage2*voltage2 + 

857.39*voltage2)*0.5; 

 

  Serial.print("TDS1 Value:"); 

  Serial.print(tdsValue1,0); 

  Serial.println("ppm"); 

  Serial.print("TDS2 Value:"); 

  Serial.print(tdsValue2,0); 

  Serial.println("ppm"); 

} 

 

void ultrasonik1() 

{ 

 

// Ultrasonik Sensor 1 

  digitalWrite(triggerPin1, LOW); 

  delayMicroseconds(2);         // delay tiap pengukuran (bisa diset sendiri) 

  digitalWrite(triggerPin1, HIGH); 

  delayMicroseconds(10);        // delay tiap pengukuran (bisa diset sendiri) 

  digitalWrite(triggerPin1, LOW); 



 

 

  duration1 = pulseIn(echoPin1, HIGH); 

  ketinggian1 = 

(duration                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                     

/2) / 29.1; 

  air1 = (25 - ketinggian1); 

  Serial.println("Deteksi Sensor 1 : "); 

  Serial.print(ketinggian1); 

  Serial.println(" cm"); 

  Serial.println("Ketinggian Air di Ember 1 :"); //kirim tulisan 'Ketinggian air :' ke 

serial monitor 

  Serial.print(air1); //kirim tulisan 'air' ke serial monitor 

  Serial.println(" cm"); //kirim tulisan 'cm' ke serial monitor 

 

  if (air1 <= 7) //ketinggian air kurang dari 7 cm 

  { 

    digitalWrite(relayEnable_3, LOW); 

     

    Serial.print("Proses Pengisian Air"); 

    digitalWrite(Buzzer_Pin, HIGH); 

    delay(200); 

    digitalWrite(Buzzer_Pin, LOW); 

    delay(200); 

    digitalWrite(Buzzer_Pin, HIGH); 

    delay(200); 

    digitalWrite(Buzzer_Pin, LOW);  

  } 

      else if (air1 >= 17)//pada ketinggian air 17 cm buzzer aktif 

      { 

        digitalWrite(relayEnable_3, HIGH); 

        Serial.print("Pengisian Air Selesai"); 



 

 

        digitalWrite(Buzzer_Pin, LOW); 

      }    

    delay(1000); 

} 

 

void ultrasonik2() 

{ 

  digitalWrite(triggerPin2, LOW); 

  delayMicroseconds(2);         // delay tiap pengukuran (bisa diset sendiri) 

  digitalWrite(triggerPin2, HIGH); 

  delayMicroseconds(10);        // delay tiap pengukuran (bisa diset sendiri) 

  digitalWrite(triggerPin2, LOW); 

  duration2 = pulseIn(echoPin2, HIGH); 

  ketinggian2 = (duration2/2) / 29.1; 

  air2 = (25 - ketinggian2); 

  Serial.println("Deteksi Sensor 2 : "); 

  Serial.print(ketinggian2); 

  Serial.println(" cm"); 

  Serial.println("Ketinggian Air di Ember 2 :"); //kirim tulisan 'Ketinggian air :' ke 

serial monitor 

  Serial.print(air2); //kirim tulisan 'air' ke serial monitor 

  Serial.println(" cm"); //kirim tulisan 'cm' ke serial monitor 

} 

 

void soil() 

{ 

  int soilValue_1 = analogRead(soilPin_1);   

  soilValue1= (100-((soilValue_1/1023.00)*100)); 

  Serial.print("Moisture_1:"); 

  Serial.print(soilValue1); 



 

 

  Serial.println("%"); 

 

  if (soilValue_1, soilValue1 < 20 ) 

  { 

    digitalWrite(relayEnable_1,  HIGH); 

    Serial.println("Relay ON"); 

  } 

  else 

  if (soilValue_1, soilValue1 > 60 ) 

  { 

    digitalWrite(relayEnable_1, LOW); 

    Serial.println("Relay OFF"); 

  } 

  delay(1000); 

} 

 

void kirimesp() 

{ 

    StaticJsonBuffer<1000> jsonBuffer; 

    JsonObject& root = jsonBuffer.createObject(); 

     

      Serial.println(); 

      root["tds1"] = (tdsValue1); 

      root.printTo(Serial3); 

      root.printTo(Serial);   

 

      Serial.println(); 

      root["tds2"] = (tdsValue2); 

      root.printTo(Serial3); 



 

 

      root.printTo(Serial);   

 

      Serial.println(); 

      root["air1"] = (air1); 

      root.printTo(Serial3); 

      root.printTo(Serial);   

 

      Serial.println(); 

      root["air2"] = (air2); 

      root.printTo(Serial3); 

      root.printTo(Serial);   

 

      Serial.println(); 

      root["soil1"] = (soilValue1); 

      root.printTo(Serial3); 

      root.printTo(Serial);   

      delay(1000); 

} 

 

void endNextionCommand() 

{ 

  Serial.write(0xff); 

  Serial.write(0xff); 

  Serial.write(0xff);  

} 

ESP8266 : 

 

//Libraries 

#include <ESP8266WiFi.h> 



 

 

#include <FirebaseESP8266.h> 

#include <ArduinoJson.h> 

#include <MemoryFree.h> 

 

//Define Wifi and Firebase 

#define FIREBASE_HOST "https://esp8266-cb856-default-rtdb.firebaseio.com/" 

#define FIREBASE_AUTH 

"k1ft6NcaYu4POK6lPB4QoHx4PWOgQdTAGNLjTTJL" 

const char* WIFI_SSID = "Zevran"; 

const char* WIFI_PASSWORD = "lowellan"; 

 

// Object Data Declaration 

FirebaseData firebaseData; 

 

float tdsValue1 = 0; 

float tdsValue2 = 0; 

float air1 = 0; 

float air2 = 0; 

int soilValue1 = 0; 

 

 

 

void setup() 

{ 

  Serial.begin(115200); 

   

  //Wifi Connection 

  WiFi.begin(WIFI_SSID, WIFI_PASSWORD); 

  delay(1000); 

  Serial.print("Connecting"); 



 

 

  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) 

  { 

    Serial.print("."); 

    delay(1000); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.print("Connected to: "); 

  Serial.println(WIFI_SSID); 

  Serial.print("Connected with IP: "); 

  Serial.println(WiFi.localIP()); 

  Serial.println(); 

 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

  Firebase.reconnectWiFi(true); 

} 

 

void loop() 

{ 

 

  StaticJsonBuffer<1000> jsonBuffer; 

  JsonObject& root = jsonBuffer.parseObject(Serial); 

  if (root == JsonObject::invalid()) 

  return; 

  root.prettyPrintTo(Serial); 

 

tdsValue1 = root["tds1"]; 

tdsValue2 = root["tds2"]; 

soilValue1 = root["soil1"]; 

air1 = root["air1"]; 



 

 

air2 = root["air2"]; 

// 

//Serial.print("Nilai TDS1 dari Arduino = "); 

//Serial.print(tdsValue1); 

//Serial.println("ppm"); 

// 

//Serial.print("Nilai TDS2 dari Arduino = "); 

//Serial.print(tdsValue2); 

//Serial.println("ppm"); 

// 

//Serial.print("Nilai soil1 dari Arduino = "); 

//Serial.print(soilValue1); 

//Serial.println("%"); 

// 

//Serial.print("Nilai air1 dari Arduino = "); 

//Serial.print(air1); 

//Serial.println("cm"); 

// 

//Serial.print("Nilai air2 dari Arduino = "); 

//Serial.print(air2); 

//Serial.println("cm"); 

//delay(500); 

delayMicroseconds(1000000); 

 

  Firebase.setString(firebaseData, "Hasil_Baca/ppm1", (tdsValue1)); 

  delayMicroseconds(50); 

  Firebase.setString(firebaseData, "Hasil_Baca/ppm2", (tdsValue2)); 

  delayMicroseconds(50); 

  Firebase.setString(firebaseData, "Hasil_Baca/soil1", (soilValue1)); 



 

 

  delayMicroseconds(50); 

  Firebase.setString(firebaseData, "Hasil_Baca/ultrasonik1", (air1)); 

  delayMicroseconds(50); 

  Firebase.setString(firebaseData, "Hasil_Baca/ultrasonik2", (air2)); 

  delayMicroseconds(50); 

  Serial.print("Terkirim"); 

  delay(100); 

 

} 

void firebaseReconnect() 

{ 

  Serial.println("Trying to reconnect"); 

  Firebase.begin(FIREBASE_HOST, FIREBASE_AUTH); 

} 

BLOCKS MIT APP INVENTOR 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

  



 

 

LAMPIRAN 4  

SOP PENGGUNAAN ALAT 

Kelistrikan : 

1. Sistem Otomasi Pengisian Pembuangan Air Keruh pada Filtrasi 

 • Tegangan Input : 12 V DC 

 • Arus Input : 10 A 

2. Mikrokontroler Arduino Mega 2560 Built In ESP8266 

 • Tegangan Input :  5 V 

Mekanis : 

1. Ukuran Tangki Kolam : 43 x 28 x 25 cm 

2. Berat Tangki Kolam :  1 kg 

3. Bahan Tangki Kolam : Plastik 

4. Ukuran Housing Filter   

 a. Diameter : 11 cm 

 b. Tinggi Housing Filter : 10 inch 

5. Bahan Housing Filter : Hard Plastik 

6. Ukuran Box Pemonitor   

 a. Box Pemonitor : 30 x 30 x 15 cm 

7. Bahan Box Pemonitor : Akrilik 

 

 
 

Fungsi : 

1. Mengukur nilai kekeruhan air kolam secara otomatis dengan sensor TDS 

2. Mengukur ketinggian air pada proses pengisian dan pembuangan air kolam secara  otomatis 

dengan sensor ultrasonik HC-SR04 

3. Melakukan penyiraman tanaman secara otomatis dengan sensor soil moisture YL-69 

4. Melakukan monitoring secara real time menggunakan HMI dan android 

SOP Pemakaian Alat : 

1. Hubungkan alat pada sumber tegangan. Alat ini membutuhkan tegangan 12 V, 10A.  

Kemudian koneksikan alat dengan WiFi. 

2. Air akan mengalir dari ember menuju housing filter untuk proses filtrasi. 

3. Sensor TDS akan mengukur kekeruhan air setelah proses filtrasi. 



 

 

4. Ketika ketinggian air 7 cm maka air akan mengisi secara otomatis hingga ketinggian mencapai 

17 cm. 

5. Ketika sensor soil moisture mendeteksi kelembaban tanah, maka air dalam ember akan otomatis 

menyiram tanaman. 

6. Hasil pengukuran sensor tampil pada display HMI dan android. 

 

 



 

 

LAMPIRAN 5 

 

 



 

 

 

 



 

 

 


