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Perancangan Sistem Informasi Pada E-Loker Berbasis Web 

 

ABSTRAK 

 Loker adalah tempat penyimpanan barang sementara yang biasa digunakan 

tempat-tempat wisata, loker yang ada sekarang rata-rata sistem keamanan yang 

berfungsi untuk membuka/tutup loker masih menggunakan kunci konvensional 

yang dimana tidak memiliki tingkat keamanan aman untuk mencegah tidakan 

pencurian, maka dari itu penulis membuat E-Loker dengan scan QR Code berbasis 

web. alat ini menggunakan ESP32 dan ESP32 CAM sebagai mikrokontroller untuk 

sistem keamanannya, dengan alat ini pengguna dapat lebih aman untuk menyimpan 

barang, dikarenakan sistem keamanan loker ini dapat dibuka dengan QR Code yang 

didapat dari website. Dan alat ini dapat mengirim kondisi  dalam ada barang atau 

tidak ada barang secara realtime  yang dapat dilihat melalui website. Untuk 

memprogram mikrokontrollernya digunakan aplikasi Arduino IDE. Sementara itu 

Firebase juga digunakan sebagai realtime database tempat menyimpan data alat. 

Hasil dari pengujian didapatkan waktu pengiriman data relay oleh ESP32 CAM 5-

7 Detik dan waktu penerimaan data relay oleh ESP32 1-2 Detik  

Kata kunci: ESP32, ESP32CAM, Firebase, database, loker, QR Code, Program 
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Information system design on E-Loker with Web-Based Qr Code Scan 

ABSTRACT 

A locker is a temporary storage area that is commonly used by tourist attractions, 

but the current average security system that works to open/close the locker still uses 

a conventional lock which does not have a safe level of security to prevent theft, 

therefore the author makes E -Loker by scanning a web-based QR Code, this tool 

uses ESP32 and ESP32 CAM as a microcontroller for its security system, The 

author creates E-Loker by scanning a web-based QR Code. This tool uses ESP32 

and ESP32 CAM as microcontrollers for its security system. with this tool the user 

is safer to store goods because this locker security system can be opened with a QR 

Code obtained from the website. And this tool can send the condition in there is an 

item or no item in real time which can be seen through the website. To program the 

microcontroller, the Arduino IDE application is used. Meanwhile, Firebase is also 

used as a real-time database where data tools are stored. The results of the test 

showed that the relay data transmission time by the ESP32 CAM was 5-7 seconds 

and the data relay reception time by the ESP32 1-2 seconds 

Keyword: ESP32, ESP32CAM, Firebase, database, locker, QR Code, Program 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

 Tindak pidana pencurian adalah gejala sosial yang senantiasa dihadapi oleh 

masyarakat. Perkembangan tindak pidana pencurian setiap tahun semakin 

meningkat. Suatu hal yang menjadi dampak negatif dari kemajuan yang telah 

dicapai oleh setiap negara. Banyak faktor yang mendorong seseorang dalam 

melakukan tindakan pencurian beberapa faktor diantaranya adalah pengaruh 

lingkungan, faktor keluarga, dan adanya kesempatan untuk melakukan tindak 

pidana tersebut. Untuk mencegah hal tersebut salah satu tindakan yang bisa 

dilakukan adalah meningkatkan sistem keamanan yang ada pada penyimpanan 

barang pribadi. Aspek keamanan sangat dibutuhkan dalam berbagai bidang 

kehidupan. Dizaman saat ini dimana kondisi teknologi sudah sangat maju sangat 

berdampak ke semua aspek. Salah satu penerapan teknologi sistem keamanan yaitu 

pada pengaman loker. 

 Loker merupakan tempat penyimpanan barang dimana biasa dipakai pada 

tempat-tempat wisata, perpustakaan, tempat olahraga ataupun tempat umum 

lainnya. Loker memiliki fungsi sebagai tempat penyimpanan sementara yang 

seharusnya mempunyai keamanan tingkat tinggi karena yang disimpan di dalamnya 

biasanya adalah barang berharga. Sistem keamanan loker sangat bergantung pada 

kunci pintunya. Selama ini loker digunakan dengan menggunakan pengaman kunci 

konvensional. Salah satu kekurangan penggunaan kunci logam konvensional 

adalah jika kunci hilang dan ditemukan oleh orang lain maka dapat terjadi tindak 

pencurian pada properti pribadi kita. Selain itu, kelemahan dari penggunaan kunci 

logam konvensional adalah mudahnya pencuri untuk menduplikasi kunci tersebut 

(Manrasul, Yudantara, Nugroho, & Muryani, 2021) Penggunaan kunci seperti ini 

tidak efektif untuk menjamin keamanan barang dalam loker  

 Sebagai pemersalahan solusi diatas, maka perlu adanya sistem keamanan 

yang lebih aman dengan implementasi dari perkembangan teknologi dan 
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elektronika. Yang dimana menyediakan penyimpanan berbentuk loker yang lebih 

efesien dan aman yaitu e-loker dengan scan QR code berbasis web. Penggunaan 

QR Code sebagai kunci sistem keamanan loker ini sangat membantu penggunaan 

loker lebih aman dan efesien. Dengan adanya e-loker ini akan memudahkan 

konsumen dalam melakukan penyewaan loker. Konsumen bisa dengan mudah 

menggunakan loker hanya dengan menggunakan ponsel yang nantinya login 

diwebsite yang sudah disediakan, setelah login konsumen mendapatkan qr code 

yang nantinya bisa digunakan untuk membuka dan mengunci loker tersebut 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 

 Bedasarkan latar belakang diperoleh perumusan masalah sebagai berikut : 

a) Bagaimana pemrograman esp 32 pada sistem e-loker yang bisa 

mengintregasikan dengan website ? 

b) Bagaimana cara menghubungkan esp 32 dengan realtime database ? 

c) Bagaimana implementasi ESP32 pada sistem E-Loker dengan scan QR 

Code? 

 

1.3 Tujuan 

 Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis adalah membuat esp 32 yang 

bisa terhubung dengan e-loker melalui sistem scan QR Code dengan menggunakan 

real time database sebagai sistem yang bisa menghubungkan antara device dengan 

e-loker 

 

1.4 Luaran 

a) Bagi Lembaga Pendidikan: 

 Loker 3 pintu 

b) Bagi Mahasiswa: 

 Laporan Tugas Akhir 

 Aplikasi Web 

 Draft/Artikel Ilmiah untuk publikasi 
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BAB V 

PENUTUPAN 

5.1  Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapatkan penulis dari perancangan dan pembuatan E-

Loker dengan sub judul “Perancangan Sistem Informasi ESP32 Berbasis 

WEB” adalah sebagai berikut: 

a. Pengguna dapat menggunakan E-Loker tanpa harus menggunakan kunci 

konvensional melainkan menggunakan QR Code dan pengguna dapat 

melihat kondisi E-Loker secara realtime melalui website. 

b. Pemrograman ESP32 dan ESP32 CAM pada E-Loker dilakukan dengan 

menggunakan software Arduino IDE untuk mengedit, mengcompile, dan 

mengupload program ke ESP32 dan ESP32 CAM. 

c. ESP32 dan ESP32 CAM terhubung dengan realtime database firebase 

dengan menggunakan Firebase Host, dan Firebase Authentication  

d. Untuk mengirim dan menerima data oleh  ESP32 CAM dan ESP32 ke 

Firebase Realtime Database sesuai dengan yang diharapkan dengan rentan 

pengiriman 5-7 second dan penerimaan 1-3 second 

 

 

5.2 Saran 

 

 Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dapat diperoleh saran sebagai 

berikut: 

a. Menambahkan fitur database untuk admin agar dapat memantau riwayat 

penggunaan E-Loker  

b. Dapat menambahkan kamera dibagian dalam alat agar pengguna dapat dengan 

lebih jelas melihat kondisi didalam alat ini 
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c. Bisa menambahkan fitur admin , jadi jika terjadi kendala bisa menghubungi 

admin  
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