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ABSTRAK

Sistem kontrol telah berkembang pesat secara luas seiring dengan
kemajuan teknologi yang tak kunjung henti. Salah satu sistem kontrol yang
digunakan dapat diakses melalui aplikasi mobile sebagai control software.
Aplikasi mobile diharapkan mempermudah pekerjaan manusia terhadap suatu
mesin atau sistem secara efesien dan efektif. Penggunaan aplikasi mobile salah
satunya dengan sistem kontrol dilakukan oleh pengontrolan dan pemantauan
tanaman hias Plantime menggunakan database Firebase yang terhubung oleh
alat prototype SmarPot. Proses pengembangan aplikasi Plantime menggunakan
software Android Studio. Aplikasi Plantime merupakan aplikasi yang dibangun
untuk merawat tanaman hias khususnya bagi plant parent dari jarak jauh secara
efektif dengan koneksi internet. Aplikasi ini merupakan sistem pemantauan yang
digunakan untuk memantau parameter tanaman hias seperti Temperature, Soil
Moisture, Humidity, dan Light Intensity. Selain untuk memantau tanaman hias,
aplikasi ini menyediakan fitur water the plant secara otomatis dimana user dapat
dengan mudah menyiram tanaman pada saat kelembaban tanah dibawah nilai
normal. Pengujian untuk kualitas aplikasi Plantime berdasarkan ISO 25010 yaitu
pada aspek functional suitability, compatibility, portability dan performance
efficiency. Pada aspek functional suitability didapatkan persentase keberhasilan
sebesar 100%, dikarenakan seluruh fungsi dan menu pada aplikasi dapat berjalan
dengan baik. Pada aspek compatibility didapatkan persentase keberhasilan
sebesar 100%, dibuktikan dengan aplikasi Plantime dapat dijalankan bersamaan
dengan aplikasi lain tanpa adanya force close atau crash. Pada aspek portability
didapatkan persentase keberhasilan sebesar 100%, dibuktikan dengan
menjalankan aplikasi Plantime pada beberapa merk, versi Android, dan ukuran
layar yang berbeda pada perangkat Android. Pada aspek performance efficiency
didapatkan persentase keberhasilan sebesar 100%, dibuktikan dengan hasil
pengujian memory dan CPU pada 2 perangkat yaitu Samsung SM C5010 dan
Pixel 3 ketika aplikasi Plantime dijalankan menggunakan pengujian Firebase
Test Lab. Pada perangkat Samsung SM C5010 didapatkan hasil performansi CPU
sebesar 7,08% serta memory sebesar 183,239MB. Pada perangkat Pixel 3
didapatkan hasil performansi CPU sebesar 4,19% serta memory sebesar
520,687MB. Performansi CPU pada kedua perangkat yang berbeda sudah
memenuhi standar Little Eye 15% dimana masih berada dibawah batas aman
walaupun penggunaan memory untuk aplikasi Plantime cukup besar tetapi masih
dapat berjalan dengan lancar.

Kata Kunci : Sistem kontrol, sistem pemantauan, aplikasi mobile, Plantime,
SmartPot, Android, Firebase, CPU, memory, ISO 25010
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ABSTRACT

The control system has been developing rapidly along with the continuous
advancement of technology. One of the control systems can be accessed through a
mobile application as control software. Mobile applications are expected to
facilitate human work on a machine or system efficiently and effectively. The use of
mobile applications, which is a control system, is carried out by controlling and
monitoring Plantime Application for ornamental plants using Firebase database
that is connected by the SmarPot prototype system. Plantime application
development process uses the help of Android Studio. Plantime is built to take care
of ornamental plants, especially for plant parents effectively with an internet
connection. This application is @ monitoring system used to monitor ornamental
plant parameters such as Temperature, Soil Moisture, Humidity, and Light Intensity.
In addition, to monitors ornamental plants, this application provides an automatic
water the plant system where users can easily water plants when the value of soil
moisture is below normal values. Testing for the quality of Plantime application
based on ISO 25010, namely the aspects of functional suitability, compatibility,
portability and performance efficiency. In the aspect of functional suitability, the
percentage of success is 100%, because all functions and menus in the application
can run well. In the compatibility aspect, the success percentage is 100%, as
evidenced by the Plantime application that can be run simultaneously with other
applications without any force close or crash actions. In the portability aspect, the
percentage of success is 100%, as evidenced by running the Plantime application
on several phone brands, Android versions, and different screen sizes on Android
devices. In the aspect of performance efficiency, by the results of memory and CPU
testing on 2 devices, namely the Samsung SM C5010 and Pixel 3 when the Plantime
application is ran using the Firebase Test Lab test. On the Samsung SM C5010
device, the CPU performance results are 7.08% and memory is 183.239MB. On the
Pixel 3 device, the CPU performance was 4.19% and the memory was 520.687MB.
The CPU performance on the two different devices has met the Little Eye 15%
standard which is still below the safe limit even though the memory usage for the
Plantime application is quite large but it can still run smoothly.

Keywords : Control system, monitoring system, mobile application, Plantime,
SmartPot, Android, Firebase, CPU, memory, 1SO 25010
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era teknologi yang sangat berkembang pesat saat ini, sudah banyak
teknologi canggih yang dihadirkan untuk dapat membantu dan memudahkan
masyarakat dalam melakukan aktifitas dikehidupan sehari-hari. Perkembangan ini
tentu saja didasarkan oleh ilmu pengetahuan teknologi yang semakin mudah diasah
dan juga penggunaan internet dalam menyelesaikan suatu pekerjaan secara efektif
dan efisien begitu juga untuk menunjang kebutuhan hiburan. Salah satu contoh
perkembangan teknologi informasi pada saat ini adalah penggunaan smartphone
yang hampir semua masyarakat memiliki perangkat tersebut. Pada dasarnya,
penggunaan gawai atau handphone hanya dilakukan sebagai jembatan komunikasi
dua arah secara jarak jauh melalui pesan singkat dan juga telepon. Akan tetapi setiap
tahunnya ponsel yang hanya digunakan sebagai komunikasi antar dua orang secara
jarak jauh kini mulai berkembang luas sebagai ponsel pintar. Smartphone atau
Ponsel Pintar memiliki sistem operasi yang membantu perangkat tersebut berkerja,
salah satunya adalah Android yang merupakan OS atau operating sistem berbasis
Linux. Kelebihan Android dibanding sistem operasi smartphone lainnya adalah
Android bersifat open source code sehingga memudahkan para pengembang atau
developer untuk menciptakan dan memodifikasi aplikasi atau fitur — fitur yang
belum ada di sistem operasi Android sesuai dengan keinginan mereka sendiri.
Ponsel pintar ini dihadiri fitur-fitur yang mendukung perkembangan teknologi,
salah satunya adalah mobile application. Mobile application merupakan salah satu
bagian fitur yang dihadirkan oleh ponsel pintar dimana dengan keberadaan hal satu
ini digunakan sebagai aplikasi penunjang pekerjaan dan hiburan masyarakat. Secara
dengan mudah, setiap masyarakat yang memiliki ponsel pintar sering menggunakan
perangkat tersebut untuk kegiatan browsing dan sosial media. Mobile application
merupakan aplikasi mobile yang terdapat dalam perangkat smartphone sehingga
dengan mudah dapat diakses melalui proses penginstalan software atau perangkat

lunak didalamnya.

Politeknik Negeri Jakarta
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Salah satu mobile application yang dapat digunakan oleh masyarakat adalah
aplikasi Plantime, merupakan aplikasi berbasis Android berfungsi sebagai smart
app dimana dapat digunakan oleh plant parent yang memiliki tanaman hias sebagai
pembantu dalam merawat tanaman hias dari jarak jauh. Aplikasi ini dilengkapi
beberapa parameter yaitu Temperature, Soil moisture, Humidity dan Light Intensity.
Aplikasi Plantime juga dilengkapi fitur-fitur Water the plant dimana berperan
penting dalam perawatan tanaman hias. Fitur Water the plant merupakan fitur yang
dibuat untuk dapat menyiram tanaman hias yang dipasang sensor dalam prototype

SmartPot secara jarak jauh dengan aplikasi.

Berdasarkan uraian diatas, penulis berharap dapat menciptakan sebuah
aplikasi yang berguna untuk masyarakat di sekitar terutama untuk Plant Parent.
Setelah apa sudah dimaksudkan diatas, maka dari itu penulis membuat tugas akhir
dengan judul “RANCANG BANGUN MOBILE APPLICATION PLANTIME
UNTUK SMARTPOT TANAMAN HIAS BERBASIS ANDROID”.

1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan dalam penyusunan skripsi ini yang akan dibahas adalah:

1. Bagaimana kualitas aplikasi Plantime berdasarkan 1SO 25010 pada
aspek functional suitability ?

2. Bagaimana kualitas compatibility aplikasi Plantime berdasarkan 1SO
25010 ?

3. Bagaimana kualitas aplikasi Plantime berdasarkan ISO 25010 pada
aspek portability ?

4. Bagaimana kualitas performance efficiency aplikasi Plantime
berdasarkan ISO 25010 ?

5. Bagaimana data pada sistem SmartPot dapat langsung terintegrasi ke

dalam aplikasi Plantime berbasis Android secara real-time?

1.3 Tujuan dan Manfaat
Tujuan dan manfaat dari tugas akhir ini adalah untuk merancang dan
membuat sistem aplikasi Plantime antara lain:
1. Membantu pemantauan tanaman hias yang sudah terpasang sistem

SmartPot dari jarak jauh.

Politeknik Negeri Jakarta
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Memberikan nilai-nilai parameter sesuai sensor yang terpasang pada
sistem Smartpot secara real-time.

Menjadikan aplikasi alternatif bagi Plant Parent yang memelihara
tanaman hias.

Menguji program aplikasi yang dibuat berjalan pada spesifikasi
smartphone berbeda dan berbagai ukuran layar.

1.4 Luaran

Luaran yang diharapkan. dari pembuatan skripsi ini diantaranya adalah

sebagai berikut:

Sistem monitoring parameter Smart Pot yang dapat dipantau melalui
aplikasi Plantime berbasis Android dengan menggunakan media
transmisi WSN.

Laporan skripsi sebagai bentuk publikasi dari penelitian.

Jurnal ilmiah yang dapat memberikan informasi dan ilmu

pengetahuan untuk pengembangan penelitian selanjutnya.
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BAB V
KESIMPULAN

Kesimpulan yang didapatkan berdasarkan hasil pembahasan dan pengujian

yang telah dilakukan yaitu:

1) Pada hasil pengujian kualitas dan efesiensi aplikasi Plantime berdasarkan
standar 1SO-25010 dengan aspek Functional Suitability padasistem aplikasi
Plantime memperoleh hasil sangat layak. Hal ini dikarenakan seluruh

fungsi yang dijalankan oleh aplikasi dapat berjalan normal 100%.

2) Pada hasil pengujian kualitas aplikasi Plantime berdasarkan standar 1SO-
25010 dengan aspek Portability pada sistem aplikasi Plantime memperoleh
hasil 100% dan termasuk dalam kategori sangat layak. Hal ini dibuktikan
dengan aplikasi Plantime dapat dijalankan berbeda versi Android, ukuran

layar handphone, sistem operasi dan merk handphone.

3) Pada hasil pengujian kualitas aplikasi Plantime berdasarkan standar 1SO-
25010 dengan aspek Compatibility pada sistem aplikasi Plantime
memperoleh hasil 100% dan termasuk dalam kategori sangat layak. Hal ini
dibuktikan dengan aplikasi Plantime dapat dijalankan secara bersamaan
dengan 7 aplikasi lain melalui split screen dan tidak terjadi force close atau
crash pada aplikasi di satu perangkat yang sama.

4) Pada hasil pengujian kualitas aplikasi Plantime berdasarkan standar 1SO-
25010 dengan aspek Performance Efficiency dengan memperoleh hasil

sebagai berikut:

a.) Persentase rata-rata CPU sebesar 7,08% pada perangkat Samsung SM-
C5010 dan sebesar 4,19% pada perangkat Pixel 3. Performansi CPU
pada kedua perangkat Android sudah memenuhi standar Little Eye
yaitu 15%.

b.) Penggunaan memory pada perangkat Samsung SM-C5010 rata-rata
sebesar 183,239 MB dan pada perangkat Pixel 3 sebesar 520,687 MB.
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Meskipun penggunaan memory aplikasi Plantime cukup besar tetapi
aplikasi Plantime dapat berjalan dengan lancar.

5) Pada tanaman calathea sehat didapatkan nilai kelembapan tanah sebesar 63%

dimana angka ini menyatakan bahwa tanaman tidak membutuhkan
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penyiraman. Pada tanaman calathea tidak sehat nilai kelembapan tanah
sebesar 41% dimana angka ini menyatakan tanaman membutuhkan
penyiraman karena dibawah 50% dan aksi siram_air berubah menjadi 1
menandakan pompa air menyala. Pada tanaman begonia sehat didapatkan
nilai kelembapan tanah sebesar 103% dimana angka ini menyatakan bahwa
tanaman tidak membutuhkan penyiraman. Pada tanaman begonia tidak
sehat nilai kelembapan tanah sebesar 40% dimana angka ini menyatakan
tanaman membutuhkan penyiraman karena dibawah 50% dan aksi siram_air
berubah menjadi 1 menandakan pompa air menyala. Pada tanaman
rhaphidopora sehat didapatkan nilai kelembapan tanah sebesar 100%
dimana angka ini menyatakan bahwa tanaman tidak membutuhkan
penyiraman. Pada tanaman rhaphidopora tidak sehat nilai kelembapan tanah
sebesar 45% dimana angka ini menyatakan tanaman membutuhkan
penyiraman karena dibawah 50% dan aksi siram_air berubah menjadi 1

menandakan pompa air menyala.

Dengan demikian berdasarkan hasil pengujian kualitas dan integrasi sensor
parameter tanaman hias pada aplikasi tersebut maka secara umum aplikasi
Plantime sangat layak untuk digunakan sesuai dengan aspek-aspek yang sudah
diuji berdasarkan standar 1ISO 25010 dan juga menjadi aplikasi efektif bagi plant
parent.
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L-1 Flowchart Analisis Sistem Aplikasi
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L-2 Sistem Integrasi Alat SmartPot ke Aplikasi Plantime
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