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B

awah ini:

: Mutia Sindika
: 4617040008
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Pembuatan Gerak Animasi 3D dan.Compositing Iklan .Layanan Masyarakat
Kota Depok Mengenai Pentingnya Vaksinasi Covid-19 Menggunakan Animasi
3D.

Dengan Hak Bebas Royalti Noneksklusif ini Politeknik Negeri Jakarta berhak
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mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
Dibuat di : Depok Pada tanggal : 30 Juni 2021

Yang menyatakan

(MutierSindika)
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Kota Depok Mengenai Pentingnya Vaksinasi Covid-19 Menggunakan
Animasi 3D

e
gPembuatan Gerak Animasi 3D dan Compositing Iklan Layanan Masyarakat
0
©
-+
Y
z

Abstrak
]
o

a(asus COVID-19 kembali mengalami _peningkatan di Jawa Barat.. Kota. Depok, menjadi
alah satu daerah penyumbang kasus positif aktif terbanyak di Jawa barat., Mengingat
=wilayah penduduk yang rentan, maka pentingnya kepedulian diri masyarakat dan

gemerintah untuk memutus rantai penyebaran, virus corona. Dengan  pesatnya

erkembangan teknologi informasi dalam bidang multimedia, khususnya animasi. Namun;
Mnasih banyaknya .masyarakat Indenesia, kurang menyadari. pentingnya pencegahan
enyebaran penyakit COVID-19 ‘ditandai dengan banyaknya masyarakat yang masih

eragukan, .menunjukkan ketakutan dan tidak mendukung program‘, vaksinasi
a OVID-19. karena kurangnya pengetahuan mengenai program tersebut. Penelitian

i mengambil judul Pembuatan Gerak Animasi:3D dan Compositing Iklan Layanan

asyarakat Kota Depok Mengenai Program Vaksinasi Covid-19 Menggunakan Animasi
3D. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan 3Ds dan 1E yaitu Decide, Design,
Develap, Evaluate. Berdasarkan hasil pengujian beta, didapatkan hasil keseluruhan
penilalan dengan presentase sebesar 91,3 % yang membuktikan bahwa Iklan
Layanan masyarakat ini dapat menambah kesadaran akan pentingnya vaksinasi
covid-19. Dalam penelitian ini, penulis membuat gerak pada animasi dan Compositing
yang terdiri dari Animating, Compositing, dan Rendering.

Kata Kunci : Animasi 3D, Compositing, Gerak Animasi, Iklan Layanan
Masyarakat, Vaksinasi

Vi
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PENDAHULUAN

3.1 Latar Belakang
m';'(asus COVID-19 kembali mengalami_peningkatan di-Jawa-Barat. Kota Depok,

§1enjadi salah satu daerah penyumbang Kasus positif aktif terbanyak di.Jawa barat.

§/Iengingat wilayah penduduk yang rentan, maka pentingnya kepedulian, diri
)

gnasyarakat dan pemerintah untuk memutus rantai penyebaran virus corona:
)

aaengan pesatnya perkembangan teknologi informasi dalam ‘bidang multimedia,

gthususnya animasi.

ejie

Perkembangan Teknologi dan multimedia saat ini sangatlah pesat. Perkembangan
teknologi dan media dapat dimanfaatkan. karena memegang peranan
penting dalam penyampaian informasi sehingga.memudahkan seseorang dalam
memahami sesuatu. Multimedia merupakan. perpaduan antara berbagai media
(format file) yang berupa teks, gambar (vector atau bitmap), grafik,.ound, animasi,
video, interaksi dan lain-lain yang telah dikemas menjadi file digital
(komputerisasi), digunakan untuk menyampaikan pesan. kepada publik (Ariani,
2010). Media periklanan merupakan salah satu dari kategori media massa, yang
memiliki arti informasi disampaikan kepada khalayak luas. Dari sekian banyak
penyajian iklan, penyajian iklan dengan menggunakan bentuk atau teknik animasi
pada saat peristiwa sekarang ini - mengenai informasi pentingnya vaksinasi Covid-
19 menjadi inovasi iklan yang mampu menarik perhatian dan memberi kesan bagi
penonton dan konsumen. Menurut. Kamus Istilah Periklanan_lndenesia, LM
merupakan jenis iklan yang dikeluarkan-oleh-pemerintah;suatu organisasi atau
lembaga komersial maupun non-komersil untuk mencapai sebuah tujuan dalam

sosial maupun sosio-ekonomis untuk meningkatkan kesejahteraan masyarakat.

Untuk meningkatkan pentingnya vaksinasi Covid-19 , dari hasil data kuesioner
yang telah disebarkan kepada 100 responden. Didapatkan semua responden

mengetahui vaksin Covid-19, dengan sebesar 44% orang takut untuk divaksin dan
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§56% tidak takut divaksin. Serta hasil persentase 78% menganggap bahwa vaksin

- _@enting, sedangkan 22% menganggap tidak penting. Hasil persentase 37%

Efnenganggap vaksin merupakan cara paling ampuh untuk melindungi dari
%enularan, dan 63% menganggap tidak ampuh. Dari hasil tersebut, dapat
ﬁisimpulkan semua responden yang mengetahui vaksin Covid-19 dan banyak orang
f:l;idak takut untuk divaksin, sedangkan orang. yang takut-divaksin menyertakan
%Iasan dan beberapa alasan untuk takut divaksin karena masih“banyak yang

Fheragukan manfaat dan efektivitas vaksin yang akan diberikan ke masyarakat dan

=
gurang adanya sosialisasiimenyeluruh kepada masyarakat.

[us

;Dalam pengembangannya Animasi itu sendiri ada yang berupa 2D, 2.5D, dan 3D.

n;'.B\nimasi 3D memiliki kelebihan jika dibandingkan dengan media lain, yaitu dapat

e

dilihat dari segala sisi yang meningkatkan pemahaman dan setiap objeknya dapat
digunakan kembali. Untuk mendukung program vaksinasi COVID-19 ini dan pada
masa pandemi seperti ini, penggunaan media video dengan menggunakan animasi
3D akan sangat membantu dalam mensosialisasikan dan mempromosikan vaksin
kepada masyarakat sebagai salah satu produk medis paling efisien dalam membantu
mencegah penularan rantai COVID-19 semakin meluas, dan juga menjadi faktor
untuk mendorong dan mempengaruhi masyarakat untuk melakukan vaksinasi .
Animasi saat ‘ini digunakan menjadi media informasi. Animasi digunakan agar
masyarakat lebih mudah dan cepat memahami informasi yang disampaikan. Maka
dari itu dibuatlah animasi 3D sebagal media informasi.mengenai vaksin COVID-
19 kepada masyarakat..

Berdasarkan Penelitian terdahulu “Pengembangan lklan Layanan Masyarakat
Berbasis Animasi 2D Pada BPJS+Ketenagakerjaan” yang membuat iklan dalam
bentuk 2 Dimensi dan disertai dengan hasil kuesioner lanjutan berupa minat
responden terhadap media informasi, sebanyak 82% memilih video animasi.
Kemudian 96% menganggap animasi dengan konsep bentuk 3D merupakan hal
yang menarik untuk membantu penyampaian informasi agar mudah dipahami,
sedangkan hanya 4% yang menganggap tidak menarik. Maka, penulis melakukan

pengembangan pembuatan animasi dalam bentuk 3D.
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;5elain pembuatan gerak animasi teknik compositing dibutuhkan juga pada proses

L

_@embuatan animasi, teknik compositing yang dilakukan mencakup penempatan

Sc"ahaya pada sebuah scene (lighting), penataan kamera, penggunaan visual effect,

:Bdan menata video gambar animasi sehingga menjadi sebuah scene yang utuh.

X
m
=
()
T
-+
Y

Eompositing dilakukan dalam bagian akhir berdasarkan pengerjaan penelitian
f:;nenjadi tahapan terakhir yg dilakukan pada‘pembuatan animasi. Oleh karena itu,
sudul berdasarkan penelitian ini-adalah “Pembuatan Gerak Animasi 3D dan
#oompositing Mengenai Pentingnya Vaksinasi Covid-19 Sebagai Iklan.. Layanan

=
g\/lasyarakat Kota Depok’.
)

[ S
%.2 Perumusan Masalah

%erdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka rumusan masalah
SGalam pembuatan gerak animasi adalah Bagaimana membuat Gerak Animasi dan
compasiting dengan disesuaikan objek-aslinya dengan harapan hasil yang diperoleh
dapat ‘memberikan informasi kepada masyarakat kota Depok tentang program

tersebut.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dari pembuatan gerak Animasi_dan compaositing mengenai

program Vaksinasi Covid-19 Sebagali lklan Layanan Masyarakat Kota Depok

a. Software yang digunakan dalam pembuatan Gerak Animasi di Maya 2019

b. Acuan ‘informasi berdasarkan data yang..diberikan dari pihak Dinas
Kesehatan Kota Depok.

c. Pembuatan animasi berbasis 3D.
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d. Compositing keseluruhan elemen dilakukan menggunakan software:Maya
2019, Adobe After Effect' dan-Adobe Premiere Pro

e. Pembuatan lIklan Masyarakat ini ditujukan untuk kalangan masyarakat
umum usia produktif 15-64 tahun.

1.4 Tujuan dan Manfaat
Tujuan dari skripsi ini adalah membuat animasi 3D pada iklan layanan masyarakat
mengenai Program Vaksinasi Covid-19 sebagai media untuk sosialisasi dan

informasi mengenai Vaksin Covid-19.
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;E\dapun Manfaat dari skripsi ini adalah :

1w eydid

a.

Bagi Dinas Kesehatan kota depok, hasil skripsi ini diharapkan dapat
membantu sebagai wadah untuk Pemerintah kota dalam mensosialisasikan
kepada masyarakat mnegani pentingnya vaksinasi.

Bagi Masyarakat, hasil skripsi ini_dapat. dijadikan sebagai sarana
menambah informasi dan pengetahuan mengenai pentingnya vaksinasi
Bagi Politeknik Negeri* Jakarta, hasil skripsi ini dapat dijadikan bahan
referensi bagi mahasiswa Politeknik-Negeri Jakarta dalam pembuatan
Iklan Layananmasyarakat menggunakan 3D.

Bagi peneliti, hasil skripsi ini menjadi wawasan pengetahuan dalam
membuat sebuah Animasi 3D dan sebagal karya ilmiah untuk memenuhi
tugas akhir/ skripsi..diJurusan  Teknik “Informatika  dan Komputer
Politeknik Negeri Jakarta.

1.5 Metode Penyelesaian Masalah

Metode yang digunakan dalam pembuatan Pembuatan Gerak Animasi 3D dan

Compositing Mengenai Program Vaksinasi Covid-19 Sebagai-lklan Layanan

Masyarakat ini adalah metode pengembangan 3Ds dan 1E (Kurniawan, 2016),

model ini dimaksudkan untuk menyajikan secara garis besar untuk suatu proyek,

tetapi dapat dimodifikasi atau diperluas sesuai-dengan kebutuhan, tahapan atau

metode tersebut terdiri dari:

a. Decide Tahap ini merupakan fase untuk bertukar pikiran, dan meneliti

konten. Pada tahap i penulis melakukan riset dengan audiens untuk
selanjutnya " .membuat ide/konsep  cerita, dengan  melakukan
wawancara/pencarian‘data-ke Dinas Kesehatan Kota Depok. sebagai bentuk
validasi.

Design Tahap ini merupakan fase untuk menentukan detail konten,
menentukan desain dan tata letak layar, dan menulis script atau storyboard.
Pada tahap ini penulis membuat storyboard, membuat block camera, dan

membuat video references sebagai acuan gerakan animasi.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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c. Develop Tahap ini merupakan fase untuk mengumpulkan dan membuat
elemen multimedia seperti membuat gambar, membangun animasi,
menghasilkan audio, dan menghasilkan video. Pada tahap ini dilakukanlah

tahap animating, camera movement, lighting, rendering dan compositing.

o

Evaluate Tahap ini merupakan fase yang dilakukan untuk mengevaluasi
program. Pada tahap ini dilakukan testingproduk kepada responden

mengenai kualitas produk.

=51 Teknik Animating
[
kgAnimating dilakukan menggunakan software Autodesk Maya 2019. Pembuatan

A

wnimasi menggunakan animation tools yang terdapat pada lembar kerja animating
%an dilakukandi bagian timeline’dengan memberikan keyframe dengan timing pada
aVIaya. Animating meliputi_gerak karakter, ekspresi, sudut pandang kamera,. dan
pengaturan cahaya. Tahapan yang dilakukan dalam pembuatan animasi adalah
sebagai berikut:
a. Blocking
Pada proses blocking, dilakukan staging pada kamera dengan menyesuaikan
sudut pandang dari fokus object yang akan ditampilkan.
b. Blocking plus
Membuat in-between dari-pose-pose yang dibuat tetapi gerakan yang dibuat
masih snap. Pada proses ini dilakukan pembuatan antic atau anticipation
yang dibutuhkan pada gerakan asset; arc gerakan asset, spacing, serta slow-
in dan slow-out.
c. Spline
Proses terakhir adalah membuat spline seluruh keyframe agar gerakan
animasi terlihat smooth.
1.5.2 Teknik Compositing
Compositing dilakukan menggunakan software Adobe After Effect CC 2017 dan
Adobe Premiere Pro CC 2018 dengan mengedit, memoles, dan rendering animasi
yang telah dibuat sehingga menghasilkan master video yang siap dikemas ke dalam

aplikasi. Berikut tahapan pada proses compositing:
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PENUTUP

~*
1 Kesimpulan

%erdasarkan hasil pembuatan Iklan Layanan Masyarakat Kota Depok Animasi 3D

=
-lengenai Program Vaksinasi Covid-19 , dapat disimpulkan bahwa:

|0

epe)er 1abap Niuya)

1. Berdasarakan Hasil Alpha testing-pada video tklan layanan masyarakat

berdasarkan prinsip animasi pada gerak yang dihasilkan dan.compositing.
Dapat disimpulkan bahwa video animasi ini telah sesual dengan

menerapkan 9dari 12 prinsip animasi.

. Video animasi memberikan informasi mengenal pentingnya vaksinasi

covid-19 dan membuat masyarakat memiliki kesadaran tentang vaksinasi
covid-19.

. Hasil beta testing terhadap gerak aniamsi dan compositing kepada

responden masyarakat menghasilkan persentase rata - rata sebesar 82%-
93,3% yang menyatakan bahwa gerak Animasi dan compositing, cerita dan
visualisasi animasi sudah menarik dan materi..mengenai’ pentingnya

vaksinasi covid-19 mudah dipahami oleh masyarakat:

. Hasil yang diperoleh dari tahap gerak animasi ‘dan compositing telah

menghasilkan sebuah video dengan rasio 16:9 dengan resolusi 1280 x 720
pixel. Dengan durasi akhir 12 menit 28 detik dengan ekstensi H.264 dan
format'Mp4 telah sesuai dengan rancangan yang diharapkan. Pada gerak
animasi “Menggunakan software autodesk maya dan compositing
menggunakan Adobe After Effect dan Adobe Premiere Pro.
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Saran
rdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan skripsi ini, terdapat saran yang
manfaat bagi penulis dan pembaca, berikut merupakan saran untuk
ndapatkan hasil yang lebih baik:

:eydidyeH

1. Untuk teknik animating kedepanya bisa menggunakan Teknik Motion
Capture agar perfoma dari Gerak Anin
sesuai dengan gerakan obje .

ai an Camera (AA) pada Autodesk Maya saat

ambar. Karena, semak

asilkan. Na
dlllad. r

menjadi lebih Natural

mun, durasi waktu

twvaknya

yang ada pada scene tersebut
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Lampiran 5 Surat Distribusi

W

PEMERINTAH KOTA DEPOK

DINAS KESEHATAN

JI. Margonda Raya No. 54, Gedung DIBALEKA Il Lt. 3 DEPOK 16431
Telp. / Fax. : (021) 29402281
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Depok, 17 Juni 2021

Kepada
Nomor :443.32 /245 - SURVIM Yth, 1. Direktur RS
Sifat : Penting 2. Kepala UPTD Puskesmas
Lampiran - se-Kota Depok
Perihal : Penayangan video edukasi tentang

Vaksinasi Covid-19
di Puskesmas dan RS
di
Depok

Berkaitan dengan adanya Kegiatan Mahasiswa/l PNJ dalam tugas akhirnya yang
membuat Video Edukasi Tentang Vaksinasi Covid-19, maka dengan ini disampaikan
kepada Bapak/Ibu Pimpinan Faskes agar dapat menayangkan video tersebut sebagai
bahan edukasi di Faskes bagi masyarakat ataw pengunjung RS/Puskesmas.

Adapun Video tersebut akan disampaikan via email ke RS dan Puskesmas.

Demikian disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan terima
kasih.

,K'ép,—ala Dinas Kesehatan Kota Depok
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‘ Pembina Utama Muda / IV ¢
NIP.19621119198902 2 002
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Lampiran 6 Manuskrip Wawancara

ahasiswa : selamat siang bu, saya mutia bu mahasiswi pnj, kemarin kami udah

g
g

Smengerjakan animasi kami bu, kalo dari ibu, untuk tampilan animasinya bagaimana

=ya bu? Kira kira mudah dipahami ga bu animasi nya untuk kemasyarakat?.

X
m
=
()
T
-+
Y

@inas Kesehatan Kota Depok: Dari segi visual animasi sudah bagus dan cocok
%ntuk ditampilkan ke masyarakat

%/Iahasiswa : untuk suaranya bagaimana ya bu, apakah sudah jelas.bu?

?inas Kesehatan Kota Depok: Suara dubbing untuk para karakter puntsudah
Jerdengar jelas

)
Mahasiswa: Materivaksinasi nya sendiri apakah sudah mencakup keseluruhan ya
e

=
:,J,Dinas Kesehatan Kota Depok: Materi masih kurang, hamun materi yang sudah
disampaikan dalam video animasi iklan layanan masyarakat sudah tersampaikan
dengan baik, karena kan ini materinya dinamis terus berkembang ya. Jadi selalu ada
penambahan, tapi untuk keseluruhan inn sudah mengarah kepentingnya vaksinasi
Mahasiswa : jadi dari kami juga ada penambahan filter AR untuk mensosialisasikan
vaksinasi Ini bu, mungkin boleh dilihat dulu. Kira kira-apakah konsepnya sudah
sesuai ya bu?
Dinas Kesehatan Kota Depok: Fitur AR sudah mampu menjadi salah satu cara baru
untuk mengajaka untuk vaksinasi dan materi di bagian kamera belakang sudah
tersampaikan dengan baik.
Mahasiswa : Terima kasih bu, atas masukan yang.telah diberikan Kami sangat
berterima  kasih * kepada «Bu Tri = telah ~memberikan kesempatan

wawancara dan jawaban dari pertanyaan kami. Kami rasa cukup sampai disini sesi
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wawancara dari kami.
Dinas Kesehatan Kota Depok : iya‘sama.sama,.Semangat.ya-skripsinya, semoga
lancar!

Mahasiswa : Amiin, terima kasih bu.

L-6



@ Han i
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Jenis Kelamin *
(®) 123-24 tahun
() 24-32tahun
() 32-40tahun
() =40 tahun
l::l Other:

l::l < 18 tahun

l::l Pria
@ Wanita
l::l Other:
Usia*

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Sangat Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju
Sangat Tidak setuju
Sangat Tidak Setuju

Iklzn Layvanan masyarakat ini dapat menambah kesadaran akan pentingnya vaksinasi covid-19*

Pesan dan isi cerita pada animasi mudah dipahami *

Anirnasi ini memiliki tarmmipilan vang menarik *
Gerak Animasi sudah terlihat bagus dan tidak kaku *

Gerak Animasi dan Compositing

@ In, “IMLG IR FVIILENIIIN INSYyTSI11 Janal wa

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta




