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Rancang Bangun Aplikasi Mobile BayarAja Canvasser 

ABSTRAK 

Di era modern ini banyak transaksi yang menggunakan smartphone salah satunya adalah 

transaksi PPOB (Payment Point Online Banking), seperti pembelian paket internet, token 

listrik, dan asuransi. Koperasi Telekomunikasi Selular (Kisel) adalah salah satu 

perusahaan yang bergerak di bidang ini dan membangun aplikasi BayarAja sebagai 

Platform PPOB yang penggunanya dikelompokkan berdasarkan alamat pendaftar 

pengguna aplikasi BayarAja. Untuk mendukung transaksi di BayarAja, Kisel diminta untuk 

membuat aplikasi mobile bernama BayarAja Canvasser. Aplikasi ini digunakan untuk 

karyawan Kisel yang membawahi setiap grup BayarAja untuk memantau transaksi di 

setiap grup. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa Dart dengan framework Flutter. 

Aplikasi telah diuji dengan melihat port dan protokol yang berjalan pada BayarAja 

Canvasser yaitu port 53 dan 443 yang terdeteksi sebagai DNS dan HTTPS yang bekerja 

pada Application Layer. Protokol lain yang terdeteksi yaitu UDP dan TCP yang bekerja 

di Transport Layer. Selain itu, aplikasi ini juga diuji kualitasnya menggunakan ISO 

25010:2011 pada aspek, Functionality Suitability, Usability, dan Portability. Hasil 

Kesesuaian Fungsionalitas adalah 100% dalam Kategori Sangat Layak. Hasil Usability 

untuk model Software Product Quality mendapatkan nilai 76,153% dan kategorinya 

termasuk kategori Layak, sedangkan untuk model Quality in Use pada karakteristik 

efektivitas bernilai 82% dengan kategori Sangat Layak, karakteristik efisiensi 

mendapatkan bernilai 72,5 % dengan kategori Layak, dan untuk karakteristik kepuasan 

mendapatkan nilai 79,7% dengan kategori Layak. Pengujian Portabilitas menggunakan 

Testsigma dan hasilnya diperoleh hasil 100% dan termasuk dalam kategori Sangat Layak. 

Aplikasi ini sudah terbukti dan dapat digunakan pada ponsel android apa pun dengan versi 

android 6-8. 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, BayarAja Canvasser, Testsigma, ISO 25010:2011, 

port, protokol.
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Design And Build a Mobile Apps for Bayaraja Canvasser 

ABSTRACT 

In this modern era, many transactions are using smartphones and an example is PPOB 

transactions (Payment Point Online Banking), such as buying internet packages, electricity 

tokens, and insurance. Koperasi Telekomunikasi Selular (Kisel) is one of the companies 

that work in this field and build BayarAja apps as a PPOB Platform whose users are 

grouped by BayarAja users address. To support the transaction in BayarAja, Kisel 

requested to create a mobile app called BayarAja Canvasser. This app is used for Kisel 

employees who are in charge of each BayarAja group. The application is made using the 

Dart language with the Flutter framework. The app has been tested by looking at the port 

and protocols running on BayarAja Canvasser, namely ports 53 and 443, which are 

detected as DNS and HTTPS which are working on the Application Layer. The other 

protocol detected with Assigned Internet Protocol is 17 and 6 as UDP and TCP which are 

working in the Transport Layer. In addition, the app is also tested for quality using ISO 

25010:2011 on the aspects, Functionality Suitability, Usability, and Portability. The result 

of Functionality Suitability is 100% in the Very Eligible Category. Usability results for the 

Software Product Quality model get 76,153% and the category is in the Eligible category, 

while for the Quality in Use model the effectiveness characteristics are 82% with the Very 

Decent category, the efficiency characteristics get a value of 72,5% with the Eligible 

category, and the satisfaction characteristics get a value of 79,7% with Eligible category. 

The Portability test is using Testsigma and the result obtained 100% results and was 

included in the Very Eligible category. The app can work on any android phone with 

android version 6-8. 

Key words: Mobile App, BayarAja Canvasser, Testsigma, ISO 25010:2011, port, 

protocol.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang 

Dewasa ini perkembangan teknologi semakin pesat. Perkembangan teknologi 

yang terus berkembang mempengaruhi berbagai aspek kehidupan termasuk bidang 

ekonomi. Berbagai transaksi saat ini dapat dilakukan di manapun dan kapanpun 

bisa diakses melalui smartphone. Contohnya yaitu transaksi PPOB (Payment Point 

Online Banking) seperti pembelian pulsa, pembayaran asuransi dan penggunaan 

dompet digital sebagai pengganti uang tunai untuk melakukan transaksi. 

Salah satu perusahaan yang ikut mendukung perkembangan teknologi untuk 

transaksi PPOB adalah Koperasi Telekomunikasi Seluler (Kisel) dengan produk 

yang dikeluarkan adalah BayarAja. BayarAja adalah aplikasi penyedia jasa 

pembayaran elektronik yang dapat melakukan transaksi PPOB seperti pembelian 

pulsa, perdana, pengisian saldo electronic wallet, pembayaran BPJS, dan 

sebagainya. Selain itu, aplikasi ini mendukung pengguna BayarAja untuk menjadi 

reseller. Aplikasi BayarAja sudah dapat diunduh di halaman Play Store untuk 

semua pengguna smartphone. Nantinya pengguna BayarAja akan dikelompokkan 

berdasarkan alamat yang tercantum pada saat pendaftaran dan dalam melakukan 

transaksi akan dipantau oleh karyawan Kisel. 

Untuk mendukung pemantauan transaksi yang ada di aplikasi BayarAja, maka 

diminta untuk membuat aplikasi yang bernama BayarAja Canvasser. Penamaan 

aplikasi BayarAja Canvasser diambil dari pekerjaan karyawan Kisel yang akan 

menggunakan aplikasi ini yaitu Canvasser. Menurut Syafitri et al. (2021), Sales 

Canvasser merupakan salah satu profesi yang menjadi ujung tombak perusahaan 

dalam memperkenalkan produknya agar dikenal dan diketahui manfaatnya oleh 

masyarakat, sekaligus prospek bagi sebuah perusahaan memenuhi target penjualan 

yang telah ditetapkan. Aplikasi ini dikhususkan pemakaiannya untuk karyawan 

Kisel yang menjadi penanggung jawab di setiap lokasi pendaftran pengguna 

aplikasi kelompok pengguna BayarAja yang ditentukan berdasarkan wilayah 

pendaftaran dari pengguna aplikasi BayarAja. Fitur yang ada dalam aplikasi ini 

seperti persetujuan pengguna BayarAja untuk menjadi pengecer, cek stok barang 
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yang ada pada pengguna BayarAja Canvasser, melakukan penitipan barang seperti 

perdana dan voucer fisik, dan melakukan persetujuan pengisian saldo BayarAja 

secara tunai. Selain itu pengguna BayarAja Canvasser dapat memantau jejak 

transaksi yang dilakukan oleh setiap pengguna BayarAja dan memantau pengiriman 

barang fisik ke Pengecer. Aplikasi BayarAja Canvasser akan dapat digunakan di 

Android dan iOS. Pembuatan aplikasi ini diminta untuk memenuhi aspek 

fungsional, portabilitas dan kegunaan. Selain itu, aplikasi yang dibuat diharuskan 

menggunakan socket dan protokol ditetapkan dan memastikan kesesuaian port dan 

protokol yang ada di API.  

Berdasarkan permintaan dari Koperasi Telekomunikasi Selular dan uraian 

diatas, maka penulis akan menyusun skripsi dengan judul “Rancang Bangun 

Aplikasi Mobile BayarAja Canvasser”. 

1.2  Perumusan Masalah  

Rumusan Masalah dari pembuatan skripsi ini adalah, 

1. Bagaimana menentukan spesifikasi dan kebutuhan dari aplikasi BayarAja 

Canvasser yang akan dibuat? 

2. Bagaimana merancang aplikasi BayarAja Canvasser sesuai dengan spek 

dan kebutuhan aplikasi untuk pengguna? 

3. Bagaimana merealisasikan hasil rancangan yang telah dibuat yang meliputi 

penetuan port, protokol, dan bahasa pemrogman yang digunakan sesuai 

dengan aplikasi BayarAja Canvasser?  

4. Bagaimana menguji aplikasi Bayar Aja Canvasser sesuai dengan parameter 

ISO 25010:2011 dengan aspek yang terdiri dari, Functional Suitability, 

Usability, dan Portability? 

1.3  Tujuan 

Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah: 

1. Dapat menentukan spesifikasi dan kebutuhan aplikasi BayarAja Canvasser 

yang akan dibuat. 

2. Dapat merancang aplikasi BayarAja Canvasser sesuai dengan spesifikasi 

yang ditentukan yang dibuat untuk memenuhi kebutuhan pengguna yaitu 

Koperasi Telekomunikasi Selular. 
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3. Dapat merealisasikan aplikasi BayarAja Canvasser menggunakan Flutter 

yang dibuat untuk memenuhi kebutuhan pengguna yaitu Koperasi 

Telekomunikasi Selular sesuai dengan penggunaan port dan protokol yang 

telah ditentukan.  

4. Dapat menguji performansi dari aplikasi BayarAja Canvasser berdasarkan 

standar ISO 25010:2011. 

Untuk memudahkan dalam mencapai tujuan dan menyelesaikan rumusan 

masalah, maka perlu pembatasan masalah dalam hal: 

1. Aplikasi BayarAja Canvasser dapat digunakan hanya untuk karyawan 

Koperasi Telekomunikasi Selular (Kisel). 

2. Ruang lingkup pengujian hanya membahas hubungan antara aplikasi 

BayarAja Canvasser dengan API. 

3. Pengujian aplikasi BayarAja Canvasser dilakukan berdasarkan ISO 

25010:2011 yang dibatasi pada aspek Kesesuaian Fungsional, aspek 

Kegunaan, dan aspek Portabilitas. 

1.4  Luaran 

Luaran yang didapatkan dari pembuatan skripsi ini adalah aplikasi untuk 

membantu karyawan Kisel yang menjadi Penanggung Jawab disetiap wilayah untuk 

memantau transaksi yang terjadi pada aplikasi BayarAja dan dapat digunakan di 

Koperasi Telekomunikasi Selular. Bentuk luaran berupa produk/aplikasi, laporan 

tugas akhir, jurnal, poster, dan operasional. 
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BAB V 

SIMPULAN 

 

Berdasarkan hasil pembahasan, pengujian dan analisis yang dilakukan disimpulkan 

bahwa: 

1) Aplikasi BayarAja Canvasser berhasil berjalan dengan baik sesuai dengan 

perancangan yang telah dibuat. 

2) Aplikasi BayarAja Canvasser berhasil dijalankan dan dibuat dengan 

spesifikasi yang telah ditentukan yaitu dapat dijalankan mulai dari Android 6 

(Marshmallow). 

3) Pada aplikasi BayarAja Canvasser didapatkan bahwa aplikasi berjalan diatas 

2 port yaitu port 53 dan port 443. 

4) Aplikasi bekerja diatas 4 protokol yaitu, TCP, HTTPS, UDP, dan DNS. Hal 

tersebut sesuai dengan penggunaan API yang digunakan oleh aplikasi 

BayarAja Canvasser. 

5) Pengujian aspek Functional Suitability berdasarkan ISO 25010:2011 pada 

aplikasi BayarAja Canvasser memperoleh hasil sangat layak yaitu 100%. 

Aplikasi tidak mengalami disfungsi elemen dan test case berjalan dengan 

baik. 

6) Pengujian aspek Usability berdasarkan ISO 25010:2011 pada aplikasi 

BayarAja Canvasser memperoleh hasil: 

a. Untuk Software Product Quality Model mendapatkan nilai 76,153% 

dengan kategori Cukup Layak dari pertanyaan yang diajukan. Aplikasi 

yang dibuat sudah sesuai dengan yang dibutuhkan oleh pengguna dan 

dapat dioperasikan dengan baik.  

b. Pengujian untuk Model Quality in Use berdasarkan ISO 25010:2011 pada 

aplikasi BayarAja Canvasser didapatkan hasil untuk karakteristik 

efektivitas memperoleh persentase kelayakannya 82% dengan kategori 

Sangat Layak, karakteristik efisiensi mendapatkan nilai 72,5 % dengan 

kategori Layak, dan untuk karakteristik kepuasan mendapatkan nilai 

79,7% dengan kategori Layak. 
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7) Pengujian aspek Portability berdasarkan ISO 25010:2011 pada aplikasi 

BayarAja Canvasser memperoleh hasil 100%. Hal ini terbukti saat menggunakan 

aplikasi Testsigma sudah dapat bekerja pada versi android dan tipe perangkat 

android yang berbeda.  
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1. Activity diagram Login 

Activity diagram login yang dilakukan untuk para sales 

canvasser/admin untuk melakukan login.  Pengguna dapat melakukan akses 

aplikasi dengan memasukkan username dan password yang telah terdaftar 

pada sistem. Sistem akan melakukan cek apakah username dan password 

yang dimasukkan benar atau tidak. Jika salah, maka sistem tidak akan 

pindah ke halaman home dan tetap di halaman login. Jika benar, maka akan 

menampilkan halaman utama. Pada halaman utama juga terdapat beberapa 

menu yang bisa dipilih oleh pengguna BayarAja Canvasser. 
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2. Activity diagram Approval Reseller 

Activity diagram Approval Reseller dibuat untuk melakukan Approval 

Reseller, maka dapat memilih menu Approval Reseller dan dapat memilih 

identitas dari calon reseller yang ingin diverifikasi. Jika identitas dari calon 

reseller yang dikirimkan sesuai dengan yang diminta maka dapat di-

Approve menjadi reseller. 

3. Activity diagram Approval Setor Tunai 

Gambar diatas merupakan activity diagram approval transaksi tunai. 

Approval deposit tunai (transaksi tunai) dilakukan di halaman home pada 

menu setor tunai. Kemudian memilih customer/outlet yang akan dilakukan 

approval. Jika admin telah menerima deposit secara tunai, maka 

pembayaran diterima dan customer/outlet akan mendapatkan saldo pada 
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aplikasi Bayaraja. Sedangkan bila pembayaran belum diterima atau 

pembayaran ditolak maka deposit pada aplikasi Bayaraja tidak akan 

bertambah. 

4. Activity diagram PJP Reseller 

Pada Gambar diatas, activity diagram untuk melakukan survei stok 

reseller dan Titip barang dilakukan pada menu PJP Reseller. Pada menu ini 

diharuskan memilih outlet/reseller yang ingin dilakukan survei ataupun 

penitipan barang. 

5. Activity diagram Stok Barang 

Pada Gambar diatas, terdapat activity diagram dari menu Stok Barang. 

Menu ini akan menampilkan stok barang yang tersedia di penanggung jawab 

sebuah daerah. 
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6. Activity diagram History 

Activity diagram history yang digambarkan pada Gambar diatas dapat 

dilihat pada halaman history. Pengguna BayarAja Canvasser dapat melihat 

transaksi yang telah dilakukan dengan memilih waktu transaksi. 

7. Activity diagram Delivery 

Activity diagram delivery katu perdana dapat dilakukan pada halaman 

delivery. Pada halaman delivery melakukan konfirmasi pengiriman barang 

yang akan dikirimkan. Selain itu, pada halaman ini juga dapat memanatu 

aktivitas status pesanan. 
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1. Raflesiait1 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Raflesiait 1 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 26011 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 40814 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40818 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40822 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40826 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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2. Raflesiait2 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Raflesiait 2 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 20524 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 40894 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40898 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40902 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40906 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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3. Raflesiait3 

 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Raflesiait 3 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 56481 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 40924 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40928 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40932 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40936 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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4. Raflesiait4 

 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Raflesiait 4 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 43489 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 49466 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 49470 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 49474 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 49476 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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5. Raflesiait5 

 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Raflesiait 5 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 64475 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 40984 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40988 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40992 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 40994 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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6. Canvasser1 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Canvasser 1 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 47753 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 41210 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41216 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41220 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41224 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 

 

 



(L-2) Hasil Deteksi Port dan Protokol Aplikasi BayarAja Canvasser 
 

Politeknik Negeri Jakarta 

7. Canvasser2 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Canvasser 2 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 18619 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 41038 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41042 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41046 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41050 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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8. Canvasser3 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Canvasser 3 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 13284 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 41078 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41082 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41086 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41090 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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9. Canvasser4 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Canvasser 4 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 42446 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 41116 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41132 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41142 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41144 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 

 



(L-2) Hasil Deteksi Port dan Protokol Aplikasi BayarAja Canvasser 
 

Politeknik Negeri Jakarta 

10. Canvasser5 

 
Hasil Data Pembacaan Protokol dan Port Canvasser 5 

IPProto SrcIP SrcPort DstIp DstPort App Proto 
17 10.215.173.1 16585 10.215.173.2 53 BayarAja Canvasser DNS 
6 10.215.173.1 41014 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41018 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41022 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
6 10.215.173.1 41026 154.202.5.8 443 BayarAja Canvasser HTTPS 
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1. Instalasi Aplikasi BayarAja 

Canvasser 

Gambar Test case 01 

2. Membuka Aplikasi 

Gambar Test Case 02 

3. Login 

Gambar Test Case 03 

 

 

 

 

Gambar Test Case 04 

Gambar Test Case 05 

4. Halaman Home 

Gambar Test Case 06 
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Gambar Test Case 07 

Gambar Test Case 08 

Gambar Test Case 09 

 

 

 

 

 

 

Gambar Test Case 10 

Gambar Test Case 11 

Gambar Test Case 12 
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Gambar Test Case 13 

5. Halaman History 

Gambar Test Case 14 

Gambar Test Case 15 

 

 

 

 

Gambar Test Case 16 

Gambar Test Case 17 

6. Halaman Delivery 

Gambar Test Case 18 
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Gambar Test Case 19 

Gambar Test Case 20 

Gambar Test Case 21 

 

 

 

 

 

Gambar Test Case 22 

Gambar Test Case 23 

Gambar Test Case 24 
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7. Halaman List Pengguna 

BayarAja 

Gambar Test Case 25 

Gambar Test Case 26 

8. Halaman Approval Reseller 

Gambar Test Case 27 

 

 

Gambar Test Case 28 

Gambar Test Case 29 

Gambar Test Case 30 
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Gambar Test Case 31 

Gambar Test Case 32 

9. Halaman Setor Tunai  

Gambar Test Case 33 

 

 

 

 

 

Gambar Test Case 34 

Gambar Test Case 35 

Gambar Test Case 36 
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Gambar Test Case 37 

Gambar Test Case 38 

Gambar Test Case 39 

10. Halaman PJP Reseller 

Gambar Test Case 40 

Gambar Test Case 41 

Gambar Test Case 42 

Gambar Test Case 43 

Gambar Test Case 44 
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11. Halaman Pilih Barang 

Gambar Test Case 45 

Gambar Test Case 46 

12. Halaman Detail Barang 

Gambar Test Case 47 

 

 

 

Gambar Test Case 48 

Gambar Test Case 49 

Gambar Test Case 50 

Gambar Test Case 51 
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13. Halaman Survei 

Gambar Test Case 52 

Gambar Test Case 53 

Gambar Test Case 54 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Test Case 55 

14. Halaman Stok Barang 

Gambar Test Case 56 
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Hasil Kuisioner 
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A. Menggunakan Versi Android yang Berbeda 

a. Google Nexus, versi Android 6 

 

Gambar Hasil Pengujian Google Nexus 

 

Gambar Cuplikan Aplikasi BayarAja Canvasser Pada Google Nexus 
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b. Samsung Galaxy S8, versi Android 7 

 

Gambar Hasil Pengujian Samsung Galaxy S8 

 

Gambar Cuplikan Aplikasi BayarAja Canvasser Pada Samsung Galaxy S8 
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c. Google Pixel 2, versi Android 8 

 

Gambar Hasil Pengujian Google Pixel 2 

 

Gambar Cuplikan Aplikasi BayarAja Canvasser Pada Google Pixel 2 
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d. Samsung Galaxy S8 Plus, versi Android 9 

 

Gambar Hasil Pengujian Samsung Galaxy S8 Plus

 

Gambar Cuplikan Aplikasi BayarAja Canvasser Pada Samsung Galaxy S8 Plus 
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e. One Plus 8, versi Android 10 

 

Gambar Hasil Pengujian One Plus 9 

 

Gambar Cuplikan Aplikasi BayarAja Canvasser Pada One Plus 9 
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f. Google Pixel 5, versi Android 11 

 

Gambar Hasil Pengujian Google Pixel 5 

 

Gambar Cuplikan Aplikasi BayarAja Canvasser Pada Google Pixel 5 
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g. Samsung Galaxy S21, versi Android 12 

 

Gambar Hasil Pengujian Samsung Galaxy S21 

 

Gambar Cuplikan Aplikasi BayarAja Canvasser Pada Samsung Galaxy S21 
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B. Menggunakan Perangkat yang Berbeda dengan Versi Android yang 

Sama 

a. Samsung S21 Ultra, Resolusi 1140 × 3200 

 

Gambar Hasil Pengujian 

b. One Plus 6T, Resolusi 1080 × 2340 

 

Gambar Hasil Pengujian 
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c. Google Pixel 5, Resolusi 1080 × 2400 

 

Gambar Hasil Pengujian 

d. Motorola Moto G7 Play, Resolusi 1512x720  

 

Gambar Hasil Pengujian 
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e. Xiaomi Redmi Note 8, Resolusi 1080 × 2340 

 

Gambar Hasil Pengujian
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