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RANCANG BANGUN MODUL BACKEND MICROSERVICE
MENGGUNAKAN FRAMEWORK ASP .NET.

ABSTRAK

Non-fungible tokens (NFT)adalah teknologi terbaru yang memungkinkan manusia
untuk memperdagangkan dan memiliki aset'digital mereka dalam bentuk.apa pun.
Dari teknologistersebut, penelitian ini bertujuan untuk membuat website. E-
CommercesAPI' NFT yang berfokus untuk memasokan data pada modul frontend
admin dan mobile aplikasi Batiqun. Framework yang digunakan dalam pembuatan
modul aplikasi ini | menggunakan framework ASP NET dengan bahasa
pemrograman C#. Kemudian aplikasi-ini diuji menggunakan alat pengujian API
yang bernama postman. Aplikasi inismenghasilkan total 16 API yang digunakan
langsung oleh modul frontend admin dan mobile. Berdasarkan hasil pengujian
sistem dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang telah dikembangkan layak untuk
digunakan karena tidak adanya kesalahan data pada modul frontend admin maupun

mobile pada aplikasi NFT E-Commerce Blockchain Batiqun.

Kata Kunci: API, NFT, Blockchain, ASP NET, Backend, Microservice
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tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bertahan hidup di masa pandemi covid-19.merupakan tantangan bagi semua
orang, terutama bagi para pengerajin Batik di Indonesia(Lampiran 1 & 2).
Menurut data yang di" rilis oleh Kementerian Perindustrian. Indonesia
(Kemenperin), pada tahun 2020 nilai expor batik mengalami penurunan 31:3%
dari tahun sebelumnya (Dihnig2021). Hal ini disebabkan oleh pandemi covid-19
yang tak kunjung mereda. Dengan adanya pandemi covid-19, membuat semua
orang /dituntut untuk melakukan transformasi ke era teknologi dan digital.
Kegiatan-kegiatan yang sebelumnya dilakukan secara offline kini dilakukan
secara online karena adanya peraturan pemerintah yang tidak membolehkan
manusia melakukan aktivitas secara berdekatan dalam jarak-minimal kurang lebih
1-meter akibat pandemi covid-19, kegiatan-kegiatan tersebut diantaranya adalah
sekolah, pentas seni, pameran, dll. Namun hal ini tidak selamanya berdampak
buruk' bagi manusia, dengan berkembangnya teknologi secara cepat ada cara
untuk menghasilkan pendapatan dari sebuah gambar batik. Cara tersebut dikenal
dengan NFT (Non-Fungible tokens), dimana NFT sendiri merupakan media baru
yang memungkinkan kepemilikan dan perdagangan aset digital dalam bentuk apa
pun (Valeonti et al., 2021). Pada pengimplementasiannya, NET sendiri sangat
membutuhkan teknologi Blockchain untuk tetap beroperasi dalam sehari-harinya
(Thompson, 2022). Blockchain sendiri berfungsi untuk memverifikasi token dari
NFT yang telah di wunggah oleh kreator (Anonim, 2022). Hal ini.dapat
mempermudah pembeli dalammelakukan proses suatu jual beli karenatoken yang

dijual oleh penjual bersifat unique.

Beberapa musium di dunia, sukses menjual karya atau koleksi lukisan dalam
bentuk NFT. Pada penelitian yang dilakukan (Valeonti et al., 2021), menjelaskan

bahwa beberapa musium dunia sukses melakukan penggalangan dana dengan
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menjual beberapa koleksi karayanya supaya musium tersebut dapat bertahan
hidup di masa pandemi covid-19. The Uffizi Gallery yang terletak di Florence,
Italia merupakan musium pertama yang berhasil menjual karya lukisan dalam
bentuk NFT, sementara Hermitage Museum yang terletak di St. Petersburg, Russia
berencana mengikutinya dengan menjual beberapa.koleksinya termasuk lukisan
yang di lukis oleh Leonardo Da Vineirdan Van Gogh (Kishkovsky, 27 C.E.). Tidak
hanya lukisan, beberapa asset digital lainnya pun dapat diperjual belikan
menggunakan konsep NET. Pada penelitian yang dilakukan (Regner etal., 2019),
mengembangkan aplikasi jual beli tiket dalam ‘bentuk NFT. Penelitian yang

dilakukan hanya menjelaskan konsep dari aplikasi yang ingin dibuat.

Dengan kecanggihan tersebut, muncul sebuah ide untuk memperjual-belikan
sebuah karya digital yang unik khas Indonesia yaitu desain Batik. Akan dibuat
sebuah aplikasi untuk transaksi jual beli secara online (e-commerce) bernama
“Batiqun”. Aplikasi in1 merupakan forum jual beli NFT (NFT E-Commerce)
dimana penjualannya berfokus di satu segmen yaitu batik. Pembuatan aplikasi ini
juga akan memakai pola arsitektur microservice web. Pembuatan aplikasi dengan
pola arsitektur tersebut disebabkan karena performance dan reliability yang lebih
cepat dan bagus daripada website monolithic(Sarkar ‘et al.; 2018). Pada
penerapannya, aplikasi ini membutuhkan modul yang berfungsi untuk mengelola
database dan Bussiness Logic yang dikemas-dalam bentuk API dengan format
JSON. Oleh'sebab itu diperlukan rancang bangun modul backend aplikasi Batiqun
NFT E-Commerce Blockchain menggunakan pola arsitektur microservice web

dan framework ASP..NET dengan bahasa pemrograman C#.

1.2 Perumusan Masalah

Adapun perumusan masalah dari latar belakang yang telah di uraikan diatas,
diantarnya:
a. Bagaimana cara merancang dan membangun arsitektur microservice pada
aplikasi Batiqun?
b. Bagaimana cara menggabungkan modul Backend dengan modul-modul yang

lain pada aplikasi Batiqun?
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1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan aplikasi ini adalah:

a. Aplikasi ini hanya dapat beroperasi pada server Microsoft Azure dan IIS
(Internet Information Services).

b. Output dari aplikasi ini hanya berupa APIxdan‘Bussiness Logic dari aplikasi
Batiqun.

¢. Database yang digunakan adalah MySQOL.

1.4 Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk merancang bangun
modul backend aplikasi Batiqun NFT E-Commerce Blockchain menggunakan
pola arsitektur microservice-web-dan framework ASP NET.dengan bahasa

pemrograman C#.

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan aplikasi ini antara lain:
a. Dengan adanya modul backend aplikasi Batiqun, Dapat menjembatani antara
data dengan modul-modul yang lain pada aplikasi Batiqun.
b. Dengan adanya modul backend aplikasi Batiqun, Pengelolaan data pada

modul-modul lain dapat berlangsung secara maksimal.

1.5 Sistematika Penulisan

Dalam membuat proposal ini terdapat sistematika penulisan yang terdiri dari

beberapa bagian, diantaranya.adalah:
BAB I PENDAHULUAN

Bab I menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah;tujuan dan
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan dari permasalahan yang diangkat

pada skripsi ini.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
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Bab II menjelaskan tentang teori-teori dasar seperti microservice, NFT, dan
Blockchain. Bab ini juga menjelaskan tentang teori-teori teknis seperti C#,

Pemrograman Database, JSON, dan API
BAB IIIl METODE PENELITIAN

Bab III Menjelaskan Metode rancangan.penelitian, tahapan penelitian, dan objek
penelitian yang akan dilakukansdalam pembuatan Modul Backend Microservice

Menggunakan Framework ASP NET.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab IV Menjelaskan tentang perencanaan, realisasi atau implementasi, dan
pengujian Modul Backend Microservice Menggunakan Framework ASP NET

yang telah dibuat dengan menggunakan prosedur yang telah ditentukan.
BAB V PENUTUP

Bab V berisi kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan dan memberi
masukkan kepada para pembaca atau peneliti yang akan melakukan penelitian

sejenis.
DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi sumber dari semua referensi'yang digunakan.
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BABV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan, maka dapat

disimpulkan sebagai berikut:

1.

Pola arsitektur microservice berhasil diimplementasikan dan. digunakan
sebagai arsitektur aplikasi NFT E-Commerce Batiqun. Aplikasi dirancang
dengan melakukan rancangan seperti ERD (Enfity Relationship Diagram),
merancang Flowchart dari APl yang akan dibuat, dan merancang design
arsitektur pada aplikasi. Lalu aplikasi 1ni’ dibangun menggunakan
framework ASP .NET dan Bahasa pemrograman C# dengan ORM (Object
Relation Mapping) bawaan Bernama LINQ. Output aplikasi ini berupa API
yang berekstensi JSON.

Pembuatan aplikasi modul backend pada aplikasi NFT E-Commerce
Batiqun berhasil menggabungkan dua jenis modul berupa modul frontend
website admin dan modul mobile. Kedua jenis modul digabungkan degan
server menggunakan API (Application Programing Interface). Total API
yang di produksi oleh modul backend adalah 16 API.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian yang dilakukan. Sistem ini

dirasa masih memiliki_kekurangan. terdapat saran kepada yang mungkin

nantinya ingin membuat penelitian serupa atau mengembangkan penelitian ini

agar lebih bermanfaat dan menjadi lebih baik untuk kedepannya:

l.

Menambah fitur biding (lelang) seperti yang ada pada NFT E-Commerce
yang sudah ada seperti opensea, rarible, dan tokomall.
Memaksimalkan API Price History di berbagai user interface website

maupun mobile.
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Lampiran 1 Transkrip Wawancara

==
o LAMPIRAN
=
N
-T O TRANSKRIP WAWANCARA
gy o
29x O
vy N
EEE ; Narasumber Pak Agus Purwanto (APPBI)
S8 8 =
£3.. *
53 o
=@ © | Tanggal 14 Maret 2022
3= -
53 %
58 5 |Jam 15:00 —~16:00'WIB
c o =4
Q. ~
g3 2
58 @ | Tempat Google Meet
S ® | Wawancara
2w =5
S —
] § ﬁ,lr MATERI WAWANCARA
=y
Ef 3
gﬁ o PENULIS Apakah untuk join asosiasi ada Syaratnya?
3E
2
=3,
7 g NARASUMBER | Iya ada syarat untuk bisa join APPBI ini, syarat tersebut
7o terlampir pada halaman website kami atau adik adik bisa
% 3 buka link: https://bit.ly/daftarappbi
52
%% PENULIS Bagaimana tantangan yang dihadapi dalam
s ] memasarkan produk batik terutama di masa pandemi?
=x
3o
53
4
$3 NARASUMBER | Kami sebagai-perajin batik sangat terdampak di masa
%\% pandemi ini. Stapa yang tidak? Saya pikir di semua
3 ® sektor ekonomi pun terdampak karena adanya pandemi.
'§ ; ang dulunya setiap bulannyg bahkan mingguan
S5 diselenggarakan pameran batik, pada tahun 2020-2021
-:g £ pameran tersebut hanya bisa dihitung oleh satu jari. Cara
2 = kami bertahan hidup salah satunya adalah memaksa
g = transformasi ke era digital dimana kami sempatmembuat
z aplikasi-E-Commerce batik untuk asosiasi kami-tetapi
= aplikasi tersebut tidak berjalan lama karena member
5 kami yang kurang mengerti dalam pemakaian aplikasi
= tersebut.
=
§ PENULIS Bagaimana membedakan keunikan batik dalam setiap
£ Jjenisnya?
g
3
2
=
=
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Lampiran 1 (lanjutan) Transkrip Wawancara

©
‘:‘:'_ NARASUMBER | Batik itu memiliki motif dasar yang sudah menjadi acuan
A para pengrajin. Bisa dilihat motif tersebut itu biasanya
“IT T namanya kawung, parang, mega mendung, sogan.
» 9 > o Biasanya pengrajin itu melihat referensi dari pengrajin
§ 3 g g yang lainnya juga jadi walaupun mirip pasti bentuk
‘gé o ; penggambarannya tetap berbeda. Kadang ada juga
g3 - pengrajin yang menggabungkan antara motif parang dan
E—é o kawung dalam satu kain'batik. Jadi tentunya bagaimana
== gr' pun gambarnya kalo.itu bukan batik sablon (cetak), batik
£ §- § akan selaluunik dan berbeda.
c o .
%‘% ; PENULIS Batik dibagi per daerah, untuk validasi bahwa batik
E ; 3 tersebut milik daerah itu awalnya bagaimana?
=9 o
o E o . i ;
Sc = | NARASUMBER | Pada awalnya itu karena dari nenek moyang mungkin.
gg '% Misalnya nenek saya dulu karena dari cirebon sering
g’fﬁ o membuat motif mega mendung yang manasudah dari
':'i g dahulu terkenal dengan batik dari cirebon. Jadi dulu
2L setiap daerah memang mengeluarkan motif batiknya
=2 sendiri sendiri sesuai.dengan yang dibuat oleh pendahulu
25 sebelumnya. Sampai akhirnya dilanjutkan dan menjadi
Eg khas masing masing daerah.
c
=m
8 § PENULIS Apakah seluruh anggota asosiasi batik merupakan
5 2 perajin batik?
33
= o NARASUMBER | Iya, kami hanya menerima pengerajin dan pengusaha
2 ; batik terutama.batik tulis.dan.batik cap.
= % PENULIS Apakah bapak mempunyai database dari member -
o member APPBI?
E §_ NARASUMBER | Untuk database kita ada, tetapi kita tidak mau
T2 menyebarkan secara cuma-cuma karena adanya data
2 pribadi dari member kamiyang kami proteksi. Tetapi
= jika adik-adik mau sayarekomendasikan beberapa orang
; untuk menjadi calon pengguna aplikasi adik nanti saya
E rekomendasikan melalui Whatsapp.
%
- PENULIS Apakah anda setuju dengan modifikasi batik dengan
g motif motif yang mengikuti tren?
=
=
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Lampiran 1 (lanjutan) Transkrip Wawancara
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kami sebagai pengerajin batik untuk terus berkembang

mengikuti tren.

NARASUMBER | Saya sangat setuju, hal ini merupakan salah satu inovasi
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Lampiran 2 Foto Wawancara APPBI

i
m
|
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Lampiran 3 Foto Wawancara Pada Team Frontend dan Mobile terkait API yang

dihasilkan modul Backend

Profile
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=
B
o
2
3

Pemilik Sekarang

Leaderboards

@
Home

Batik parang
smo aplikasi

Pembuat

Android Emulator - Pixel_4_API_28:5554
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@ Ahmad Deni Wahyudi sedang melakukan presentasi

21.37 | xpy-ytgm-nts
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