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ABSTRAK 

Koperasi merupakan suatu wadah yang dapat meningkatkan kesejahteraan 

anggotanya dengan adanya program-program yang menunjang dalam mendukung 

kelancaran koperasi. Koperasi Gotong Royong seabagai koperasi simpan pinjam yang 

berdiri dari tahun 2016. Koperasi Gotong Royong Koperasi memposisikan dirinya 

sebagai Lembaga yang dibentuk dengan kepentingan yang sama, yaitu menyatukan 

kepentingannya sebagai anggota koperasi guna mencapai kesejahteraan anggotanya. 

Namun Koperasi Gotong Royong belum memiliki company profile yang nantinya 

akan digunakan untuk memperkenalkan dan menyebar informasi tentang Koperasi 

Gotong Royong sehingga calon mitra bisnis dapat mengenal Koperasi Gotong 

Royong 164 dengan baik dan benar. Metode penelitian ini menggunakan motode 

kualitatif deskriptif. Hasil dari penelitian adalah Company Profile Koperasi Gotong 

Royong 164 dengan konsep desain yang sesuai karakteristik Koperasi Gotong 

Royong 164, yaitu modern dan simple.  Company profile itu sendiri berisi kumpulan 

informasi perusahaan seperti profile perusahaan, struktur organisasi, produk, legalias 

pencapaian usaha, dan hal lain yang mendukung informasi tersebut. 

 

Kata Kunci: Koperasi Gotong Royong 164, Company Profile, Simpan pinjam 
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ABSTRACT 

Cooperatives are a forum that can improve the welfare of its members with programs 

that support the smooth running of cooperatives. The Gotong Royong Cooperative is 

a savings and loan cooperative that was established in 2016. The Gotong Royong 

Cooperative positioned itself as an institution formed with the same interests, namely 

to unite its interests as members of a cooperative in order to achieve the welfare of its 

members. However, the Gotong Royong Cooperative does not yet have a company 

profile which will later be used to introduce and disseminate information about the 

Gotong Royong Cooperative so that potential business partners can get to know the 

Gotong Royong Cooperative 164 properly and correctly. This research method uses 

descriptive qualitative method. The result of the research is the Company Profile of 

the Gotong Royong Cooperative 164 with a design concept that fits the characteristics 

of the Gotong Royong 164 Cooperative, which is modern and simple. The company 

profile itself contains a collection of company information such as company profiles, 

organizational structure, products, legality of business achievements, and other things 

that support the information. 

Keywords: cooperative Gotong royong 164, Company Profile, Savings and Loan 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan koperasi Indonesia masih mengalami pasang surut dalam 

sejarahnya. Dalam perjalanannya, perkembangan koperasi Indonesia memiliki ruang 

lingkup usaha yang berbeda dari waktu ke waktu tergantung pada kondisi lingkungan 

bangsa Indonesia. Perkembangan koperasi Indonesia dilakukan sesuai dengan 

perkembangan zaman dan kebutuhan. Dahulu koperasi hanya fokus pada kegiatan 

simpan pinjam, kemudian menjadi koperasi multi usaha yang juga menawarkan 

barang konsumsi. 

    Sementara itu, pemerintah telah mendorong pengembangan koperasi melalui 

regulasi dengan diterbitkannya Undang-Undang cipta Kerja pada tahun 2020 untuk 

memfasilitasi pengembangan dan daya saing koperasi. Lalu dalam PP Nomor 7 

Tahun 2021 menjadi peraturan yang menjalani UU Cipta Kerja juga memberikan 

aturan yang terperinci tentang kemudahan, perlindungan dan pemberdayaan koperasi. 

    Koperasi masih terus berkembang dan menjadi tumpuan masyarakat untuk 

memutar roda perekonomian. Pengembangan koperasi juga memiliki tantangan 

tersendiri, sehingga perlu dilakukan upaya penguatan peran koperasi. Terkait dengan 

pengelolaan kelembagaan, pengembangan kapasitas sumber daya manusia koperasi, 

pemanfaatan teknologi dan sistem informasi, baik dalam pengelolaan koperasi 

maupun dalam menjalankan usahanya, perlu adanya pembinaan dan pendampingan.  

     Koperasi sebagai suatu kesatuan ekonomi dibentuk dengan kepentingan yang 

sama, kelompok masyarakat ini menyatukan kepentingannya sebagai anggota 

koperasi guna mencapai kesejahteraan anggotanya. Anggota merupakan motor 
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penggerak perkembangan dan keberhasilan koperasi. Partisipasi anggota dalam 

koperasi sangat penting dalam rangka meningkatkan kesejahteraan anggota. 

 Koperasi Gotong Royong 164 adalah Lembaga yang bergerak dibidang 

koperasi simpan pinjam, aneka jasa, dan perdagangan umum. Lembaga ini berdiri 

pada tahun 2016 sesuai dengan keluarnya SK dari Kementerian Koperasi & UKM. 

Koperasi simpan pinjam adalah lembaga yang bergerak dalam bidang keuangan 

dengan kegiatan usaha yang berupa menerima simpanan maupun pinjaman. Dalam 

menjalankan usahanya, semua tipe kopersi memegang asas yang sama yaitu asas 

kekeluargaan. Hal ini ditujukan untuk membantu meningkatkan kesejahteraan 

masyarakat Indonesia. Dikoperasi Gotong Royong ini anggota diwajibkan membayar 

uang simpanan sebesar Rp.20.000 setiap bulannya. Dan untuk anggota yang ingin 

meminjam uang dikoperasi harus menyetujui perjanjian dengan pengembalian jangka 

waktu 10 bulan dengan bunga 3%. Koperasi Gotong Royong juga ada serba usaha 

bagi anggota nya yang ingin mencoba memulai berniaga, seperti toko sembako, pom 

bensin mini dan jenis usaha sebagainya. 

  Sebagai Lembaga Koperasi yang terbilang cukup lama, Koperasi Gotong 

Royong 164 ingin mengembangkan lembaga nya dengan cara menjalin kerjasama 

dengan dengan calon mitra bisnis. Calon mitra bisnis yang akan diajak bekerjasama 

adalah mereka yang bergerak di bidang yang sama dengan Koperasi Gotong Royong 

164, diantaranya Dinas Koperasi dan Perbankan dan lainnya. Koperasi Gotong 

Royong 164 juga akan banyak bekerja sama dengan para calon mitra kerjasamanya 

yaitu Dinas Koperasi, Bank, dan lainnya untuk mendapatkan bantuan sosial. Nantinya 

bantuan tersebut menjadi tambahan modal bagi Koperasi Gotong Royong 164 dalam 

merealisasikan misinya dalam menjalan produk-produk lainnya yang akan berjalan. 

Namun Koperasi Gotong Royong belum memiliki company profile yang nantinya 

akan digunakan untuk memperkenalkan dan menyebar informasi tentang Koperasi 

Gotong Royong sehingga calon mitra bisnis dapat mengenal Koperasi Gotong 

Royong 164 dengan baik dan benar. Company profile itu sendiri berisi kumpulan 
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informasi perusahaan seperti profile perusahaan, pencapaian usaha, dan hal lain yang 

mendukung informasi tersebut. Nantinya company profile yang akan dibuat akan 

didesain sedemikian rupa sesuai dengan arahan kreatif supaya company profile 

Koperasi Gotong Royong bisa menarik minat baca. 

 Berdasarkan penjelasan di atas tersebut, perancangan tugas akhir ini bertujuan 

untuk menjawab permasalahan yang dihadapi oleh Koperasi Gotong Royong 164 

dengan cara merancang company profile dan media pendukung lainnya agar dapat 

memberikan informasi dan menawarkan investasi atau kerjasama kepada mitra bisnis 

yang lain. Oleh karna itu, penulisan tugas akhir ini berjudul “Perancangan Company 

Profile Koperasi Gotong Royong 164.” 

 

1.2     Rumusan masalah 

    Berdasarkan latar belakang masalah, maka rumusan masalahnya adalah 

Bagaimana perancangan company profile pada Koperasi Gotong Royong 164 untuk 

media kerjasama dengan calon mitra? 

 

1.3    Ruang lingkup pembahasan 

   Dalam penyusunan tugas akhir ini, ditentukan ruang lingkup pembahasan 

sebagai berikut: 

1. Proses perancangan Company profile Koperasi Gotong Royong 164. 

2. Proses penerapan teori desain grafis yang mendukung perancangan company 

profile Koperasi Gotong Royong 164. 

3. Proses penerapan media pendukung Koperasi Gotong Royong 164 seperti 

(slide presentasi, business card dan id card) 

 

1.4 Tujuan dan manfaat penelitian  
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Dalam penyusunan tugas akhir ini, ditentukan tujuan dan manfaat penelitian 

yaitu sebagai berikut: 

 

 

1.4.1  Tujuan penelitian 

 Adapun tujuan pembahasan pada tugas akhir perancangan company profile 

adalah sebagai berikut:  

1. Menjelaskan proses perancang company profile Koperasi Gotong Royong 

164. 

2. Menerapkan teori desain grafis yang mendukung company profile Koperasi 

Gotong Royong 164. 

3. Menjelaskan proses penerapan media pendukung kegiatan promosi Koperasi 

seperti (slide presentasi, business card dan id card) 

 

1.4.2  Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat penelitian pada tugas akhir perancangan buku company 

profile adalah sebagai berikut:  

1. Manfaat bagi pribadi  

Perancangan company profile ini dimaksudkan untuk memenuhi kewajiban 

penulis sebagai mahasiswa semester delapan. Penelitian ini diharapkan dapat 

memungkinkan penulis untuk mengorganisasikan dan menerapkan 

keterampilannya untuk menjadikan karya desain sebagai solusi, serta mahir 

dalam mempresentasikan karya baik  tertulis maupun lisan. 

2. Manfaat  bagi Lembaga 

Tujuan dari pembuatan company profile adalah agar Koperasi Gotong Royong 

memiliki company profile, yang dapat memberikan informasi tentang 
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perusahaan, pencapaian perusahaan, produk yang dihasilkannya, dan 

meningkatkan citra perusahaan di mata masyarakat umum. Serta diharapkan 

company profile ini dapat digunakan sebagai media informatif dalam menjalin 

kerjasama kepada calon mitra bisnis  

 

 

1.5 Sistemika Penulisan 

Diperlukan sistematisasi penulisan yang baik dalam penyusunan tugas akhir ini 

agar pembahasan masalah dan penyajian materi dapat terstruktur dengan baik, 

terarah, dan mudah dipahami Untuk itu sistematika penulisan terdapat 5 (lima) bagian 

yaitu sebagai berikut:  

BAB I  PENDAHULUAN 

Isi dari bab ini adalah mengenai pembahasan perancangan company 

profile untuk Koperasi Gotong Royong 164. Dan juga bab ini 

menjelaskan tentang rumusan masalah, ruang lingkup, tujuan dan 

manfaat penelitian serta sistematika penulisan. 

BAB II  LANDASAN PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang digunakan untuk 

membuat company profile Koperasi Gotong Royong 164. Landasan 

teori-teori dipaparkan dengan membahas teori yang berhubungan 

dengan perancangan company profile Koperasi Gotong Royong 164, 

teorinya adalah company profile, media cetak, buku, desain grafis, 

layout, system grid, tipografi, dan warna. 

BAB III METODE PERANCANGAN 

Bab ini menjelaskan tentang metode pengumpulan data dengan 

menggunakan metode deskriptif kualitatif untuk memperoleh 
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informasi yang akurat untuk melengkapi dan menyempurnakan 

penulisan dalam penyusunan tugas akhir, bab ini juga menjelaskan 

tentang profil perusahaan, hasil penelitian, arahan kreatif. 

BAB IV PEMBAHASAN 

Pada Bab ini berisi tentang pembahasan mengenai visualisasi konsep 

perancangan buku company profile Koperasi Gotong Royong 164 

yang berisi Mind mapping, Moodboard, sketsa kasar, dan sketsa digital 

dengan tahap selanjutnya yaitu eksekusi desain digital meliputi desain 

komprehensif yang menjelaskan elemen serta prinsip yang digunakan. 

Lalu menjelaskan satu desain terpilih dengan alasan pemilihan desain 

tersebut yang dibandingkan dengan dua desain yang tidak terpilih. 

Tahap selanjutnya adalah pengaplikasian karya pada media-media 

pendukung dan pertimbangan produksi. 

BAB V PENUTUP 

Pada Bab ini berisi tentang simpulan mengenai hasil desain 

perancangan buku company profile Koperasi Gotong Royong 164 dan 

saran dari laporan tugas akhir yang telah disusun. Serta saran bagi 

penelitian 6 berikutnya sehingga proses perancangan company profile 

dapat mencapai hasil yang maksimal. 

 

 

 

 

 

 



 

BAB V 

PENUTUP 

5.1   Simpulan 

Setelah melalui berbagai macam tahapan proses perancangan company profile 

Koperasi Gotong Royong 164, maka didapatkan beberapa simpulan berdasarkan teori 

dan penerapannya dalam perancangan company profile Koperasi Gotong Royong 164. 

Adapun simpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut: 

1.  Koperasi Gotong Royong belum memiliki company profile yang nantinya akan 

digunakan untuk memperkenalkan dan menyebar informasi tentang Koperasi 

Gotong Royong sehingga calon mitra bisnis dapat mengenal Koperasi Gotong 

Royong 164 dengan baik dan benar. Company profile itu sendiri berisi kumpulan 

informasi perusahaan seperti profile perusahaan, struktur organisasi, produk, 

legalias pencapaian usaha, dan hal lain yang mendukung informasi tersebut. 

2.  Proses perancangan company profile Koperasi Gotong Royong 164 menggunakan 

metode riset desain dengan teori design thinking yang dimulai dari emphathize, 

define, ideate, dan prototype. Metode pengumpulan datanya menggunakan beberapa 

metode, yaitu wawancara, studi literatur, dan observasi. Hal ini bertujuan untuk 

mendapatkan data dan fakta terkait Koperasi Gotong Royong 164 yang kemudian 

dianalisis melalui analisis SWOT, dan Matrik SWOT. Hasil dari analisis ini berupa 

arahan kreatif yang akan dijadikan landasan untuk perancangan desain company 

profile Koperasi Gotong Royong 164. Pada arahan kreatif didapat tone and manner 

dari Koperasi Gotong Royong, yaitu modern dan simple. Kata-kata ini yang 

dikembangkan menjadi bentuk visual dari desain company profile Koperasi Gotong 

Royong 164.  

3. Company profile Koperasi Gotong Royong 164 didukung oleh beberapa media 

turunan yang didesain sesuai dengan konsep desain terpilih. Media turunannya, 

yaitu, Id Card, Business Card, dan Slide Presentasi. Company profile Koperasi 
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Gotong Royong 164 dicetak menggunakan teknik cetak digital printing. Material 

yang digunakan adalah kertas art paper 150gr dan  finishing laminating glossy 

dengan perfect binding. 

 

5.2    Saran.  

 Sebagai perusahaan yang masih muda, company profile Koperasi Gotong 

Royong 164 memerlukan konten-konten yang lebih menarik dan informatif mengenai 

Koperasi Gotong Royong 164. Sangat diperlukan banyaknya referensi dari luar 

sehingga terciptanya ide konten yang semakin menarik dan Informatif 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran I 

Lembar bimbingan  

 

 

  



 
 

 

Lampiran II 

Transkrip Wawancara 

 

Hari/Tanggal : Sabtu, 12 mei 2021  

Pukul : 15.00 

Nama : Soetono Toere 

Jabatan : Ketua 

Perusahaan : Koperasi Gotong Royong164 

 

1. Kapan Koperasi Gotong Royong didirikan? 

Koperasi gotong royong didirikan pada tahun 2012, tetapi baru diresmikan oleh 

kementerian koperasi pada tahun 2016 dengan muncul nya SK dari kementerian 

2. Dimana sih kantor koperasi gotong royong? 

Kantornya disini (jl. Ibnu armah 1 no.9, pangkalan jati baru, cinere depok) , ada juga 

cabang di cirebon 

3. Koperasi Gotong Royong Bergerak dibidang apa? 

Koperasi Gotong Royong 164 bergerak dibidang simpan pinjam dan perdagangan 

umum, jadi kalo anggota mau nabung atau mau minjam uang bisa dikoperasi ini, 

syaratnya dengan menjadi anggota 

4. biasanya untuk minjam uang, itu bagaimana mekanisme nya? 

Bebas nominalnya, tetapi jangka waktu pengembaliannya maksimal 10 bulan dengan 

bunga 3% 

5. kalau untuk perdagangan bagaimana mekanismenya? 

Perdagangan anggota mengajukan proposal untuk pendanaan yang nantinya akan kita 

biayakan jika sesuai dengan prosedur. 

6. kalau untuk jumlah anggota, koperasi sudah mempunyai anggota berapa banyak? 

Koperasi untuk saat ini kurang lebih baru 100 orang 

7. apa tujuan didirikannya koperasi? 



 
 

 

Tahun 2012 berawal dari sebuah keprihatinan melihat pedagang sayur pinjam dibank 

keliling dengan bunga tinggi dan ditagih setiap hari dan pada akhirnya pedagang sayur 

tersebut bangkrut karena terlibat bunga tinggi, maka dengan melihat kejadian dan 

keprihatinan yg di alami pedagang sayur tersebut. Saya bersama beberapa kawan 

mendirikan koperasi dakam rangka membendung bank atau bank keliling.pada tahun 

2012 sampai sekarang. Intinya ingin mensejahterakan perekonomian anggota 

masyarkat. 

8. Koperasi ingin bekerja sama dengan mitra apa ssaja? 

Dinas-dinas koperasi, atau bisa bank, atau lembaga pemerintah yang menyalurkan 

bansos yang bisa mendanai kami 

9. Kendala apa saja sih yg dialami oleh koperasi? 

Kalau untuk pengajuan bantuan sosial itu sulit untuk cair, dikarenakan lagi dikondisi 

seperti ini yaa (covid19), kalau kendala dari internal sih paling anggota telat bayar 

cicilan hutang. 

10. nantinya apakah koperasi bakal ada produk/program baru lagi? 

Pasti ada, apalagi jika nanti bansos cair, nanti nya akan digunakan untuk modal usaha 

bagi para anggota koperasi yang ingin memulai usaha.  
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