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PENCARIAN INFORMASI BARANG MENGGUNAKAN ALGORITMA BOYER
MOORE PADA SISTEM INFORMASI GUDANG

ABSTRAK

Proses pencarian adalah salah satu kegiatan yang penting.dalam melakukan pemrosesan
sebuah data. Proses pencarian membantu dalam menemukan sebuah informasi yang
diinginkan secara efisien. Salah satu penerapan proses pencarian dalam sebuah aplikasi
yaitu pada Sistem Informasi Gudang Kemenkes RI. Kementerian Kesehatan Republik
Indonesia atau Kemenkes Rl adalah Kementerian dalam pemerintah Indonesia yang
membidangi urusan Kkesehatan./Proses pencarian pada Sistem Informasi Gudang
Kemenkes Rl:digunakan untuk membantu mengetahui informasi barang yangtersimpan di
dalam gudang dan lokasi penyimpanannya. Algoritma Boyer Moore merupakan solusi
dalam™ menerapkan proses pencarian Yyang.. efisien. Algoritma Boyer Moore
membandingkan antara pattern dengan teks-dari kanan ke Kiri. Selain itu, Algoritma Boyer
Moore akan membantu untuk menggerakan pattern dengan melakukan lompatan jarak
yang lebih jauh apabila terjadi ketidakcocokan dalam perbandingan pattern dengan teks.
Lompatan ini akan memberikan informasi berapa banyak pattern harus_ digeser untuk
mencocokan karakter terakhir yang cocok dengan kemunculan awal pattern. Sehingga,
proses perbandingan akan lebih signifikan. Hasil dari penelitian ini diujikan dengan
operator like mysgl untuk mengetahui rata-rata waktu pencarian informasi barang. Dari
hasil penelitian yang diujikan dengan menggunakan keyword dari satu kata hingga
sepuluh kata berdsarkan jumlah karakter dan jumlah barang, didapatkan hasil bahwa
operator like mysgl memiliki waktu lebih cepat dalam melakukan pencarian informasi
barang dibandingkan dengan algoritma boyer moore. Dikarenakan operator like mysgl
menggunakan turunan-algoritma boyer moore yaitu algoritma turbo boyer moore apabila

panjang string lebih dari'3 karakter.

Kata kunci: Proses Pencarian, Algoritma Boyer-Moore;~-Framework Laravel, Gudang,

Kemenkes RI, Pengelolaan Administrasi Barang, Website

Vil
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pencarian merupakan salah satu kegiatan penting dalam melakukan pemrosesan
sebuah data. Proses pencarian membantu dalam pengolahan.data untuk menemukan
sebuah informasi yang diinginkan-secara efisien. Dalam proses penecarian, terdapat
berbagai macam cara yang dapat dilakukan, salah satunya adalah“.dengan
melakukan pencocokan string. Proses pencarian dengan melakukan pencocokan
string berdasarkan arah pencariannya terbagi atas pencarian dari arah Kiri ke kanan,
arah kanan ke Kiri, dan arah yang telah ditentukan secara spesifik. Pencarian string
dari arah kirl ke kanan merupakan metode pencarian yang paling natural karena
sesuai dengan arah membaca, lalu metode pencarian string dari arah kanan ke Kiri
merupakan metode yang dianggap efisien dalam praktiknya, dan pencocokan dari
arah yang telah ditentukan secara spesifik memiliki.hasil paling baik secara teoritis.
(Sonita & Khairunnisyh, 2018).

Salah satu penerapan proses pencarian untuk menemukan sebuah informasi yang
diinginkan secara efektif dan efisien yaitu pada proses pencarian informasi barang
dan lokasi penyimpanan barang yang tersimpan di dalam Gudang Kementerian
Kesehatan Republik Indonesia® atau Kemenkes RI. Gudang Kemenkes RI
merupakan sebuah tempat penyimpanan untuk seluruh unit kerja di lingkungan
Kemenkes RI. Gudang Kemenkes RI yang berlokasi di JI..Percetakan Negara 1l
No.23, Jakarta Pusat, dibangun pada tahun 1950 dengan total luas 69.104 m?. Selain
itu, Gudang Kemenkes Rl memiliki jumlah bangunan sebanyak 12 bangunan yang
terdiri dari 8 bangunan“yang..digunakan sebagai gudang, 3 bangunanyang
digunakan sebagai perkantoran, dan 1 bangunan yang digunakan sebagai

laboratorium.

Saat ini Gudang Kemenkes RI dikelola oleh tim kerja pengelolaan sarana dan
prasarana pergudangan yang berasal dari unit kerja Biro Umum Sekretariat Jenderal
Kemenkes RI. Dalam pengelolaan gudang, tim kerja pengelolaan sarana dan

prasarana pergudangan bertanggung jawab untuk mengawasi dan memastikan

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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seluruh aktivitas pengelolaan administrasi barang di gudang berjalan sesuai
prosedur. Berdasarkan hasil wawancara bersama salah seorang petugas gudang
yaitu bapak Novianto Fajar pada tanggal 22 Maret 2022, dalam proses pendataan
dan identifikasi barang yang tersimpan di dalam gudang, petugas gudang selaku
penanggung jawab pengelolaan barang di gudang akan melakukan pencarian
barang dengan menelusuri setiap gudang.-Proses.pencarian barang yang tidak
efektif dan efisien, informasi identitas-kepemilikan barang yang-tidak diketahui,
serta informasi barang yang tidak spesifik menyebabkan pendataan barang.menjadi
terhambat, sehingga barang tidak dapat dikeluarkan yang berakibat terhadap
penumpukan barang. Hal ini® menyebabkan terjadinya . kelebihan kapasitas
penyimpanan barang di dalam gudang. Selain itu, proses administrasi barang untuk
mencatat pengiriman atau pengeluaran barang di gudang, sampai Saat ini masih
dilakukan secara manual. Petugas gudang akan mencatat setiap pengiriman atau
pengeluaran barang di buku yang telah disediakan. Proses pengelolaan administrasi
barang yang dilakukan secara manual, menyebabkan pengelolaan barang menjadi
tidak terorganisir, pendataan pengiriman atau pengeluaran barang tidak tercatat
dengan baik, dan tim kerja pengelolaan sarana dan prasarana pergudangan tidak
dapat mengetahui serta mengawasi seluruh aktivitas. pengelolaan administrasi

barang di gudang secara langsung.

Oleh karena'itu, agar proses pencarian-informasi-barang menjadi efektif dan efisien
untuk membantu proses identifikasi dan pendataan barang agar petugas gudang dan
tim kerja pengelolaan sarana dan. prasarana pergudangan dapat mengetahui
informasi barang . beserta lokasi penyimpanannya. Maka dari itu dilakukan
penelitian dengan judul “Pencarian Informasi Barang Menggunakan Algoritma
Boyer Moore Pada Sistemdnformasi Gudang”. Untuk mengatasi masalah pendataan
dan identifikasi barang yang tersimpan disetiap gudang dengan proses pencarian
informasi barang beserta lokasi penyimpanannya di Gudang Kementerian
Kesehatan Republik Indonesia.
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1.2 Perumusan Masalah
Perumusan masalah yang terdapat pada penelitian ini yaitu:

1) Bagaimana implementasi algoritma boyer moore untuk pencarian informasi

barang pada Sistem Informasi Gudang ?
1.3  Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang sudah ditentukan, adapun batasan masalah. yang

digunakan adalah sebagal berikut:

1) Penelitian dilakukan di Kompleks Pergudangan dan Perkantoran Kementerian
Kesehatan Republik Indonesia.

2) Penelitian digunakan untuk pencarian informasi barang pada Sistem Informasi
Gudang Kementerian Kesehatan Republik Indonesia.

3) Sistem Informasi Gudang dibangun dalam. bentuk Website = dengan
menggunakan Framework Laravel dan Database MySQL.

4) Sistem Informasi Gudang diperuntukan untuk proses.administrasi pengiriman

dan pengeluaran barang.
1.4  Tujuan dan Manfaat

Tujuan dan manfaat dari pelaksanaan‘penelitian‘ini-:antara lain:

1.4.1 Tujuan

Implementasi Algoritma Boyer Moore dalam proses pencarian informasi barang

dan lokasi penyimpanan barang pada Sistem Informasi Gudang.
1.4.2 Manfaat
Dengan adanya Penelitian ini, bermanfaat untuk:

1) Pengelolaan administrasi barang agar terorganisir secara sistematis.

2) Tim kerja pengelolaan sarana dan prasarana pergudangan, petugas gudang dan
satuan kerja dapat mengetahui informasi barang beserta lokasi penyimpanan
barang di dalam gudang.
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3) Petugas gudang dapat mengetahui kapasitas ketersediaan penyimpanan barang
di dalam gudang.

4) Tim kerja pengelolaan sarana dan prasarana pergudangan dapat mengawasi dan
mengetahui seluruh aktivitas pengelolaan barang di gudang.
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2.

15 Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah melihat dan mengetahui pembahasan yang ada pada proposal
skripsi ini secara menyeluruh; maka perlu dikemukakan sistematika yang
merupakan kerangka dan pedoman penulisan proposal skripsi. Adapun sistematika
penulisanya adalah sebagai berikut:

1. Bagian Awal
Bagian awal memuat halaman sampul .depan, halaman persetujuan dosen
pembimbing dengan tanda tangan oleh dosen pembimbing dan halaman

penilaian proposal

Bagian Isi
Bagian Isi pada proposal skripsi ini terdiri atas bab dansub bab yaitu sebagai
berikut:
a. BABI|PENDAHULUAN
Bab ini merupakan bagian awal yang terdiri dari latar belakang, perumusan

masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, dan sistematika penulisan.

b. BAB II'TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini " berisikan mengenai teori-teori yang berhubungan dengan
permasalahan yang diangkat dari penelitian ini, antara lain:
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1) Studi literatur~dari_hasil-hasil penelitian terdahuluyang. berkaitan

dengan penelitian yang dilakukan.

2) Landasan teori yang berisi tentang pembahasan sistem informasi
gudang, pencarian barang, algoritma Boyer Moore dan penelitian-

penelitian terkait.
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c. BAB IlIl PERENCANAAN DAN REALISASI
Bab ini berisi perencanaan dan realisasi sistem yang terdiri dari rancangan

penelitian, tahapan penelitian, objek penelitian, model atau framework yang
digunakan, teknik pengumpulan dan analisis data, jadwal pelaksanaan dan

e yeH

rincian biaya.

BAB IV PEMBAHASAN
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BAB V
PENUTUP
5.1. Kesimpulan

Hasil dari pelaksanaan penelitian “Pencarian Informasi Barang Menggunakan
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Algoritma Boyer Moore pada Sistem Informasi Gudang” yang dimulai dari tahap

identifikasi dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan pada penelitian ini..Dari 50 kali
percobaan, operator like mysql memperoleh selisih waktu pencarian yang lebih
cepat dibandingkan dengan algoritma boyer moore dengan kriteria pengujian
berdasarkan jumlah kata dari 1 kata sampai 10 kata berdasarkan jumlah
karakter.dan jumlah barang untuk mengetahui rata-rata waktu yang dibutuhkan
dalam melakukan pencarian informasi barang di gudang. Sehingga, dapat
disimpulkan pada penelitian-ini.bahwa operator like mysql lebih cepat dalam
melakukan pencarian informasi barang di bandingkan dengan algoritma boyer
maoore.

2. Berdasarkan hasil pengujian dengan menggunakan metode black box testing
yang diujikan kepada lima pengguna diantaranya dua unit-kerja, dua petugas
gudang dan satu tim kerja pengelolaan sarana.dan prasarana pergudangan.
Diperoleh hasil bahwa seluruh fitur. telah berjalan dengan baik sesuai
kebutuhan ‘pengguna. Hasil dari.pengujian. ini membuktikan bahwa Sitem
Informasi Gudang membantu dalam proses pengelolaan administrasi barang
agar terorganisir secara sistematis.

5.2. Saran
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Setelah melaksanakan penelitian ini, berikut ini adalah saran yang dapat dijadikan

sebagai bahan pertimbangan-untuk.penelitian selanjutnya:

1. Pada fitur pembuatan surat perintah pengiriman barang pada form input data
barang yang akan disimpan, perlu dikembangkan agar form input lebih simpel
dan praktis sesuai dengan kebutuhan serta kenyamanan pengguna.

2. Untuk pengembangan selanjutnya, seluruh gudang harus dilakukan
pengkategorian berdasarkan jenis barang yang akan disimpan untuk membantu
proses identifikasi barang yang tersimpan di dalam gudang.
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Lampiran 1 - Pengujian Algoritma Boyer Moore

PENGUJIAN ALGORITMA BOYER MOORE

No Nama Barang JuKn;::h Iizgllji«r;r IJSUaTalﬁg sz\lgij VXEETE Selisih Waktu
1 | Analitik 1 8 10 4.1345 4.1904 0.0559
2 | Coryllos 1 8 230 52.9017 52.9603 0.0586
3 | Ykdmed 1 6 70 25.4888 25.5454 0.0566
4 | Datafiles i 9 10 26.3598 26.4279 0.0681
5 | Keyboard ik 8 10 51.6208 51.6802 0.0594
6 |/Analitik Laboratorium 2 21 10 20.3469 20.3922 0.0453
7 | Secretary Rectangular 2 21 1 56.7869 56.8509 0.0641
8 | SH 508 2 6 296 6.8010 6.8738 0.0728
9 | Loker Datafiles 2 15 10 39.2564 39.3016 0.0452
10| Keyboard Logitech-f41 2 21 10 32.9897 33.0469 0.0572
11| Analitik Laboratorium Emas 3 26 10 37.6962 37.7514 0.0552
12| Debakey Anastomosis Clamps 3 26 71 25.6498 25.7002 0.0503
13| Tensi Digital Pengukur 3 22 200 43.9981 44.0620 0.0639
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BaN N1w}231|0d YL uesn
eyeer 49 '

.

ITMA BOYER 35.3276

0 JIAN ALGOR 35.2609 0.0483

s PENGU . 10 88 | 36.2072 -

) 24 0.

r & ) 3 20 10 | 22.4436 1268 0.0560

- o files 14,

oo 0 2 % ; 14 Loker Data itech-f41 Gold 4 34 20 14.0708 - 0.0663

= e ech- ] .

5 55 E 2 = 15| Keyboard Logi ium Emas Sojikyo = 35 o5 57.0781 > 1 0.0699
D o= u

§ '?_. g3 " s Analitik Laborator r.complete 35 ! 36.1711 36.2 0.0468

[ gé = | 16 minal Retracto 4 10 : 24.9870

a3 - 17 | Collin Abdo mostatic Forceps 4 23 24.9402 5 0.0523

3 o <g Q a Hae 10 .899

e 2 18 | Debakey Atraum 7 4 34 238470 | 23 0.0765

s258 = Datafiles'2 Pin D N 10 . 2.9790 0488

%'g =5 S | 191 Loker 41Gold Silver 5 2.902 6 0.

3F%3 = Logitech-f iikvo HPS 105 42.196 3

2852 B | 20| Keyboard ium Emas Sojikyo 5 8 42.1478 0.050

252: & |2 itk aboratorium E " 10 12.3896

IR g = 21| Analitik La ostatic Forceps . 28 12.3393 0.0513

5 282 = Atrauma Haem » 230 » 18.2022 513

*8 &3 ) iles 2 PintuAy 10 7.8439

8352 Q 23 | Loker Datafi m (80x20mm) s 38 7.7796 ' 0.0656

8 % ° E - Retractor 23 C ; RGB 1 10 51.6685 90

Q. £ 3 & h 24 | Coryllos 1 Gold Silvers 6 4 51.6029 0.05

s & 55 - rd Logitech-f4 T 2l 80 . 41.0841 473

g2 55 3 25 | Keyboa ium Emas Sojiky 5 0 41.025 _ 0.0

o 2 T3 Y litik Laboratoriu lete 23 Cm 36 L 244 24.8

=833 26 | Anali inal Retractor Comp 6 50 24.8

s3g8 in Abdomin dar 32 :

:_' ; > g 27 | Collin : 2 Pinty Ayun Stan 6 ' ik Negen Jakarta

23 33 Datafiles ina Politekni

38 3E 28 | Loker d Ecg 3030P chin ika dan Komputer —

ES 55 hannel Ykdme Ik Informatika
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PENGUJIAN ALGORITMA BOYER MOORE

30| Keyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB / 6 42 10 1.5258 1.5809 0.0550

31| Analitik Laboratorium Emas Sojikyo HPS - 2 7 42 10 39.3033 39.3672 0.0639

32 g';igby Dermatomes 31 Cm Without Slade 7 42 134 | 100375 | 10.0907 0.0531

33 Debakgy Atrauma Haemostatic Forceps 16 7 47 105 58.4000 58,4646 0.0647
Cm Spitz

34 Lok_er Datafiles 2 Pintu Ayun Standar 7 4 10 48.5709 48.6412 0.0702
Cabinet

35| Keyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB /3 7 42 10 44.4482 44.4955 0.0473

36 ﬁ\gnalltlk L.aboratorium Emas Sojikyo HPS - 2 8 46 10 12 1442 129113 0.0670

37 | PSP criksa PasieglLgkertLag 8 46 30 504873 | 50.2593 0.0720
Examination

38 Lok«_ar Datafiles 2 Pintu Ayun Standar 8 59 10 35 3256 353776 0.0520
Cabinet Ukuran

ag | YIR0 Scissors 20 SRR 8 50 40 | 164601 | 16.5105 0.0504
Carbide Lurus

40 \IZeyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB / 3 3 46 10 38.6476 38.6966 0.0490

a1 ﬁgn:’/:ﬂltlk Laboratorium Emas Sojikyo HPS - 2 9 47 10 441482 44,1980 0.0498

42 Tempat Tidur Pasien Sella.Manual 3 Crank 9 51 45 12 3757 12 4340 0.0583
Tahun 2019
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oy
x
N
N -T T PENGUJIAN ALGORITMA BOYER MOORE
Ors2% B
) ; ;5 S 3 | 43| Loker Datafiles 2 Pintu Ayun Standar 9 59 10 371925 379594 0.0670
3383 2 E Cabinet Ukuran Medium ' ' '
223. ~ itech- '
g §'§ g c 44 \I/(Seyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB / 3 9 47 10 9.9772 9.3342 0.0570
Q 3 e -
§ ;;’%% § 45 Lnstrument Troley Stainles Stel kit4 C\VD 60 9 47 5 39,1882 39 2481 0.0599
FTced = Z
i g g'_g = | 4 Analitik Laboratorium.Emas Sojikyo HPS - 2 10 53 10 6.5372 6.5998 0.0625
8& 75 = kg /0.01g ' ' '
3 32 ) - o -
235% 2 |47 Impangan BadanDigital Rumah Sakitcan 'y, - 44 69 25 | 379521 | 380321 0.0800
35ac = Pengukur Tinggi Badan Sojikyo
® T o - 5 N
03 = Datafiles’2 Pintu Ayun Standar Cabinet
3 §§ §- % 48 Ukuran Medium Tahun 2018 10 63 10 6.3240 6.4252 0.1013
%% 5r = 49 | Keyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB/ 3 10 - 10 175070 175751 0.0681
8s2s & VS - awmb ) ' '
@@3zTE ] Instrument Troley Stainles Stel kit 4 CVD 60
5 = gz: E 50 hz black 10 53 5 56.2679 56.3335 0.0656
89 =3 Y
£385 3§
833 =
£x23 ¥
£ 3 e
~Z53
e %55
£ =X
= %35
58 5o
s 53 =
-— 33
o
E 3%
5 33
i i
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(Lanjutan)
T
Y
:r MYSQL
R LIKE _

g UJIAN OPERATO aktu Selisih Waktu
=T B PENG Waktu W .
Sr.ol § h | Jumlah Akhir
g 2 ;T' : a Jum|ah ‘]umla Barang AW&I 0036
5883 T = ta | Karakter 11947 0.
iy Nama Barang ne 10 | 41012 ; 0.0051
287 B . 8 %612 | 52966
3833 = 52. 0.0033
ezf ¢ 8 g 25,5495 '
2 %33 E Analitik 1 0 25.5462 0.0029
£358 3|1 6 € 26.4315
s2s8 2 Coryllos . 0 26.4286 0.0050
52 x5 o 2 9 . 6 | 51.6876
i5i: & 3 | Ykdmed : 8| 10 |'eles2 2959 0.0028
" = oo o~ 20
25:: I8 tafiles 1 20.3930 0.0034
252 X |4|Da 21 10 56.8553
£233 2 Keyboard ; 56.8518 0.0260
3822 Z|s |k um 21 L 6.9010
!% 5 %5 3 6 |/Analitik Laborato 2 4 206 6.8750 192 0.0170
35355 0 Rectangular 2 39.3022 39.3 0
aé8gE § 7 | Secretary 3 10 30657 0.018
o s ) g 33.
5 5 ;f“z; :'a,' 8 | SH 508 2 21 10 33.0476 m— 0.0180

- N i .
g 3:-;% a 9 | Loker Datafiles e 10 37.7520 > 51 0.0041
€833 itech-f41 26 25.70
SEgs 10 | Keyboard Logit : 3 = - 25.7010 po—" 0.0041
g % %g 1| Analitik Laboratorium Ema: 3 200 44.0632 .
<alz 1 .
9 o is Clamps 22 . ta
2 = ;=’§. 12 | Debakey Anastomos 3 ter — Politeknik Negeri Jakar
CEE ¥ kur . Komputer —
3572 i Digital Pengu . atika dan
- ensi Inform
8" § % =1 Jurusan Teknik
3 g3
8 33
3 32
£ 3%
o 53
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uabap Niuya3ijod MIL uesninf pep
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© SQL
R LIKE MY 0206

oy NGUJIAN OPERATO 35.3494 00

o PE 35.3288

g 3 36.2979 | 36. ”
Ors2% B Loker Datafiles 2 3 22.4913 22.
59330 3 |14 10 0.0037
5 DrEn =S itech-f41 Gold 34 14.1315
58335%T — board Logi - 4 4.1278 :
2 @ ?.g 8 = | 15| Key ium Emas Sojikyo - 80 14. 497 0.0045
2T s = litik Laboratori 4 1453 57.
2833 £ i6lama lete 105 | 57. 0.0185
- inal Retractor.Comp 35 36.2602 '
£ =55 n ollin Abdomi _ 4 6.2417 :
2 §§E g il Haemaostatic Forceps 23 10 8 0098 0.0221
3 358 key Atrauma 4 877 25.
328 = | 18] Deba i 10 24.9 0.0175
SEry X tafiles2 Pintu 4 34 23.9174 .
S 938 S | 19| Loker Da Id Silvers 10 13,8999 0.0189
2852 = rd-Logitech-f41 Go 5 38 9 2.9988
S 5ac ® | 20| Keyboa Emas Sojikyo HPS 2 105 2,979 0.0184
® 8 4 ium Em 155 :
5—5 % % 5 21| Analitik Laboratoriu ic Forceps 16 5 10 42.1971 422 0.0048
se:r I 22 | Debakey Atraum 2 230 | 12.3906 0.0329
~ 5 o ) ! .
5553 & ker Datafiles 2 Pintu Ayun ; 34 B0 | 182350
E3zz 2. | 2310 r 23 Cm (80x20mm) 38 10 19 2959 0.0511
23 5;2 2 | 24/ Caryllos Retracto Gold Silvers RGB 2 . 10 7.8448 ’ 0.0210
8238 3 |2 ium Emas Sojikyo HP " 80 | — 0.0038
-% § g ; = 26 | Analitik Laboratoriu lete 23 Cm 6 10 41.0853 al. 0176
SEE3 llin Abdominal Retractor Comp 6 37 P 27oa 24.8900 0
=30 27 | Collin 24,
$5et s 2 Pintu Ayun Stander 3| 50
e 2535 28 | Loker Datafile 7 6
;-’ g ig | Ykdmed Ecg 3030P ¢ iteknik Negeri Jakarta
= 5o3 ik Informatika dan Komp
i3 Jurusan Tekni
3 73
T 593
£ gt
E SE
s> 53
e} S wn
§ o3t
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= i
]
x
N
N -T T PENGUJIAN OPERATOR LIKE MYSQL
OSrs2x B
3523 ,g 3 | 30| Keyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB / 6 42 10 1.5816 1.6045 0.0229
2e8ag =
: 5—’ g3 - T | 31| Analitik Laboratorium Emas Sojikyo HPS - 2 7 42 10 39.3678 39.3909 0.0231
st B .
5§35 § | 'S"F‘)Jirtrz'by Dermatomes 31Cm WithoLjBigge 7 42 134 | 100017 | 10.1104 0.0187
g- = : w
‘:l' z §§' 3| 33 Debakey Atrauma Haemostatic Forceps 16 7 47 105 58.4655 58.4895 0.0239
= xTQa — - . . .
88 =5 FS Cm Spitz
- u : 1
g 5 33 © | 34 Loker Datafiles 2 Pintu Ayun Standar Cabinet 7 44 10 48.6421 48.6626 0.0205
x~ac 1
‘§_§ '§ é % 35| Keyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB /3 7 42 10 44.4963 44,5172 0.0209
28 = - 2 : -
.5 3 §_5. = | 36 Analitik Laboratorium Emas Sojikyo HPS - 2 8 46 10 19,9120 129376 0.0256
=9 853 2 kg, ' ' '
w 2 =
&S §S 3 37 Meja Periksa Pasien 1 Loker 3 Laci 8 46 30 50.2600 502779 0.0179
%é H e 8 Examination ' ' '
2 o %é Y 38 L oker Datafiles 2 Pintu Ayun Standar Cabinet 8 50 10 353782 35 3989 0.0206
g% 3§ Ukuran ] ' '
s
882 & | 39| MayoScissors 20 Cm Dengan Tungsten 8 50 40 165112 | 16.5267 0.0155
€3 Fd Carbide Lurus
= o3 - ) .
g E :’75. 40 \I/(Seyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB / 3 5 16 10 38 6973 38.7227 0.0254
5835 | . _
% S5r 41 Analitik Laboratorium Emas Sojikyo HPS - 2 9 47 10 441988 44.2199 0.0210
58 %a kg/
5 =2
7 i3
;’_ § z Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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oy
x
N
N -T T PENGUJIAN OPERATOR LIKE MYSQL
OSrelx & : ,
o
5283 .g 3 |4 Ehmupnatzgigur Pasien Sella Manual 3 Crank 9 51 45 124348 | 12.4540 0.0193
agssv =¥
g §§ 3 £ | 43 | Loker Datafiles 2 Pintu Ayun Standar Cabinet 9 59 10 37 2602 379776 0.0175
',;: = .:,"g g Ukuran Medium
c o Ehd S i - i
g,’r ; §§ 3. 44 \Ifse}/board Logitech-f41 Gold'Silvers RGB / 3 9 47 10 9.3349 9.3571 0.0222
oD co
o e Xa —3 F .
g % é:% :é 45 Lr;strument Troley Stainles Stel kit 4 CVD 60 9 47 5 39,2489 392679 0.0190
®S2%8 =
2= §§ 5‘ 16 Analitik Laboratorium Emas Sojikyo HPS - 2 10 53 10 6.6006 6.6251 0.0245
S%52 = kg /0.01g ' ' '
S 235 =
5 = c -
SEaz =~ Timbangan Badan Digital Rumah Sakit dan
x 8 %;‘ = | 47 pengukur Tinggi Badan Sojikyo 10 69 25 38.0328 38.0553 0.0225
553 @
a@azge B Datafiles 2 Pintu Ayun Standar Cabinet
§ § ig E 48 Ukuran Medium Tahun 2018 10 63 10 6.4263 6.4454 0.0191
g28s : :
2 p38 9 49| Keyboard Logitech-f41 Gold Silvers RGB / 3 P r. 10 178 As 17 5940 0.0182
% ggg = Vs = awmb : ' '
52 g‘»§ 5q | Instrument Troley Stainles Stel kit 4 CVD 60 10 53 5 563343 56.3660 0.0317
3 228 hz black i ' '
2@ 3z
e %55
£ =X
= %35
5852
3 =5
7 i3
s =
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i
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2 - Lampiran 2 - Data Hasil Wawancara
N o o B
— !
N b= s -
% -
Ors8%x ml
== ‘ =
2 v I8N 3
s ) -] a —
23853 =
Q m -
c =
1§83 <
5 o g 3 c
g :.. 3’05 E Pada tanggal 22 Maret 2022, telah dilakukan wawancara di Kompleks Pergudangan dan
2 g' %6' g Perkantoran Kemenkes bersama dengan petugas gudang, Bapak Novianto Fajar.
g- ;- ; §_ - Pada proses wawancara yang telah dilakukan, peneliti mengajukan beberapa pertanyaan kepada
2 a8 £ 3 o Bapak Novianto Fajar, diantaranya:
o= ®xa JR—_ I | Yy
g é .§' §. - 1. Apa saja kendala pada proses penyimpnana barang ?
2 5 g 9 ? 2. Apa seluruh barang yang ada di gudang saat ini telah terdata di sebuah sistem atau dokumen ?
=
3 { g 2 E 3. Apa seluruh petugas mengetahui asal barang dan pemilik barang yang tersimpan di gudang
g g 2 a % hingga saat ini ?
§- g. 3 s a 4. Apa seluruh barang yang disimpan memiliki Kode Barang ?
"g ,3 S, :_' -~ 5. Bagaimana petugas mendata untuk penamaan barang yang di simpan?
; g %5 % 6. Bagaimana regulasi administrasi pengiriman barang dan pengcluaran barang hingga saat ini ?
g' § g o [(e]} 7. Berapa banyak gudang yang dapat digunakan saat ini ?
S~
Q o '§ £ Q 8. Berapa banyak model penyimpanan yang terdapat di Gudang ini ?
o -1 —
~ i [ ; ? 9. Berapa banyak kapasitas barang yang bisa di simpan di dalam Gudang ?
o == ; ”
4 o g' z = 10. Mengapa satker tidak mengambil barang yang mercka simpan ?
=
: ? S % g 11. Mengapa bisa terjadi penumpukan barang di Gudang ?
o = . s 5
c § g ; o 12. Mengapa barang tidak bisa dikeluarkan langsung untuk mengurangi penumpukan barang di
g. 3 50 dalam Gudang ?
o5
g- ; 3 3 13. Siapa yang bertanggung jawab atas pengelolaan gudang Kemenkes RI ?
3883
-~
; g i § Berikut adalah jawaban Bapak Novianto Fajar dari 13 pertanyaan yang telah diajukan:
ECEX
w g. g g 1. Kendala proses penyimpanan barang :
S o i L 4 F 5
3, =t .i' g- * Sampai saat ini, banyak unit kerja yang menyimpan barang tanpa membawa surat perintah.
oo = : : 25 i
o g 3 e Setiap unit kerja tidak melaporkan jika akan melakukan pengiriman / pengeluaran barang
o 7 i mzs
3 % g ke unit kerja Biro Umum.
< sz s .
g‘ =z 8‘ 2. Proses pendataan barang saat ini masih dilakukan secara konvensional menggunakan format
% .g s yang telah di cetak di selembar kertas. Petugas akan menulis setiap pengiriman barang masuk
o 2
:’ 3 §- maupun pengambilan barang keluar.
3 g : g
'g ;g 2 3. Saat ini petugas gudang tidak mengetahui seluruh barang yang tersimpan di dalam gudang.
'§ E 3_ Karena kepemilikan barang yang tidak diketahui, kode barang yang rusak / hilang dan
=0
" -
o ..
>
=
=
W /
& .
£ (Noviante fy)
=
]
c
o
: - —— o -
w
c
=
s
3
o
=
o
>0

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



eyiejer Laba NIuy3I|od HIL uesninf Lep ujz) eduey

undede )njuaq wejep 1uj sin3 eA1e)y yninjas neje uejbeqas yelueqiadwaw uep ueynwnbuaw bueie|iq 'z

=
o
®
2

WINSI LMY

eyieyer 1abap Niwyaljod 1efem Huek uebupuaday ueyibniaw yepp uedinbuad 'q

*yejesew njens uenefup neye y34y uesjnuad ‘ueiode] uesjnuad ‘yejwj) ed1ey uesjjnuad ‘ uepjjauad ‘ueyipipuad uebupuaday ynjun eAuey uedpynbuag ‘e

106

(Lanjutan)

eydid yeH

eyeer Labap yiwia|od HiL uesninpyjijiw exdid yeH S

penumpukan barang di dalam gudang. Petugas hanya mengetahui beberapa barang yang baru
masuk ke dalam gudang,.

4. Sctiap barang yang di gudang telah memiliki kode barang, namun petugas harus melakukan
pengecckan kembali dikarenakan banyak barang dengan kode barang yang hilang ataup rusak.

Petugas menulis penamaan barang berdasarkan kategori barang dan warnanya, Contoh : Meja

w

putih keeil.
6. Regulasi pengiriman / pengeluaran barang adalah
o Satker membuat surat permohonan ke biro umum
e Biro umum membuat disposisi ke bagian rumah tangga
o Rumah tangga mengarahkan petugas gudang untuk menyiapkan gudang.
o Biro umum melaporkan ke satker terkait untuk membuat surat perintah

e Satker membuat surat perintah dan membawanya ke gudang

1IN} eAie)| ynanjas neje ueibeqas dgmguaw Buesejiq L

e Petugas gudang mengecek surat perintah, dan mengarahkanya ke gudang yang telah

disiapkan
7. Kemenkes saat ini memiliki 12 Bangunan di komplek pergudangan, diantaranya 8 bangunan

uis

yang digunakan sebagai gudang dan 4 bangunan yang digunakan sebagai perkantoran dan
laboratorium.

8. Saat ini ada 2 gudang yang telah di renovasi dengan menggunakan model penyimpanan pallet
dan racking pada gudang 05 B dan gudang 09.

9. Saat ini tidak ada batas penyimpanan di gudang, selama masih terdapat tempat, maka barang
akan di simpan

10. Dikarenakan petugas tidak mengetahui kepemilikan barang dan banyak yang tidak
mengeluarkan atau mengambil barang yang telah disimpan di dalam gudang.

11. Penumpukan terjadi karena tidak diketahuinya kepemilikan barang dikarenakan data
kepemilikan barang yang hilang atau rusak.

12. Barang yang disimpan di gudang tidak bisa di keluarkan tanpa prosedur. Untuk proses
pengeluaran barang terhadap barang yang tidak digunakan atau rusak, harus melalui proses
pelelangan barang. Proses lelang ini yang memakan waktu karena harga barang yang tidak
sesuai dengan penawaran pembeli.

13. Penanggung jawab pengelolaan Gudang Kemenkes Rl adalah Ketua Tim Kerja Pengelolaan

Sarana dan Prasarana Pergudangan Biro Umum dan Kepala Gudang Kemenkes RI.
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Lampiran 3 - Data Hasil Observasi
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Note : Pallet dimension H 1.300 x W 1.000 x D 1.100 mm @300 kg

GUDANG 5B
950 3000 7216 994 1500
; &
§ & g © Post 70x70x2t
) S 8 [——CB70x50x1.5t  —— CB 100x50x1.5t
gl e T i ] il
85 . o T,
7 fimnEnEEEE ¢
e e i t i 3 00KG | _300KG 300kG ||l 300KG || 300KG — |—
g 2 g 8 N\ ik
} & 8= 8 8 8 g N [ /
8 | i . 4 \\\
l l o 30ke || 300ks 00KG || 300KG || 300KG L/ \
1940 27%0 9080 2 ——
13810 2300 L 3400 950 Eeu 950 |
PLAN LAYOUT FRONT VIEW AND SIDE VIEW RACK
SELECTIVE PALLET RACK
No. | DIMENSION ['LvuBAY [ toapnve [ PALLETAVL | BAY [ PALLET
1| H2.100 x W 2300 x D 950 mm [ 2 600kg | 2 13 52
2 | H2.100 x W 3.400 x D 950 mm | 2 900kg | 3 1 6
TOTAL 14 58

CUSTOMER AFPROVAL

DRAWING INFORNATION

NAME

PROJECT NAME:

KEMENKES

POSITION

DATE

Mild Steel

PT Mustikarama Citra

Ruko Intercon, Temen K
Veruya Selatan, Kembangor

Aporoved
@ | stesan
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Lampiran 4 - Pelaksanaan Pengujian Algoritma Boyer Moore
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EERIURAEAN Kode Barang Kategori Kode Barang Kategori
B swar Barang Barang :
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Kode Slot Gudang :
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DAFTAR BARANG
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No image
available

imat Datang, Petugas Gudang

Kode Barang : Kategori Barang
Kabel EKG
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Deskripsi Barang :
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DAFTAR BARANG

Kode Barang :

No image
available
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No image
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Kode Barang : Kategori Barang
203010101210

Kabel EKG
Kode Slot : Gudang
G09-21 Gudang 09 B
Deskripsi Barang
Kabel EKG 3 Channel Ykdmed Fcg
3030P china Tahun 2022 Kondssi Baru
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