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PERNYATAAN KEASLIAN KARYA TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir
dengan judul:

[Perancangan Media Kampanye “Manajemen Risiko, Melekat &
Bersahabat” di Lingkungan PLN Enjiniring

adalah hasil karya saya.

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat
karya orang lain yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar di suatu perguruan
tinggi, dan atau sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara tertulis diacu
dalam Laporan Tugas Akhir ini, dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap menerima
sanksi akademik yang berlaku.

Depok, Juli 2022
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ABSTRAK

Setiap perusahaan tentunya memiliki tujuan dan strategi untuk dicapai, tetapi dalam
aktivitas manusia tentunya akan dihadapkan dengan risiko yang memberikan
dampak kerugian dalam proses.bisnis. Risiko dapat menimbulkan faktor yang
menghambat cita-cita perusahaan. Oleh karena itu, untuk mengurangi terjadinya
risiko di lingkungan.perusahaan PT PLN Enjiniring melakukan kampanye internal
untuk mengedukasi dan menerapkan komitmen karyawan mengenai Manajemen
Risiko Terintegrasi. Kampanye ini bertajuk ‘“Manajemen Risiko Melekat &
Bersahabat” dan menggunakan media .« standing banner sebagai media
komunikasinya yang membutuhkan desain. Maka dari itu, diperlukan penelitian
mengenai perancangan media. komunikasi kampanye. Metode penelitian yang
digunakan dalam dalam penelitian ini merupakan metode kualitatif dengan metode
pengumpulan data seperti wawancara, observasi, dokumentasi, kuisioner, dan studi
literatur. Dengan menggunakan metode riset design thinking oleh Gavin Ambrose
yang terdiri dari tahap define, research, ideate, prototype, select, implement, dan
learn. Selain mendesain standing. banner,. terdapat juga perancangan terhadap
template identitas visual perusahaan yang. di.aplikasikan pada desain banner dan
juga terdapat media turunan berupa poster digital. Perancangan ini mencakup
berbagai aspek desain grafis seperti layout, illustrasi, tipografi, dan juga warna.

Kata kunci: Kampanye Internal Perusahaan, Design Thinking, Desain Banner
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ABSTRACT

Every company has a goal and strategy. However, practically every human will
face a risk of loss in business. This risk‘can-cause factors.that will be an obstacle
to achieve company’s goal. . Therefore, PT PLN Engineering “has an internal
campaign to reduce this'risk by educating and applying commitment to employees
about Integrated Risk- Management. This campaign is titled “Manajemen Risiko
Melekat & Bersahabat” using standing banner as the communication media whieh
need to be designed. Thus, a study about designing communication media campaign
is required. This was a qualitative study with data collected from interview,
observation, documentation, questionnaire; and literature study. Design thinking
research method by Gavin Ambrose was used consisting of define, research, ideate,
prototype, select, implement, and learn. Beside designing standing banner, there is
also a company visual identity template design which is applied in banner design.
In addition, digital poster is used as a secondary-media. This_design consists of
several aspects of graphic design, such as layout, illustration, typography, and

colors.

Keywords: Internal Campaign, Design. Thinking,.Design Banner
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PRAKATA

Puji serta syukur dipanjatkan kehadiran Allah SWT. karena atas segala
nikmat dan karunia-Nya sehingga Laporan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan
dengan baik. Tidak lupa shalawat serta salam tercurah-kepada junjungan kita nabi
besar Muhammad SAW. beserta keluarga, sahabat, dan para-pengikutnya. Tak
lupa juga saya ucapan terimakasih kepada orang tua saya yang selalu memberikan
semangat juga nasihat yang selalu membuat.saya semangat dan tetapingin
menjadi lebih baik kedepannya.

Dalam menyelesaikan jenjang pendidikan di Politeknik Negeri Jakarta
tepatnya di jurusan Teknik Grafika dan Penerbitan, harus melalui beberapa tahap
dan syarat. Laporan Tugas Akhir ini merupakan salah satu syarat yang harus

ditempuh dan dilakukan oleh semua mahasiswa/i untuk dapat lulus.

Pada kesempatan ini saya ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1. Dr. sc. H., Zainal Nur Arifin, Dipl-Ing. Htl., M.T selaku Direktur
Politeknik Negeri-Jakarta.

2. Dra., Wiwi Prastiwinarti,M.M. selaku Ketua Jurusan Teknik Grafika
dan Penerbitan, Politeknik Negeri-Jakarta.

3. Anggi Anggarini, M.Ds selaku Ketua Program Studi Konsentrasi
Desain Grafis.

4. Dwi Agnes Natalia Bangun, M.Ds selaku dosen pembimbing 1 dan Drs.
Djony " Herfan,..M.l.Kom sebagai dosen pembimbing2  selama
pembuatan Tugas Akhir-ini..Terimakasih atas.waktu-dan ilmunya.

5. Kepada para dosen yaitu Dwi Agnes Natalia Bangun, M.Ds, Susilawati
Thabrany, S.I.Kom., M.Si, Rachmadita Dwi Pramesti, M.Ds, Anggi
Anggarini, M.Ds, Andriyanto, S.E., M.Kom, dan MRR Tiyas Maheni,

S.H., M.H yang telah membimbing dan memberi arahan selama ini.
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6. Drs. Jonny Yusuf dan Khairani, orang tua saya dan keluarga tercinta,
yang telah memberikan segalanya dan mendukung saya hingga dapat
melanjutkan pendidikan ke jenjang Perguruan Tinggi.
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7. Muhammad Afnan Banu Aji..yang telah banyak membantu,
membimbing, mengarahkan, dan memberi.kesempatan kepada saya
selama saya melakukan penelitian di PT PLN Enjiniring.

8. Teman-teman kelas Desain Grafis A 2018 yang selalu"memberikan
semangat dan motivasi selama ini, juga banyak membantu dalam
mengerjakan tugas — tugas kuliah, yang selalu mengingatkan satu sama
lain, teman suka dan duka selama masa perkuliahan di Teknik Grafika
dan Penerbitan.

9. Teman-teman SMA saya yang selalu membantu dan mendukung saya

dalam penulisan Laporan Tugas Akhir saya.

Dan semua pihak yang telah membantu penulisan Laporan Tugas Akhir
ini yang tidak dapat disebutkan satu persatu. Terima kasih banyak atas doa dan
dorongannya untuk menyelesaikan penulisan Laporan Tugas AKhir ini, semoga
mendapatkan balasan dari Allah SWT.

Bekasi, Juli 2022
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Menurut Prowanta (2018), definisi risiko adalah ketidakpastian yang dapat
menimbulkan kerugian juga peluang dalam proses bisnis dan aktivitas manusia
dalam kehidupan sehari-hari (Indra Siswanti et al.,, 2020). Kerugian yang
ditimbulkan ini dapat menjadi faktor-faktor terbentuknya masalah yang dapat
menghambat pencapaian tujuan organisasi atau mungkin dapat menghambat
realisasi cita-cita organisasi. Risiko pada hakikatnya merupakan suatu kejadian
yang berdampak negatif terhadap tujuan dan strategi perusahaan. Dengan begitu
diperlukan manajemen risiko, yang dimana manajemen.risiko diartikan sebagai
proses terstruktur untuk mengelola risiko. yang akan dihadapi perusahaan untuk
mencapai tujuannya, berupa proses sistematis dan berkelanjutan untuk mengukur
atau menilai risiko dan mengembangkan strategi pengelolaannya (PT Prima
Layanan Nasional Enjiniring, 2021). Sedangkan Manajemen risiko terintegrasi
adalah proses mengidentifikasi, mengukur, dan mengendalikan berbagai risiko di
seluruh organisasi. Berkat manajemen_ risiko terintegrasi, semua keputusan
strategis yang diambil selalu didasarkan pada-informasi yang valid dan dapat

diandalkan.

Salah satu perusahaan yang menerapkan manajemen risiko terintegrasi di
lingkungan perusahaannya adalah PT.Prima.Layanan-Nasional Enjiniring atau
lebih dikenal dengan PLN Enjiniring. PT PLN Enjiniring merupakan perusahaan
terkemuka di bidang konsultansi enjiniring ketenagalistrikan. PLN Enjiniring
merupakan Entitas Anak PT Perusahaan Listrik Negara (Persero). Dengan
pengalaman dan keahlian yang luas dari hulu ke hilir dalam bidang enjiniring
ketenagalistrikan, PT PLN Enjiniring tentunya perlu menerapkan dan

mengedukasikan tentang manajemen risiko terintegrasi kepada karyawannya
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untuk menekan atau mencegah terjadinya hal-hal tak terduga yang berpotensi

mengancam sumber daya dan bahkan kelangsungan perusahaan.

Berdasarkan hasil survei yang dilakukan dilingkungan perusahaan pada
tahun 2020 akhir mengenai pemahaman risiko, sebanyak 74% karyawan belum
paham terhadap risiko. Oleh karena. itu, dibutuhkan sebuah“strategi komunikasi
yang dapat menyampaikan informasi, edukasi dan dapat menerapkan komitmen
karyawan tentang manajemen risiko terintegrasi yang berupa kampanye.internal.
Kampanye internal ini diselenggarakan perusahaan dengan tajuk “Manajemen
Risiko, Melekat & Bersahabat”. Kampanye ini berfokus untuk internalisasi
budaya manajemen risiko dan-mengedukasi karyawan mengenai manajemen
risiko terintegrasi yang dimana dalam kampanye ini terdapat beberapa topik
pembahasan yang berbeda mengenai risiko.

Kampanye internal yang akan diadakan dilingkungan PLN Enjiniring ini
memerlukan media komunikasi berupa standing banner sebagai alat penyampai
pesan kepada audience, yang dimana dalam banner.ini-memerlukan desain yang
dapat menunjang tujuan kampanye. Desain dalam media komunikasi kampanye
ini diperlukan agar pesan “efektif tersampaikan dan mudah diterima oleh
karyawan. Maka dari itu, diperlukan penelitian perancangan terhadap media
komunikasi " internal campaign==PLN = Enjiniring yang diharapkan dapat
menyampaikan edukasi dan menanamkan Kkomitmen karyawan mengenali

manajemen risiko terintegrasi.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, dapat dirumuskan bahwa
masalah yang diangkat: Bagaimana merancang media komunikasi kampanye
pada PT PLN Enjiniring dalam menerapkan komitmen internal perusahan

terhadap kebijakan manajemen risiko terintragrasi?

1.3  Ruang Lingkup Pembahasan
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a.

a.

Agar tidak keluar dari pembahasan, maka ruang lingkup pembahasan akan

terfokus pada:

Proses perancangan media komunikasi kampanye internal PLN
Enjiniring.
Penerapan teori dan_prinsip desain dalam desain.media komunikasi
kampanye.
Pengaplikasian desain identitas visual dalam media komunikasi.yang

berbeda seperti banner.dan pada poster digital sebagai media turunan:

1.4 . Tujuan dan Manfaat Perancangan

1.4.1 Tujuan Perancangan

Adapun tujuan dari perancangan-media komunikasi kampanye ini sebagai

Menjabarkan proses perancangan media komunikasi kampanye internal
PT PLN Enjiniring.

Menjelaskan penerapan kajian teori pada perancangan media
komunikasi kampanye PT PLN Enjiniring.

Mengaplikasikan desain media komunikasi PT PLN Enjiniring pada

media komunikasi lainnya sesuai dengan yang dibutuhkan.

1.4.2 Manfaat Perancangan

Berikut merupakan manfaat dari-perancangan-ini:

Perancangan media komunikasi kampanye internal ini dapat digunakan
oleh PLN Enjiniring dalam kampanyenya menerapkan dan
mengedukasi karyawan mengenai manajemen risiko terintegrasi. Selain
itu, terdapat juga perancangan template identitas visual yang diterapkan

pada media komunikasi PLN Enjiniring.
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b. Hasil dari perancangan diharapkan dapat memberikan manfaat baru
bagi mahasiswa desain grafis, peneliti, atau pembaca khususnya
mengenai perancangan desain media komunikasi kampanye internal
perusahaan dan mengimplementasikan.identitas baru perusahaan dalam
media komunikasinya.

c. Dapat menjadi bahan refrensi bagi mahasiswa desain grafis mengenai
desain media komunikasi sebuah kampanye internal perusahaan.

1.5 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan tugas akhir ini disusun secara sistemastis. Dengan
tujuan agar informasi dapat tersampaikan dengan benar, tersusun dan
menggambarkan inti isi laporan tugas akhir. Adapun sistematika penulisan pada
laporan tugas akhir ini sebagai berikut:

1.5.1° BAB |I: PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas tentang latar belakang. dibutuhkannya penelitian
terhadap perancangan media komunikasi kampanye internal pada PLN Enjiniring
yang dimana perusahaan akan melakukan kampanye internal untuk mengedukasi
dan menanamkan komitmen karyawan mengenal manajemen resiko terintegrasi.
Melampirkan™ juga rumusan .masalah, tujuan. dan manfaat dilakukannnya
perancangan media kampanye, juga membahas mengenai sistematika penulisan

dalam penyusunan laperan tugas akhir ini.
1.5.2 BAB Il: LANDASAN PERANCANGAN

Bab kedua ini membahas mengenai landasasan perancangan yang berisi
kajian teori-teori perancangan tentang ilmu desain grafis seperti unsur dan prinsip
desain, juga teori akuisisi data sebagai dasar pemecahan masalah terkait untuk

mendukung penyusunan tugas akhir ini.

1.5.3 BAB IlIl: METODE PERANCANGAN
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Dalam bab ini membahas mengenai teknik pengumpulan data mulai dari
wawancara, observasi, distribusi survey, dokumentasi, analisis data dan fakta, dan
juga menjelaskan metode yang digunakan dalam proses desain mulai dari
eksplorasi ide hingga eksekusi desain. Bab.ini.juga membahas tentang profil
client, product knowledge, competitor, analisisi SWOT, dan juga creative brief

yang dibuat berdasarkan hasil dan fakta analisis.
1.5.4 BAB IV: HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN

Bab ini menyajikan hasil dan pertimbangan karya desain yang dibuat.
Dimulai dengan konsep visual dan perumusan proses desain yang melalui tahapan
visualisasi desain alternatif sehingga desain dipilin, Membahas juga media
pendukung yang digunakan dalam desain media komunikasi kampanye internal
PLN Enjiniring "Manajemen Risiko Melekat Bersahabat" seperti poster digital
juga mempertimbangkan proses produksi seperti bahan dan biaya yang realistis

selama produksi sesuai kebutuhan.
1.5.5° BAB V: PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan proses, hasil pembuatan
rancangan media komunikasi kampanye internal PT PLN Enjirining, dan saran

berdasarkan tugas akhir yang telah disusun:
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BAB V
PENUTUP

5.1 Simpulan

Proses perancangan terhadap media kampanye internal “Manajemen Risiko
Melekat & Bersahabat” di lingkungan PLN Enjiniring ini dilakukan.sebagai media
komunikasi yang dapat'menyampaikan pesan, edukasi dan menerapkan kemitmen
karyawan terhadap.manajemen risiko terintegrasi di PLN Enjiniring. Adapun
simpulan dari penjabaran proses peranacnagan media komunikasi kampanye
internal PLN Enjiniring sebagai berikut:

1. Dalam proses perancangan media kemunikasi kampanye yang: berupa
banner ini dilakukan dengan- melakukan pengumpulan data melalui
metode kualitatif, yang dimana sangat membantu dalam perancangan
sehingga data yang didapatkan sesuai dengan fakta yang ada. Selain itu,
penggunaan metode riset design thinking oleh.Gavin Ambrose yaitu
define, research, ideate, prototype, select, implement dan learn sangat
memudahkan dalam perancangan sehingga dalam proses perancangan
lebih terkonsep, rapih dan terstruktur.

2. Penerapan kajian teori-teori sangat membantu dalam perancangan
contohnya teori design  thinking oleh “Gavin_ Ambrose yang sangat
mempermudah peneliti dalam proses desain.

3. Dapat mengaplikasikan desain_media komunikasi..kampanye ini pada
media utama yaitu standing bannerjugapada media turunan seperti media
poster digital yang dapat digunakan sebagai media komunikasi secara
online. Selain itu, terdapat juga penerapan template identitas visual pada
media komunikasi perusahaan yang diaplikasikan pada desain banner dan

desain poster digital
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5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian terhadap perancangan media komunikasi

:eydid ey

= kampanye internal PLN Enjiniring terdapat beberapa saran atau masukan

© diantaranya sebagai berikut:

1. Untuk dapat lebih meng S apkan ko
j i egrasi yang lebih oleh karyawa

ehingga pesa *&inpaikan dapat
3 atau kor b
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Ada baiknya

desainer, m ca al sehingga
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: Muhammad Afnan Banu Aji dari divisi Sekertariat Perusahaan,

Peneliti: Kira-kira KeyMessage atau pesan yang ingin disampaikan apa kak? Dari

PLNE ke audience? Atau PLNE ingin dipandang seperti apa kak oleh audience?
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Narasumber: Kalo dari basic pesan PLNE sendiri kan punya tagline “Your Best
Engineering Partner” nah, jadi PLNE “oh ini loh PLNE anak perusahaannya PLN,

yang bergerak dibidang enjinering ketenagalistrikan”.

Peneliti: Target Pasar dari PLNE siapa kak?

Narasumber: Selain dari pln sendiri, ada juga Perusahaan perusahaan besar yang
memerlukan atausmembutuhkan jasa konsultasi ketenagalistrikan. Target market
kita memang bukan publik melainkan perusahaan yang membutuhkan jasa
konsultasi ketenagalistrikan. Paling untuk tetap keep in touch dengan publik kita
mengikutl pameran terus Kita juga tetep update di:social media seperti di instagram
dan facebook.

Peneliti: kalo untuk Keuunggulan dari PLNE sendiri.apa kak?

Narasumber: Nah itu karena PLNE bernaung di-bawah PLN group.

Peneliti: kalau untuk Kelemahan PLNE apa ya kak?

Narasumber: Sumber daya manusianya, masihtergolong usia muda yang masih
kurnag dalam pengalaman, yang dimana pengalaman.sangat dibutuhkan sebagai

enginer.

Penliti: PLNE ada warna khusus gak kak?

Narasumber: Ada biru (dominan), Kuning, Merah

Peneliti: ada mandatory elemen yang harus ada di template identitas perusahaan?

Narasumber: Logo PLN dan PLNE (harus di kanan), situs website, logo akhlak
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Peneliti: nanti medianya sendiri akan di publish di mana kak?

Narasumber: Banner akan diletakkan pada setiap lantai gedung, dengan topic yang

& akan berganti

- Peneliti: Target audiens kampa

usa d an lain
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b. Lembar bimbingan

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

NAMA MAHASISWA Khaira Safira

NAMA PEMBIMBING Dwi Agnes Natalia Bangun, M. Ds

Perancangan Media Kampanye
“Manajemen Risiko, Melekat

JUBULTUGAS AKHIR gocanabar di Lingkungan PLN
Enjiniring

KETERANGAN:
1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa
2 Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahul oleh pembimbing

3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

BIMBINGAN TANGGAL
KE- BIMBINGAN

KOMENTAR PEMBIMBING

RENCANA PROGRESS/REVISI®

pertemuan pertama dengan dosen
pembimbing

diskusi mengenai penulisan kutipan
dan isi pada BABI

rmenyusun bab 1 sesuai dengan isi
diskusi bersama

mendapat feedback untuk BAB 1

merevisi berdasarkan feedback yang
diberikan untuk bab 1

Diskusi mengenai pertanyaan kuisioner,
media kampanye, analisis swot

melanjutkan untuk menyusun bab dua
dan3

meriview untuk pertanyaan kuesioner
yang akan di sebar dan memberikan

revisi pertanyaan kuesioner sehingga
lebih pantas untuk dissbar kepada

mereview laporan tugas akhir dan
memberikan feedback

merisivisi tugas akhir sesuai dnegan
feedback yang diberikan.

review laporan mulai dari mindmap dan
moodboard dengan revisi pada
mindmap dan diskusi mengenai
penelitian

Merevisi mindmap sesuai dengan
review dan menaruskan penyusunan
laporan

memilih alternatif desain dengan revisi

revisi desain banner sesuai dengan
review dan menerapkan pada desain
banner yang lainnya

bimbingan hasil desain akhir karya

memperbaiki penulisan laporan tugas
akhir

“untuk menjadi acuan bimbingan selanjutnya

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

NAMA MAHASISWA Khaira Safira

NAMA PEMBIMBING [Drs. Djony Herfan, M.I.Kom.

Perancangan Media Kampai

“Manajemen Risiko, Melekat

Bersahabat" di Lingkungan PLN
JUDUL TUGAS AKHIR Enjiniring

KETERANGAN:
1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa
2 Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing

3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

BIMBINGAN TANGGAL

KE- BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMBING

RENCANA PROGRESS/REVISI*

membahas permasalahan project dan
judul ta

lanjut mengerjakan bab 1

membahas penulisan pada laporan
Seminar Proposal

merevisi penulisan yang salah

bimbingan penulisan laporan tugas
akhir

rmerevisi penulisan yang tidak sesuai

“untuk menjadi acuan bimbingan selanjutnya

Lampiran 2. Lembar Bimbingan
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Media Informasi apa yang sering Anda lihat di lingkungan kantor? *boleh memilih lebih dari satu

39 responses

Spanduk

Standing Banner 32 (82.1%)
Brosur 4 (10.3%)
Flyer 3(7.7%)
Umbul-umbul 2 (5.1%)
TV lift 1(2.6%)
Media tv di lift , digital maga... 1(2.6%)
Email 1(2.6%)
Digital Poster 1(2.6%)
digital poster 1(2.6%)
Maijalah, company profile 1(2.6%)
Video di TV lift, email, ig (so... -1 (2.6%)
Ig 1(2.6%)
TV Lift 1(2.6%)
0 10 20 30 40

Media informasi mengenai PLN Enjiniring apa yang pernah Anda baca? *boleh memilih lebih dari
satu

39 responses

Spanduk
Standing Banner 21 (53.8%)
Brosur 3(7.7%)
Fyler 5(12.8%)
Digital Poster (pada sosial media)

TV Lift
Tv si lift

Majalah, company profile

34 (87.2%)
1 (2.6%)
1 (2.6%)
1 (2.6%)
1 (2.6%)
1 (2.6%)

email

Situs internet

Menurut Anda media apa yang paling baik dalam menyampaikan pesan? *boleh memilih lebih dari
satu

39 responses

Spanduk

Standing Banner

10 (25.6%)
16 (41%)

Brosur

2 (5.1%)
Flyer 3 (7.7%)
Digital Poster (pada sosial media)

TV Lift

35 (89.7%)
1 (2.6%)
1 (2.6%)
1 (2.6%)
1 (2.6%)

Digital media
email
Media Sosial



Elemen apa yang membuat Anda tertarik untuk melihat media Informasi?

39 responses

exdid jeH
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Tulisan/Typography 13 (33.3%)
Warna
llustrasi/Gambar

38 (97.4%)

Topik Pembahasan 20 (51.3%)

eyieyer pabay R0 usz1 eduey

Apakah penggunaan ukuran huruf yang besar membuat Anda tertarik untuk membaca judul
informasi pada media cetak di kantor?

39 responses

1n3 efiey ynunjas neje ueibeqas dynbuaw bueiejq 'L

20

20 (51.3%)

10 11 (28.2%)

7 (17.9%)

0 (cl)%)
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Apakah penggunaan ilustrasi vektor membuat Anda mudah dalam memahami pesan pada media
cetak? *gambar hanya ilustrasi

39 responses
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20 22 (56.4%)

13 (33.3%)

0 (0%) 00%) 4.(10.3%)
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Gaya design seperti apa yang Anda sukai? *Gambar hanya contoh illustrasi
39 responses

@ Simple

@ Modern & Minimalis
@ Modern Abstract
@ Flat Abstract

:eydid yeH

eyeyer uaba yiuyaiijod yijiw exdid yeH S

Q

12.8%

mpiran hasil kuision \

teri Desain K-ll ’ '

MATERI BANNER EDISI| MANAJEMEN RISIKO

1jn3 efiey ynunjas neje ueibeqas dynbuaw buesejiq 'L

4. Penerapan Manajemen Risiko Terintegrasi

Inti Pesan Memberi tahu bahwa PLNE sudah menerapkan Manajemen Risko Terintegrasi dan
memberi tabu dokumen yang dimaksud

Materi Hai Sobat Enpnir PLNE
(8ahasa Ada infa nih!
boleh Sejak tahun 2021, PLNE sudah menerapkan kegiatan Manaj Rissko Terintegrasi
disesualkan (MRTY) Ihoh! Pedoman Umum MRT disahkan pada 22 Oktober 2021 dalam bentuk
maupun Keputusan Direksi Nomor 22.001.K/OIR/PLNE/X/2021.
ditambahkan) | Maksud dan Tujuan adanya MRT antara bin:

+  Agar PLNE dapat medakukan pengelolaan usaha dengan kehati-hatian sesual

peraturan perundangan maupun peraturan internal
Sebagai panduan pengelolaan risko di PLNE bagi seluruh Pemilk Risiko
Standar=asi kerangka penerapan risiko agar lebih terkoordinasi dan
terintegrasi
Mendukung prases pendptaan dan perlindungan ndai yang hendak dicapai
Mendukung efektivitas penerapan berbaga sistem Manajemen di PLNE
»  Meningkatkan kesiapan PLNE dalam menghadapi ketidakpastian
Ohya untuk lebsh lengkapnya, Sobat Enjinir bisa akses Pedoman Umum MRT di
p ks (OM) yaa.
Foto <o e

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesusw eduey
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B. Penilsian Risiko

Imti Pesan Memberitahu apa itu penilaian risiko dan bagaimana prosesnya
Materi Hai Sobak Ergenir PLME!
[Bahaza Sudah tidak asing bukan dengan istilah Penilatan Risika?
baleh Penilaian Riskko merupakan tahapan kegiatan dalam Proses Manajemen Bisiko yang
disesuaikan bertujuan urtuk mengidentifikasi Risike beserta pengendaliarmya, menguiour tingkat
ML Risikp, dan mengevaluasirya.
ditambahlkan] | Penilaian Risko secara nngcasnya seperti gamibar ini ya Sobat Enjinir.. _
Foto {boleh
A REN RISIK
Sdesain SESMIE KD
L‘.‘IEqﬂ' o lepnit i Biks dradive dn ks [on e Ak
lebih [ E
— T
mienarik) = : - gy H i =
g | - === z
T - o a
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t. Perlakuan Risiko

It Pesan Mdemberitahu apa itu Perlafuan Bisiko

Mateni Hai Sobat Enginir PLME!

[Bahaza Familiar demgan istilah hitigasi risiio ¥ &pakah kalian tabu babrea Mitigasi risiko
baleh merupakah saksh satu saja dari Perlainan Resiko yang bisa dilakukan untuic
disezuaikan menangani rsio?

AL fah... jadi kalaw dari pengertianrya, Proses perfainan Risiko merupaican proses
ditambahican] | untuk memodifikasi efsposur dampak dandatau bemungkinan agar kombiresi dari

elxposur Risiko ind dapat sesuai dengan Sedera Risiko yang telah ditetapican.
Pemilihanmya dilakukan dengan mempertimbangkan tingiat kemunglanan
{kelihood) dan dampak {conseguence ) dari risikorya.
Beberapa pilihan perlakbuan risim antara lainc
= Menghindari rsiko (memutuskan tidak memulss ataw melanjutkan kegiatan
yang dapat menimbulian rsika)
= Mengambil atau meningicatkan rslioo [eisplotas rsio urtuk amébil
kesempatan baik)
= Menghilangian sumber risiioo
= Mengubah kemungkinan kejadian atau dampak | mitigasi)
= Membagi risio dengan pdhak kin [shorimg risika)
- Mempertahankan msiko

Lampiran 4. Materi Kampanye
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f.

Daftar Riwayat Hidup

K h a i 7 a Bekasi, West Java

0877-7170-3140
L]
S afl 7/.a Khaira_safira@yahoo.com

Khaira Safira

06

I'm a flexible individual with great passion in design and art. | am a great team player able to provide solutions when there are
problems, strong attention to detail, and having a strong willing to learn a new things. I'm really interested in beauty industry.
Skilled in operating design software such as Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, and Adobe InDesign.

Education

State Polytechnic of Jakarta 2018 - present
Undergraduated Graphic Design student (GPA: 3,82 /4,00)

SMA NEGERI 71 JAKARTA 2015 - 2018

Science student

Work Experience
Pertamina Patra Niaga
Graphic Design (Intern)

September 2021 - February 2022

* Managed to design an inhouse magazine every week starting from a magazine layout, magazine rubric design, and other
graphic design forms for magazines

* Can design infographics according to the brief given by the mentor

¢ Provide suggestions and design alternatives for in-house magazine promotion designs

* Could edit photos or photo modifications to suit company needs

Rumah Vaksinasi Cikarang 2019 - present

Graphic Design (freelance)

 Succeeded in designing and determining the theme also the concept of weekly vaccination schedule poster to post on the
social media.

® Choosing theme, concept, and layout on the digital posters that share on social media.

¢ Making all design that the Rumah Vaksinasi Cikarang needs and transform it into a outstanding
design.

Committee Experiences
DECORATION TEAM 2018
School Prom Committee SMA NEGERI 71 JAKARTA

e Responsible for determining the theme of the prom.
¢ Coordinate themes and gather opinions from other students.
¢ Checking the decorations with the ones that have been approved.

Software Skills Skills Expertise

* Adobe Illustrator Branding, Layouting, Packaging Design, Poster Design,
¢ Adobe Photoshop Photo Manipulation, Photography, Social Media Content,
* Adobe InDesign Digital Imaging.

¢ Adobe Muse

Languages

» Indonesia : Native « English : Intermediate

Lampiran 6. Riwayat Hidup
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