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PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir
dengan judul:

Perancangan Flashcard Edukasi Dasar Islam
Buku Aku Pintar untuk Anak Usia Dini

adalah hasil karya saya.

Dengan ini menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat karya
orang lain yang pemah digjukan untuk memperoleh gelar di suatu perguruan
tinggi dan atsu scpanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau
pendapat yang pemah ditulis atau diterbitkan olch orang lain, kecuah secara
tertulis. diacu dalam Laporan Tugas Akhir ini, dan discbutkan dalam dafiar
pustaka.

Apabila pernyataan 1ni tidak ‘scsuai dengan kenyataan, maka saya siap menerima

sanksi akademik yang berlaku.

Dcepok, 15 Juli 2022
Yang menyatakan,

T b o \‘. f
;Q:z A0
&,

c

[ SN
Trara Ashilah Sasqia
1806421054
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ABSTRAK

Pada usia dini yang merupakan masa paling penting dalam perkembangan
anak, otak anak menyerap informasi dengan cepat. Diikuti dengan masa anak usia
dini yang masih banyak bermainymaka edukasi yang efisien, efektif, dan
mengasyikan perlu dikembangkan, khususnya edukasi dasar Islam yang penting
sebagai bimbingan dalam menjalani kehidupan. Menyadari pentingnya pendidikan
agama Islam sejak usia dini, sebagai penerbit indie yang bergerak di bidang
edukasi kepada.anak-anak khususnya edukasi ilmu Islam, Buku Aku Pintar ingin
menuangkan materi-materi tentang pendidikan Islam ke dalam bentuk flashcard
dengan ilustrasi yang menarik dan sesuai untuk anak-anak usia dini. Flashcard
sebagai media edukasiyang memiliki konsep pembelajaran dengan disclingi
permainan dapat memotivasi anak sebagaimana yang dipaparkan oleh Dworetzky
(dalam Yani, 2013), jika kegiatan bermain dapat menjadi salah satu faktor
stimulus pada kecerdasan anak. Maka, flashcard sesuai untuk dijadikan media
edukasi anak 3-7 tahun, karena pada usia tersebut anak dapat mulai bernalar dan
berkonsep mengenai materi yang diterima khususnya yang ditangkap oleh indra
penglihatan dengan bantuan konsep belajar sambil bermain yang akan sangat
membantu proses pembelajarannya. Pada perancangannya digunakan metode
design thinking yang dibagi menjadi lima tahap, yaitu empathize, define, ideate,
prototype, dan test. Konsep visual flashcard ini adalah dengan menampilkan
ilustrasi karakter anak-anak laki-laki dan perempuan, tipografi sans serif untuk
teks dan dekoratif untuk judul flashcard flashcard. Flashcard ini juga akan
memiliki gaya desain yang p/ayful dan personality yang ekspresif dan ceria sesuai
dengan karakteristik umum anak-anak khususnya pada usia 3-7 tahun. Hasil
perancangan ini antara lain flashcard edukasi dasar Islam untuk anak usia dini
yang sesuai, membantuanak memahami materi dengan cepat, serta padaproses

belajarnya terasa mengasyikan.

Kata Kunci: media flashcard, edukasi dasar Islam, anak usia dini
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ABSCTRACT

At an early age which is the most important period in a child's
development, a child's brain absorbs~information quickly. Followed by early
childhood who still play a lot, then efficient, effective, and fun.education needs to
be developed, especially Islamic basic education which is important as guidance
in living life. Recognizing the importance.of Islamic religious educationfrom an
early age, as aw indie publisher engaged in education for children, especially
Islamic education, Buku Aku Pintar wants to put materials about Islamic
education into flashcard form with attractive illustrations and. suitable for
childrens Flashcards as educational media that have the concept of learning
interspersed with games-can-motivate children as-deseribed by Dworetzky (in
Yani, 2013), if playing activities can be.one of the stimulus factors for children's
intelligence. So, flashcards are suitable to.be used as educational media for
children 3-7 years old, because at that age children can start to reason and
conceptualize the material received, especially those captured by the sense of
sight with the help of the concept of learning while playing which will greatly
assist the learning process. In design, the design thinking method is used which is
divided into five stages, namely empathize, define, ideate, prototype, and test. The
visual concept of this flashcard is to display illustrations of ‘boys and girls
characters, sans serif typography for text and decorative for flashcard titles. This
flashcard will also have a playful design. style and an expressive and cheerful
personality. according to the general characteristics of children, especially those
aged 3-7 years. The results of this design. include Islamic basic education
flashcards for. early childhood that are suitable, help children understand the

material quickly, and the learning process feels fun.

Keywords: flashcard mediay.basic Islamic education, early childhood
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PRAKATA

Alhamdulillah puji syukur dipanjatkan kehadirat Allah SWT yang Maha

Pengasih dan Maha Penyayang atas rahmat dan karunia-Nya laporan Tugas Akhir

dengan judul “Perancangan Flashcard Edukasi Dasar Islam Buku Aku Pintar

untuk Anak Usia Dini” dapat diselesaikan dengan tepat waktu. Tugas Akhir ini

dibuat untuk memenuhi syarat kelulusan Program Studi Desain Grafis, Jurusan

Teknik Grafika dan Penerbitan, Politeknik Negeri Jakarta.

Pembuatan laporan ini tentunya tidak terlepas dari bantuan, dukungan, dan

bimbingan dari berbagai pihak yang membuat laporan ini dapat diselesaikan.

Maka dari itu, rasa hormat dan terima kasih penulis sampaikan kepada:

10.

Bapak Dr. sc. H., Zainal Nur Arifin, Dipl-Ing. HTL., M.T., Direktur
Politeknik Negeri Jakarta.

Ibu Dra. Wiwi Prastiwinarti, M.M., Ketua Jurusan Teknik Grafika dan
Penerbitan.

Ibu Anggi Anggarini, M.Ds., Ketua Program Studi Desain Grafis.

Bapak Drs. Sujendro Hery Nugroho, M.Si., Dosen Pembimbing I yang
memberikan banyak bantuan dan saran dalam aspek materi selama proses
pengerjaan laporan Tugas Akhir.

Ibu Rachmah Nanda Kartika, M:T., Dosen Pembimbing II yang
memberikan banyak bantuan dan saran dalam aspek teknis selama proses
pengerjaan laporan Tugas Akhir.

Seluruh dosen Program Studi Desain Grafis yang pernah memberikan ilmu
pengetahuan dan bimbingan selama ini.

Kak Sella Ervany pendiri Buku Aku Pintar.

Seluruh Responden Survei dan Wawancara, target pembeli dan pengguna.
Kedua orang tua, Ibu Tjut Sofiani dan Bapak Muhammad Djabir Hasan
yang selalu mendoakan dan mendukung secara moril dan materiil.
Keenam kakak saya, Dila, Ius, Ani, Umam, Ain, Riri, yang memberikan

saya banyak ilmu dan mendukung secara moril dan materiil.
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11. Teman-teman kelas DG 8C yang selalu berjuang bersama hingga kini.
12. Adine dan Nisrinah teman dekat yang menyemangati, menemani, dan

berbagi cerita.

P

Laporan Tugas Akhir ini sudah dikerjakan dengan sebaik-baiknya, namun
A _ A .
tentunya masih banyak %urangan di dalamnya. Oleh karena itu, kritik dan saran

akan diterima dengan senang hati. Terima kasih.

2

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

Vii

Jakarta, Mei 2022

Tiara Ashilah Sasqia
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Bacharuddin Musthafa (2002) anak usia dini. merupakan anak
terdapat dalam rentang usia satu hingga lima tahun (Susanto, 2017). Usia dini
merupakan masa yang paling penting dalam perkembangan anak, pendidikan‘dan
bimbingan pada masa ini akan berpengaruh dan sangat membekas pada tumbuh
kembang -anak di masa-masa mendatang. Pada usia ini otak anak menyerap
informasi dengan cepat, sehingga memberikan informasi positif yang merangsang

kecerdasan bisa bermanfaat bagi perkembangan anak (Uce, 2017).

Pada dasarnya anak-anak usia dini khususnya 3-7 tahun suka bermain dan
suka meniru. Kedua karakteristik tersebut yang dapat mempengaruhi
perkembangan anak dan menjadi tolok ukur dalam teknik dan metode
pembelajaran. Dengan adanya kedua karakteristik tersebut, maka anak usia dini
harus ' diberikan pembelajaran melalui kegiatan. bermain dan harus diberikan
contoh atau peraga. Pada referensi lain, di dalam bukunya, Hartati mengemukakan
karakteristik anak usia dini antara lain, memiliki rasa ingin tahu yang besar,
merupakan pribadi yang unik, Suka berimajinasi, masa potensial untuk belajar,
memiliki sikap egosentris, memiliki daya.konsentrasi.yang pendek, merupakan

makhluk sosial.

Penanganan anak ‘usiardini_(0-8 tahun) yang sedang.mengalami proses
pertumbuhan dan perkembangan yang-sangat-pesat, khususnya pada bidang
pendidikan sangat menentukan kualitas pendidikan bangsa di masa mendatang.
Oleh karena itu, pada masa perkembangan anak ketika masa "the golden age",
yaitu usia yang sangat berharga khususnya bagi penyelenggaraan pendidikan
dibandingkan usia-usia selanjutnya. Dapat diartikan bahwa masa anak-anak

merupakan fase yang sangat mendasar bagi perkembangan individu karena pada
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fase ini pembentukan dan pengembangan pribadi seseorang terjadi dan akan terus

membekas di masa mendatang (Susanto, 2017).

Pendidikan pada anak wusia dini bisa juga diartikan dengan anak
prasekolah, adalah anak yang berusia.antara:3-6 tahun (Patmonodewo, 2003).
Pentingnya pendidikan pada usia dini juga berhubungan.dengan berbagai hasil
penelitian yang mengungkapkan bahwa perkembangan yang dialami anak pada
usia dini sangat mempengaruhi perkembangan-pada tahap selanjutnya. Salah satu
usaha membangun kepribadian anak adalah dengan memberikan pendidikan dasar

agama sejak dini.

Pendidikan agama pada anak usia dini dapat melalui semua pengalaman
anak dengan kelima panca indera nya. Berpedoman dengan ajaran agama, anak
dapat memahami dan menjalankan kehidupan kedepannya dengan baik dan
mencapai kebahagiaan yang hakiki. Ajaran’ agama  memiliki fungsi dalam
kehidupan manusia, antara lain memberikan bimbingan untuk menghadapi
kesukaran dan dapat menentramkan batin. Pendidikan Islam juga sebagai sarana

pembentukan manusia yang berakhlak mulia.

Menyadari pentingnya pendidikan Islam sejak usia dini, sebagai penerbit
indie yang bergerak di bidang edukasi kepada anak-anak khususnya edukasi ilmu
Islam, Buku Aku Pintar ingin menuangkan materi-materi tentang pendidikan
Islam ke dalam bentuk flashcard dengan ilustrasi yang.menarik dan sesuai untuk

anak-anak usia dini.

Buku Aku Pintar yang telah berdiri selama 1,5 tahun.dan sedang dalam
proses mendapatkan hak paten sebelumnyatelah-menjual worksheet edukasi untuk
anak-anak berusia 3-7 tahun dengan total 31 varian dalam bentuk file digital yang
dapat dicetak. Dikarenakan beberapa keterbatasan pada worksheet digital
diantaranya dari sisi pembeli harus mencetak sendiri worksheet tersebut untuk bisa
digunakan, selain itu pada aspek ergonomis, worksheet yang telah dicetak berupa
per lembar yang kurang praktis jika akan disimpan. Maka kali ini Buku Aku

Pintar hendak mengembangkan usahanya dengan mengeluarkan produk baru
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berupa flashcard. Dikarenakan Buku Aku Pintar belum memiliki produk
flashcard, maka perancangan flashcard khususnya pada segi desain sangat
diperlukan. Desain yang baik adalah desain yang dapat menyampaikan pesan
dengan baik kepada target market dan target user.dan mudah dimengerti. Dari segi
elemen-elemen desain, mulai dari’ pemilthan tipografi..yang baik memiliki
legibility dan readibility yang baik, komposisi layout yang baik.dan memiliki
hierarki yang jelas agar.dapat dibaca dan pesan sampai dengan baik;pada warna
juga harus diperhatikan agar mudah diingat, dan diidentifikasi oleh target.
Penggunaan warna secara bijak akan menaikkan kualitas desain dan dengan
menerapkan tekanan pada“bagian yang ingin ditonjolkan dapat menghasilkan
komunikasi yang lebih efektif dan pada ilustrasi agar ‘dibuat sesuai dengan
kesukaan anak usia dini. Selain itu baik dan menarik dari segi estetika khususnya

untuk anak usia dini 3-7 tahun.

Flashcard yang akan dibuat adalah flashcard edukasi dasar Islam yang
berisi tentang tata cara berwudhu, rukun Islam, dan rukun iman dengan desain
visual yang menarik dan sesuai untuk anak-anak berusia 3<7 tahun. Piaget (dalam
Holis, 2016) menyatakan bahwa anak mulai bernalar dan berkonsep dengan stabil
sejak usia 2-7 tahun, selain itu.menggunakan flashcard sebagai media edukasi
yang memiliki konsep pembelajaran dengan diselingi permainan dapat
memotivasi anak sebagaimana yang dipaparkan oleh Dworetzky (dalam Yani,
2013), jika kegiatan bermain dapat menjadi salah satu faktor stimulus pada
kecerdasan anak. Maka, flashcard sesuai untuk dijadikan media edukasi anak 3-7
tahun, karena pada usia tersebut anak dapat mulai bernalar dan_ betrkonsep
mengenai materi yang diterima khususnya yang ditangkap oleh indra-penglihatan
dengan bantuan konsep belajar sambil bermain yang akan sangat membantu

proses pembelajarannya.

Dari sekian banyak pembelajaran, bermain merupakan cara tepat untuk
anak-anak untuk mempelajari sesuatu tanpa harus benar-benar belajar. Selain itu
melalui bermain anak bisa mengembangkan kemampuan sosial-emosional dan

meningkatkan perkembangan kognitifnya.
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Flashcard yang merupakan kartu bolak-balik adalah media edukasi yang
tepat untuk anak usia dini. Flashcard sebagai bahan ajar anak-anak memiliki
kelebihan dapat memfasilitasi pengulangan memori dengan mudah dan memicu
tindakan refleksi diri sendiri yang disebut.metakognisi (Glenn Doman, n.d.).
Permainan kartu yang disebut dengan flashcard disertaindengan gambar yang
secara cepat memicu otak anak-sehingga dapat menerima informasi di dalamnya,
dan sangat efektif untukeimembantu anak belajar membaca, mengenal angka dan

huruf pada usiasedini mungkin (Sugiantiningsih & Antara, 2019).

Perlunya perancangan flashcard dengan materi edukasi dasar Islam yang
ditujukan kepada anak-anak khususnya pada usia 3-7 tahun terkait dengan masih
sedikit produsen yang menjual flashcard untuk anak-anak dengan materi edukasi
dasar Islam seperti tata cara berwudhu, rukun islam, dan rukun iman. Dalam segi
desain visual flashcard yang beredar di pasaran cukup bervariasi dengan mayoritas

memiliki warna desain yang colourful dan agak vibrant.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang flashcard pendidikan dasar islam sebagai produk
baru Buku Aku Pintar dengan ilustrasi yang sesuai untuk anak-anak usia 3-7

tahun?

1.3 Ruang Lingkup Permasalahan
Pembahasan Tugas.Akhir ini akan berfokus pada lingkup berikut:

1. Proses perancangan flashcard Pendidikan Dasar Islam Buku Aku Pintar
untuk anak usia dini.

2. Penggunaan teori desain grafis dan penerapan elemen desain grafis dalam
perancangan flashcard Pendidikan Dasar Islam Buku Aku Pintar untuk

anak usia dini.
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3. Penerapan desain media turunan berupa worksheet sebagai media

pendukung flashcard.

1.4 Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:

Menjelaskan proses perancangan flashcard Pendidikan Dasar Islam Buku
AkuPintar untuk anak usia dini.

Menjabarkan teori elemen desain grafis yang mendukung perancangan
flashcard Pendidikan Dasar Islam Buku Aku Pintar untuk anak usia dini.
Menjelaskan penerapan desain media turunan berupa worksheet sebagai

media pendukung flashcard.
Manfaat dari penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:
Manfaat teoritis

Diharapkan hasil _penelitian perancangan flasheard Pendidikan
Dasar Islam Buku Aku Pintar untuk anak usia dini dapat menjadi acuan

perancangan flashcard sejenis.

Manfaat praktis
a." Bagi klien

Klien dapat menyampaikan edukasi tentang pendidikan dasar Islam
untuk anak usia.dini_yang berusia 3-7 tahun dengan menarik.dan-efektif

lewat flashcard yang telah didesain.
b. Bagi target market

Orang tua/pembimbing anak dapat memberi edukasi tentang

pendidikan dasar Islam melalui media edukasi yang menarik bagi anak.
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BAB III

c. Bagi target user

Anak dapat tertarik mempelajari pendidikan dasar Islam dan tidak

bosan dalam mempelajarinya sehingga edukasi berjalan secara efektif

lewat flashcard yang didesain.

1.5 Sistematika Penulisan

Penulisan® Tugas Akhir ini dibagi menjadi lima bagian yang disusun
dengan sistematis agar materi tersampaikan dengan baik. Adapun sistematika

penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:

PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan masalah yang melatarbelakangi alasan Buku Aku
Pintar membutuhkan perancangan flashcard Pendidikan Dasar Islam
Buku Aku Pintar untuk anak usia dini. Di-dalam bab ini ada latar
belakang, rumusan masalah, ruang lingkup pembahasan, tujuan dan

manfaat, serta sistematika penulisan Tugas Akhir.
LANDASAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan teori-teori desain grafis yang mendukung
perancangan flashcard Pendidikan Dasar Islam Buku Aku Pintar untuk
anak usia dini. Teori bersumber dari buku dan artikel ilmiah yang

berkaitan dengan perancangan flashcard.
METODE PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan metode-metode penelitian yang terdiri dari
pengumpulan data, riset desain, data dan fakta, analisis data dan fakta,
serta arahan kreatif yang mendukung perancangan flashcard
Pendidikan Dasar Islam Buku Aku Pintar untuk anak usia dini dan

media turunan berupa worksheet.
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Bab ini membahas karya desain yang telah dibuat, dimulai dari konsep
visual, proses pengerjaan karya desain yang terdiri dari alternatif

desain dan desain terpilih, per

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta ,

(R )

\Wll FoLTEkNIK )
\W NEGERI
.:,x»n;
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BABYV
PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan keseluruhan proses_perancangan "Flashcard Edukasi Dasar

Islam Buku Aku Pintar untuk”Anak Usia Dini", berikut int adalah simpulan yang

didapatkan:

1.

Proses.perancangan flasheard ini diawali dengan mengumpulkan landasan
perancangan, data, dan fakta. Dalam membuat flashcard yang khususnya
ditargetkan untuk anak berusia 3-7 tahun, data yang dikumpulkan melalui
pada klien, target user, dan target audience, agar desain yang dihasilkan
bisa dimengerti dan.disukai oleh anak. Jika data sudah dikumpulkan,
dibuat arahan kreatif, konsep.visual, dan lanjut ke proses desain dengan

membuat sketsa kasar, digitalisasi, hingga menghasilkan desain akhir.

Teori yang mendukung perancangan.'Flashcard Edukasi Dasar Islam
Buku Aku Pintar untuk Anak Usia Dini", adalah hasil penelitian dari
Cohen, (2017), bahwa Pembelajaran metode flashcard mengembangkan
kecerdasan anak, membentuk ingatan fotografis, dan pengetahuan umum.
Agar flashcard bisa menarik anak untuk belajar tentang edukasi dasar
Islam, seperti tata cara berwudhu dan.do'a-do'a pendek, elemen desain
grafis yang digunakan pada flashcard ini disesuaikan agar menarik di mata
anak, yaitu garis dan bentuk yang melengkung agar memberi kesan
dinamis, ruang dan.ukuran untuk gambar lebih besar daripada untuk

tulisan, serta warna yang colourful.

Media turunan yang mendukung perancangan "Flashcard Edukasi Dasar
Islam Buku Aku Pintar untuk Anak Usia Dini" adalah lembaran worksheet.
Worksheet yang juga digunakan sebagai media edukasi sambil bermain

dapat diisi langsung pada permukaannya.
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5.2 Saran

Berdasarkan simpulan dan hasil penelitian yang telah dijabarkan, berikut

adalah saran untuk perancangan flashcard edukasi dasar Islam untuk anak usia

dini yang serupa:

1. Perbanyak sumber dala

makan sudut panda

asaran.
an masuk \\TK hingga

SD serta g ] engajar dan

membimbing suai dengan arahan

Islam dan ye desain

sampai dengz S ebih bany. beli dan

digunakan da

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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TRANSKRIP WAWANCARA

Wawancara dengan Buku Aku Pintar

Narasumber: Ibu Sella Ervany, selaku pendiri dan pemilik Buku Aku Pintar

Peneliti: Assalamualaikum, pagi kak, perkenalkan saya Tiara mahasiswi tingkat

akhir jurusan Desain Grafis di Politeknik Negeri Jakarta

Kebetulansaat ini saya sedang proses pembuatan tugas akhir skripsi dan sedang
mencari klien. Sekiranya dari perusahaan Bukuakupintar membutuhkan jasa
desain yang berkaitan.dengan ilustrasi- Saya berkenan untuk membantu

mengerjakan project tersebut secara sukarela. Terima kasih . |
Narasumber: Waalaikumsalam, saya pelajari dulu ya
Peneliti: Baik kakk silahkann

Narasumber: Assalamualaikum.. Pagi tiara. .. Klo kmu mau sukarela. kita bisa

buat flashcard dan worksheet
Peneliti: Waalaikumsalam kak. Apakah kakak sudah ada materinya?
Narasumber: Oke insyallah sore ini ya klo enggak bsk

Narasumber: Untuk flash card buat cara urutan berwudhu, rukun islam, rukun

iman, doa-doa sehari-hari

Untuk worksheet mengenairshalat wajib dibuat pertanyaan beraparakaat dan klau
bisa di buat jam kosong jadi nnti anak?2 suruh isi jam berapa. Isya, Subuh, Dhuhur,

Ashar, Magrib
Assalamualaikum, de ini saya bikin materinya mencakup ini ya

Peneliti: Waalaikumsalam, baik kak terima kasih
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Peneliti: Assalamualaikum kak sella, Minal aidzin wal faidzin kak, mohon maaf

lahir dan batin &
Untuk pembuatan flashcard dan worksheet kemarin baru saja akan dirancang kak

Dan sebelumnya saya butuh beberapa informasi dari kakakwuntuk melengkapi

proposal skripsi saya..
Narasumber: waalaikimsalam minal aidzinjuga tiara

Peneliti: Kalau boleh tau apakah usaha Buku Aku pintar ini sudah berbadan
hukum kak? dan usaha kakak sudah berdiri sejak kapan ya kak?

Narasumber: Belum insyallah dalam proses hak paten. Sekitar 1.5th

Peneliti: Kira-kira sudah berapa variasi produk worksheet yang kakak jual? lalu

apa harapan kakak dalam project Flashcard yang akan saya kerjakan ya kak?
Narasumber: Ada 25 variasi. Yang berbayar 6 free
Peneliti: Ooh baik kak, noted, terima kasih informasinya..

Untuk ilustrasi nya sendiri apakah ada Kriteria khusus dari gaya atau

pewarnaannya? Juga pembeli biasanya dari daerah mana saja ya kak??

Narasumber: Enggak ada sih kriteria khusus yang penting menarik untuk anak?2

Seluruh indonesia

Peneliti: Jika dijual kira? per lembar flashcard berapa rupiah ya kak?
Narasumber: klo flashcard kebetulan-belum. ada yang berbayar

Peneliti: Terakhir, kata-kata apa yang menggambarkan produk kakak banget?

Dan tujuan, manfaat, serta keunggulannya apa saja ya kak? Menurut kakak

sendiri atau pembeli kakak?

Narasumber: Produk bukuakupintar tujuannya untuk membantu para orangtua

menyediakan media belajar untuk anak. Manfaatnya, agar para orgtua tidak lagi
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bingung menyediakan materi belajar mulai dari anak 3-7thun. Keunggulan

produknya bukuakupintar yaitu produk akupintar terstuktur dan materinya

=
D
=
o
T
&

berurutan saling berkesinambungan dan materinya menyesuaikan sesuai dengan

umur

Peneliti: Waah baik kak terima
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5. Alya suka wa
GCPink’7
6. Alya sebelum tidur baca doa gak?

(Menggelengkan kepala)



(R

\
\ Wl PoLTEKNIK [/
,_,_, NEGERI /
\Y JAKARTA

TEKNIK

NEGERI

L

JAKARTA

[y

g,
= [ u0 <
=R E
s = E a .
A 7] w.. S ¢ -5
o nw/. ﬂ N Wnra
= g © g =
S g < ~ 8 .
£ = < % S8
g 5, 5 7 &
= ¥ 5 g R
« 4] g o0 < £

=) = 5 g g

= = = o S
2 T g - s 2 g
2 — S o)
)
7

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta ,



POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

?u
g
s -
= < (o
< > g
- = g
© m 5
s 5 2 F
=t . p— <
2 4 =
% v :
en = [ m W
= 2 = =
5 = v g )
_.M ani § -
m_ . .
wn — N
%]
&

Hak Cipta:
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan Emg.vmqwm=<wr sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta ,




DATA KUISIONER

©

o

()]

C

@ © s

2 g § o

8 = E 8

< il 2 =2

S . ®© = > ®

285G S x 2 7§

o] 5 2 9 EF 5 3
0 o = S 3 3 S o5z P
R S5 TcEESE5R o
g S a = Ee2020=a =

000 [ N J 0000O0OOO

Al

v

C

©
~ x
© >
© Ke)
C =
© £ 3
K S X
»n o © @ c 9
S % o 2 T @
@ 5 X 5 8 5
Q a n o SCoa
o @ — 0 QO 9
< 9 c 9 x Q
0] [} (0]
m 3 = 3 a 3

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Berapakah rata-rata penghasilan anda dalam sebulan?

50 responses
50 responses

Domisili

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Apakah anda tertarik untuk membeli kartu flashcard sebagai media edukasi (khususnya untuk

anak-anak)?
50 responses

exdid yeH
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@ Tertarik
@ Tidak Tertarik
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Menurut anda seberapa efektif penggunaan flashcard sebagai media edukasi dasar Islam, seperti
rukun iman, rukun Islam, dan tata cara shalat kepada anak-anak?

50 responses
@ Sangat Efektif
@ Efektif
@ Cukup Efektif
@ Kurang Efektif
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g Dalam edukasi dasar Islam untuk anak-anak, materi apa yang paling dibutuhkan dan cocok
g diaplikasikan pada flashcard?

:_ 50 responses

T

o

-g @ Pendidikan Akidah (cth: do'a-do'a

pendek & sholawat)
@ Pendidikan Ibadah (cth: tata cara shalat)

@ Pendidikan Akhlak (cth: adab makan &
adab menghormati sesama)

.
.




@ Dual Tone (Dua warna)

@ Warna lembut
@ Monokrom
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@ Sedang
@ Besar
@ Landscape
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@ Kecil

o

3

Di antara ketiga contoh di bawah ini, ukuran yang manakah yang paling pas untuk flashcard?

50 responses
Jenis warna apa yang anda perhatikan paling cocok dan disukai anak-anak?

Kartu portrait atau landscape
50 responses

50 responses

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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@ Tidak
@ Mungkin
® Tidak
@ Mungkin
@ Tidak
@ Mungkin
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Pentingkah aspek material yang digunakan sebagai flashcard? (cth: plastik, art carton, kertas)

50 responses
Perlukah flashcard memiliki ketahanan/durability yang kuat (awet/tahan lama)?

Pentingkah tekstur kartu saat memegang flashcard?
50 responses

50 responses

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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DAFTAR RIWAYAT HIDUP

exdidyeH

Education

Jakarta State Polytechnic
Graphic Design
2018 - Present

99 Jakarta Senior High School
Social Science
2015-2018

epeyer uabap qiuyaijod uizi eduey

TIARA ASHILAH SASQIA
- Graphic Designer -

113 efie)] yninjas neje ueibeqas dianbusw buese|q ‘L

Organization

1S

B
v
m
>
Q
c
=
©
a9
=]
2,
o
o
~
3
(1]
=
c
S,
=
o
=]
-]
©
m
=
=
=]
(=]
[
=
<
o
=
=]
H
=
o
=
vl
o
=
m
=
=
=~
=
(1]
Q
m
=k
—
o
S
o
=~
-
o

|+
=4
)
o
=]
(=]
=
™
=]
(=]
c
3
c
3
=
o
=]
o
&
S
=
]
3
T
[}
=
o
5
s
=
w
(1]
o
-
i
o
=
o
-
o
c
wn
o
c
-
c
=
=
3
o
-
=
=
5,
Q.
L
o
3
o
(]
=
-
c
=
o
T
]
T
c
S

Jaquins ueyingakuaw uep ueywnjuesuaw edue lu

My name's Tiara Ashilah Sasqia,
currently residing in Jakarta.

| am a Graphic Designer who
loves to innovate in design by
paying attention to many aspects
and detail oriented.

| always do my job optimally and
able to work well together.

Awards

2nd Runner up
Re-design Bukalapak Icons
December 2018

3rd Runner up
Loose Leaf Design Faber Castell
August 2021

(O +62882-1111-2983

B2 tiaraashilahs@gmail.com

In TiaraAshilah Sasgia

Staff of Communication and
Information Division of Comic
Club Jakarta State Polytechnic
2019-2020

Staff of Design and Decor
Division of Experience 99 SHS
2016 -2017

Work Experiences

Graphic Design Internship
PT Karya Perempuan
September - October 2021

Graphic Design Internship
Generasi Emas
September - Now 2021

Software Skills

OO

Photoshop  InDesign Muse Illustrator
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