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ABSTRAK 

 
Dewasa ini banyak siswa yang tidak tertarik akan materi sejarah Indonesia karena 

materinya yang padat dan media pembelajaran yang tidak menarik. Sehingga 

mengakibatkan siswa sulit memahamai materi. Melihat permasalahn tersebut 

diperlukan media pembelajaran yang dapat mempermudah dan meningkatkan 

minat siswa dalam mempelajari sejarah. Flashcard adalah sebuah media 

pembelajaran yang berisi perpaduan antara kata serta gambar yang memiliki dua 

sisi, dengan gambar di satu sisi dan informasi tentang gambar di sisi lain. Hal ini 

dapat berbentuk nama, huruf, kosa kata, konsep, atau prosedur. Media ini dapat 

menarik perhatian sehingga memunculkan rasa ingin tahu akan informasi yang akan 

tersampaikan. Kemampuan media ini dianggap baik, sebab dapat membantu anak 

dalam meningkatkan proses pembelajaran. Metode penelitian yang dipakai yaitu 

menanyakan beberapa pertanyaan kepada siswa dan pengajar di kelas VI SD 

Barunawati II. Metode yang digunakan dalam studi ini adalah metode kualitatif 

melalui wawancara dan observasi, yang kemudian dilanjutkan dengan analisis data 

untuk menentukan strategi desain dan visual yang akan digunakan di dalam 

perancangan flashcard yang imajinatif untuk siswa. Hasilnya adalah desain untuk 

flashcard “Peristiwa Penting Sekitar Proklamasi” yang sesuai dengan kebutuhan. 

Kata kunci: Flashcard, Media Pembelajaran, Sejarah Proklamasi Indonesia, 

Sekolah Dasar 
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ABSTRACT  

Today many students are not interested in Indonesian history because the subject is 

dense and the learning media is not interesting. This makes it difficult for students 

to understand the subject. To overcome this problem, learning media is needed that 

can facilitate and increase student interest in studying history. Flashcard is a 

learning media that contains a combination of words and images that have two 

sides, with images on one side and information about images on the other. This can 

be in the form of names, letters, vocabulary, concepts, or procedures. This media 

can attract attention so that it raises curiosity about the information that will be 

conveyed. The ability of this media is considered good, because it can help children 

in improving the learning process. The research method used is to ask several 

questions to students and teachers in class VI SD Barunawati II. The method used 

in this study is a qualitative method through interviews and observations, which is 

then followed by data analysis to determine the design and visual strategies that will 

be used in designing imaginative flashcards for students. The result is a design for 

the “Important Events Around the Proclamation” flashcard that fits your needs. 

 

Keywords: Flashcard, Learning Media, History of the Indonesian Proclamation, 

Elementary School 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia lahir didalam lingkungan sejarah dan budaya yang majemuk. Sejarah 

Indonesia diawali dengan berdirinya masa kerajaan. Setelah masa kerajaan 

berakhir, Indonesia masuk dalam periode kolonial yang dimulai dengan kedatangan 

Bangsa Portugis pada tahun 151, oleh Alfonso d'Albuquerque yaitu pelaut Portugis 

yang tiba di Selat Malaka. Tanpa diduga Portugis dapat merebut wilayah 

perdagangan Selat Malaka dengan waktu cukup singkat. Hal ini menjadi cikal bakal 

datangnya para penjajah ke Indonesia. 

Sejarah dalam harfiahnya memiliki fungsi untuk memberikan pengertian atau 

pelajaran yang mendalam dengan memiliki beberapa manfaat yaitu edukatif, 

inspiratif, instruktif dan rekreatif (Jumono, 2012). Dalam memudahkan proses 

pembelajaran sejarah, salah satu media yang dapat digunakan yaitu media edukasi 

yang ringkas dan cepat, salah satunya berupa flashcard.  

Flashcard adalah kartu bergambar yang dilengkapi dengan informasi singkat 

didalamnya. Kartu yang digunakan memiliki dua sisi, dengan gambar di satu sisi 

dan informasi tentang gambar di sisi lain. Hal ini dapat berbentuk nama, huruf, kosa 

kata, konsep, atau prosedur. Media ini dapat menjadi media bantu siswa dalam 

mempercepat proses pembelajaran karena ringkas dan mudah dipahami, ilustrasi 

yang ditampilkan dapat memunculkan rasa ingin tahu dan dianggap menarik, sebab 

adanya permainan visual (Nurhasanah, 2021). 

Dewasa ini, Siswa SD Barunawati II memiliki kesulitan dalam memahami 

materi sejarah proklamasi mengenai nama tokoh, tanggal lahir, tanggal wafat dan 

kronologis peristiwa proklamasi. Selain itu, tampilan buku sejarah yang tebal 

menjadi alasan siswa menjadi sulit memahami materi. Hal ini membuat pengajar 

harus berfikir kreatif, bagaimana mempersiapkan metode pembelajaran yang tidak 

membosankan dan dapat mempermudah siswa dalam proses belajar dengan media 

baru yang belum digunakan sebelumnya. 
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Media pembelajaran ini, akan diterapkan oleh Ibu Intan Wibianto S.Pd selaku 

pengajar di SD Barunawati II yang ingin membuat metode pembelajaran sejarah 

menjadi lebih menarik dan menyenangkan. Namun, media flashcard yang 

diinginkan belum dapat di rancang dengan sempurna karena Ibu Intan hanya 

memiliki materi pembelajaran tanpa adanya konsep dan ilustrasi yang mendukung 

flashcard. 

Oleh karena itu SD Barunawati II memerlukan adanya Perancangan 

Flashcard Sebagai Media Pembelajaran Sejarah "Peristiwa Penting Sekitar 

Proklamasi" Pada Siswa Kelas VI SD Barunawati II Jakarta.  Media flashcard 

ini akan dirancang sebagai media edukasi baru yang di design dengan pendekatan 

ilustrasi gaya kartun dan pengunaan tipografi yang dapat terbaca oleh siswa. 

Perancangan ini diharapkan dapat membantu siswa kelas VI dalam memahami 

sejarah peristiwa penting sekitar Proklamasi. 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana proses perancangan flaschcard tentang sejarah “Peristiwa Sekitar 

Proklamasi” untuk Anak Kelas VI SD? 

 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

Pembahasan Tugas Akhir ini akan berfokus pada lingkup berikut: 

1. Proses perancangan flashcard “Peristiwa Sekitar Proklamasi” untuk Siswa 

Kelas VI SD Barunawati II Jakarta 

2. Penggunaan teori dan prinsip desain grafis, ilustrasi serta penerapan elemen 

dalam perancangan flashcard “Peristiwa Sekitar Proklamasi” untuk Siswa 

Kelas VI SD Barunawati II Jakarta 

3. Penerapan desain media turunan sebagai media pendukung flashcard 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan dan manfaat dari penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai 

berikut:  

1. Menjelaskan proses perancangan flashcard “Peristiwa Sekitar Prokalamasi” 

untuk Siswa Kelas VI SD Barunawati II Jakarta 
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2. Menjelaskan teori dan elemen desain grafis yang mendukung perancangan 

flashcard “Peristiwa Sekitar Prokalamasi” untuk Siswa Kelas VI SD 

Barunawati II Jakarta 

3. Menjelaskan penerapan desain media turunan sebagai media pendukung 

flashcard  

Manfaat dari penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis  

Diharapkan hasil penelitian perancangan flashcard “Peristiwa Sekitar 

Proklamasi” untuk Siswa Kelas VI SD Barunawati II Jakarta dapat menjadi 

acuan perancangan flashcard sejenis.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Klien 

Klien dapat memberikan materi sejarah mengenai peristiwa penting 

sekitar proklamasi untuk siswa kelas VI dengan menarik dan efektif 

lewat flashcard bergambar yang telah didesain. 

b. Bagi Target 

Siswa dapat mempelajari sejarah secara singkat dan efisien dengan 

menggunakan flashcard.  

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Adapun Sistematika penyusunan, terbagi menjadi lima bab antaralain yaitu: 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini merupakan penjelasan mengenai masalah yang melatarbelakangi 

alasan SD Barunawati II Jakarta membutuhkan perancangan flashcard tentang 

sejarah “Peristiwa Sekitar Proklamasi”. Di dalam bab ini terdapat latar belakang, 

perumusan masalah, ruang lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat, serta 

sistematika penulisan Tugas Akhir.  
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BAB II LANDASAN PERANCANGAN  

Bab ini berisi penjelasan teori desain grafis yang mendukung perancangan 

flashcard tentang sejarah “Peristiwa Sekitar Proklamasi”. Teori bersumber dari 

buku dan artikel ilmiah yang berkaitan dengan perancangan flashcard.  

 

BAB III METODE PERANCANGAN  

Bab ini merupakan penjelasan yang membahas metode penelitian. Terdiri 

dari pengumpulan informasi, riset desain, data dan fakta, analisis hasil survey serta 

arahan kreatif yang mendukung perancangan flashcard tentang sejarah “Peristiwa 

Sekitar Proklamasi”.  

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN  

Bab ini merupakan penjelasan karya desain untuk flashcard yang telah 

dibuat, dimulai dari konsep visual, proses pengerjaan karya desain dan penerapan 

desain ke media pendukung, serta pertimbangan produksi karya desain.   

 

BAB V PENUTUP  

Bab ini merupakan kesimpulan penelitian secara keseluruhan dari hasil 

analisis pembahasan yang disertai dengan saran untuk melengkapi kekurangan 

dalam penyusunan. 
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BAB V 

 

5.1 Kesimpulan  

Simpulan yang dapat diambil setelah melewati proses perancangan flashcard 

Sejarah “Peristiwa Penting Sekitar Proklamasi” sebagai berikut: 

1. Flashcard merupakan media edukasi yang dirancang untuk mempermudah 

proses pembelajaran. Pada penulisan ini, SD Barunawati II ingin membuat 

media yang dapat membantu kesulitan siswa dalam memahami materi sejarah 

Peristiwa Penting Sekitar Proklamasi yang berisikan tokoh, tanggal penting dan 

rangkaian peristiwa. Proses perancangan flashcard ini menggunakan metode 

design thinking yaitu emphatize, define, ideate, prototype, dan testing. Selain itu 

juga dilakukan riset design, obervasi dan wawancara. Kemudian, dianalisis 

menggunakn matrix SWOT untuk mendapatkan informasi penting yang 

nantinya akan diwujudkan dalam bentuk arahan kreatif atau creative brief 

sebagai acuan pembuatan flashcard.  

 

2. Konsep yang digunakan pada pembuatan flashcard sejarah yaitu mengangkat 

nuansa vintage atau lampau dengan mengunakan ilustrasi dan tampilan yang 

eksploratif, guna memberikan pengalaman bagi siswa untuk merasakan sejarah 

dimasa lalu yang penuh dengan perjuangan. Namun, dengan pendekatan yang 

tidak membosankan dan dapat menarik minat siswa ketika mempelajari sejarah 

proklamasi Indonesia. 

 

3. Media flashcard ini dirancang sebagai saran edukasi yang ringan dan ringkas, 

membantu kesulitan siswa dalam mengenal informasi tokoh dan rangkaian 

peristiwa sejarah ptoklamasi indonesia. Ukuran yang tidak besar dan informasi 

yang singkat, menjadikan flashcard sebagai alternatif media edukasi yang 

memudahkan siswa dalam belajar.
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5.2 Saran 

Saran yang dapat disampaikan berdasarkan kesimpulan dalam hasil 

penelitian media flashcard sejarah proklamasi untuk tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Perbanyak sumber data dari buku yang lebih bervariatif untuk mendapatkan 

data yang valid dan fakta yang sebenarnya. Sebagai bahan pertimbangan dalam 

menyusun kronologi sejarah. 

2. Melakukan wawancara dengan lingkup yang lebih luas. Tidak hanya beberapa 

siswa dan pengajar saja namun, bisa juga dilakukan dengan ahli bidang terkait. 

3. Perbanyak media interaktif turunan yang lain sebagai alternatif media 

pembelajaran, agar tidak membosankan. Mengingat setiap siswa memiliki 

kecenderungan masing-masing yang berbeda dalam belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Anggraini, L., & Nathalia. K. (2018). Desain Komunikasi Visual Dasar-Dasar  

Panduan Untuk Pemula. Bandung: Penerbit Nuansa Cendekia. 

 

Anggarini, A., dan Bangun, D. A. N. (2020). Alternatif Model Penyusunan Mood  

Board sebagai Metode Berpikir Kreatif dalam Pengembangan Konsep 

Visual. Journal Printing and Packaging Technology, 7. 

 

Anggi Anggarini. Layout Desain Publikasi (2019). 

 Depok: Penerbit PNJ Press. Jurnal 

 

Orbaugh, sharalyn. (2015). Jepang: Kamishibai in Japan's Fifteen Year War  

Swasty, W. (2017). Serba Serbi Warna: Penerapan Pada Desain.  

Bandung: PT. Remaja Rosdakarya 

 

Liswarni, L. (2018). Upaya Meningkatkan Hasil Belajar IPS Materi Sejarah 

Menjelang Detik-Detik Proklamasi Kemerdekaan Republik Indonesia 

Dengan Menggunakan Alat Bantu Gambar Pada Siswa Kelas V SDN 

Wedi Kecamatan Gedangan Kabupaten Sidoarjo. Jurnal Rontal Keilmuan 

Pancasila Dan Kewarganegaraan, 4(2), Article 2. 

https://doi.org/10.29100/jr.v4i2.1000 

 

Nurhasanah, E. (2021). Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Flashcard Huruf 

Hijaiyah terhadap Hasil Belajar Iqro pada Santri The Gold Generation. 

Jurnal Inovasi, Evaluasi dan Pengembangan Pembelajaran (JIEPP), 1(2), 

60–68. https://doi.org/10.54371/jiepp.v1i2.106 

 

 

 



 
 

 
 

 

Gilang, N. Nur A’idi1 , Lutfi Fanani2 , Herman Tolle3 2021 Evaluasi dan  

Perbaikan Pengalaman Pengguna Aplikasi “cQuran” Menggunakan Metode 

Usability Testing dan Design Thinking Jurnal Pengembangan Teknologi 

Informasi dan Ilmu Komputer e-ISSN: 2548-964X Vol. 5, No. 7, Juli 2021, 

hlm. 2934-2941 http://j-ptiik.ub.ac.id 

 

Jumono (2012) Analisis Pengelolaan Pembelajaran Sejarah Berbasis Multimedia  

di SMA Negeri 1 Boja Kendal 

 

Nurhayati, Nurhayati (2018) Pemilihan Media Pembelajaran.  

Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, 14. 

 

Nurullazi, Z (2020) Analisis Visual pada Buku Ilustrasi mengenai Keragaman  

Permainan Tradisional Anak Indonesia. Prosiding Konferensi Mahasiswa  

Desain Komunikasi Visual, 13. 

 

Mikle, Toby (2019) Fonts for Children's Book. Online Children’s Book Illustrator 

Toby Mikle. 30 Juli 2021. https://mybookillustrator.com/choosing-fonts-

for-childrens-books 

 

Dam, R. F., dan Siang, T. Y. (2020). Design Thinking: Get Started with  

Prototyping. Interaction Design Foundation. 25 April 2021. 

https://www.interaction-design.org/literature/article/design-thinking-

getstarted-with-prototyping  

 

 

 

 

 

 

https://mybookillustrator.com/choosing-fonts-for-childrens-books
https://mybookillustrator.com/choosing-fonts-for-childrens-books
https://www.interaction-design.org/literature/article/design-thinking-
https://www.interaction-design.org/literature/article/design-thinking-


 
 

 
 

 

LAMPIRAN 

 

Lampiran1. Lembaran Bimbingan Tugas Akhir  

a. Lembar Bimbingan Dosen 1 

 

 

 



 
 

 
 

 

b. Lembar Bimbingan Dosen 2 

 



 
 

 
 

 

Lampiran 2. Transkrip Wawancara 

Daftar Pertanyaan untuk Proposal Penelitian Skripsi  

Perancangan Flashcard Sebagai Media Pembelajaran Sejarah  

"Peristiwa Penting Sekitar Proklamasi" 

Pada Siswa Kelas VI SD Barunawati II Jakarta 

 

 

Wawancara dilakukan pada tanggal 11 Mei 2022, oleh siswa SD Barunawati II 

menggunakan via telepon bersama pengajar yaitu ibu Intan sebagai penghubung 

saat mereka sedang melakukan pertemuan bersama.  

Berikut adalah daftar pertanyaan yang diajukan untuk siswa: 

1. Apakah anda menyukai materi sejarah Indonesia dalam proses belajar 

mengajar disekolah? 

2. Bagaimana cara pengajar menyampaikan materi? 

3. Kesulitan apa yang dialami ketika memahami materi sejarah Indonesia, 

khusunya mengenai peristiwa penting sejarah proklamasi? 

4. Ketika proses belajar media apa saja yang digunakan untuk membantu siswa 

dalam memahami materi? 

5. Media pembelajaran seperti apa yang anda sukai? 

6. Apakah anda mengetahui flashcard? 

7. Berapa perkiraan ukuran media yang ingin anda gunakan untuk belajar?  

 

Wawancara 1 

Elang Rabbani, 11 tahun, Jakarta 

Pewawancara “Halo, selamat pagi Elang. Perkenalkan nama saya Rina Febriani.  

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Ingin meminta waktunya 

sebentar untuk diwawancarai mengenai media pembelajaran 

sejarah di sekolah ya” 

Narasumber “Halo kak, iya boleh.” 

Pewawancara “Baik, Saya langsung mulai ke pertanyaannya ya. Apakah kamu  



 
 

 
 

menyukai materi sejarah dalam proses pembelajaran di sekolah?” 

Narasumber “tidak” 

Pewawancara “Bisa dijelaskan, alasan kamu tidak menyukai materi sejarah?” 

Narasumber “Karena, membosankan. Materinya banyak, engga suka” 

Pewawancara “Lalu, bagaimana cara guru menyampaikan materi” 

Narasumber “Diceritain aja, ibunya yang menjelaskan materi” 

Pewawancara “Oh hanya dijelaskan aja ya, lalu kesulitan apa yang kamu alami 

saat proses belajar sejarah terutama pada materi seputar peristiwa 

proklamasi? 

Narasumber “Aku suka ngantuk kalo ibunya menjelaskan sejarah, jadi bosen 

kak” 

Pewawancra “Memang medianya apasih yang digunakan guru kamu untuk 

menjalaskan sejarah”? 

Narasumber “Media iu apa ya kak”? 

Pewawancara “Seperti buku atau alat apa yang digunakan dalam proses belajar”? 

Narsumber “Buku kak, kadang suka pake video gitu” 

Pewawancara “oh begitu ya, baik. Pertanyanan selanjutnya media pembelajaran 

seperti apa yang kamu sukai dalam belajar?” 

Narasumber “Aku sukanya yang sedikit kalimatnya, gapanjang-panjang” 

Pewawancara “ohiya, Elang tau flashcard?” 

Narasumber “gatau kak, itu apa?” 

Pewawancara “Iya, jadi flashcard itu kartu yang memiliki dua sisi,terdiri dari 

bagia depan dan belakang. Biasanya bagian depan itu gambar dan 

bagian belakang itu informasinya” 

Narasumber  “oh begitu ya kak, kayak kartu main yugi-oh?” 

Pewawancra “iya betul, menurut kamu ukuran buku yang disekolah itu seperti 

apa? Apakah kebesaran atau biasa saja?” 

Narasumber “lumayan sih kak” 

Pewawancara “kalau begitu, menurut kamu media yang ringan itu seperti apa. 

Bisa kasih contohnya? 

Narasumber “yang kecil kak, gak kaya buku gede” 



 
 

 
 

Pewawancara “okedeh, kalau begitu. Terimakasih ya elang atas jawabannya” 

Narasumber “oke kak, sama-sama” 

 

Wawancara 2 

Khansa Riza, 12 tahun, Tangerang 

Pewawancara “Halo, selamat pagi Khansa. Perkenalkan nama saya Rina Febriani.  

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Ingin meminta waktunya 

sebentar untuk diwawancarai mengenai media pembelajaran 

sejarah di sekolah ya” 

Narasumber “Halo kak, iya boleh.” 

Pewawancara “Baik, Saya langsung mulai ke pertanyaannya ya. Apakah kamu  

menyukai materi sejarah dalam proses pembelajaran di sekolah?” 

Narasumber “iya” 

Pewawancara “Bisa dijelaskan, alasan kamu menyukai materi sejarah?” 

Narasumber “saya suka, tapi kadang susah soalnya banyak tanggal” 

Pewawancara “Lalu, bagaimana cara guru menyampaikan materi” 

Narasumber “pakai buku dan video dokumenter kak” 

Pewawancara “oh begitu ya, baik. Pertanyanan selanjutnya media pembelajaran 

seperti apa yang kamu sukai dalam belajar?” 

Narasumber “suka semua” 

Pewawancara “ohiya, kamu tau flashcard?” 

Narasumber “tau kak” 

Pewawancara “flashcard tuh apa sih? Bisa dijelasin? 

Narasumber  “aku dulu pernah belajar bahsa inggris dirumah pake kartu-kartu 

gambar itu kak” 

Pewawancra “bener banget, flashcard itu yang ada gambarnya dan teksnya”, 

wah berarti sudah pernah ya? 

Narasumber “iya kak sudah” 

Pewawancara “kalau begitu, perihal ukuran kamu pilih yang mana? 

Narasumber “yang kecil kak, 8x12 cm” 

Pewawancara “okedeh, kalau begitu. Terimakasih ya atas jawabannya” 



 
 

 
 

 

Wawancara 3 

Safa Aura Permata, 11 tahun, Jakarta 

Pewawancara “Halo, selamat pagi Safa. Perkenalkan nama saya Rina Febriani.  

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Ingin meminta waktunya 

sebentar untuk diwawancarai mengenai media pembelajaran 

sejarah di sekolah ya” 

Narasumber “Halo kak” 

Pewawancara “Baik, Saya langsung mulai ke pertanyaannya ya. Apakah kamu  

menyukai materi sejarah dalam proses pembelajaran di sekolah?” 

Narasumber “biasa aja” 

Pewawancara “Lalu, bagaimana cara guru menyampaikan materi” 

Narasumber “Diceritain aja, ibunya yang menjelaskan materi” 

Pewawancara “Oh hanya dijelaskan aja ya, lalu kesulitan apa yang kamu alami 

saat proses belajar sejarah terutama pada materi seputar peristiwa 

proklamasi? 

Narasumber “Agak bosen kak” 

Pewawancra “Memang medianya apasih yang digunakan guru kamu untuk 

menjalaskan sejarah”? 

Narsumber “Buku kak dan video gitu” 

Pewawancara “oh begitu ya, baik. Pertanyanan selanjutnya media pembelajaran 

seperti apa yang kamu sukai dalam belajar?” 

Narasumber “Aku sukanya yang ssingkat” 

Pewawancara “ohiya, kamu tau flashcard?” 

Narasumber “gatau kak?” 

Pewawancara “Iya, jadi flashcard itu kartu yang memiliki dua sisi, terdiri dari 

bagia depan dan belakang. Biasanya bagian depan itu gambar dan 

bagian belakang itu informasinya” 

Narasumber  “oh begitu ya kak” 

Pewawancra “menurut kamu ukuran buku yang disekolah itu seperti apa? 

Apakah kebesaran atau biasa saja?” 



 
 

 
 

Narasumber “lumayan sih kak” 

Pewawancara “kalau begitu, menurut kamu media yang ringan itu seperti apa. 

Bisa kasih contohnya? 

Narasumber “yang kecil aja” 

Pewawancara “okedeh, kalau begitu. Terimakasih atas jawabannya” 

 

Wawancara 4 

Safa Aura Permata, 11 tahun, Jakarta 

Pewawancara “Halo, selamat pagi. Perkenalkan nama saya Rina Febriani.  

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Ingin meminta waktunya 

sebentar untuk diwawancarai mengenai media pembelajaran 

sejarah di sekolah ya” 

Narasumber “Halo kak, iya boleh.” 

Pewawancara “Baik, Saya langsung mulai ke pertanyaannya ya. Apakah kamu  

menyukai materi sejarah dalam proses pembelajaran di sekolah?” 

Narasumber “tidak” 

Pewawancara “Bisa dijelaskan, alasan kamu tidak menyukai materi sejarah?” 

Narasumber “aku lebih suka matematika ka, hitunga-hitungan” 

Pewawancara “Lalu, bagaimana cara guru menyampaikan materi” 

Narasumber “kalo sejarah ya didongengin gitu, dibacain” 

Pewawancara “Oh hanya dijelaskan aja ya, lalu kesulitan apa yang kamu alami 

saat proses belajar sejarah terutama pada materi seputar peristiwa 

proklamasi? 

Narasumber “Ak gauska, soalnyabanyak hafalan. Materinya banyak” 

Pewawancra “Memang medianya apasih yang digunakan guru kamu untuk 

menjalaskan sejarah”? 

Narsumber “Buku kak, kadang suka pake video gitu” 

Pewawancara “oh begitu ya, baik. Pertanyanan selanjutnya media pembelajaran 

seperti apa yang kamu sukai dalam belajar?” 

Narasumber “maunya yang ringkas” 

Pewawancara “ohiya, kamu tau flashcard?” 



 
 

 
 

Narasumber “gatau kak” 

Pewawancara “Iya, jadi flashcard itu kartu yang memiliki dua sisi, terdiri dari 

bagia depan dan belakang. Biasanya bagian depan itu gambar dan 

bagian belakang itu informasinya” 

Pewawancra “menurut kamu ukuran buku yang disekolah itu seperti apa? 

Apakah kebesaran atau biasa saja?” 

Narasumber “lumayan kak” 

Pewawancara “kalau begitu, menurut kamu media yang lumayan itu seperti apa. 

Bisa kasih contohnya? 

Narasumber “yang sedang” 

Pewawancara “okedeh, kalau begitu. Terimakasih ya atas jawabannya” 

 

Wawancara 5 

Syafiq Marzuki, 12 tahun, Tangerang 

Pewawancara “Halo, selamat pagi. Perkenalkan nama saya Rina Febriani.  

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Ingin meminta waktunya 

sebentar untuk diwawancarai mengenai media pembelajaran 

sejarah di sekolah ya” 

Narasumber “Halo kak, iya boleh.” 

Pewawancara “Baik, Saya langsung mulai ke pertanyaannya ya. Apakah kamu  

menyukai materi sejarah dalam proses pembelajaran di sekolah?” 

Narasumber “tidak” 

Pewawancara “Bisa dijelaskan, alasan kamu tidak menyukai materi sejarah?” 

Narasumber “Karena, membosankan. Gambarnya sedikit” 

Pewawancara “Lalu, bagaimana cara guru menyampaikan materi” 

Narasumber “Diceritain aja, ibunya yang menjelaskan materi” 

Pewawancara “Oh hanya dijelaskan aja ya, lalu kesulitan apa yang kamu alami 

saat proses belajar sejarah terutama pada materi seputar peristiwa 

proklamasi? 

Narasumber “aku suka dengerin kak” 



 
 

 
 

Pewawancra “Memang medianya apasih yang digunakan guru kamu untuk 

menjalaskan sejarah”? 

Narsumber “Buku kak, kadang suka pake video gitu” 

Pewawancara “oh begitu ya, baik. Pertanyanan selanjutnya media pembelajaran 

seperti apa yang kamu sukai dalam belajar?” 

Narasumber “Aku sukanya yang banyak gambarnya, menarik jadinya” 

Pewawancara “ohiya, kamu tau flashcard?” 

Narasumber “gatau kak, itu apa?” 

Pewawancara “Iya, jadi flashcard itu kartu yang memiliki dua sisi, terdiri dari 

bagia depan dan belakang. Biasanya bagian depan itu gambar dan 

bagian belakang itu informasinya” 

Narasumber  “oh begitu” 

Pewawancra “menurut kamu ukuran buku yang disekolah itu seperti apa? 

Apakah kebesaran atau biasa saja?” 

Narasumber “lumayan sih kak” 

Pewawancara “kalau begitu, menurut kamu media yang seperti yang baik? 

Narasumber “yang ringan” 

Pewawancara “okedeh, kalau begitu. Terimakasih ya atas jawabannya” 
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