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ABSTRAK  

Waru Farm Land merupakan kawasan Agroeduwisata yang terintegrasi perumahan 

dengan mengusung konsep islami dan alami serta tema learning from nature. Spot 

area dan fasilitas yang disediakan oleh Waru Farm Land cukup lengkap untuk 

dapat dinikmati oleh pengunjung, namun spot area tersebut tidak didukung oleh 

adanya sign system yang dapat membantu mendisiplinkan pengunjung dan 

menemukan lokasi yang dituju. Maka dari itu, dibutuhkan perancangan sign system 

yang memiliki konsep dengan penggambaran ciri khas kawasan dengan baik. 

Perancangan tersebut didukung dengan metode riset yang meliputi 4 tahapat yaitu 

research, reference, design, dan implementation. Tahapan proses desain tersebut 

mampu memudahkan proses mengumpulkan data, menganalisis, mengembangkan 

ide, membuat rancangan desain hingga mengaplikasikan desain pada media 

pendukung. Tujuan dan hasil dari penelitian ini yakni merancang sign system 

Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land yang lengkap serta mencerminkan ciri 

khas dari kawasan. Perancangan sign system ini diharapkan dapat memudahkan 

dan mendisiplinkan pengunjung dalam mengakses kawasan dengan lebih efisien.  

  

Kata Kunci : Agroeduwisata, Sign System, Waru Farm Land  
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ABSTRACT  

Waru Farm Land is an agroedutourism area that is integrated with housing by 

carrying islamic and natural concepts and the theme of learning from nature. The 

spot area and facilities provided by Waru Farm Land are complete enough to be 

enjoyed by visitors, but the spot area is not supported by a sign system that can 

help discipline visitors and find the intended location. Therefore, it is necessary to 

design a sign system that has a concept with a good description of the 

characteristics of the area. The design is supported by research methods which 

include 4 stages, namely research, reference, design, and implementation. The 

stages of the design process are able to facilitate the process of collecting data, 

analyzing, developing ideas, making design designs to applying designs to 

supporting media. The objectives and results of this study are to design a sign 

system for the Waru Farm Land Agroedutourism Area which is complete and 

reflects the characteristics of the area. The design of this sign system is expected 

to facilitate and discipline visitors in accessing the area more efficiently  

  

Keyword: Agroedutourism, Sign System, Waru Farm Land 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Desain grafis menjadi suatu bidang yang kini mulai disadari sangat 

dibutuhkan keberadaannya. Hal tersebut dipicu dari manfaat, kegunaan, dan peran 

dari desain grafis itu sendiri. Karena pada dasarnya sebuah karya desain grafis sangat 

erat kaitannya dengan pembentukan persepsi, pencitraan, dan juga komunikasi yang 

ingin disampaikan. Dengan begitu, desain grafis menjadi sarana untuk memudahkan 

berbagai kegiatan bagi tiap individual maupun kelompok dalam bertukar informasi, 

membuat sebuah informasi menjadi lebih menarik dan lebih nyaman secara visual. 

Dari peran penting tersebut, maka keberadaan karya desain sangat di perlukan untuk 

tiap sektor yang ada. Seperti halnya karya desain berupa poster, flyer, banner, logo, 

spanduk, sign system dan lainnya yang diperlukan untuk menunjang suatu kegiatan 

atau sebagai identitas pelengkap dalam berniaga. Bahkan karya sign system tanpa 

disadari akan sangat mempengaruhi efisiensi dan efektifitas untuk setiap mobilitas 

yang terjadi di dalam kawasan tersebut. Salah satu kawasan yang akan saat 

berpengaruh dengan keberadaan sign system yaitu kawasan agroeduwisata. Hal ini 

dikarenakan agroeduwisata mulai banyak diminati oleh masyarakat indonesia 

khususnya di masa new-normal.   

Dilansir dari laman resmi Kementerian Pariwisata dan Ekonomi Kreatif 

bahwa tren pariwisata memang terbilang mengalami kenaikan di beberapa tahun 

terakhir sebelum masa pandemi Covid-19, kemudian terjadi penurunan pada awal 

pandemi Covid-19, dan kini mencoba bangkit dan menyesuaikan di era new-normal 

pandemi Covid-19. Hal tersebut juga dipertegas oleh data dari Badan Pusat Statistik 

(BPS) yang menyebutkan bahwa rata-rata pertumbuhan kunjungan turis, terutama 

wisatawan mancanegara (wisman), mencapai 14 persen pertahun pada 2014-2018. 

Angka itu lebih tinggi daripada periode 2009-2013 yang rata-rata 9 persen pertahun. 

Sedangkan mulai tahun 2020 sektor ini menjadi terpuruk karena penerapan 

pembatasan interaksi. Namun, di samping permasalahan industri pariwisata, perilaku 

masyarakat lah yang akhirnya menentukan arah laju pariwisata, hal tersebut 

dikarenakan mulai maraknya aktivitas berkebun, berolahraga, dan gaya hidup sehat 



 
 

 

 

lainnya, sehingga sektor pariwisata mulai menyesuaikan diri dengan menonjolkan 

kawasan Agroeduwisata yang sangat memadai aktivitas tersebut. Adapun yang 

tertera pada laman resmi Kementerian Pertanian bahwa, Agroeduwisata merupakan 

model percontohan sistem pertanian terpadu yang mengintegrasikan berbagai aspek 

antara lain florikultura, biofarmaka, kualitas sumber daya manusia pertanian, 

implementasi inti dan plasma dalam suatu kawasan, menjadi destinasi wisata; serta 

mengakselerasi Pemulihan Ekonomi Nasional. Di samping itu, Dirjen Hortikultura 

Kementan, Prihasto Setyanto, mulai menggencarkan program Agroeduwisata 

dengan 17 lokasi kawasan yang akan menjadi sasarannya dalam rangka 

berkontribusi terhadap pemulihan ekonomi nasional imbas pandemi Covid-19 dan 

tetap menjadikan rakyat kecil, khususnya petani, sebagai aktor utama. Sekretaris 

Ditjen Hortikultura Kementan, Retno Sri Hartati Mulyandari, juga menambahkan, 

program agroeduwisata ini dipilih karena memiliki manfaat untuk meningkatkan 

kesejahteraan petani, menjadi tempat pelatihan dan inkubasi bisnis, serta model 

diseminasi inovasi teknologi pertanian. Sehingga tergolong sebagai model bisnis 

yang terintegrasi, efisien, dan ekonomis mengingat seluruh upaya-upaya tersebut 

dilakukan dalam suatu wilayah dan dikemas sebagai wahana edukasi sekaligus 

wisata. Dengan begitu, kawasan Agroeduwisata menjadi kawasan yang mulai ramai 

dikunjungi masyarakat Indonesia.  

Salah satu kawasan yang juga mulai ramai dikunjungi yaitu Kawasan 

Agroeduwisata Waru Farm Land yang terletak di Desa Tegal Waru, Ciampea, 

Bogor. Selain berada di lokasi yang sejuk dengan pemandangan yang alami dan 

konsep islami, kawasan dengan luas 17ha ini menjadi pilihan untuk berkunjung 

karena menyajikan spot area yang family friendly seperti mini zoo, berkuda, 

pembelajaran terkait alam, dan berbagai merchandise di sentra UMKM Tegal Waru 

bahkan menyediakan villa untuk mereka yang ingin bermalam atau sekedar istirahat 

sambil menikmati keindahan alam yang ada. Penyajian kawasan tersebut mulai 

dikembangkan pada tahun 2019 dengan nama Waru Farm Land yang merupakan 

suatu divisi pengelola serta pengurus aset-aset dari perusahaan properti dengan 

orientasi perumahan yaitu PT. Mitra Buana Asri Sentosa. Perusahaan yang 

terintegrasi dengan kawasan Agroeduwisata ini berdiri pada tahun 2016 dan telah 



 
 

 

 

banyak mengalami peningkatan dari waktu ke waktu, namun sayangnya peningkatan 

tersebut belum meliputi kebutuhan sign system yang lengkap serta mumpuni, yaitu 

hanya berupa gapura selamat datang bertuliskan Waru Farm Land, sementara sign 

system sendiri merupakan sarana pelayanan penting di ruang publik yang seiring 

berkembangnya mobilitas pada masyarakat era modern saat ini mampu 

mempengaruhi kebiasaan masyarakat dalam memahami, menavigasi, dan 

menggunakan lingkungannya ketika akan mencari informasi secara cepat dan tepat.  

 Dengan kurangnya sign system pada Kawasan Agroeduwisata Waru Farm 

Land tersebut menjadikan pengunjung kesulitan dalam mengenali dan mengakses 

setiap spot area saat berkeliling kawasan. Hal tersebut jika terus dibiarkan, secara 

tidak langsung bisa memungkinkan calon pengunjung tidak tertarik atau bahkan 

merasa kesal karena kesulitan yang dialami dan memutuskan untuk tidak berkunjung 

kembali. Berdasarkan permasalahan yang ada, akhirnya menjadi perhatian khusus 

yang perlu dibenahi, yaitu dengan solusi pembuatan sign system yang lengkap serta 

mumpuni sehingga bisa memudahkan pengunjung dalam mengakses kawasan 

bahkan menarik pengunjung lebih banyak. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Dari penjabaran latar belakang yang ada, maka didapatkan rumusan masalah 

yang harus diselesaikan yaitu bagaimana merancang sign system pada Kawasan 

Agroeduwisata Waru Farm Land? 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

 Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dipaparkan, 

maka ruang lingkup yang akan dibahas dalam penulisan tugas akhir ini yaitu: 

1. Proses perancangan sign system untuk Kawasan Agroeduwisata Waru Farm 

Land. 

2. Penjelasan elemen dan prinsip desain grafis untuk sign system pada Kawasan 

Agroeduwisata Waru Farm Land. 

3. Penerapan elemen dan prinsip desain grafis untuk sign system pada Kawasan 

Agroeduwisata Waru Farm Land. 

 



 
 

 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berikut merupakan tujuan dari perancangan dalam tugas akhir ini, yaitu: 

1. Merancang sign system yang efektif dan informatif agar bisa dipahami oleh 

pengunjung Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land 

Berikut merupakan manfaat dari perancangan dalam tugas akhir ini, yaitu: 

1. Manfaat Akademis 

 Menambah wawasan mengenai proses perancangan desain sign system agar 

lebih baik lagi dalam perancangannya. Selain itu, penelitian ini diharapkan menjadi 

referensi dan informasi yang dapat membantu menjawab permasalahan dalam 

perancangan sign system yang ada. 

2. Manfaat Praktik 

 Membantu klien dalam meningkatkan pelayanan berupa sign system untuk 

memudahkan pengunjung menuju lokasi yang diinginkaan dengan efisien juga 

mengatasi permasalahan yang ada pada Sign System di Kawasan Agroeduwisata 

Waru Farm Land Waru Farm Land. 

1.5 Sistematika Penulisan 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan gambaran umum mengenai latar belakang dari perancangan 

Sign System Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land, ruang lingkup pembahasan, 

tujuan dan manfaat, serta sistematika dalam perancangan tugas akhir. 

BAB II  LANDASAN PERANCANGAN 

Bab 2 memberikan pemaparan mengenai teori dasar khususnya pada lingkup ilmu 

desain grafis yang digunakan sebagai acuan dalam proses pelaksanaan perancangan 

Sign System Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land pada tugas akhir. 

BAB III METODE PERANCANGAN 

Pada bab ini berisi tentang penjelasan metode penelitian yang diterapkan pada 

perancangan Sign System Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land untuk 

memenuhi kebutuhan data objek yang diteliti seperti pengumpulan data serta fakta, 

SWOT, dan creative brief. 

 



 
 

 

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN 

Pada tahapan ini akan dijabarkan mengenai proses desain sign system, tahapan yang 

dilakukan, penjelasan mengenai desain yang dibuat dan juga desain yang sudah di 

implementasikan dan terpilih. 

BAB V PENUTUP 

Berisi kesimpulan serta saran mengenai hasil perancangan Sign System Kawasan 

Agroeduwisata Waru Farm Land berdasarkan laporan tugas akhir yang telah dibuat. 

 

 

  

 



 

 
 
 

BAB V 

PENUTUP 

 
5.1       Kesimpulan 

Berdasarkan rangkaian proses perancangan sign system Kawasan Agroeduwisata 

Waru Farm Land secara keseluruhan, maka dapat disimpulkan beberapa hal yang 

terkait dengan penerapan teori serta pengaplikasian visual dalam merancang sign 

system Waru Farm Land. Berikut ini penjabarannya: 

Proses perancangan sign system Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land 

dibuat berdasarkan brief atau arahan kreatif yang telah disusun. Arahan kreatif 

diolah berdasarkan hasil analisa data yang dikumpulkan melalui observasi langsung 

pada lokasi Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land, wawancara baik dengan 

pengelola dan  staff maupun pengunjung Kawasan Agroeduwisata Waru Farm 

Land. Tujuan pengumpulan data tersebut adalah untuk menghasilkan informasi 

berupa profil Waru Farm Land, product knowledge, kompetitor, segmentasi target, 

consumer insight, positioning dan key visual yang akan dikembangkan pada SWOT 

untuk mendapatkan kesimpulan penelitian dan akan menghasilkan arahan kreatif. 

Arahan kreatif dibuat sebagai acuan dalam pembuatan mind map untuk mendapat 

key visual yang kemudian dilanjutkan dalam proses moodboard. Selanjutnya yaitu 

membuat skesta thumbnail berdasarkan referensi  yang telah dikumpulkan dan 

disusun secara rapih pada proses moodboard sebagai acuan atau rujukan pada 

perancangan ini. Pembuatan sketsa thumbnail piktogram dan panel signage tersebut 

dipilih dan digabungkan menjadi sketsa sign system, kemudian dibuat juga berbagai 

alternatif bentuk dari sign tersebut untuk setiap jenisnya. Sketsa alternatif tersebut 

diteruskan menjadi sketsa digital, lalu diseleksi dan dipilih satu desain yang sesuai 

dengan key message serta desain tone and manner yang telah ditentukan. 

Perancangan sign system Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land tersebut 

terbagi menjadi beberapa kategori yaitu directional sign, identification sign, 

orientation sign, regulatory sign, operational sign dan interpretive sign. Lokasi 

pemasangan sign terletak pada setiap bagian Kawasan Agroeduwisata Waru Farm 

Land, mulai dari area agro, edukasi, wahana, hingga fasilitas yang disajikan.



 
 

 

 

Pemasangan pada lokasi tersebut disesuaikan dengan alur pengunjung dan 

kebutuhan Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land. Dengan begitu, para 

pengunjung Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land dapat menikmati area dan 

fasilitas yang ada secara maksimal. Perancangan sign system Kawasan 

Agroeduwisata Waru Farm Land menggunakan konsep fun dan alami dengan 

material berupa plastik dan besi sebagai panel penyangga. Kedua bahan tersebut 

dipilih melalui pertimbangan yang disesuaikan kebutuhan pemasangan sign. 

5.2       Saran 

Sign system merupakan salah satu jenis dari Envinronment Graphic Design 

yang memanfaatkan ruang publiik secara baik untuk mempermudah pengunjung 

dalam menavigasi. Berdasarkan dari penelitian yang telah dilakukan pada 

perancangan sign system Kawasan Agroeduwisata Waru Farm Land, saran yang 

dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya dengan topik yang serupa yaitu 

sebagai berikut: 

1. Untuk memaksimalkan penggunaan signage memerlukan pertimbangan 

secara matang untuk menentukan ukuran, bentuk, ketinggian, tebal-tipis 

font yang digunakan, pencahayaan terutama saat minim penerangan, 

merancang piktogram yang dapat dengan mudah dimengerti dan dipahami, 

hingga penggunaan material yang lebih tahan lama. 

2.   Pemilihan  warna dan  bentuk  signage  disesuaikan dengan  konsep  pada 

corporate identity sehingga dapat terlihat signage yang dirancang memiliki 

karakteristik yang berbeda dari kompetitor. 

3. Menentukan jenis signage yang digunakan dan media pendukung 

berdasarkan observasi yang disesuaikan dengan kebutuhan dari klien dan 

juga pengunjung. 

4. Mempertimbangkan testing produksi perancangan melalui tampilan 3 

dimensi agar hasil dari perancangan dapat terukur dan meminimalisir 

kesalahan ketika akan di produksi secara masal. 
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Lampiran 2. Wawancara Klien 

 

Narahubung    : Ibu Nopi Elida, manajer operasional PT. Mitra Buana Asri Sentosa 

 

Keterangan     : Langsung 

 



 

 

 

Lampiran 3. Wawancara Pengunjung 

Narahubung    : Bapak Hapidz, masyarakat sekitar. Ibu Gina, ibu Hidayah, ibu 

Meida, keluarga dengan anak. 

Keterangan     : Langsung 
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