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PERNYATAAN KEASLIAN KARYA TUGAS AKHIR

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir

dengan judul:

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA
EDUKASI CARA MERAWAT GIGI BAGI ANAK

eyieyer 1abap Niuyalijod wizi edue)

adalah hasil karya saya.

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat
karya orang lain yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar di suatu perguruan
tinggi, dan atau sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali secara

tertulis diacu dalam Laporan Tugas Akhir ini, dan disebutkan dalam daftar

pustaka.

Apabila pernyataan ini tidak sesuai dengan kenyataan, maka saya siap menerima

sanksi akademik yang berlaku.
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ABSTRAK

Merawat gigi adalah hal yang sangat penting bagi anak prasekolah agar
terhindar dari penyakit gigi, salah satunya penyakit karies. Karies adalah hilangnya
lapisan pada gigi akibat asam yang dibentuk oleh bakteri dalam plak gigi. Menurut
hasil riset kesehatan dasar (RISKESDAS) 2018, 81,5% anak usia prasekolah
mengalami karies gigi dan terus meningkat tiap tahunnya. Tingginya kasus karies
pada anak prasekolah diakibatkan kurangnya edukasi pada anak“dan kurangnya
perhatian orang tua terhadap perawatan gigi anak agar bersih dan sehat. Menyadari
hal ini, sebagai salah.satu bentuk kewajiban untuk mengedukasi masyarakat tentang
pentingnya merawat gigi, Syamil Dental Care ingin membuat media edukasi
merawat gigi-untuk anak usia prasekolah. Media yang dipilih adalah buku cerita
bergambarinteraktif yang bertujuan untuk memberikan pengetahuan cara merawat
gigi ke anak usia prasekolah. Agar buku yang dirancang sesuai dengan tujuan yang
ingin' disampaikan, dikumpulkan landasan, data, dan fakta yang mendukung
perancangan melalui metode pengumpulan data yaitu studi literatur, wawancara,
observasi, dan survei. Dalam.perancangan buku ini metode riset desain yang
digunakan adalah design thinking. Hasil yangdiperoleh adalah penggunaan warna-
warna cerah dan colorful, layout yang menggunakan style window picture (gambar
yang mendominasi) dengan white space, sudut dan bentuk yang rounded,
penggunaan tekstur krayon yang memberi kesan kekanakan, penggunaan jenis font
dekoratif namun tetap readible yang berkesan ceria dan ilustrasi karakter yang
sederhana. Dalam pembuatan buku ilustrasi interaktif, elemen desain dirancang
dengan  sejelas dan sesederhana mungkin sehingga dapat pembaca mudah
memahami pesan yang disampaikan. Fitur interaktif harus bisa mendukung cerita
dan dapat menarik perhatian pembaca sehingga penyampaian cara merawat gigi
dapat tersampaikan dengan baik.

Kata kunci: Merawat gigi, llustrasi, Interaktif

v
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ABSTRACT

Taking care of teeth is very important for preschool children to avoid dental disease,
one of which is caries. Caries is the loss of the coating on the teeth due to acids
formed by bacteria in dental plaque. According to the results of basic health
research (RISKESDAS) 2018, 81.5% of preschool age.children experience dental
caries and it continues to increase.every year. The high-number of caries cases in
preschool children is caused by'a lack of education in children and a‘lack of parental
attention to caring for.children's teeth so that they are clean.and, healthy.
Recognizing this, as.aform of obligation to educate the public about the importance
of taking care of teeth, Syamil Dental Care wants to create an educational media
for dental care for preschool-aged children. The media chosen is an interactive
picture story book that aims to provide knowledge on how to take care of teeth to
preschool age children. In order for the book to be designed in accordance with the
objectives to be conveyed, the basis, data; and facts that support the design are
collected through data collection methods, namely literature studies, interviews,
observations, and surveys. In designing this book, the design research method used
is design thinking. The results obtained are the use of bright.and colorful colors, a
layout that uses a window picture style (the image that dominates) with white space,
rounded corners and shapes, the use of a crayon texture that gives a childish
impression, the use of decorative fonts but still memorable readible cheerful and
simple ‘character illustration. In making interactive illustration books, design
elements are designed as clearly and simply as possible so that readers can easily
understand the message conveyed. Interactive features must be able to support the
story and can attract the attention of the reader so'that'the delivery of how to take
care of teeth can be conveyed properly.

Kata kunci: Merawat gigi, llustrasi, Interaktif

PRAKATA

Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas limpahan karunia

dan rahmat-Nya telah memberikan nikmat kesehatan dan kesempatan sehingga
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proposal tugas akhir yang berjudul “Perancangan Buku Ilustrasi Interaktif Sebagai
Media Edukasi Cara Merawat Gigi Bagi Anak” dapat terselesaikan dengan baik.
Penulisan proposal tugas akhir ini dalam prosesnya dapat terselesaikan berkat
bantuan dan kontribusi dari banyak pihak. Bersama dengan proposal ini ucapan
terima kasih diberikan kepada:

1.

Dr. sc. Zainal Nur Arifin, Dipl. Eng. HTL. MT, selaku Direktur Politeknik
Negeri Jakarta.

Ibu Wiw1 Prastiwinarti, S.Si., M.M. Ketua Jurusan Teknik Grafika dan
Penerbitan.

Ibu Anggi Anggarini, M.Ds., Ketua Program Studi Konsentrasi Desain
Grafis

Ibu Dwi Agnes Natalia Bangun, M.Ds., selaku Dosen Pembimbing materi
dalam perancangan proposal tugas.akhir.

Drs. Cecep Gunawan, M.Si.; selaku-Dosen Pembimbing teknis penulisan
proposal tugas akhir.

Bapak Hariyanta dan ibu Rastiti selaku orangtua yang selalu memberikan
dukungan hingga proposal tugas akhir ini terselesaikan dengan baik.
Semua pihak yang memberi dukungan selama penyusunan  ini dari awal

hingga akhir.

Menyadari ilmu metode penulisan laporan,ini masih terbatas, maka proposal
ini masih jauh dari kata sempurna baik dari materi maupun teknik penyajiannya.,

Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan.

Depok, Mey 2022

Irfah Husaini
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BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Merawat gigi adalah hal yangssangat penting bagivanak prasekolah agar
terhindar dari penyakit gigi, salah.satunya penyakit karies. Karies adalah hilangnya
lapisan pada gigi akibatasam yang dibentuk oleh bakteri dalam plak gigi. Menurut
hasil riset kesehatan dasar (RISKESDAS) 2018, 81,5% anak usia prasekolah
mengalami karies gigi dan terus meningkat tiap tahunnya. Padahal, kerusakan pada
gigi dapat berdampak pada tumbuh kembang anak. Gigi yang rusak akan
menyebabkan gangguan makan dan tidur sehingga penyerapan nutrisi ke dalam
tubuh dan proses sekresi hormon pertumbuhan akan terganggu. Jika hal tersebut
dibiarkan maka akan menyebabkan penyakit lainnya salah satunya adalah stunting.
Tingginya kasus karies pada anak prasckolah diakibatkan kurangnya edukasi pada
anak dan kurangnya perhatian orang tua terhadap perawatan gigi anak agar bersih

dan sehat.

Peran orang tua dalam,membiasakan anak.untuk merawat gigi sangatlah
penting. Pada usia prasekolah, kebiasaan anak dibentuk oleh pola asuh orang tua,
sehingga untuk membiasakan anak merawat gigi diperlukan kontribusi orang tua
seperti mendampingi anak sikat gigi, dan lebih perhatian dengan cara merawat
kesehatan gigi anak. Selain itu, darisisi anak perlu adanyamedia edukasi yang tepat

untuk mengenalkan cara merawat gigi.

Salah satu cara_edukasi yang.efektif kepada anak.usia pra-sekolah yaitu
dengan media edukasi yang menarik seperti buku cerita ilustrasi interaktif. Buku
cerita ilustrasi adalah buku yang menampilkan isi cerita dalam bentuk visual untuk
mengedukasi anak dan memudahkan anak dalam menyerap informasi.
Dibandingkan dengan buku cerita yang didominasi oleh tulisan, buku ilustrasi
interaktif memiliki tulisan yang lebih sedikit, gambar ilustrasi yang dominan serta
tools pendukung yang interaktif sehingga melibatkan berbagai indera anak pada

saat menggunakan buku tersebut, sehingga akan meningkatkan kemampuan
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sensorik dan motorik pada anak. Namun, buku cerita ilustrasi yang beredar
dipasaran dengan tema merawat kesehatan gigi jarang ditemukan. Adapun buku
cerita ilustrasi bertemakan cara merawat gigi yang beredar dipasaran saat ini
memiliki kelemahan yaitu terlalu berfokus pada‘alue.cerita tanpa menyertakan fitur
yang interaktif sehingga anak tidak tertarik dan cepat.bosan. Sebaliknya, buku
ilustrasi bertemakan merawat kesehatan gigi yang sudah memilikifitur interaktif di
berbagai toko bukusdisIndonesia tidak smemiliki alur cerita sehingga tiap

halamannya tidak memiliki kontinuitas.

Berdasarkan permasalahan tersebut dan keinginan Syamil dental care untuk
membuat buku edukasi cara merawat gigi dengan bentuk buku ilustrasi interaktif,
maka dibutuhkanlah desainer grafis untuk merancang elemen-elemen visual dalam
perancangan buku ilustrasi interaktif sebagai media edukasi cara merawat gigi bagi
anak sehingga visual yang ditampilkan menjadi-lebih menarik dan pesna yang

disampaikan mudah difahami oleh pembaca.

1.2 'Rumusan Masalah
Bagaimana merancang buku 1lustrasi yang menarik dan interaktif tentang cara

merawat gigi sebagai media edukasi untuk anak usia prasekolah?

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan
Pada pembahasan ini terfokus pada:
1. Perancangan buku ilustrasi yang interaktif tentang cara merawat gigi
sebagai media edukasi untuk anak usia prasekolah
2. Komponen dan teorirdesain grafis yang diterapkan untuk.membantu buku
ilustrasi interaktif tentang cara merawat.gigi-sebagai media edukasi untuk
anak usia prasekolah
3. Media pendukung buku ilustrasi yang interaktif tentang cara merawat gigi

sebagai media edukasi untuk anak usia prasekolah

1.4 Tujuan dan Manfaat

Tujuan serta manfaat yang akan didapat dari penulisan tugas akhir ini adalah:
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1.4.1 Tujuan
1. Menjabarkan proses perancangan buku ilustrasi sebagai media edukasi
tentang pengasuhan anak panti asuhan yang ideal untuk usia dewasa

awal
2. Mendeskripsikan teori yang digunakan dalam.merancang buku ilustrasi
sebagai media edukasi tentang pengasuhan anak pantiasuhan yang ideal

untuk usia«dewasa awal

1.4.2 Manfaat
1. #Mendeskripsikan teori yang digunakan dalam penulisan tugas akhir
untuk memenuhi kebutuhan Syamil Dental Care sebagai klien yaitu
mendapatkan buku ilustrasi yang interaktif tentang cara merawat gigi
sebagai media edukasiuntuk target audience yaitu anak usia bawah tiga
tahun
2. Bagi pembaca khususnya anak prasekolah.dan orangtua sehingga dapat
memahami cara merawat gigi dengan baik
3. Sebagai referensi bagi pembaca khususnya mahasiswa dalam menyusun

dan merancang buku ilustrasi interaktif

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini dibuat dengan sistematis dan terperinci guna
mempermudah proses penulisan  tugas: akhir. Dalam penulisan tugas akhir ini
terdapat 5 bab' yang antar babnya memiliki satu kesatuan dalam proses
penyusunannya, sehingga memudahkan pembaca dalam memahami isi dari laporan

ini.

Berikut ini adalah sistematika penulisan tugas akhir dengan judul
“Perancangan Buku Ilustrasi Interaktif Sebagai Media Edukasi Cara Merawat Gigi
Bagi Anak™ :

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang dan alasan dari

pembahasan tema tugas akhir dengan judul “Perancangan Buku
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Ilustrasi Interaktif Sebagai Media Edukasi Cara Merawat Gigi Bagi
Anak” yang terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, ruang
lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat, serta sistematika

penulisan.

LANDASAN PERANCANGAN
Pada babsinismemberi gambaran teori-teori dasar yang digunakan
dalam perancangan buku ilustrasi interaktif sebagai dasar acuan.dan

pedoman dalam perancangan.

METODE PERANCANGAN

Bab ini'membahas mengenai metode perancangan yang digunakan
pada tugas akhir. pengumpulan data, metode riset desain, data dan
fakta, serta analisis-data-dan fakta, yang kemudian dirancang

menjadi ide kreatif.

HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN

Pada bab ini mepaparkan hasil serta pembahasan buku ilustrasi
sebagai media edukasi tentang pengasuhan anak panti asuhan yang
ideal untuk usia dewasa awal mulai dari perumusan konsep visual,
proses desain hingga desain akhir yang terdiri dari alternatif desain
dan desain terpilih, yang kemudian diaplikasikan ke dalam media

pendukung serta pertimbangan produksi pada desain terpilih.

PENUTUP
Bab ini berisi.kesimpulan perancangan dan saran yang-berakitan
dengan pembahasan perancangan buku ilustrasi yang telah diuraikan

pada bab — bab sebelumnya.
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BAB V KESIMPULAN

5.1 Simpulan

Setelah Perancangan buku ilustrasi interaktif “Syamil*Periksa Gigi” dilakukan,

dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

Proses kreatifbuku ilustrasi “Syamil Periksa Gigi” menggunakan
proses design thinking yang dimulai.dari mengumpulkan data.melalui
observasi dan survei Kepada konsumen dan kompetitor. Selanjutnya
data diolah menjadi creative brief. Sebelum memasuki proses desain
terdapat proses pemilihan konsep visual. Selanjutnya dilanjutkan
dengan brainstorming dengan membuat mindmap dan moodboard
berdasarkan arahan kreatif: Mindmap dibuat berdasarkan kata kunci
yang didapat dari arahan kreatif, yaitu ceria, interaktif dan sesuai
dengan anak usia prasekolah. Moodboard dibuat berdasarkan key visual
yang didapatkan pada mindmap. Dari konsep visual tersebut dibuat
sketsa kasar, sketsa storyboard, sketsa halus, hingga digitalisasi desain
komperhensif. konsep.visual yang telah di digitalisasi selanjutnya
ditetapkan menjadi final art work. (EAW).. FAW. selanjutnya
dipalikasikan pada  mockup  cetak untuk diuji  ketahanan dan
readabilitynya. Langkah terakhir berupa penerapan pada media
pendukung yaitu travel pouch.

Berdasarkan proses kreatif dapat disimpulkan elemen dan prinsip yang
sesuai dengan menvisualkan key messsage pada arahan kreatif seperti;
penggunaan- warna pada desain buku ilustrast interaktif.yaitu warna
colorful dan cerah sehingga memberikan kesan bersahabat dan fun;
penggunaan elemen bentuk ilustrasi yang simple dan rounded,
penggunaan tekstur crayon memberikan kesan keceriaan dan
kekanakan; penggunaan font dekoratif dan memberi kesan keceriaan

dan tidak kaku; layout yang digunakan memiliki keseimbangan

70
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asimetris dengan jenis layout picture window untuk memberikan kesan

ramai, dan ceria.
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3. Final art work Buku ilustrasi interaktif “Syamil Periksa Gigi”

kemudian diaplikasikan pada mediaspendukung berupa travel pouch
bag. Material yang digunakan pada perancangan buku ilustrasi
interaktif adalah kayubalsa, karton board dan art carton'sehingga lebih

kuat dan tahandama.

5.2 Saran

eyieyer 1abap Niuyalijod wizi edue)

Setelah melakukan perancangan buku ilustrasi interaktif “Syamil Periksa
Gigi”, terdapat beberapa saran untuk Syamil Dental Care selaku klien maupun
penelitian kedepannya:

1. Penggunaan desain grafis pada perancangan buku ilustrasi “Syamil Periksa
Gigi” penting untuk mengedukasi orangtua.dan anak usia sekolah terkait
pentingnya merawat gigi agar terhindar dari penyakit gigi.

2. Perbanyak referensi agar semakin memperkaya ide dan kreatifitas dalam

membuat perancangan buku ilustrasi interaktif untuk anak usia prasekolah.
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LAMPIRAN

1. Lembar Bimbingan Tugas Akhir

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS

JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN

POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

KETERANGAN:

NAMA MAHASISWA Irfan Husaini
NAMA PEMBIMBING Dwi Agnes Natalia Bangun, M.Ds

JUDUL TUGAS AKHIR

Buku i if Seb

Edukasi Cara Merawat Gigi Bagi Anak

1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa

2. Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing

3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

i Media

BIMBINGAN TANGGAL %
KE- BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMBING RENCANA PROGRESS/REVIS|

Untuk wawancara cari harasumber

1 27/03/22 yang terkait dengan tema yang Memulai merancang BAB 1
diangkat

Mengumpulkan BAB1 dan

5 02/05/22 Teknis laporan mengikuti panduan TA mengumpulkan buku dan jurnal untuk

seperti jenis font dan penataan tulisan menulis BAB 2 dan melakukan
observasi untuk menulis BAB 3

Lengkapi arahan kreatif dengan

3 13/05/22 membuat brief yang sesuai dengan Mengumpqlkan BABH darrBAB /et

i : " melengkapi BAB 3

hasil observasi kepada klien
Mindmaping lebih diperdalam lagi .

4 02/06/22 untuk mencari keyvisual yang Membuatimindmapidan:mioodbeard
menggambarkan objek
ACC moodboard dan mindmap .

5 07/07/22 Melanjutkan ke sketsa
Sketsa tiap karakter dibuat lebih Revisi sketsa

(3 09/07/22 mirip dan identik
Sketsa ACC Digitalisasi

7 1/09/22 9

8

*untuk menjadi acuan bimbingan selanjutnya
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PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA

NAMA MAHASISWA Irfan Husaini
NAMA PEMBIMBING Drs. Cecep Gunawan, M.Si.,
JUDUL TUGAS AKHIR Buku i if b: i Media

Edukasi Cara Merawat Gigi Bagi Anak
KETERANGAN:
1. Lembar bimbingan ini digunakan untuk mencatat aktivitas bimbingan mahasiswa
2. Lembar bimbingan ini ditulis oleh mahasiswa dan diketahui oleh pembimbing

3. Harap lampirkan lembar bimbingan ini pada laporan Tugas Akhir sebelum sidang

BIMBINGAN TANGGAL
KE- BIMBINGAN

eyeyer uabaN yiuysjod yijiw exdid seH )

ACC BAB1-3
1 31/05/22

eyeyer 9B Yiwyaiijod 1efem Buek uebunuaday ueyibnisw yepn uednnbusd °q

undede ynjuaq wejep 1ui sijn} eA1ey ynin|as neje ueibeqas yelueqiadwsw uep ueywnwnbuaw buesejiq °¢
‘yejesew hjens uenefui} neje i1y uesijnuad ‘uelode| uesjjnuad ‘yejwji eA1ey uesjinuad ‘ ueniPuad ‘ueyipipuad uebunuadsy yniun efuey uedipnbuad ‘e

Jaquins ueyingaluaw uep ueywnjueduaw edue) 1ui sijn} eAiey yninjas neje ueibeqss diynbuaw bueleiq 'L

KOMENTAR PEMBIMBING RENCANA PROGRESS/REVISI*

Melanjutkan ke BAB 4 dan revisi
aturan penulisan

*untuk menjadi acuan bimbingan selanjutnya
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2. Hasil survei

Apakah ayah/bunda pernah membeli buku cerita bergambar untuk anak?

23 jawaban

@ Ya, pemah
@ belum pernah

Apakah menurut ayah/bunda buku cerita bergambar dengan fitur interaktif untuk anak
penting untuk membantu perkembangan anak?

23 jawaban

@ Penting
@ Tidak penting

\D Salin

|0 satin

1N I A

Apa pertimbangan ayah/bunda dalam membeli buku anak? (maksimal isi 2) |D Salin
23 jawaban
Gambar llusirasi yang menarik 22 (85.7%)

Terdapat fitur permainan yang
interaklif (fidak hanya tulisan dan 13 {56,5%)
gambar saja)

Harga yang terjangkau 7 (30,4%)

Ukuran buku yang mudah

sigenggam) 0 (%)

0 5 10 15 20

Berapa budget yang ayah/bunda siapkan untuk membeli 1 buku anak?

23 jawaban

@ 50-100 ribu

@ 101-300 ribu
@ 301-500 ribu
@ diatas 500 ribu

Jenis ilustrasi seperti apa yang menurut ayah/bunda cocok untuk anak anda?

23 jawaban

@ Opsi 1
@ Opsi2
@ opsi3

|D Salin

||;| Salin
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3. Transkrip Wawancara

Wawancara dilakukan kepada 5 narasumber dengan latar belakang yang
berbeda. Narasumber pertama adalah pendiri Syamil dental care dan juga
sebagai dokter gigi. Narasumber kedua berprofesi sebagai ilustrator,
Narasumber ketiga adalah ibu yang memiliki anak prasekolah, Narasumber
keempat dan kelima adalah anak usia prasekolah.

a. Wawancara Narasumber 1

Apa yang melatarbelakangi pembuatan buku edukasi untuk merawat gigi
anak?

“Jadi, sebenarnya banyak sekali faktor yang membuat saya memutuskan untuk
membuat buku ini, Yang pertama dari hasil riset nanti kamu bisa cari di
riskesdas yang diterbitkan kemenkes yang terbaru terkait angka karies pada
anak yang jumlahnya tinggi sekali di Indonesia. Kemudian yang kedua dari
pengalamanku selama praktek sebagai dokter gigi bahwa banyak kasus karies
ni dikarenakan karena pola gosok gigi yang kurag tepat,jadi banyak sekali
orangtua yang menyuruh anaknya menyikat gigi pada waktu sore hari padahal
waktu malamnya si anak masih mengkonsumsi susu. Nah, hal itu yang sering
membuat gigi anak rusak .. Itu baru 1 faktor, sebenarnya banyak faktor juga
yang membuat gigi anak rusak. Dan kerusakan gigi susu pada anak saat usia
pertumbuhan itu parah banget loh efeknya ngga hanya untuk jangka pendek

bahkan sampai jangka panjang dan ketika dewasa juga akan berpengaruh.”

Apa yang paling seringkali dikeluhkan pasien anak saat ke dokter gigi?
“Yang sering dikeluhkan yaitu sakit gigi karena dampak dari karies 1tu, anak-
anak juga seringkali masih takut-takut kalauketemu dokter gigi apalagi ketika
melihat alat-alat yang banyak. Maka dari itu anak-anak sebenarnya perlu
dikenali tentang alat-alat di klinik gigi biar familiar walaupun pasti tidak bisa

dipungkiri yang namanya takut pasti tetap ada.”

b. Wawancara Narasumber 2

Apasih yang membedakan ilustrasi anak dan ilustrasi untuk konsumsi umum?
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“Setau saya nih kalau ilustrasi untuk konsumsi anak cenderung lebih
sederhana sih, dan biasanya mood yang ditampilkan juga ceria, lekukan tubuh
dalam setiap karakternya juga lebih simple ngga terlalu yang realis banget

beda kalau ilustrasi untuk dewasa kan banyak-dekukan tubuhnya.”

Biasanya kalau bikin ilustrasiianak, kesan apa yang ingin ditampilkan?
“Kesan yang inginiditampilkan biasanya keceriaan dan colorful, jadi sesuai
juga sama karakter si anak yaitu masih suka bermain dan ceria. lalu kesan
yang ditampilkan juga harus bisa membuat anak betah kalau. lihat ilustrasi kita

dan faham arah ceritanya kemana dari ilustrasi kita”

Warna-warna apa saja ya yang cocok untuk ilustrasi anak?

“Biasanya saya selalu pilih warna-warna primer dan cerah, terus kalau
penggambaran objek sebisa mungkin coba pilih warna yang sebenarnya kaya
rumput berwarna hijau, kayu warna cokelat; kulit warna jingga dan

seterusnya”

c. Wawancara Narasumber 3
Apakah memiliki buku ilustrasi.anak?
“lya punya, karena memang dari tiap anak pertama sampai sekarang anak

ketiga selalu dibiasakan membaca buku dari kecil daripada bermain gadget”

Apasih yang jadi pertimbangan dalam memilih buku anak?

“Buku anak banyak yang beredar di.pasaran, tapi kita jugaimengkurasi saat
ingin membeli buku anak, biasanya yang menjadi pertimbangan adalah ini
buka membahas tentang apa, apa yang didapatkan anak saya setelah baca buku
ini, baru tentang keunikan warna dan ilustrasi, serta terkadang

mempertimbangkan harga”

Apakah jika ada buku ilustrasi yang menggunakan fitur interaktif menambah

pertimbangan untuk beli buku tersebut?
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“Iya betul banget, itu juga jadi pertimbangan walaupun sekarang kalau ke

gramed atau toko buku yg umum udah jarang menemukan buku anak yang

interaktif Ada tapi sedikit, padahal untuk anak saya sangat cocok dengan buku

interaktif. Ketiga anak saya bisa berlama —.alama baca buku salah satunya

karena tertarik dengan mainan interaktif di halamannya™

Apakah dampak bagi anak-anak yang tetbiasa baca buku interaktif?

“Saya turut melihat ya termasuk anak saya dengan,anak? lainnya yang
terbiasa baca buku dan yang terbiasa pegang gadget. Yang biasa baca buku
ataubiasa dilatih motoriknya lebih aktif dan lebih solutif kalau lagi kumpul

main bareng temannya apalagi kalau di‘sekolah™

d. Wawancara Narasumber 4

- Haloo,kamu namanya siapa?

namaku muhammad faqih

- halo fqih, fagih umurnya berapa?

aku umur 6 tahun

- Fagih suka baca buku nggak?

Suka

- wah keren, baca bukunya berapa kali sehari?

bacanya kalau malem sama kalau sambil main

- Kalau baca buku paling suka buku apa?

sukanya buku ini.. ( menunjukkan buku growth the seed berjudul "Ternyata
sabar itu..")

- Kalau baca buku biasanya sama siapa?

Baca sendiri, kalau malem suka ditemani umi bareng jano (adiknya)
Faqgih sudah pernah ke dokter gigi?

Sudah pernah

Kalau ke dokter gigi takut nggak faqih?

(mengangguk sambil tersenyum malu)
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a.berapa sih fauzan?

i (menunjukan pilihan buku BIP berjudu
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1 ini atau i

fauzan, / namanya fauzan kak.. ( dibantu ibunya)
au baca buku biz

e. Wawancara Narasumber 5

- Haloo,kamu namanya siapa?

- haii fauzan, fauzan kakak mau tanya um
- Fauzan suka baca bu

(mengangguk)

3 tahun
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Keesokan harinya, Syamil meringis
kesakitan karena giginya sakit sekali..

Akibatnya,
kuman-kuman datang
merusak gigi Syamil

Syamil pun langsung tidur tanpa
menggosok giginya terlebih dahulu

4. Tampilan Karya
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CORA kAMU LHAT APAKAH
S161mU PERSIH PAN SEHAT?

Akhirnya, Syamil pun selalu
menggosok gigi pagi dan malam
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\ Tools ; Adobe ndesign

curriculum
vitae

irfan
husaini

Desainer Grafis

=
Pendidikan

IPK 3.76

Teknik Grafika Penerbitan - Desain Grafis
Politeknik Negeri Jakarta (D4)

2017 - Sekarang

<etika kuliah, saya mempslajari prinsip desain,
proses desain, desain branding, kermasan serta
konsep bisnis desain grafis.

SMAN 5 Depok

2014 - 2017

Ketika SMA saya mengamebil jurusan MIPA
(Maternatika dan [lnu Pengetahuan Alarm)
dengan peminatan ekenomi.

o

(0]

Pengalaman
Crganisasi

Kepala Departemen Pembinaan Pelajar
Salam 5 Depok

2021 - Present

Mengelola program pembinaan pelajar untuk
menciptakan pelajar yang religius dan prestatif di
SMAN 5 Depok

Kepala Departemen Media

Himpunan Mahasiswa Grafika Penerbitan
2018 - 2019

Agpala bidang desain, media dan humas untulk
mengatur konten media sosial himpunan

Ketua Tim Dokumentasi

Pengabdian Masyarakat Beasiswa DPN
2016 - 2017

Memberikan arahan serta bekerjasama dengan
tim untuk mendokumentasikan kegiatan
pengabdian masyarakat di Desa Neglasari, Bogor.

%
Skill

Ul Design Marketing Design

Tools : Figma Tools : Adobe CC

Social Media Design
Tools : Adobe CC

Motion Design
Tools : Adobe Az

Layout Design lcon Design

Taols : Figma

Emphaty

Creative

Depok, Jawa Barat, Indonesia

|

NN

+62 813 1084 9066

i

Pengalaman
Kerja

UI/UX Designer

Kapiler Indonesia

2021 - Sekarang

Saya melakukan riset pain & gain user saat
menggunakan wel Kapiler Indenesia dan
membuat desain interface website

Craphic Designer

Kapiler Indonesia

2019 -2021

Saya mengolah brief dari tim markating
untuk dijadikan desain promosi di media
sosial Selain itu saya juga menjadi fotografer
ketika peryaluran bantuan

Pengajar Ekstrakulikuler Desain
SMPIT Ummul Qure Depok

2019 - Sekarang

Saya mengajarkan dasar-dasar desain arafis
dan praktik menggunakan software adobe
photoshop

Pengajar Desain Crafis

Panti Asuhan Darul lImi Depok

2019 - 2020

Saya mengajarkan dasar-dasar desain grafis
dan praktik menggunakan software desain

i
Penghargaan

Juaral

Unsada Web Design National Comp
2019

Perlomibaan ini diikuti secara berkelornpok
dan saya sekbagai ui designer dan membantu
front-end developer membuat web
pembelajaran anline

Juara 3

Dilo Hackathon Jakarta

2019

Perlorniaan ini dilkuti secara berkelornpok
dan saya sebagal ui desigrer memiuat
app fintech

Nominasi Student Award

AsiaStar Packaging Competition Tokyo
2018

Perlombaan ini dilkuti secara berkelornpok

dan saya sebagai desainer produk kemasan
minuman herbal
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