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ABSTRAK 

Ketertarikan generasi milenial terhadap puisi melonjak sejak beberapa tahun 

belakang. Hal ini dibuktikan dengan penjualan buku puisi yang meledak pada tahun 

2018 di Inggris. Meskipun zaman sudah serba digital, buku cetak masih banyak 

digunakan karena buku digital tidak memberikan pengaruh yang sama dengan buku 

cetak. Fenomena ini menyebabkan Repta N.M., salah satu pengarang puisi, 

memutuskan untuk menerbitkan kumpulan karya puisinya yang berjudul Serangkai 

Rasa melalui Penerbit Bintang Pustaka Madani. Buku yang akan diterbitkan pasti 

membutuhkan desain pada cover dan isinya. Selain layout, pada isi buku kumpulan 

puisi ini akan membutuhkan ilustrasi sebagai pendamping. Desain dan ilustrasi 

yang dibuat tidak hanya bertujuan untuk menarik minat calon pembaca, namun juga 

memiliki makna dan mewakili karya sang pengarang. Metode riset desain yang 

digunakan dalam pengerjaan proyek ini adalah metode design thinking. Untuk 

mendapat data yang mendukung penelitian, maka observasi, wawancara, survei, 

dan studi literatur dilakukan sebagai metode pengumpulan data. Konsep visual yang 

diusung adalah minimalis, hitam-putih, dan continuous-line art. Dengan 

menggunakan gaya ilustrasi continuous-line art, objek yang dikembangkan berupa 

objek sehari-hari, tubuh manusia, objek alam, dan objek imajinatif. Produk yang 

dihasilkan dalam perancangan ini adalah buku kumpulan puisi sebagai media 

utama, kemudian tote bag, notebook, dan pembatas buku sebagai media pendukung. 

Setelah dilakukan ujicoba kepada pengarang dan beberapa sampel target audience, 

buku mendapat respon positif. Para sampel mengatakan bahwa dari segi cover, 

sudah menarik dan mewakili keseluruhan buku, sedangkan dari segi ilustrasi di 

dalamnya, selain menarik juga telah membantu sampel memahami isi puisi dan 

mengurangi rasa jenuh dalam membaca teks. Kesimpulan dari perancangan ini 

adalah dari serangkaian penelitian, proses kreatif, hingga ujicoba, maka 

menghasilkan sebuah produk yang memenuhi ketentuan dan ekspektasi dari 

pengarang maupun penerbit. Buku nantinya akan dicetak massal dan dipromosikan 

oleh Bintang Pustaka Madani. 

 

Kata Kunci: Minimalis, Ilustrasi, Buku Puisi, Garis, Continuous-line Art 
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ABSTRACT 

Millennials’ interest in poetry has surged in the last couple years. This proved by 

the sales of poetry books that increased drastically in 2018 in the UK. Even though 

now is the digital era, printed books are still widely used because digital books do 

not have the same impact as printed books. This phenomenon caused Repta N.M., 

a poet, decided to publish a collection of her poems titled Serangkai Rasa through 

Bintang Pustaka Madani Publisher. Design on the cover and content will be needed 

in publishing a book. Besides layout, illustrations will also be needed to accompany 

the poems. The designs and illustrations are not only intended to attract consumers, 

but also have to be meaningful and represent the poet’s works. The design research 

method used in this project is the design thinking method. Observations, interviews, 

surveys, and literature studies conducted as data collection method to supports the 

research. The visual concepts are minimalist, black and white, and continuous-line 

art. Everyday objects, human body, natural objects, and imaginative objects 

developed by using continuous-line art style as the illustration. The products 

produced in this project is a poetry book as the main media, then tote bags, 

notebooks, and bookmarks as supporting media. After doing a several tests with the 

author and a couple samples of the target audience, the book received positive 

responses. The samples said that the cover was interesting and represented the 

book, while the illustrations inside are not only interesting but also helped them 

understanding the poem and reducing their boredom in reading texts. From a series 

of research, creative processes, to tests, the conclusion of this design project is 

resulting a product that meets the requirements and expectations of the book author 

and the publisher. Later, the book will be mass-printed and promoted by Bintang 

Pustaka Madani. 

 

Keywords: Minimalist, Illustration, Poetry Book, Line, Continuous-line Art 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Ketertarikan generasi milenial terhadap puisi melonjak sejak beberapa 

tahun belakang. Dilansir dari theguardian.com, hal ini disebabkan oleh semangat 

berpolitik kalangan remaja dan milenial muda. Menurut Andre Breedt, di tengah 

fenomena pergolakan dan konflik politik, puisi menjadi alternatif untuk memahami 

dunia. Susannah Herbert, Direktur Forward Arts Foundation, mengatakan bahwa 

puisi menjadi cara untuk memperbarui makna-makna yang ada, serta menawarkan 

perspektif baru. Diikuti dengan perkembangan teknologi, media sosial membuat 

puisi semakin mudah diakses sehingga minat terhadap sastra ini semakin besar.  

Kepopuleran puisi yang mengalami perkembangan besar dibuktikan dengan 

penjualan buku puisi yang meledak pada tahun 2018. Berdasarkan statistik 

penjualan buku di Inggris, penjualan buku puisi mengalami dua kali peningkatan 

berturut-turut sebesar 12%. Mayoritas pembeli berusia kurang dari 34 tahun, lebih 

tepatnya 13 sampai 22 tahun, yang kebanyakan berjenis kelamin perempuan. 

Penyair asal Kanada, Rupi Kaur, merupakan salah seorang pengarang yang 

memimpin jajaran buku bestsellers, dengan buku kumpulan puisi berjudul Milk and 

Honey yang menjadi koleksi buku terlaris nomor 1 di Inggris pada tahun 2018. Kaur 

bertanggung jawab atas penjualan buku yang hampir mencapai 1 juta pound 

sterling.  

Meskipun zaman sudah serba digital, buku cetak masih banyak digunakan 

karena dapat meningkatkan hubungan emosional dengan pembaca serta membuat 

pembaca lebih fokus dalam memahami informasi (Dikutip dari "10+ Kelebihan dan 

Kekurangan Buku Cetak (Fisik)", 2022 pada teknoding.com). Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan di Universitas Stavenger di Norwegia (dilansir dari 

artikel "Readers absorb less on Kindles than on paper, study finds" oleh Flood, 

2014 pada theguardian.com), pembaca buku cetak memiliki pemahaman dan 

empati yang lebih tinggi terhadap bahan bacaan daripada pembaca buku digital. Hal 
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ini karena buku digital tidak memberikan pengaruh indera peraba dan visual yang 

sama dengan buku cetak, yang setiap halamannya dapat disentuh oleh tangan dan 

lebih nyaman untuk mata. Selain itu, buku adalah pilihan media yang tepat karena 

memiliki nilai yang lebih personal kepada para pembaca. Rasa kepemilikan 

terhadap buku membuat pembaca merasa buku tersebut lebih spesial. Terlebih lagi 

bagi para pecinta buku, setiap buku memiliki aroma khas tersendiri yang membuat 

unik (“Ebook Vs Buku Cetak?”, 2020 pada penerbitbukudeepublish.com). 

Buku yang akan diterbitkan pasti membutuhkan desain, terutama pada cover 

karena itu adalah hal pertama yang dilihat oleh calon pembaca. Desain cover buku 

bukan hanya menunjukkan genre, namun juga dapat menegaskan gaya dari isi buku. 

Oleh karena itu, buku yang akan menarik calon pembaca harus memiliki first 

impression yang bagus. Selain pada exterior buku, desain tata letak (layout) juga 

akan diperlukan pada isi buku agar pembaca dapat membaca dengan nyaman (“Why 

You Need a Book Designer”, 2021 pada eliteauthors.com). Dalam proses 

pembuatan buku, perlu adanya desain yang sesuai dengan isi buku, beserta elemen 

pendukung lain yang dapat mewakili karya. Dalam kasus ini, elemen pendukung 

tersebut adalah ilustrasi. Selain untuk meningkatkan nilai estetika dan daya tarik 

pembaca, dengan adanya ilustrasi, akan dapat membangkitkan respons emosional 

pembaca serta membantu menonjolkan poin tertentu puisi (Black, 2020). 

Seorang pengarang puisi dengan nama pena Repta N. M., akan menerbitkan 

kumpulan karyanya melalui Penerbit Bintang Pustaka Madani. Naskah kumpulan 

puisi berjudul Serangkai Rasa adalah karya sastra tentang perasaan pengarang 

secara singkat yang dirangkai dengan kata yang indah. Saat ini pengarang baru 

memiliki naskah, sedangkan desain untuk buku belum ada.  

Bintang Pustaka Madani adalah penerbit buku asal Yogyakarta yang berdiri 

sejak 2015 dengan nama badan hukum CV Bintang Surya Madani. Selain mencetak 

buku, Bintang Pustaka Madani juga menawarkan jasa lain yang berhubungan 

dengan penerbitan buku, termasuk pemasaran dan promosi buku. Kini, Penerbit 

Bintang Pustaka Madani memiliki lebih dari 162 penulis yang tersebar dari Aceh 

hingga Papua, dengan lebih dari 264 judul buku yang telah diterbitkan.  
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Berdasarkan uraian di atas maka langkah yang diambil untuk mendukung 

penerbit buku dalam mewujudkan hasil karya pengarang adalah dengan melakukan 

perancangan desain buku kumpulan puisi Serangkai Rasa. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah 

yang didapatkan adalah bagaimana merancang desain buku kumpulan puisi 

berjudul Serangkai Rasa dengan desain minimalis? 

 

1.3 Ruang Lingkup Pembahasan 

Pembahasan Tugas Akhir dibatasi dalam lingkup masalah berikut; 

1. Proses perancangan desain buku kumpulan puisi Serangkai Rasa. 

2. Pengaplikasian teori, elemen, dan prinsip desain grafis pada perancangan 

desain buku kumpulan puisi Serangkai Rasa. 

3. Pengaplikasian desain dengan key visual yang sama pada media pendukung. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Adapun tujuan penulisan Tugas Akhir adalah sebagai berikut; 

1. Menjelaskan proses perancangan desain buku kumpulan puisi Serangkai Rasa. 

2. Menjelaskan teori, elemen, dan prinsip desain grafis yang digunakan pada 

perancangan desain buku kumpulan puisi Serangkai Rasa. 

3. Mengaplikasikan desain dengan key visual yang sama pada media pendukung. 
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Manfaat penulisan Tugas Akhir adalah sebagai berikut; 

1. Manfaat secara praktis 

Menghasilkan karya desain dan ilustrasi yang dapat mendukung kumpulan 

karya sastra puisi dalam buku Serangkai Rasa yang dapat menarik minat 

pembaca. 

2. Manfaat secara akademis 

Diharapkan hasil penelitian Tugas Akhir perancangan desain buku kumpulan 

puisi Serangkai Rasa dapat menjadi referensi dalam penelitian atau 

perancangan yang berkaitan di masa yang akan datang. 

 

1.5 Sistematika Penulisan 

Dalam sistematika penulisan, penulis memberikan gambaran proses 

pembuatan Tugas Akhir secara utuh, seperti berikut ini; 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, ruang 

lingkup pembahasan, tujuan dan manfaat, serta sistematika 

penulisan Tugas Akhir. 

BAB II LANDASAN PERANCANGAN 

Bab ini berisi penjelasan teori yang digunakan sebagai landasan 

dalam perancangan desain buku kumpulan puisi Serangkai Rasa. 

Teori yang didapat bersumber dari berbagai literasi yang berkaitan 

dengan pembuatan Tugas Akhir. 

BAB III METODE PERANCANGAN 

Bab ini berisi penjelasan metode-metode penelitian yang 

mendukung proses perancangan desain buku kumpulan puisi 

Serangkai Rasa. Metode-metode tersebut terdiri dari metode riset 



5 

 

 
 

desain, metode pengumpulan data, data dan analisis, serta arahan 

kreatif. 

BAB IV HASIL DAN PERANCANGAN DESAIN 

Bab ini berisi pembahasan hasil dan perancangan desain yang telah 

dibuat mulai dari konsep visual, proses desain, media pendukung, 

serta pertimbangan produksi. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi simpulan dan saran dari keseluruhan hasil penelitian 

dan perancangan desain buku kumpulan puisi Serangkai Rasa.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Dalam Perancangan Desain Buku Kumpulan Puisi Serangkai Rasa dapat 

disimpulkan bahwa; 

1. Proses Perancangan Desain Buku Kumpulan Puisi Serangkai Rasa diawali dari 

pengumpulan data dan research untuk memperoleh data dasar proyek serta 

konsep visual. Terdapat hambatan saat mengumpulkan data Consumer Insight, 

di mana jumlah responden yang kurang banyak dan jawaban mayoritas 

responden bertolak belakang terhadap hasil penelitian yang telah ada. Namun, 

perancangan tetap dilakukan karena didukung oleh data tambahan yang telah 

diperoleh. Konsep visual berupa minimalis, hitam-putih, dan continuous-line 

art, serta poin-poin penting dalam arahan kreatif kemudian dikembangkan 

menggunakan teknik mind mapping. Hasil dari mind mapping adalah kata 

kunci yang digunakan untuk mencari referensi visual dengan menggunakan 

mood board, yaitu: minimalis, semi-realis, abstrak, hitam-putih, continuous-

line art, manusia, objek sehari-hari, objek alam, hand-drawn, serta tipografi 

serif dan script. Proses eksekusi desain dimulai dari memahami puisi, 

melakukan eksplorasi terhadap objek yang akan menggambarkan puisi, hingga 

menghasilkan sketsa halus. Sketsa halus ilustrasi, layout, dan 3 alternatif cover 

selanjutnya didigitalisasi menggunakan Adobe Photoshop dan Indesign. 

Alternatif cover yang terpilih memiliki ilustrasi minimalis di tengah area desain 

yang bermakna self-love. Warna kuning dipilih sebagai aksen pada cover, 

sedangkan font yang terpilih adalah tipe script yang menggunakan tulisan 

tangan sang pengarang. Setelah digitalisasi, dibuat sebuah dummy digital buku 

yang akan diujicoba kepada pengarang dan beberapa sampel target market. 

Sesudah mendapat feedback dan melakukan revisi, desain akhir atau final 

artwork akhirnya diberikan kepada penerbit Bintang Pustaka Madani. 
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2. Teori yang digunakan dalam proses Perancangan Desain Buku Kumpulan Puisi 

Serangkai Rasa adalah teori Gestalt, lebih tepatnya prinsip continuity yang 

terlihat dari ilustrasi yang menggunakan garis menyambung antara halaman. 

Karena konsep visual desain menggunakan continuous-line art, maka elemen 

desain grafis yang digunakan adalah garis berbentuk abstrak yang kemudian 

membuat suatu objek tertentu. Warna juga digunakan pada aksen cover, yaitu 

kuning. Kemudian prinsip desain grafis yang digunakan dalam pembuatan 

buku adalah prinsip keseimbangan, proporsi, white space, dan kesatuan. 

Keseimbangan terlihat pada peletakkan teks dan ilustrasi di setiap halamannya, 

hal ini dilakukan agar antara halaman tidak terlihat berat sebelah. Proporsi 

terlihat dari ukuran ilustrasi yang mendampingi teks ilustrasi. White space 

terlihat jelas pada keseluruhan desain dan layout buku, seperti konsepnya yang 

minimalis. Kesatuan terlihat pada masing-masing ilustrasi yang memiliki gaya 

senada, sehingga terlihat berkesinambungan. 

3. Key visual ilustrasi yang terpilih dan desain cover kemudian diaplikasikan ke 

media pendukung berupa tote bag, notebook, dan pembatas buku. Ketiga 

merchandise tersebut dipilih berdasarkan pilihan terbanyak pada kuesioner. 

Selain bermanfaat, semua merchandise memiliki hubungan dengan produk 

utama yaitu Buku Kumpulan Puisi Serangkai Rasa. Pembatas buku dapat 

digunakan saat menandakan halaman buku kumpulan puisi, notebook dapat 

digunakan saat ingin mencurahkan isi hati melalui tulisan, sedangkan tote bag 

dapat digunakan untuk menyimpan dan membawa barang-barang. 

Merchandise dapat digunakan dalam mempromosikan buku. 

Dari serangkaian penelitian, proses kreatif, hingga ujicoba, maka 

menghasilkan sebuah produk yang memenuhi ketentuan dan ekspektasi dari 

pengarang maupun penerbit. Desain dan ilustrasi pada cover serta isi buku terbukti 

telah berhasil memikat calon pembaca serta mendukung isi puisi secara 

keseluruhan.  Hal ini diketahui lewat ujicoba dengan beberapa sampel Target 

Audience. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan simpulan dan hasil penelitian yang telah dijelaskan, berikut 

saran yang dapat membantu perancangan atau penelitian selanjutnya yang serupa; 

1. Kumpulkan data secara detail dan menyeluruh agar dapat mempermudah 

proses perancangan desain. Hal ini diperlukan agar dapat menghasilkan konsep 

visual yang tidak hanya menarik, namun juga sesuai dengan kebutuhan dan 

tidak berbelok dari tujuan yang ingin dicapai.  

2. Perlunya memahami isi seluruh buku atau naskah puisi dan menyesuaikannya 

dengan persepsi sang pengarang agar visualisasi yang dihasilkan tidak 

membingungkan pembaca. Selain membaca isi puisi, penting juga untuk 

melihat referensi ilustrasi dan melakukan eksplorasi agar dapat menghasilkan 

ilustrasi dengan objek, sudut pandang, atau gaya baru. 

3. Dalam membuat sebuah buku kumpulan puisi, perlu karya puisi yang sudah 

cukup baik tanpa menggunakan ilustrasi, karena ilustrasi hanyalah pendamping 

puisi. Walaupun sampel target market mengaku bahwa ilustrasi membuat buku 

jadi lebih menarik, hal itu bukanlah menjadi alasan untuk mementingkan 

ilustrasi daripada karya puisi.  

4. Perlunya time management yang baik dalam mengerjakan sebuah perancangan 

buku yang memiliki ilustrasi di setiap halamannya yang banyak. Mengatur 

waktu perlu dilakukan sejak dimulainya proyek, hal ini dilakukan untuk 

mengantisipasi hal-hal di luar kendali agar proyek dapat selesai tepat waktu 

atau sebelum waktu yang ditentukan. 
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TRANSKRIP WAWANCARA 

Dengan Pengarang Buku Kumpulan Puisi Serangkai Rasa pada 4 Maret 2022 

Wawancara dengan pengarang buku kumpulan puisi, Repta N. M., 

dilakukan virtual lewat chat pada aplikasi Whatsapp dan video call pada aplikasi 

Zoom Meeting. Wawancara virtual dilakukan karena narasumber berdomisili di 

Yogyakarta. 

Tanya: “Jasa desain apakah yang anda butuhkan untuk proyek ini?” 

Jawab: “Saya ingin menerbitkan buku kumpulan puisi berjudul Serangkai Rasa. 

Naskah puisi sudah ada, sekarang saya membutuhkan desain cover dan ilustrasi di 

dalam buku.” 

T: “Tentang apakah buku kumpulan puisi Serangkai Rasa?” 

J: “Buku berisi curahan hati saya. Puisi kebanyakan mengenai cinta, patah hati, dan 

rasa sedih.” 

T: “Apa alasan anda ingin menerbitkan buku ini?” 

J: “Saya menulis hanya untuk sampingan. Dari dulu suka menulis untuk berita dan 

artikel, saat ini saya lebih suka menulis puisi-puisi singkat pada buku catatan, hanya 

sekedar iseng. Setelah buku terpenuhi dengan puisi, saya berpikiran untuk 

menerbitkan puisi paling tidak untuk diri saya sendiri. Saya juga sering 

mengunggah karya tulisan saya di media sosial, khususnya pada Instagram story. 

Kebetulan teman-teman saya tertarik untuk memiliki versi cetak dari karya tulisan-

tulisan saya. Kemudian melihat lingkungan sekitar saya, banyak anak muda yang 

tertarik dengan buku kumpulan puisi yang ada ilustrasi menarik. Jadi saya berniat 

untuk mempublikasikan karya saya menjadi buku.” 

T: “Apa tujuan anda menerbitkan buku ini?” 

J: “Murni untuk berkarya karena ini akan menjadi buku pertama saya.” 

T: “Siapakah target audience dari buku ini?” 



 

 
 

J: “Anak SMA, remaja, hingga dewasa muda (young adult) yang pernah patah hati 

atau sering galau. Gender lebih banyak perempuan.” 

T: “Kapan buku akan direncanakan terbit?” 

J: “Rencana buku akan terbit sekitar bulan Juli tahun 2022 ini.” 

T: “Apakah sudah menemukan penerbit?” 

J: “Sudah, penerbit bernama Bintang Pustaka Madani.” 

T: “Di mana saja buku akan dijual?” 

J: “E-commerce seperti Tokopedia dan Shopee; kontak langsung penerbit melalui 

website, Whatsapp, dan Instagram; Google Play Book, kontak langsung dengan 

saya, atau melalui reseller. Selain itu, buku akan diikutkan dalam pengadaan proyek 

buku oleh pihak penerbit, seperti proyek pengadaan Perpusnas, Perpusda, dan lain-

lain.” 

T: “Untuk karya yang akan diterbitkan merupakan karya lama atau anda 

buat baru? Dan ada berapa judul yang akan diterbitkan?” 

J: “Kebanyakan karya lama saya, namun ada beberapa yang saya baru buat. Total 

puisi akan ada sekitar 130 judul dengan bahasa Indonesia.” 

T: “Nuansa atau mood apa yang ingin ditunjukkan oleh buku ini?” 

J: “Karena buku berisi puisi-puisi mellow atau feeling blue, nuansanya bisa yang 

menunjukkan perasaan sedih, kacau, gelisah, atau galau dengan warna-warna 

gelap.” 

T: “Kesan apa yang Anda ingin tunjukkan pada buku ini?” 

J: “Buku kumpulan puisi soal kisah cinta anak muda yang mengandung ilustrasi 

minimalis.” 

T: “Apa kelebihan buku ini? Apa yang membuatnya berbeda?” 

J: “Selain isinya yang relate dengan anak muda jaman sekarang, puisinya mudah 

dipahami, dan akan diberi ilustrasi menarik.” 



 

 
 

T: “Apa kelemahan buku ini?” 

J: “Saya merasa isi buku kurang tebal karena puisinya tidak banyak. Juga 

dikhawatirkan harga per buku akan agak mahal karena biaya produksi yang relatif 

tinggi. Karena cetak dengan skala kecil, biayanya lebih tinggi.” 

T: “Apakah ada kendala dalam penulisan buku ini?” 

J: “Saya mendapat target waktu tertentu oleh penerbit untuk menyelesaikan naskah 

sehingga proses kreatifnya jadi terburu-buru. Penyusunan dan perangkaian puisi 

membutuhkan inspirasi dan waktu yang tepat, makanya terkadang saya merasa 

stuck.” 

T: “Bagaimana detail fisik buku?” 

J: “Buku akan berukuran A5 dengan softcover, portrait, isinya book paper, dan 

kontennya berwarna hitam-putih.” 

T: “Untuk format desain apakah ada ketentuan khusus?” 

J: “Isi konten buku akan menyesuaikan format dari penerbit, untuk penataan akan 

diserahkan kepada desainer.” 

T: “Ilustrasi seperti apa yang anda inginkan untuk mendampingi puisi?” 

J: “Ilustrasi minimalis hitam-putih. Ilustrasi garis yang agak terlihat abstrak namun 

membentuk sesuatu.” 

T: “Apakah mempunyai buku kumpulan puisi berilustrasi sebagai referensi?” 

J: “Buku kumpulan puisi karya Kharisma P. Lanang, Lala Bohang, dan Dika 

Agustin.” 

T: “Media apakah yang dapat mendukung penerbitan buku ini?” 

J: “Untuk merchandise, saya baru berpikiran untuk membuat pembatas buku dan 

tote bag.”  



 

 
 

Dengan tujuh sampel Target Audience pada 12 Mei 2022 

Tanya: “Sudah berapa kali Anda membeli buku kumpulan puisi?” 

Sampel 1: “Lebih dari 10 kali.” 

Sampel 2: “Lebih dari 10 kali.” 

Sampel 3: “Sekitar 5 buku.” 

Sampel 4: “3-4 kali.” 

Sampel 5: “3 kali.” 

Sampel 6: “5 kali.” 

Sampel 7: “2 kali.” 

T: “Mohon sebutkan minimal 2 judul atau pengarang buku kumpulan puisi 

yang pernah anda beli!” 

S1: “Barista Tanpa Nama karya Agus Noor, Linguae karya Seno Gumira Ajidarma, 

serta semua buku karya Joko Pinurbo dan Sapardi.” 

S2: “Buku karya Aan Mansur, Seno Gumira, Joko Pinurbo, dan Sapardi.” 

S3: “Hujan Bulan Juni karya Sapardi Djoko Damono dan Air Kata-kata karya 

Sindhunata.” 

S4: “88 Love Life dan Semesta Luruh Semesta Tumbuh karya Pak Dedy.” 

S5: “Hujan Bulan Juni, Lara, dan Jalan Bercabang Dua di Hutan Kesunyian.” 

S6: “Dog Songs dan The Bad Book.” 

S7: “The Book of Almost karya Brian Krishna dan Bertahan karya @katapepy di 

Instagram.” 

T: “Kenapa tertarik membeli buku kumpulan puisi?” 

S1: “Sebenarnya bukan tertarik ke buku kumpulan puisi, tetapi ke puisinya. Tertarik 

dengan bahasa dalam puisi.” 



 

 
 

S2: “Menarik ketika melihat sebaris kata dan kalimat, kemudian 

mengintrepretasikannya dengan pengalaman sendiri. Ketika kita baca suatu puisi, 

belum tentu tafsiran kita sama dengan orang lain.” 

S3: “Suka baca sajak/puisi karena diksinya. Sebuah karya yang selalu memiliki 

makna bagi masing-masing pembacanya, menurut saya.” 

S4: “Mau baca sesuatu yang bisa diratapi agar merasa hidup.” 

S5: “Karena suka penyampaian tersirat.” 

S6: “Untuk menambah genre bacaan selain novel.” 

S7: “Tertarik dengan penulisnya.” 

T: “Tertarik dengan puisi bertema apa?” 

S1: “Banyak, lebih sering tentang cinta klise.” 

S2: “Tidak tentu, lebih sering tentang slice of life atau life reflection.” 

S3: “Kehidupan.” 

S4: “Motivasi, teguran, dan sindiran.” 

S5: “Kehidupan dan kesedihan.” 

S6: “Kehidupan.” 

S7: “Roman/percintaan.” 

T: “Tertarik dengan buku puisi yang seperti apa?” 

S1: “Yang menarik, sedang saya cari, atau yang memang ingin saya baca.” 

S2: “Yang cover dan sinopsisnya menarik, lalu penulisnya saya tahu.” 

S3: “Yang bebas dan tidak kaku dari segi tampilan buku, layout, tipografi, dan 

ilustrasi.” 

S4: “Yang ada warna dan ilustrasinya.” 



 

 
 

S5: “Yang isi puisinya susah dianalogikan, karena membuat saya mencari tahu 

tentang kosa katanya.” 

S6: “Yang ada warna dan ilustrasinya.” 

S7: “Yang relate sama kehidupan, terlebih lagi kisah cinta.” 

T: “Apakah desain dan ilustrasi menjadi pertimbangan Anda dalam membeli 

buku kumpulan puisi?” 

S1: “Terkadang. Karena saya pernah beli buku yang cover-nya bagus tapi belum 

pernah saya baca sampai sekarang.” 

S2: “Ya.” 

S3: “Ya.” 

S4: “Ya.” 

S5: “Ya, karena saya merasa susah ketika tidak terbayang maksud puisi bagaimana. 

Kalau ada desain atau ilustrasi akan lebih mudah dimengerti.” 

S6: “Ya.” 

S7: “Ya.” 

T: “Apakah dengan adanya ilustrasi membuat puisi lebih menarik?” 

S1: “Bisa jadi, karena bisa menambah suasana cerita.” 

S2: “Tergantung. Bisa iya, bisa tidak. Terkadang ada puisi yang tidak perlu ilustrasi, 

lebih butuh imajinasi.” 

S3: “Ya.” 

S4: “Ya, dan lebih jelas juga.” 

S5: “Ya.” 

S6: “Ya.” 

S7: “Ya.” 



 

 
 

T: “Apakah Anda lebih memilih buku kumpulan puisi yang terdapat 

ilustrasinya atau tidak?” 

S1: “Tidak juga, namun kalau saya ada uang lebih dan lihat buku dengan cover 

bagus maka akan saya beli.” 

S2: “Tidak tentu, kalau menurut saya menarik dari segi apapun maka akan saya 

beli.” 

S3: “Tergantung, kalau isinya menarik namun tanpa ilustrasi makan akan tetap saya 

beli. Kalau hanya ilustrasi saja yang bagus, sedangkan isinya tidak menarik maka 

tidak akan saya beli. Untuk saya, isi lebih penting dan ilustrasi hanya berfungsi 

sebagai pemanis sehingga dapat memberikan pengalaman dari sebuah cerita. Jadi 

walaupun tidak ada ilustrasi, masih worth it untuk dibeli.” 

S4: “Yang ada desain dan ilustrasi.” 

S5: “Yang ada ilustrasi.” 

S6: “Tentunya yang ada desain dan ilustrasi.” 

S7: “Yang ada ilustrasinya.” 

T: “Desain dan ilustrasi pada buku kumpulan puisi seperti apa yang sering 

Anda lihat?” 

S1: “Yang minimalis atau yang berkolaborasi dengan ilustrator tertentu sehingga 

gaya desainnya mengikuti si ilustrator.” 

S2: “Coretan, watercolor, garis, dan monokrom.” 

S3: “Semi-realis atau realis.” 

S4: “Monokrom, mungkin karena biaya cetak murah.” 

S5: “Pertama kali lihat buku kumpulan puisi yang ada ilustrasinya itu adalah buku 

puisi yang ilustrasinya selalu tanaman (model watercolor).” 

S6: “Yang agak abstrak.” 



 

 
 

S7: “Simple, hitam-putih.” 

T: “Desain dan ilustrasi pada buku kumpulan puisi seperti apa yang Anda 

sukai?” 

S1: “Apa saja, tidak terlalu mementingkan ilustrasi. Tapi terkadang ada ilustrasi 

yang membuat pembaca makin dapat feel-nya pas baca buku.” 

S2: “Yang bisa mendukung esensi dari puisi.” 

S3: “Semi realis dengan goresan garis tidak beraturan.” 

S4: “Yang tidak literally (secara langsung/gamblang), ada hal yang tersirat berupa 

objek atau hal lain.” 

S5: “Yang tidak terlalu rumit dan tidak banyak warna.” 

S6: “Yang simple.” 

S7: “Beberapa sketsa simple yang menggambarkan tulisannya.” 

T: “Apakah tertarik membeli buku kumpulan puisi berilustrasi dari 

pengarang yang belum dikenal sebelumnya?” 

S1: “Bisa jadi. Seperti yang saya bilang sebelumnya, saya pernah beli buku 

kumpulan puisi berilustrasi yang penulis dan isi bukunya saya tidak tahu.” 

S2: “Bisa saja, balik lagi ke bungkusnya (Cover dan blurb).” 

S3: “Tertarik.” 

S4: “Kurang tertarik. Saya hanya pernah beli buku kumpulan puisi karya ilustrator 

atau penulis yang saya kenal.” 

S5: “Tertarik.” 

S6: “Tertarik.” 

S7: “Tertarik kalau judul serta isinya menarik dan relate dengan saya.” 

 



 

 
 

(Pertanyaan tambahan karena narasumber atau sampel target audience 

merupakan penulis puisi) 

T: “Apakah ilustrasi dapat mewakili makna puisi?” 

S1: “Menurut saya bagi pengarang yang penting itu tulisan yang dibuat, jadi 

ilustrasi hanya poin plus.” 

S2: “Bisa.” 

S3: “Ya.” 

T: “Lebih baik puisi didampingi ilustrasi atau tidak?” 

S1: “Untuk jaman sekarang sepertinya lebih baik pakai ilustrasi, supaya tidak 

monoton. Karena sastra dulu jarang ada ilustrasinya, bahkan kayaknya tidak ada.” 

S2: “Didampingi.” 

S3: “Ya, namun dengan penggambaran yang sederhana dan cukup mewakili makna 

dari puisi.” 

T: “Apa pengaruh ilustrasi terhadap puisi ciptaan Anda?” 

S1: “Biasa saja. Karena puisi saya biasa saja, jadi tidak perlu ada hal lain. Biar 

pembaca yang menafsirkan sendiri makna puisi.” 

S2: “Sebagai pelengkap saja.” 

S3: “Dapat memberi kesan imajinatif dan dapat mengarahkan pembaca atau 

memberikan gambaran makna dari puisi yang dibuat. Karena tidak semua pembaca 

dapat memahami diksi pada puisi yang tidak familiar.” 

  



 

 
 

TRANSKRIP WAWANCARA TESTING 

Dengan tiga sampel Target Audience pada 07 Juli 2022 

Tanya: “Apakah cover terlihat menarik?” 

Sampel 1: “Ya.” 

Sampel 2: “Iya, sangat menarik.” 

Sampel 3: “Cover-nya oke, terlihat menarik.” 

T: “Apakah Anda tertarik membeli buku hanya dengan melihat cover?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Tertarik.” 

S3: “Iya jika sedang bosan dan uang saya banyak.” 

T: “Apakah kesan yang Anda dapat saat melihat cover?” 

S1: “Elegan, minimalis, memberikan kesan hangat dari gambar (memeluk bunga) 

dan menarik karena kontras.” 

S2: “Sarat akan makna, memberikan sentuhan visual yang emosional dan mewakili 

judul buku.” 

S3: “Biasa saja, tapi saya suka konsep hitam-putihnya. 7/10.” 

T: “Menurut Anda apa makna warna maupun ilustrasi pada cover?” 

S1: “Warna hitam memberi kesan gelap dan sepi, namun gambar orang yang sedang 

memeluk bunga (dengan warna kuning yg kontras) seolah memberi kesan hangat 

dan melipur.” 

S2: “Warna hitam pada cover mengisyaratkan sesuatu yang mendalam, hitam 

menurut saya pribadi memiliki arti sebagai sesuatu yang dasar atau murni. Sehingga 

cover memberikan kesan yang apa adanya, tidak dibuat-buat atau seperti rasa yang 

tulus. Hal ini juga dikuatkan dengan penggunaan ilustrasi cover yang sederhana 

dengan garis yg mengalir begitu saja tanpa putus.” 



 

 
 

S3: “Tidak tahu, tidak ada artinya.” 

T: “Apakah ilustrasi sudah sesuai dengan isi puisi?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Sudah sesuai dan mewakilkan pesan.” 

S3: “Iya. 7/10.” 

T: “Apakah Anda dapat mengenali objek dalam ilustrasi?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Ya.” 

S3: “Ya.” 

T: “Apakah dengan adanya ilustrasi dapat membantu Anda memahami isi 

puisi?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Ya.” 

S3: “Bisa iya, bisa tidak. Kalau tidak ada ilustrasinya juga bisa paham.” 

T: “Apakah ilustrasi dapat mengurangi rasa jenuh Anda membaca teks?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Ya, karna dapat memberikan pengalaman visual yg menarik ketika membaca 

teks.” 

S3: “Ya, bisa jadi.” 

T: “Apakah ilustrasi membuat pengalaman Anda membaca puisi menjadi 

lebih baik dan menyenangkan?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Ya.” 



 

 
 

S3: “Iya betul, terasa lebih seru.” 

T: “Apakah gaya ilustrasi sudah cocok dengan keseluruhan buku?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Iya sesuai.” 

S3: “Cocok.” 

T: “Apakah Anda tertarik untuk mengunggah foto halaman buku ke media 

sosial?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Sangat berkenaan.” 

S3: “Tertarik untuk mempromosikan ke teman saya.” 

T: “Setelah membaca isi buku puisi, apakah menurut Anda cover dapat 

mewakili keseluruhan buku?” 

S1: “Ya.” 

S2: “Sudah mewakili.” 

S3: “Kalau tidak ada cover, tidak jelas isi bukunya apa. Jadi, cover mencerminkan 

isi buku.” 

T: “Apa pendapat Anda tentang desain dan ilustrasi buku ini? Apakah ada 

kritik dan saran?” 

S1: “Ilustrasinya menarik dan kreatif, terlihat elegan dan berhasil menemani puisi 

untuk meningkatkan pengalaman membaca. Memberi gambaran yang baik dan 

emosi yang lebih mendalam. Mungkin di beberapa bagian ilustrasi bisa dibuat lebih 

rapi lagi, tapi overall menurut saya sudah cukup baik dan berhasil memainkan 

perannya dengan maksimal.” 

S2: “Keseluruhan sudah sangat baik, semua konsisten dan senada. Sehingga 

menciptakan satu kesatuan yang utuh.” 



 

 
 

S3: “Saya suka cover-nya, sangat mencerminkan isi buku. Rating dari saya 7/10. 

Untuk ilustrasi di dalamnya ada beberapa yang menurut saya kurang cocok dan bisa 

di-explore lagi. Tapi overall oke, saya suka gaya gambarnya yang terlihat minimalis 

tapi elegan dengan konsep hitam-putih. Coba ambil referensi dari buku Barista 

Tanpa Nama karya Agus Noor.” 

T: “Apa komentar Anda mengenai buku ini?” 

S1: “Bacaan ringan, tepat untuk menjadi teman di saat sepi.” 

S2: “Sebuah buku perjalanan rasa yang bisa dinikmati. Karena rasa tidak hanya bisa 

dirasa tapi juga dapat diwujudkan. Just explore the feelings through this book, like 

the title: Serangkai Rasa.” 

S3: “Buku ini menceritakan tentang curhatan seseorang. Ilustrasi yang simple di 

dalamnya membuat buku ini menjadi menarik. Buku ini ringan, cocok buat selingan 

ketika anda pusing dengan buku yang kalian baca. Intinya baca aja yaa” 

  



 

 
 

HASIL KUESIONER 

 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

 

  



 

 
 

HASIL CEK PLAGIARISME 

 

  



 

 
 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 


