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ABSTRAK 

Pengembangan modul latih mikrokontroler atmega2560 dan raspberry pi sebagai media 

pembelajaran. Pengembangan yang dilakukan dari modul latih dari segi mikrokontroler 

yang digunakan. Media pembelajaran yang di buat bertujuan untuk memberikan kemudah 

bagi pengajar dan mahasiswa. Modul latih dapat digunakan sebagai media pembelajaran 

dari mata kuliah praktik pemrograman mikrokontroler dasar. Modul latih terdiri dari blok 

modul (a)Blok modul sensor yang dilengkapi dengan sensor LDR, DHT 11. (b)Blok Modul 

Aktuator dilengkapi dengan Motor Stepper, Motor servo, Relay, Motor DC. (c)Blok Modul 

Output LED, Buzzer. (d)Blok Modul Input yaitu Push Button, Potensiometer, RTC DS3231. 

(e)Blok Modul display LCD dan seven segment (f)Blok Modul Komunikasi yaitu HC-05 

Bluetooth, ESP8266, RS485.  Modul latih dilengkapi dengan  jobsheet yang terdiri dari 

dasar dasar teori, percobaan yang disesuaikan dengan modul latih, cara perangkaian, 

gambar rangkaian, program,kesimpulan dan tugas. Software arduino ide versi 1.8.1.5 yang 

digunakan sebagai media untuk memprogram modul latih yang telah di instal pada modul 

latih. 

Kata Kunci : Pengembangan Modul Latih, Media Pembelajaran, Software arduino 
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 ABSTRACT 

Development of training modules for atmega2560 and raspberry pi microcontrollers as 

learning media. The development carried out from the training module in terms of the 

microcontroller used. The learning media created aims to provide convenience for teachers 

and students. The training module can be used as a learning medium for the basic 

microcontroller programming practice course. The training module consists of module 

blocks (a) Sensor module blocks equipped with LDR sensors, DHT 11. (b) Actuator Module 

blocks equipped with Stepper Motors, Servo motors, Relays, DC Motors. (c) LED Output 

Module Block, Buzzer. (d) Input Module Block, namely Push Button, Potentiometer, RTC 

DS3231. (e) LCD display module block and seven segment (f) Communication module block, 

namely HC-05 Bluetooth, ESP8266, RS485. The training module is equipped with a job sheet 

consisting of the basics of theory, experiments adapted to the training module, assembly 

methods, circuit drawings, programs, conclusions and assignments. Arduino ide software 

version 1.8.1.5 which is used as a medium for programming training modules. 

Key words: Development of training modules, learning, software arduino ide 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang  

 Media adalah sebuah alat yang berfungsi menyampaikan pesan serta 

sarana penyalur pesan dan tujuan yang ingin disampaikan kepada sasaran atau 

penerima pesan tersebut. Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik 

dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Media 

pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi untuk menyampaikan pesan 

pembelajaran menurut UU RI No.20 Tahun 2003 Pasal 1 ayat 20. Penggunaan 

media pembelajaran dalam proses pembelajaran sangat memiliki pengaruh 

yang besar untuk peserta didik dalam mempelajari dan memahami materi yang 

telah disampaikan oleh pengajar dan komponen pendukung keberhasilan 

proses belajar mengajar (Nurrita, 2018). Media pembelajaran dapat berbentuk 

modul latih yang dilengkapi dengan jobsheet agar memudahkan penyampaian 

materi. 

 Politeknik Negeri Jakarta (PNJ), Jurusan Teknik elektro (JTE), Program 

Studi (Prodi) Elektronika Industri (EI) memiliki mata kuliah praktik 

pemrograman dasar mikrokontroler. Pada matakuliah tersebut mahasiswa 

mempelajari cara memprogram, wiring, arsitektur mikrokontroler serta 

mempraktikan materi yang telah didapatkan.  Pada proses pembelajaran 

mikrokontroler yang digunakan adalah Atmega 16 dan belum terbentuk 

menjadi modul latih. Sudah banyak perangkat media atau modul latih 

pembelajaran yang sudah dibuat namun fitur yang tersedia masih sangat 

terbatas seperti yang dibuat oleh (Marwanto, 2016) yang membuat modul latih 

namun mikrokontroler yang digunakannya hanya berbasis Atmega328P yang 

berada di Arduino Uno. 

 Merujuk dari permasalahan tersebut, JTE Prodi D3EI dan khususnya pada 

matakuliah pemrograman dasar mikrokontroler sudah saatny

dikembangkan dari segi mikrokontroler yang digunakan dan menjadikan 

modul latih sebagai salah satu media pembelajaran. Pada pengembangan 
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modul latih mikrokontroler menggunakan Atmega2560 yang salah satunya 

terdapat pada arduino mega. Modul latih dilengkapi Raspberry Pi sebagai 

perangkat untuk menginstal software Arduino Ide guna memprogram arduino 

mega. Modul latih akan dilengkapi dengan blok modul yang telah disesuaikan 

sebagai penunjang dalam proses pembelajaran. 

 

1.1. Perumusan Masalah 

Bagaimana pemrograman pada software Arduino IDE untuk diterapkan pada 

modul latih mikrokontroler atmega2560 dan raspberry pi sebagai media 

pembelajaran pada mata kuliah pemrograman dasar mikrokontroler dan 

disesuaikan dengan jobsheet. 

1.2. Tujuan 

Menjadikan software Arduino IDE sebagai media untuk memprogram arduino 

mega yang disesuaikan dengan jobsheet dan diterapkan pada modul latih 

mikrokontroler atmega2560 dan raspberry pi sebagai media pembelajaran, 

pada mata kuliah pemrograman dasar mikrokontroler yang disesuaikan dengan 

jobsheet. 

1.3. Luaran 

1. Bagi lembaga pendidikan 

Modul latih mikrokontroler atmega2560 dan raspberry pi sebagai media 

pembelajaran pada mata kuliah pemrograman dasar mikrokontroler yang 

dilengkapi dengan jobsheet. 

2. Bagi mahasiswa 

● Laporan tugas akhir 

● Jurnal 

● Publikasi sosial media
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