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Perancangan dan Implementasi Aplikasi Aksi Tanggap Hewan Kucing Pada 

Modul Admin dan Midtrans. 

Abstrak 

Di Indonesia memelihara hewan merupakan salah satu hobi masyarakat, salah satu 

hewan yang menjadi favorit untuk di peliharat masyarakat adalah kucing , karena 

sifatnya yang mirip dengan manusia. keuntungan dari memelihara hewan 

peliharaan adalah dapat mengurangi tingkat stress, rasa kesepian , dan juga 

menyenangkan bagi si pemilik ada teman bermain.bdibalik banyaknya pemelihara 

hewan kucing , masih banyak kasus kekerasaan terhadap hewan peliharaan , 

dimulai dari untuk meningkatkan jumlah pengikut di social sampai dengan 

kepuasaan sendiri untuk pelaku penyiksaan. kondisi ini diperburuk dengan 

banyaknya kucing liar di lingkungan sekitar yang menyebabkan angka 

pertumbuhan kucing liar menjadi tidak terkontrolsehingga membuat masyarakat 

takut akan terkena penyakit. 

buruknya kondisi ini membuat salah satu penampung yang berdomisili di bekasi 

membantu untuk menolong kucing kucing terlantar agar mendapat kehidupan yang 

layak, yaitu Rumah Kucing Pak Anam.Rumah kucing yang beroperasi dengan 4 

karyawan termasuk Pak anam sendiri melakukan pertolongan kepada hewan 

kucing dengan merawatnya sampai kondisinya membaik . dalam menjalankan 

Rumah Kucing , Pak Anam mendapat dana dari yayasan tetapi sering kali dana 

tersebut kurang karena kebutuhan kucing yang banyak dan biaya operasi 

penapungan. maka dari itu diperlukannya sistem yang menggunakan metode 

crowdfunding berbasisbwebsite agar para masyarakat dapat ikut berpartisipasi 

untuk membantu parah shelter serta memberikan informasi donasi yang diterima 

untuk shelter lebih jelas dan detail. 

 

 

Kata Kunci:.Penampungan Kucing Terlantar , Crowdfunding , Hewan Kucing, 

Rumah Kucing Pak Anam , Pecinta Kucing  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Memelihara hewan peliharaan merupakan salah satu kegemaran masyarakat 

indonesia dalam mengisi waktu luang,karena kegiatan tersebut dapat mengurangi 

stress serta kesepian . salah satu hewan favorit yang dipelihara oleh masyarakat 

indonesia adalah kucing hal tersebut dibuktikan pada kegiatan survey yang 

dilakukan oleh Rakuten Inisight pada bulan februari 2021 yang diikuti oleh negara 

di asia bahwa indonesia menjadi peringkat pertama dengan 47% pemelihara kucing.  

 

Selain banyaknya jumlah pemilik kucing di Indonesia, banyak juga kejadian 

kekerasan terhadap hewan peliharaan yang tidak diketahui masyarakat karena tidak 

semua laporan kekerasan terhadap hewan ditangani oleh pihak berwajib, berbeda 

dengan manusia yang ditangani oleh pihak berwenang. Karena kemajuan teknologi, 

banyak terjadi kasus kekerasan terhadap hewan mulai terungkap saat diunggah ke 

media sosial. Salah satu faktor yang berkontribusi terhadap kekerasan terhadap 

hewan peliharaan adalah kepuasan diri pelaku, yang kemudian meningkatkan 

pengikut media sosial mereka. Selain faktor tersebut, ada faktor yang disebabkan 

oleh trauma masa lalu, sebuah penelitian yang dilakukan oleh King's College 

menunjukkan bahwa trauma masa kecil dapat membuat seseorang lebih emosional 

terhadap lingkungan. Keadaan ini semakin parah, dengan banyaknya kucing liar 

yang beredar sehingga perkembangan ras kucing menjadi tidak terkendali, 

membuat masyarakat resah dan takut tertular penyakit.(Desintya fryda, 2021)  

 

Dari informasi diatas diapat bahwa keadaan yang buruk ini tidak membuat para 

komunitas hewan kucing mencoba untuk menolong hak hak hewan peliharaan salah 

satunya adalah Rumah Kucing Pak Anam yang berlokasi  di Bekasi , Pak Anam 

sendiri sudah 3 tahun menjadi relawan untuk menolong kucing kucing yang 

terlantar agar tidak mengalami tindak kekerasaan , awal pak anam menjadikan 

rumahnya sendiri sebagai tempat penampungan tetapi tidak direspon baik oleh 
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lingkungan yang membuat pak anam sudah 3x pindah lokasi penampungan . kucing 

yang biasa ditampung pak anam adalah kucing kucing liar, pemelihara yang sudah 

tidak sanggup memelihara lagi serta kucing kucing yang sakit akan ditampung pak 

anam sampai kondisinya membaik.Rumah Kucing Pak anam beroperasi dengan 3 

karyawan yang membantu pak anam , kendala yang paling sulit dari Pak Anam 

adalah kurangnya dana untuk mengelola rumah kucing terlantarnya karena 

kebutuhan yang cukup banyak seperti makanan kucing , pasir , biaya bangunan 

serta gaji karyawan. salah satu penyebabnya karena minimnya pengetahuan 

masyarkat terhadap shelter dan kesulitan masyarakat dalam menjangkaunya, 

sehingga saat ini pak anam menerima bantuan dana hanya dari yayasan dan donatur 

utamanya.  

Untuk mengatasi masalah tersebut metode crowdfunding menjadi hal yang cocok 

karena crowdfunding melakukan pelangganan dana melalui internet dengan 

didukungnya dengan kemajuan teknologi yang membuat manusia di negeri ini 

memiliki gadget untuk mengakses internet selain itu metode ini akan dapat 

menjangkau lebih banyak donatur sehingga dana yang terkumpul akan lebih banyak 

dari sebelumnya.(Nugroho and Rachmaniyah, 2019) 

 

Berdasarkan permasalah yang ada maka dibuatlah aplikasi berbasis website Aksi 

Tanggap Hewan Kucing Berbasis Web dengan Metode Crowdfunding yang 

menjadi wadah untuk donatur sekaligus shelter seperti Rumah Kucing Pak Anam 

atau penampung lain yang tersedia , selain dapat melakukan donasi website ini juga 

dapatmembantu masyarakat yang melihat kucing liar agar dapat melapor sehingga 

masalah kucing liar dapat ditangai oleh penampung yang terdaftar . Penelitian ini 

mengimpelentasikan perancangan dan Implemetasi Aplikasi Aksi Tanggap Hewan 

Kucing Pada Modul Admin dan Midtrans dengan hal itu diharapkan dapat 

bergunabagi pengguna aplikasi bagi Shelter dan User agar bisa mengatasi masalah 

yang ada. 
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1.2. Perumusan Masalah  

Perumusan masalah berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas adalah 

bagaimana cara merancang dan mengimplementasikan Aplikasi Aksi Tanggap 

Hewan Kucing Pada Modul Admin dan Midtrans? 

1.3. Batasan Masalah  

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya penyimpangan 

maupun pelebaran pokok masalah supaya penelitian tersebut lebih terarah dan 

memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan penelitian akan tercapai. Dalam 

pembuatan aplikasi ini hanya di batasi pada:  

 

1. Aplikasi ini hanya fokus terhadap hewan kucing, 

2. Aplikasi ini mencangkup segala macam jenis ras kucing, 

3. Penelitian ini berfokus kepada modul Admin dan Midtrans  

4. Sistem ini dikembangkan menggunakan Software Development Life Cycle 

Waterfall. 

5. Pengumpulan dana aksi tanggap bisa dilakukan secara online dan real time. 

6. Pembayaran hanya bisa dilakukan melalui payment yang tersedia pada 

sandbox midtrans 

7. Aplikasi ini tersedia pada platform website dan mobile (iOS & Android). 

8. Aplikasi ini hanya tersedia halaman untuk melaporkan hewan kucing yang 

terlantar. 

9. Database yang digunakan pada Aplikasi ini adalah PostgreSQL 

10. Aplikasi ini hanya tersedia di Jakarta , Bogor , Depok , Tagerang, Bekasi 

1.4. Tujuan dan Manfaat  

Tujuan dari penelitian yang dilakukan ini untuk membangun Aplikasi Aksi 

Tanggap Hewan Kucing Pada Modul Admin dan Midtrans.  

Manfaat yang akan diperoleh dari penelitian ini adalah:  

1. Membantu pengumpulan dana aksi tanggap secara online dan real time, 
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2. Membantu Shelter menerima informasi berupa kucing yang terlantar atau 

membutuhkan bantuan. 

3. Membantu masyarakat sekitar agar dapat melaporkan kucing-kucing yang 

terlantar disekitarnya. 

1.5. Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan ini dibuat untuk mempermudah dalam penyusunan skripsi ini 

maka perlu ditentukan sistematika penulisan yang baik dan benar. Sistematika 

penulisannya di bagi dalam beberapa bab, yaitu:  

BAB I PENDAHULUAN  

Bab I pendahuluan mendeskripsikan mengenai latar belakang masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan sistematika 

penulisan.  

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab II Berisi tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian, 

perancangan, dan pembuatan sistem. 

BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI ATAU RANCANG BANGUN  

Bab III mengemukakan perencanaan dan realisasi yang akan dilakukan dalam 

pembuatan Aplikasi Aksi Tanggap Hewan Kucing Pada Modul Admin dan 

Midtrans. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab IV dari pembahasan menjelaskan tentang berisi subtansi meliputi 

analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian serta hasil 

analisis pengujian. Seperti contoh berikut namun, penamaan sub bab dapat 

disesuaikan dengan substansi  

    BAB V PENUTUP 

Bab V dari penutup menjelaskan mengenai kesimpulan akhir dan saran dari 

penelitian serta untuk proses pengujian selanjutnya. 

DAFTAR PUSTAKA
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan pada Perancangan 

dan Implementasi Aplikasi Aksi Tanggap Hewan Kucing Pada Modul Admin dan 

Midtrans dapat menghasilkan kesimpulan, yaitu: 

1. Hasil yang didapatkan dari pembuatan aplikasi website adalah website yang 

bisa melakukan aksi tanggap yang melibatkan masyarakat dengan shelter untuk 

hewan kucing yang membutuhkan pertolongan serta penggalangan dana untuk 

shelter yang membutuhkan bantuan dana 

2. Berdasarkan hasil dari pengujian yang dilakukan menggunakan metode 

User Acceptance Test (UAT) yang menguji fungsionalitas pada sistem website 

menyimpulkan bahwa website sudah berfungsi dengan baik dan sudah sesuai 

dengan rancangan. Dari data tersebut website dinyatakan diterima dan masuk 

kateogri baik 

5.2. Saran 

Saran untuk pengembangan website Aksi Tanggap Hewan Kucing berdasarkan 

pelaksanaan dan pengerjaan skripsi yang telah dilakukan adalah: 

1. Website Aksi Tanggap Hewan Kucing ini diharapkan kedepannya dapat 

dikembangkan sehingga tidak hanya kucing saja melainkan semua hewan yang 

membutuhkan pertolongan. 

2. Website Aksi Tanggap Hewan Kucing diharapkan kedepannya bisa lebih 

banyak penampung sehingga keberadaan hewan terlantar semakin berkurang. 

3. Website Aksi Tanggap Hewam Kucing diharapkan kedepannya bisa lebih 

banyak fitur lagi agar semakin menarik untuk penggunanya. 
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    Lampiran 2 Tanskrip Wawancara 

  

TRANSKRIP WAWANCARA 

Narasumber                      Rumah Kucing Terlantar Pak Anam 

Tanggal                             30 Mei 2022 

Jam                                  13.00-15.00 WIB 

Disusun Jam  19.30 – 20.30 WIB 

Tempat Wawancara   Rumah Kucing Terlantar Pak Anam 

 

MATERI WAWANCARA 

PENULIS  Awalnya Bagaimana sampai menjadi penampung? 

 

NARASUMBER Sebenernya awalnya itu tidak ada tujuan untuk membangun shelter ini , 

tapi saya kasihan sama masyarakat jadi saya dirikan , walaupun 

sederhana tetapi saya usahakan kucing tetap nyaman 

PENULIS  Sebelumnya kucing-kucing tersebut dititip dirumah bapak atau 

bagaimana? 

NARASUMBER Sampai saat ini saya sudah pindah sebanyak 3x , alasannya karena 

warga sekitar tidak menyukai kucing atau kurang peduli terhadap 

kucing. Memang kucing mengerluarkan bau yangtidak sedap , saa juga 

menyadari akan hal ini maka saya mencari kontrakan yang lebih aman 

. walaupun sudah 3x pindah masih terjadi masalah terhadap warga 

sekitar , tetepi alhamdulillah saaa ini sudah dapat yang cocok. 

PENULIS  Pemerintah apakah ikut andil dalam pembangunan shelter ini?  

NARASUMBER Untuk hal itu pemerintah tidak ikut andil, bangunan saat ini bantuan 

penuh dari pemeberial amal jariah oleh sajiwa, kitabisa dan ada lagi 

satu donator dari australia 

PENULIS  Kucing-kucing di shelter ini kebanyakan dititipi atau diserahkan 

NARASUMBER Untuk saat ini kebanyakan melakukan penyerahaan langsung ke sini, 

karena untuk kegiatan rescue kami memiliki kendala di kendaraan serta 

jumlah karyawan , untuk saat ini karyawwan Cuma ada 3 itu semua full 

untuk mengurus ngucing , sehingga tidak ada team untuk rescue. Jika 

ada ada yang mau menitipkan kucingnya bisa dantarkan ke shelter 
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langsung atau dititik jempunya walaupun waktunya sudah mepet 

PENULIS  Dari segi biaya , kira kira satu bulan habis berapa ? 

NARASUMBER Pengeluaran untuk kucing saja itu 21 juta , seperti makanan , pasir dan 

lainnya . biaya tersebut belum termasuk dengan listrik bangunan , 

vaksinasi kucing , gaji karyawan dan lainnya 

PENULIS  Di shelter ini ada berapa total kucing yang diurus ? 

NARASUMBER Total saat ini kucing mencapai 245 ekor kucing. 

PENULIS  Kalau ada donatur , biasanya memberikan bantuan sosial dalam 

bentuk apa?  

NARASUMBER Dalam bentuk dana ( uang ) yang nanti dari uang tersebut dicairkan 

dalam bentuk pakan kucing atau vaksinasi , nantinya dokumentasinya 

akan diberikan , seperti nota , foto dll   

PENULIS  Kesulitan mengelola shelter 

NARASUMBER Kesulitannya hanya saat tidak mempunyai biaya , terkendala tidak 

mempunyai banyak SDM . 

PENULIS  Kucing yang ditampung itu kondisinya bagaimana  

NARASUMBER Biasanya kucing yang masuk awal awal itu dalam keadaan sakit , 

setelah dikarantina dan sudah sehat maka akan dipindahkan keruang 

yang berbeda . disini ada 3 ruangan untuk menyimpan kucing yan 

pertama untuk yang sakit berat , yang kedua untuk yang tidak terlalu 

berat yang terakhir adalah kucing yang sudah sehat 

PENULIS  Kenapa tempat2 shelter sulit untuk dicari?  

NARASUMBER Biasanya shelter itu tidak menunjukan lokasi , karena menghindari 

pembuangan kucing  

PENULIS  Kebanyakan ras apa yang ada di shelter ini  

NARASUMBER Kucing kampung, kucing ras hanya sedikit.  
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 Lampiran 3 Foto Kondisi Penampung Kucing Pak Anam  

 



107 

 

 

 

 

 

 

 



108 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     



109 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 4 Data Hasil Kuesioner Acceptance Testing 

DATA HASIL KUESIONER ACCEPTANCE TESTING 

a. Pengujian Fungsi Login Admin Terdaftar 

 

pengujian Fugsi Login Admi dari total 10 user, dengan jawaban 100% setuju, 

menunjukan fungsi Logi Admin dapat digunakan dengan baik.  

b. Pengujian Fungsi Login Admin yang belum terdaftar 

 
 

pengujian Fungsi Login Admin yang belum terdaftar dari total 10 user, dengan 

jawaban 100% setuju, menunjukan fungsi Login Admin yang belum terdaftar dapat 

digunakan dengan baik.  



110 

 

 

 

 

 

 

c. Pengujian Fungsi Login Alert Email 

 

pengujian Fungsi Login Alert Email dari total 10 user, dengan jawaban 100% 

setuju, menunjukan Fungsi Login Alert Email dapat digunakan dengan baik.  

d. Pengujian Fungsi Login Alert Password 

 

 

pengujian Fungsi Login Alert Password dari total 10 user, dengan jawaban 100% 

setuju, menunjukan Fungsi Login Alert Password dapat digunakan dengan baik.  
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e. Pengujian Fungsi Menambah Donasi lewat Admin 

 

pengujian Fungsi Menambah Donasi lewat Admin dari total 10 user, dengan 

jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Menambah Donasi lewat Admin dapat 

digunakan dengan baik.  

f. Pengujian Fungsi Menambah Donasi lewat admin dengan mengkosongkan 

field 
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pengujian Fungsi Menambah Donasi lewat admin dengan mengkosongkan field 

dari total 10 user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Menambah 

Donasi lewat admin dengan mengkosongkan field dapat digunakan dengan baik.  

g. Pengujian Fungsi menambah donasi dengan tidak memasukan gambar 

 

pengujian Fungsi menambah donasi dengan tidak memasukan gambar dari total 10 

user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi menambah donasi dengan 

tidak memasukan gambar dapat digunakan dengan baik.  

h. Pengujian Fungsi Edit Donasi menggunakan Akun admin 
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pengujian Fungsi Edit Donasi menggunakan Akun admin dari total 10 user, dengan 

jawaban 100% setuju, menunjukan fungsi Fungsi Edit Donasi menggunakan Akun 

admin dapat digunakan dengan baik.  

i. Pengujian Fungsi Delete donasi menggunakan akun admin 

 

pengujian Fungsi Delete donasi menggunakan akun admin dari total 10 user, 

dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Delete donasi menggunakan 

akun admin dapat digunakan dengan baik.  

j. Pengujian Fungsi Edit Laporan menggunakan akun admin 
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pengujian Fungsi Edit Laporan menggunakan akun admin dari total 10 user, dengan 

jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Edit Laporan menggunakan akun admin 

dapat digunakan dengan baik.  

k. Pengujian Fungsi Delete laporan menggunnakan akun admin 

 

pengujian Fungsi Delete laporan menggunnakan akun admin dari total 10 user, 

dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Delete laporan menggunnakan 

akun admin dapat digunakan dengan baik.  

l. Pengujian Fungsi Menambahkan User Management dengan lengkap 
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pengujian Fungsi Menambahkan User Management dengan lengkap dari total 10 

user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Menambahkan User 

Management dengan lengkap dapat digunakan dengan baik.  

m. Pengujian Fungsi Menambahkan User Management menggunakan akun 

admin dengan tidak lengkap 

 

pengujian Fungsi Menambahkan User Management menggunakan akun admin 

dengan tidak lengkap dari total 10 user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan 

Fungsi Menambahkan User Management menggunakan akun admin dengan tidak 

lengkap dapat digunakan dengan baik.  
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n. Pengujian Fungsi Edit User management menggunakan akun admin 

 

pengujian Fungsi Edit User management menggunakan akun admin dari total 10 

user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Edit User management 

menggunakan akun admin dapat digunakan dengan baik.  

o. Pengujian Fungsi menambah tips and trick menggunakan akun admin secara 

lengkap 
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pengujian Fungsi menambah tips and trick menggunakan akun admin secara 

lengkap dari total 10 user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi 

menambah tips and trick menggunakan akun admin secara lengkap dapat digunakan 

dengan baik.  

p. Pengujian Fungsi menambah tips and trick menggunakan akun admin secara 

tidak lengkap 

 

pengujian Fungsi menambah tips and trick menggunakan akun admin secara tidak 

lengkap dari total 10 user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi 

menambah tips and trick menggunakan akun admin secara tidak lengkap dapat 

digunakan dengan baik.  
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q. Pengujian Fungsi menambah tips and trick menggunakan akun admin dengan 

tidak menginput gambar 

 

pengujian Fungsi menambah tips and trick menggunakan akun admin dengan tidak 

menginput gambar dari total 10 user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan 

Fungsi menambah tips and trick menggunakan akun admin dengan tidak menginput 

gambar dapat digunakan dengan baik.  

r. Pengujian Fungsi Edit tips and trick menggunakan akun admin 
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pengujian Fungsi Edit tips and trick dari total 10 user, dengan jawaban 100% 

setuju, menunjukan Fungsi Edit tips and trick dapat digunakan dengan baik.  

s. Pengujian Fungsi Delete Tips and Trick menggunakan akun admin 

 

pengujian Fungsi Delete Tips and Trick menggunakan akun admin dari total 10 

user, dengan jawaban 100% setuju, menunjukan Fungsi Delete Tips and Trick 

menggunakan akun admin dapat digunakan dengan baik.  

t. Pengujian Fungsi Donasi 
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pengujian Fungsi Donasi dari total 10 user, dengan jawaban 100% setuju, 

menunjukan Fungsi Donasi dapat digunakan dengan baik.  

 

 


