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Pembuatan Modul Konsumsi dan Inventori Menggunakan Metode Perpetual 

Abstrak 

Sebuah perusahaan yang berperan sebagai sarana penyelenggara perdagangan efek, yang 

menggunakan aset TI dalam setiap proses bisnisnya, namun belum memiliki sistem untuk 

transaksi peminjaman dan mengelola data aset, sehingga pegawai tidak mengetahui 

persediaan aset yang ada di perusahaan dan pencatatan data aset dan transaksi masih 

menggunakan cara manual. Pencatatan dilakukan oleh pengelola secara terpisah, sehingga 

data tidak terintegrasi, kurang lengkap dan menyulitkan pengelola untuk mencari data yang 

diperlukan. Maka diperlukan sebuah sistem informasi manajemen aset untuk menyelesaikan 

permasalahan tersebut. Sistem informasi manajemen aset khususnya aset TI yang dibuat 

pada penelitian ini berfokus pada modul konsumsi dan inventori untuk mempermudah 

peminjaman aset serta pencatatan data aset dan transaksi. Metode perpetual digunakan 

untuk metode pencatatan pada sistem, karena pada metode perpetual pencatatan dilakukan 

secara langsung ketika transaksi terjadi, sehingga persediaan barang diperbaharui setiap 

saat transaksi terjadi dan pegawai dapat mengetahui persediaan aset terbaru setiap 

mengakses sistem, serta pengelola aset dapat mengetahui seluruh data transaksi. Sistem 

dibuat berbasis website dengan menggunakan framework Laravel dan database MySQL 

dengan metode pengembangan waterfall. Persentase keberhasilan pengujian sistem sebesar 

89,7% yang dilakukan dengan Alpha Testing. Serta, metode perpetual dalam sistem berjalan 

dengan baik, dilihat dari data transaksi yang tersimpan dan ditampilkan pada masing-

masing halaman riwayat transaksi. 

Kata kunci: Inventori, Laravel, Manajemen Aset,  Metode Perpetual, MySQL, Website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Banyak perusahaan pada masa ini pasti memiliki aset TI (Teknologi dan Informasi) 

yang berguna untuk menunjang proses bisnis dan kegiatan operasional perusahaan, 

tidak terkecuali PT. Bursa Efek Indonesia. PT. Bursa Efek Indonesia atau Indonesia 

Stock Exchange (IDX) adalah pihak penyelenggara dan penyedia infrasruktur untuk 

mendukung terselenggaranya perdagangan efek yang teratur, wajar dan efisien serta 

mudah diakses oleh seluruh pemangku kepentingan (PT. Bursa Efek Indonesia, 

2020).  

Unit Sistem Manajemen yang tergabung di dalam Direktorat Teknologi Informasi 

dan Manajemen Risiko, Divisi Operasional TI (Bisnis dan Perkantoran) bertugas 

untuk mengelola atau memanajemen aset TI yang ada diperusahaan salah satunya 

ialah pengelolaan konsumsi aset dan juga inventori untuk menyimpan data aset yang 

ada di perusahaan. Berdasarkan hasil wawancara lebih lanjut dengan  karyawan PT. 

Bursa Efek Indonesia, layanan manajemen aset TI seperti pada modul inventori 

masih dilakukan dengan cara manual yaitu dengan mencatat data kedalam Ms.Excel, 

sehingga data yang disimpan kurang lengkap dan pada saat dilakukan pengecekan 

ternyata beberapa kolom data tidak terisi. Data juga tidak terintegrasi dan tidak 

memiliki backup sehingga mempersulit pencarian data yang diperlukan. Pada modul 

konsumsi kurangnya transparansi antara inventori dengan konsumen calon 

peminjam aset, membuat peminjam tidak mengetahui persediaan aset yang ada di 

dalam gudang. 

Pada penelitiannya Reza Fahlevi, Wina Witanti dan Fajri Rakhmat Umbara (2019) 

mengatakan, dengan membangun sebuah sistem inventory berbasis web pada PT. 

Selim Elektro Brebes menggunakan metode Perpetual dapat menghasilkan informasi 

yang tepat untuk data dan jumlah persediaan yang ada didalam gudang. Hal tersebut 

dapat terjadi karena setiap ada proses pengadaan hingga permintaan barang, data 

dicatat dan diperbaharui secara langsung, sehingga membuat proses pengadaan 

hingga transaksi permintaan barang menjadi lebih cepat dan efisien. 



2 

 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer – Politeknik Negeri Jakarta 

Pada penelitian ini dilakukan perancangan dan pembangunan sebuah sistem 

informasi manajemen aset TI berbasis website menggunakan framework laravel 

yang dipadukan dengan metode perpetual yang berfokus pada modul inventory 

untuk mencatat seluruh data aset khususnya aset tangible (berwujud). Dan 

digabungkan dengan modul konsumsinya untuk mendistribusikan aset dengan 

menggunakan fitur request. Hasil dari penelitian ini digunakan untuk menyelesaikan 

masalah yang ada serta meningkatkan efektivitas dan efisiensi layanan manajemen 

aset TI di PT. Bursa Efek Indonesia. 

1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang yang dijabarkan diatas, dapat ditarik rumusan permasalahan yaitu 

bagaimana membuat modul konsumsi dan modul inventori menggunakan metode 

Perpetual? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang ditentukan dalam rancang bangun Sistem Informasi 

Manajemen Aset TI berbasis web (Studi Kasus: PT Bursa Efek Indonesia) adalah 

sebagai berikut: 

a. Studi kasus pada Divisi Operasional TI (Bisnis dan Perkantoran), PT. Bursa Efek 

Indonesia. 

b. Metode pengembangan yang digunakan adalah SDLC model waterfall. 

c. Modul inventori menggunakan metode Perpetual 

d. Aplikasi berbasis web PHP dengan framework Laravel. 

e. Penggunaan MySQL sebagai database tempat penyimpanan data. 

f. Pengujian dilakukan dengan menggunakan Blackbox Testing. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Tujuan dari tugas akhir ini adalah merancang dan membangun sistem informasi 

manajemen aset TI berbasis web khususnya pada modul konsumsi dan modul 

inventori menggunakan metode perpetual untuk menambah efektifitas dan efisiensi 

layanan manajemen aset TI pada PT. Bursa Efek Indonesia. 
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1.4.2 Manfaat 

Sistem informasi yang dibuat pada tugas akhir ini bermanfaat untuk membantu 

mempermudah pekerjaan karyawan Unit Sistem Manajemen, PT. Bursa Efek 

Indonesia.  

1.5 Metode Pelaksanaan 

Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah dengan menggunakan 

metode waterfall sebagai metode pengembangan proyek. Metode waterfall 

merupakan model pengembangan sistem informasi yang sistematik dan sekuensial 

(Sasmito, 2017). Metode ini terdiri dari 5 tahapan, yaitu : 

1. Analisis kebutuhan sistem / Perencanaan 

Pada tahap ini penulis dengan kelompok melakukan analisis dan wawancara dengan 

pihak atau karyawan Unit Sistem Manajemen PT. Bursa Efek Indonesia untuk 

menentukan kebutuhan sistem. 

2. Desain Sistem 

Pada tahap ini desain sistem dengan bentuk mock up dibuat untuk tujuan sebagai 

gambaran lengkap apa saja yang harus dikerjakan pada saat implementasi. 

3. Implementasi Sistem 

Pada tahap ini proses implementasi desain yang sudah dibuat sesuai dengan modul 

masing-masing dan dilakukan dengan cara coding. 

4. Pengujian Sistem 

Pada tahap pengujian, modul-modul yang telah dikerjakan sebelumnya digabungkan 

dan dilakukan pengujian. Pengujian bertujuan untuk mengetahui apakah sistem 

sudah sesuai dengan yang diinginkan dan apakah masih ada kesalahan atau tidak. 

5. Publikasi dan pemeliharaan sistem 

Pada tahap terakhir ini sistem diserahkan kepada pihak PT. Bursa Efek Indonesia dan 

dioperasikan. Pada tahap ini juga dilakukan pemeliharaan sistem untuk memperbaiki 

kesalahan (bug dan error) serta meningkatkan fitur-fitur sistem sesuai dengan 

kebutuhan baru. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada PT. Bursa Efek Indonesia, telah 

berhasil dibuat sebuah sistem informasi manajemen aset TI berbasis website dengan 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem manajemen aset TI yang berfokus pada modul konsumsi dan modul 

inventori berhasil dibuat dengan memisah kan kedua modul kedalam 2 (dua) sisi 

sistem. Modul konsumsi menjadi sisi frontend yang digunakan untuk melihat 

aset yang terdapat di gudang perusahaan dan juga melakukan request untuk 

peminjaman aset sebagai fitur utama. Sedangkan modul inventori sebagai 

backend yang digunakan untuk mengelola data aset dan transaksi sebagai fitur 

utama. 

2. Dengan menggunakan metode perpetual, seluruh transaksi dicatat secara terus 

menerus, sehingga data stock aset akan ter-update setiap kali transaksi terjadi, 

sehingga pengelola aset mengetahui nilai persediaan aset yang ter-update dan 

data riwayat transaksi dapat dilihat pada halaman log atau riwayat dari masing-

masing transaksi. 

3. Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan dengan Alpha Testing, dari total 39 

item yang diuji, 36 item diantaranya berhasil berjalan dengan baik dan 3 item 

gagal. Dari ketiga item yang gagal, 2 item diantaranya berhasil ditemukan 

solusinya serta diperbaiki dan 1 item gagal. Item yang gagal ialah pada sisi 

frontend yaitu fitur pada item search untuk mencari aset secara spesifik. 

5.2 Saran 

Modul konsumsi dan inventori pada sistem informasi manajemen aset TI PT. Bursa 

Efek Indonesia masih memiliki kekurangan. Oleh karena itu, penulis dapat 

memberikan beberapa saran yaitu: 

1. Memperbaiki fitur pada item search agar dapat lebih mudah untuk mencari aset 

yang spesifik. 
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a. Menambahkan fitur notifikasi pada kedua modul, sehingga pegawai 

dan juga pengelola aset dapat mengetahui aktivitas terkini didalam 

sistem. 
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Lampiran 2 Manuskrip Wawancara 

Transkrip Wawancara  

Berikut adalah wawancara kedua secara online yang telah dilakukan dengan pihak 

PT. Bursa Efek Indonesia. 

 Narasumber 1 : Mas Ridho selaku Staff Unit Sistem Manajemen – Divisi 

OTP, PT. Bursa Efek Indonesia 

 Narasumber 2 : Mas Reza selaku Staff Unit Sistem Manajemen – Divisi 

OTP, PT. Bursa Efek Indonesia 

 Narasumber 3 : Mba Mila selaku Staff Unit Sistem Manajemen – Divisi 

OTP, PT. Bursa Efek Indonesia 

Pewawancara : Selamat siang mas Ridho, mohon maaf mengganggu waktunya. 

Narasumber 1 : Iya, selamat siang. 

Pewawancara : Baik mas, sebelumnya saya akan menyampaikan tujuan saya 

yaitu untuk mewawancarai mas Ridho, untuk mengambil 

beberapa data yang diperlukan untuk kebutuhan penelitian saya. 

Untuk pertanyaan pertama, apakah sebelumnya layanan 

manajemen aset TI ini sudah memiliki sistem? 

Narasumber 1 : Belum ada, sekarang sih masih manual menggunakan excel . 

Pewawancara : Oke baik mas, berarti masih semi manual ya mas? Kendala apa 

sih yang dihadapi ketika masing menggunakan semi manual? 

Narasumber 1 : Jadi karena masih pake excel pencatatannya, datanya itu masih 

mencar-mencar dan gak rapi, maksudnya tuh bisa aja datanya ga 

lengkap, kalo pakai sistem kan per-field datanya itu bisa kita 

required jadi gaakan ninggalin data kosong. Terus kalo mau cari 

data juga masih manual, jadi susah untuk mencarinya itu. 

Mungkin yang lain mau nambahin? 

Narasumber 2 : Iya ada, mungkin yang pertama, masalah backup data kali ya. 

Jadi kan kita cuma punya file excelnya aja satu, nah itu kan 

bahaya kalo misalnya filenya kehapus kita ga punya backup-an 

data. Nah itu bisa menjadi satu improvement buat sistem yang 

nanti mau kamu develop. Terus terkait pencatatan juga, kan kita 
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masih pakai excel ya, jadi harus masukin satu persatu data 

perangkatnya dan juga kalo mau ubah status, kita itu masih 

manual pake warna dan ubahnya juga satu satu. 

Narasumber 3 : Sama ini, pas pengelompokan itukan susah juga ya kalo di excel, 

kayak misalnya kita mau ambil data divisi keuangan, nah itu 

agak susah juga soalnya kadang kita itu lupa nulis atau salah 

nulis divisinya, jadi mesti ubah datanya satu satu lagi, mungkin 

kalo pakai sistem bisa lebih cepet untuk filtering-nya ya kalo 

misalnya kita mau cari by divisi atau tanggal gitu. 

Pewawancara : Oke, kalau pengajuan peminjaman asetnya itu gimana ya mas? 

Narasumber 1 : Nah, kalo pengajuan peminjaman ini sebenernya kita udah ada 

sistemnya tapi cuma untuk submit tiketnya aja sedangkan si 

peminjam ini ga tau, barangnya itu ada atau engga di dalem 

gudang. Kepinginnya kita itu sistem ini itu misalnya kayak e-

commerce lah, jadi kita itu tau tu stoknya tinggal berapa dan bisa 

milih barangnya. 

Pewawancara : Oh, berarti dibuatkan kayak katalog gitu ya mas?. 

Narasumber 1 : Iya betul, jadi nanti gambarannya itu, home page-nya ada kayak 

gambar-gambar asetnya dan bisa request. Dan kita juga 

pengennya ada fitur kayak approval-nya gitu, jadi setelah 

permintaannya kita review, nah kita bisa tolak atau penuhi 

permintannya itu. Ya kepinginnya kita itu sih kayak gitu. 

Pewawancara : Baik mas, mungkin itu aja dari saya, terima kasih banyak mas. 

Narasumber 1 : Oke, sama sama. 
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Lampiran 3 Manuskrip Wawancara 2 

Manuskrip Wawancara 2 

Berikut adalah wawancara kedua secara online yang telah dilakukan dengan pihak 

PT. Bursa Efek Indonesia. 

Narasumber : Mas Husnul selaku Kepala Unit Sistem Manajemen – Divisi OTP, 

PT. Bursa Efek Indonesia 

Pewawancara : Apakah ada batas maksimal untuk pegawai jika ingin me-request 

barang? 

Narasumber : Di Kita itu sebenernya kan prinsipnya itu satu orang pasti punya 

satu perangkat kerja, jadi kalo dia itu mau request, request-nya 

itu melalui kepala unitnya bukan request sendiri. Untuk bisa 

request itu biasanya kita cek apakah umur perangkatnya, 

memungkinkan untuk minta lagi atau sudah lewat dari 4 tahun 

atau engga ataupun dia ujuk-ujuk dapat penugasan yang harus 

menggunakan perangkat dengan spek tinggi dan kalaupun dia 

minta ganti karena rusak, itu kita minta dia untuk bikin insiden. 

Jadi dia berhak minta itu nanti kalo misalnya umur perangkat 

yang digunakan sudah lewat dari 4 tahun atau misalnya ada 

penugasan yang mengharuskan menggunakan spek tinggi. 

Pewawancara : Berarti apakah pegawai ini bisa me-request barang lebih dari 1 

mas? 

Narasumber : Ga bisa, dia akan diminta untuk mengembalikan barang yang 

lain. Jadi ketika misalnya kamu menerima barang yang baru, 

kamu bakal diminta untuk mengembalikan barang yang lama, 

itupun biasanya dengan syarat gini biasanya kalo ada penugasan 

khusus yang membutuhkan perangkat dengan spek highend, itu 

dia harus membuat tiket permintaan dan akan kita kasih barang 

yang baru dan barang lama harus dikembalikan. Kecuali 

divisinya sudah ditentukan harus menggunakan perangkat 

dengan spek highend seperti divisi riset. Tapi kalo misalkan 

misalnya kamu dapet jobdesk baru di divisi yang sama, itu akan 
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kita tes dulu, apakah emang butuh perangkat dengan spek 

highend  atau engga. 

Pewawancara : Oke baik mas, selanjutnya apakah setelah pegawai itu request 

tiketnya bisa langsung diserahkan ke divisi OTP mas? 

Narasumber : Tiketnya itu akan masuk kesini kalo dia udah di Acc sama 

KaDivnya, dan nanti mestinya setelah selesai dari IT nanti ada 

form serah terimanya kita menyerahkan barang baru dan dia 

mengembalikan barang yang lama. 

Pewawancara : Yang terakhir nih mas, untuk sistem transaksinya saya membuat 

satu buah halaman homepage untuk digunakan user atau pegawai 

untuk melihat barang yang baru dimasukkan kedalam gudang, 

ada ga sih periode khusus untuk menampilkan barang yang baru 

di-update oleh gudang? 

Narasumber : Mestinya sih kalo mau ideal ya setiap ada barang masuk ke 

gudang ya otomatis tampil di halaman yang bisa di akses oleh 

user sih. 

Pewawancara : Baik mas, itu saja dari saya, terima kasih banyak. 

Narasumber : Iya, terima kasih, semoga sukses ya skripsinya. 
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Lampiran 4 Hasil Kuesioner System Usability Scale 
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