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Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Anak 

Dibawah Umur Lima Tahun menggunakan Metode Certainty Factor 
 

 

Abstrak 
 
 

Masa anak – anak / balita merupakan suatu masa yang paling rentan terhadap 

kondisi apapun, terutama kesehatan. Dengan imunitas yang masih rendah, maka 

tak heran jika anak paling sering terkena penyakit. Orang tua harus memiliki 

kesadaran akan hal ini, karena ini merupakan situasi krusial dimana menjadi tolak 

awal dari perkembangan anak. Tentunya ini bisa diatasi dengan pembelajaran dan 

edukasi yang diberikan kepada para orang tua tentang bahaya penyakit anak. 

Penggunaan teknologi dapat berguna dalam hal ini. Para petugas kesehatan bisa 

memberikan informasi melalui sebuah perangkat yang nantinya dapat diakses oleh 

para orang tua. Sistem pakar merupakan sistem yang paling tepat untuk kasus ini, 

dengan metode certainty factor (ukuran kepastian terhadap fakta atau aturan untuk 

menggambarkan keyakinan seorang pakar terhadap masalah yang sedang 

dihadapi), memungkinkan sistem untuk merekam ‘kecerdasan’ dari para pakar 

kesehatan dan nantinya para orang tua dapat mengetahui berbagai macam 

penyakit anak dengan memasukkan kriteria kriteria yang diderita oleh anak dengan 

merujuk kepada pemahaman dan keyakinan para pakar yang telah direkam oleh 

sistem. 

 
Kata kunci: Anak, Certainty Factor, Sistem Pakar, Kesehatan
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 
 

Anak-anak, terutama Balita pada usia 2 bulan sampai 5 tahun lebih rentan 

terhadap penyakit. Pada usia tersebut, Balita mudah terkena penyakit yang 

dari lingkungan kurang  sehat.  Berdasarkan  hasil  riset  yang  dilakukan  oleh  

pemerintah  Indonesia penyakit atau masalah kesehatan yang biasanya 

menyerang Balita masih berkisar pada gangguan perinatal, penyakit-

penyakit infeksi, dan masalah kekurangan gizi (Badan  Penelitian  dan  

Pengembangan  Kesehatan,  2019)  Kebanyakan  penyakit tersebut 

seharusnya dapat dicegah dan ditangani dengan mudah apabila tenaga medis 

bisa mendiagnosis penyakit dengan cepat dan tepat. Dengan penanganan 

yang cepat dan tepat maka akan membantu menurunkan angka kematian 

Balita di Indonesia. Berdasarkan  data  yang  dikutip  dari  Kemenkes  pada  

jurnal  “Profil  Kesehatan Indonesia tahun 2019” (157), beberapa kelompok 

balita yang mengalami kematian sebanyak 2.927 per 2020. Penyebab 

kematian terbanyak disebabkan oleh penyakit diare yaitu sebanyak 314 jiwa 

(10,7%). Penyebab kematian lain diantaranya adalah pneumonia 277 jiwa 

(9,5%), demam 215 jiwa (7,3%), malaria 22 orang (0,8%), difetri 6 jiwa 

(0,2%), campak 1 jiwa (0,0%) dan lainnya 2.092 (71,5%). Tentunya dengan 

banyak terjadinya kasus kematian anak ini, menimbulkan rasa keprihatinan 

dari berbagai pihak, salah satunya bidan. Bidan merupakan seorang tenaga 

kesehatan yang  bertanggung  jawab  dan  ikut  serta  dalam  proses  

kesehatan  anak.  Tidak mengherankan jika bidan juga merasakan 

keprihatinan dan membutuhkan suatu solusi yang  dapat  mengatasi  

permasalahan  kematian  pada  anak  dibawah  umur.  Dalam penelitian ini, 

keilmuan seorang bidan digunakan sebagai sumber ilmu yang akan 

diimplementasikan   kedalam   suatu   sistem   yang   akan   menjadikan   solusi   

dari permasalahan diatas.
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Kecerdasan Buatan sudah sering digunakan dalam aplikasi medis sebagai 

solusi pelengkap untuk menemukan solusi dalam permasalahan medis (Obot, 

2010). Munculnya teknologi kecerdasan buatan dalam bidang kesehatan 

memacu pengembangan aplikasi sistem pakar untuk layanan kesehatan, 

salah satunya adalah proses   diagnosis   penyakit.   Dengan   menggabungkan   

pengetahuan   bidan   dan kecerdasan buatan akan dibuat sistem pakar untuk 

mendiagnosis penyakit anak dibawah  umur  5  tahun.  Sistem  pakar  

merupakan  bidang  studi  pada  Kecerdasan Buatan yang sudah ada dalam 

beberapa dekade (William P. Wagner, 2017). Sistem pakar dapat digunakan 

untuk mendiagosis penyakit anak dibawah umur 5 tahun, misalnya sistem 

pakar untuk mendeteksi penyakit paru-paru kronis yang diderita oleh anak 

dibawah umur 5 tahun secara dini (Marcin Ochab, 2016). 

Dengan dibuatnya sistem pakar dapat menjawab segala permasalahan. 

Karena sistem pakar mengadopsi pengetahuan ahli dan dimasukkan kedalam 

sistem. Jadi sistem pakar  dapat  mengedukasi  serta  memberikan  saran  

sesuai  dengan  pengetahuan ahlinya. Dan nantinya sistem ini akan 

mempertemukan yang membutuhkan (masyarakat) dengan yang ahli (bidan). 

Sistem pakar yang dibuat akan diimplementasikan pada sebuah website. 

Maka dari itu, penggunaan website dianggap sesuai karena mudah diakses 

kapanpun dan dimanapun sehingga memudahkan user untuk menggunakan 

sistem ini. 

 
 

1.2 Perumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan aplikasi ini adalah : 

a.   Bagaimana  cara  mengimplementasikan  sebuah  sistem  yang  bisa  mencakup 

seluruh aspek masalah yang telah disebutkan dengan baik? 

b.   Bagaimana cara orang tua dapat mengetahui penyakit yang diderita anak? 
 

c.   Bagaimana bidan dapat melakukan konseling tanpa bertemu langsung? 
 

d.   Bagaimana  bidan  dapat  memberikan  informasi  melalui  tulisannya  terhadap 

pengguna?
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e.   Bagaimana algoritma aplikasi sistem pakar yang dapat mendiagnosa penyakit 

anak dibawah umur 5 tahun? 

1.3 Batasan Masalah 
 

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah: 
 

a.   Pengguna dari aplikasi ini adalah bidan 
 

b.   Proses identifikasi kebutuhan kepada bidan 
 

c.   Fokus ini lebih kepada kebutuhan fitur aplikasi sesuai kebutuhan bidan d.   

Framework yang digunakan adalah Nodejs Express, Angular 

e.   Platform yang digunakan adalah website 
 

f.   Database yang digunakan adalah Mysql dan  firebase 
 

g.   Tools yang digunakan adalah Visual Code 
 

 
 

1.4 Tujuan dan Manfaat 
 

Berdasarkan permasalahan maka tujuan dari penelitian ini adalah: 
 

1.   Mengimplementasikan  Aplikasi  sistem  pakar  untuk  diagnosa  penyakit  anak 

dibawah umur lima tahun berdasarkan basis pengetahuan dari bidan yang dapat di 

akses dimana saja dan kapan saja dan menjadi sarana bidan dan para masyarakat untuk  

lebih  memanfaatkan  teknologi  yang  sekarang  sedang  menjadi  sorotan utama dalam 

mendapatkan dan memanfaatkan informasi yang lebih luas cakupannya. 

Manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut: 
 

1.   Agar   dapat   mempermudah   bidan   dalam   melakukan   pelanyanan   kepada 

masyarakat. 

2. Kemudahan yang dirasakan masyarakat dalam mengakses informasi tentang 

pelayanan kesehatan. 

3. Dapat digunakan sebagai dasar rujukan pengembangan aplikasi yang lebih 

kompleks lagi. 

 
 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi
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Untuk menyelesaikan aplikasi ini akan digunakan Metode Waterfall. Berikut 

pengertiannya Metode Waterfall adalah metode pengembangan perangkat lunak yang 

memungkinkan pembuatan sistem dilakukan secara terstuktur dan sistematis 

(berurutan) sesuai dengan siklus pengembangan yang ada. 

 
 

1.   Cara Kerja Metode Waterfall 
 

Metode ini disebut waterfall atau air terjun karena dalam prosesnya, sistem akan 

dibuat berurutan setahap demi setahap. Mulai dari tahapan; 

a.   Requirement 
 

Requirement  adalah  proses  analisa  atau  pengumpulan  data-data  yang  berkaitan 

dengan sistem yang akan dibuat. Pengumpulan data ini bisa dilakukan dengan 

wawancara, studi literatur, observasi atau penelitian langsung. 

b.   Design 
 

Tahap ini akan berfokus pada pembangunan struktur data, arsitekur perangkat lunak, 

perancangan interface, perancangan fungsi internal dan eksternal serta detail dari 

setiap algoritma prosedural. 

c.   Implementation 
 

Tahap ini adalah tahapan pembuatan aplikasi oleh para programmer dengan 

menggunakan  kode-kode bahasa pemrograman  tertentu.  Proses  penulisan  sinkode 

(coding) aplikasi mengacu pada dokumen-dokumen yang telah dibuat sebelumnya. 

d.   Verification 
 

Tahapan verifikasi meliputi pengintegrasian sistem dan juga melakukan testing 

terhadap aplikasi yang telah dibuat. Sistem akan diverifikasi untuk diuji sejauh mana 

kelayakannya. 

e.   Maintenance 
 

Tahapan  ini  umumnya  meliputi  tahapan  penginstalasian  perangkat  lunak  dan 

pengujian aplikasi. Maintenance juga adalah bentuk tanggung jawab tim pengembang 

untuk memastikan aplikasi dapat berjalan lancar setelah diserah-terima kan pada klien 

dalam periode waktu tertentu.
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BAB V 

 
PENUTUP 

 

 
 
 
 
 

5.1 Kesimpulan 

 
Berdasarkan hasil analisa, perancangan, dan implementasi yang telah dilakukan pada 

penelitian  ini,  dapat  disimpulkan bahwa aplikasi  dapat  diselesaikan dengan  baik. 

Dengan User Acceptance Testing (UAT) dan Usability Testing yang dinyatakan berhasil 

dapat disimpulkan bahwa fungsional dan experience aplikasi telah berjalan dengan baik 

dan bagus. Sistem ini juga dapat mendiagnosis penyakit anak dengan akurasi   sebesar   

100%,   Maka   dapat   dipastikan   bahwa   sistem   pakar   dengan menerapkan metode 

certainty factor memiliki akurasi yang tinggi dan dapat berfungsi dengan baik sesuai 

dengan diagnosis dari pakar. 

 
 

5.2 Saran 

 
Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan yang dilakukan pada penulisan yang telah 

dilakukan, Maka aplikasi ini masih bisa dikembangkan kembali yang dimana untuk 

melengkapi kelemahan yang ada pada sistem ini 
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