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Rancang Bangun Aplikasi Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Anak Dibawah

Umur Lima Tahun menggunakan Metode Certainty Factor
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Abstrak

Anak Dibawah Umur 5 tahun memiliki daya tahan tubuh yang belum sempurna
dibandingkan orang dewasa sehingga lebih retan terjangkit suatu penyakit. Oleh
karena itu diperlukan suatu sistem yang dapat membantu para orang.tua dalam
melakukan pencegahan dan pengobatan pada anak yang sakit. Dalam penelitian ini
dibahas mengenai pembuatan sistem pakar untuk mendiagnosa 5 penyakit pada anak
berbasis Android menggunakan metode Certainty Factory. Pengumpulan data
mengendi gejala, pengobatan, dan pencegahan penyakit-penyakit pada anak dilakukan
padadtahap awal pembuatan sistem pakar ini. Pada sistem pakar ini dilengkapi dengan
informasi singkat mengenai info gejala, penyebab dan pengobatan penyakit-penyakit
pada anak.
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Kata kunci: Anak, Android, Certainty Factor, Sistem Pakar; Kesehatan
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kesehatan anak menjadi salah satu“haliyang sangat penting.terutama apabila anak
dalam masa pertumbuhan..Dengan kondisi kesehatan yang kurang'baik tentu akan
sangat berpengaruh .terhadap pertumbuhannya. Jika pertumbuhanini ‘terhambat
kemungkinan besar si balita tidak tumbuh dengan optimal sebagaimana mestinya.
Dibandingkan dengan orang dewasa, bayi dan balita lebih rentan terhadap panyakit.
Kondisi' geografis Indonesia” yang berada di daerah tropis menjadikan variasi
mikrooranisme penyebab-penyakit-lebih-beragam. Diperlukan pengetahuan terhadap
penyakit- penyakit yang biasa menghinggapi bayi dan balita, agar orang tua dapat
bertindak cepat dan tepat dalam-mencegah dan menanggulangi kondisi tersebut.
Beberapa penyakit mungkin dianggap ringan dan biasa, namun orang tua patut
waspada karena penyakit ringan pada orang dewasa dapat menyebabkan dampak yang

berbahaya pada bayi atau balita.

Perkembangan teknologi sekarang 1ni telah mengalami banyak perubahan yang sangat
pesat, seiring dengan kebutuhansmanusia=yang semakin banyak dan kompleks.
Teknologi yang pada awalnya hanya digunakanuntuk beberapa kebutuhan saja, kini
telah digunakan secara luas di berbagai bidang, misalnya: Kesehatan, Pendidikan,

Psikologi, dan ‘sebagainya. Hal ini mendorong para ahli untuk semakin
mengembangkan Teknologi agar dapat membantu kerja manusia atau bahkan melebihi
kemampuan kerja manusia. Seiring perkembangan.teknologi yang sangat pesat, pada
bidang kesehatan saat ini juga telah menfaatkan teknologi untuk membantu
peningkatan pelayanan yang lebih baik kepada masyarakat luas. Pekerjaan yang sangat
sibuk dari seorang bidan mengakibatkan bidang sistem pakar mulai dimanfaatkan

untuk membantu seorang pakar/ahli dalam mendiagnosa berbagai macam penyakit.
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Sistem pakar dirasa bisa menjawab itu semua. Karena sistem pakar merupakan suatu
program aplikasi komputerisasi yang berusaha menirukan proses penalaran dari
seorang ahlinya (bidan) dalam memecahkan masalah spesifikasi atau bisa dikatakan
merupakan duplikat dari seorang pakar karena pengetahuannya disimpan didalam basis
pengetahuan untuk diproses pemecahan masalah. Data yang tersimpan dalam database
akan menginformasikan suatu keluhan dengan akurat dan dapat.menyimpulkan jenis

penyakit yang diderita.oleh anak.

Bidan merupakan tenaga medis yang disiapkan dalam penanganan kesehatan ibu dan
anak. Pengalaman dan pengetahuan yang dimiliki bidan dalam menangani Balita sakit

dapat digunakan sebagai pendukung dalam‘pembuatan aplikasi sebagai seorang pakar.

Pada umumnya, jika anak mengalami gejala suatu penyakit maka orang tua akan
memeriksakan anaknya ke tempat pelayanan kesehatan..Akan tetapi, jam pelayanan
kesehatan terbatas pada waktu praktek -dokter. Dengan meluasnya teknologi
smartphone android di masyarakat, juga perkembangan teknologi pada smartphone ini
pun terus meningkat seiring berjalannya waktu, Lebih dari setengah populasi di
Indonesia ‘atau 70,1% telah menggunakan smartphone android pada 2020. Setahun
setelahnya, ‘sebanyak 76% masyarakat menggunakan smartphone android. Hampir
semua pelaksanaan kegiatan. manusia dapat dibantu oleh aplikasi smartphone, Maka
dapat di dapat disimpulkan bahwa pemanfaatan teknologi smartphone ini bisa
digunakan untuk mendorong pemanfaatan teknologi informasi tersebut dalam

membantu di bidang kesehatan.

Oleh karena itu, dengan adanya suatu aplikasi sistem pakar berbasis android dapat
membantu orang tua untuk mengenali gejala-gejala suatu penyakit yang diderita anak.
Teknologi ini dapat membantu orang tua dalam melakukan pencegahan dan

pengobatan segera pada anak yang sakit.
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1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan

masalah dalam pembuatan aplikasi ini adalah :

a.Bagaimana suatu sistem pakar dapat mendiagnesa jenis penyakit anak menggunakan
metode Certainty Factor ?

b. Bagaimana melakukansujircoba dan evaluasi Aplikasi untuk pengguna berbasis
android?

c. Bagaimana caramembanguntaneangan Aplikasi untuk pengguna secara online?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah:

Aplikasi sistem pakar diagnosa penyakit ini_dibuat untuk platform android dan di
peruntukan kepada Aktor dalam aplikast ini yaitu.adalah masyarakat, Kemudian Sistem
yang dirancang ini berbasis android dan.menggunakan database MySQL, Dengan
Representasi pengetahuan yang digunakan adalah-basis pengetahuan dari seorang
bidan. Framework yang digunakan adalah Ionic dan aplikasi ini terhubung ke internet.
Sistem pakar disini menggunakan sebuah metode yaitu' Certainty Factor atau faktor

kepastian
1.4 Tujuan

Perancangan aplikasi ini diharapkan dapat memberikan solusi terhadap permasalahan
yang dihadapi para orang tua yaitu permasalahan penyakit pada anak. Sehingga dengan
mengimplementasikan.aplikasi ini dapat membantu dalam menentukan jenis penyakit
yang menyeranga anak, sertasmemberikan solusi - solusi yang.harus dilakukan agar

penanganan pada anak bisa lebih cepat diatasi.
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1.5 Manfaat

Manfaat yang diharapkan diperoleh dari pembuatan aplikasi ini adalah:

1.

Meningkatkan kepedulian terhadap layanan.Kesehatan sehingga mampu untuk
menciptakan dunia kesehatan.yang sehat.

Masyarakat sebagai orang yang menggunakan aplikasi mendapatkan pengetahuan
mengenai pelayanan Kesehatan dan penyakit juga sebagin pemanfaatan teknologi

yang digunakan setiap hariwyaitu teknologi smartphene.

1.6 Metode Pelaksanaan Tugas Akhir

Untuk menyelesaikan aplikasi ini akan. digunakan Metode Waterfall. Berikut

pengertiannya Metode Waterfall adalah metode pengembangan perangkat lunak yang

memungkinkan pembuatan sistem dilakukan.secara terstuktur dan sistematis

(berurutan) sesuai dengan siklus pengembangan yang ada.

1.6.1 Bagaimana Metode Waterfall Berkerja

Metode ini disebut waterfall atau air terjun karena dalam prosesnya, sistem akan

dibuat berurutan setahap demi setahap. Mulai dari tahapan;
a. Requirement

Requirement adalah proses analisa atau pengumpulan data-data yang berkaitan
dengan sistem yang akan dibuat. Pengumpulan data ini bisa dilakukan dengan

wawancara, studi literatur, observasi atau penelitian langsung.
b. Design

Tahap ini akan berfokus pada pembangunan struktur data, arsitekur perangkat
lunak, perancangan interface, perancangan fungsi internal dan eksternal serta detail

dari setiap algoritma prosedural.
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c. Implementation

Tahap ini adalah tahapan pembuatan aplikasi oleh para programmer dengan
menggunakan kode-kode bahasa pemrograman tertentu. Proses penulisan sinkode

(coding) aplikasi mengacu pada dokumen-dokumen yang telah dibuat sebelumnya.
d. Verification

Tahapan verifikasi meliputi pengintegrasian sistem dan juga melakukan testing
terhadap aplikasi yang telah dibuat. Sistem akan diverifikasi untuk diuji sejauh

mana kelayakannya.
e. - Maintenance

Tahapan ini umumnya meliputi tahapan penginstalasian perangkat lunak dan
pengujian aplikasi. Maintenance juga adalah bentuk tanggung jawab tim
pengembang untuk memastikan aplikasi dapat berjalan lancar setelah diserah-

terima kan pada klien dalam periode waktu tertentu.
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BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan

Pada penelitian ini telah berhasil dibuat sistem pakar untuk-mendiagnosa penyakit anak
menggunakan metode Certainty factory. Sistem pakar dilengkapi dengan informasi
singkat mengenai info'gejala, penyebab dan kerangan penyakit yang diderita. Aplikasi
ini dapat dijalankanpada sistem.eperasi Android. Berdasarkan hasil penelitian aplikasi
ini dapat berjalan baik sesuai hasil pengujian yang diuji yaitu pada pengujian black box
testing,/pengujian user accepting testing yang sesuai fungsionalitasnya, pengujian
usability testing yang sesuaidiharapkan ekspetasi pengguna danuntuk-Hasil pengujian
menunjukkan persentase akurasi sistem.pakar diagnosa penyakit yang sebesar 90%.
Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan sarana informasidan pertolongan pertama

mengenai penyakit anak dibawh umur 5-tahun:
5.2 Saran

Saran untuk pengembangan sistem selanjutnya adalah sebagai berikut:
1. Pada penelitian lebith lanjut, sistem pakar.ini .dapat dikembangkan dengan

menggunakan data penyakit anak dibawh umur 5 _tahun yang lebih lengkap.

2. Sistem pakar ini masith memberikan hasil diagnosa 5 penyakit, pada pengembangan
lebih lanjut dapat dibuat sistem pakar yang memberikan hasil diagnose lebih dari 5

penyakit.

3. Pada penelitian lebih.lanjut, Untuk pengembangan User Interfacenya dapat

dikembangkan kembali dengan lebihomembuat lebih menarik-lagi.
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Bukti Wawancara dengan dr. Linda Oktaviana, S.Ked.
Wawancara Tempat: Aplikasi Whatsapp
Waktu: Kamis, 06 May 2020, Pukul 14.30 — 19.49

Q Expert System
- D T a, You

assalamu'alaikum wrwb , perkenalkan Kami Muhammad Satria
Fachrezi dan Enggar Yudha Ferbryanto mahasiswa semester 8
sedang menjalani skripsi sebagai syarat kelulusan di Politeknik
negeri jakarta.

Wa'alaikumsalam, salam kenal 1
Saya Linda

salam kenal juga dokter linda

berhubungan dengan skripsi kami yang mengambil topik tentang
" penyakit anak dibawah umur 5 tahun ", kami ingin melakukan
wawancara pakar yang terkait topik. apakah dokter linda bersedia
kami wawancarai ?

lya boleh, silahkan

baik sebelum wawancara ada beberapa pertanyaan yang kami
berikan nanti berupa pertanyaan mengenai gejala penyakit pada
anak dan gejalanya. dokter hanya perlu menjawabnya dengan
skala :

1. sangat pasti

2. pasti

3. kemungkinan iya

4. kemungkinan tidak

5. tidak

6. pasti tidak.

Okedfs

boleh dimulai dokter linda ?

Boleh silahkan

Lampiran 2 Transkrip Wawancara Melalui Aplikasi Whatsapp Dengan dr. Linda

Oktaviana, S.Ked
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6/6/2021

baik, terima kasih dokter linda sudah menjawab angket yang
sudah kami berikan

terima kasih juga atas wakiunya dan mau berbagi informasi
seputar tentang penyakit anak bu dokter AAA

apakah ada saran mengenai penyakit yang kami ajukan atau
penambahan penyakit 7

oke tenmakasih bu dokter sudah meluangkan waktunya untuk
kami , kami juga ingin berterima kasih karena anda telah
memberikan kami kesempatan untuk melakukan wawancara,
kami berharap dapat menggunakan keterampilan komputasi kami
dalam keahlian bidang kesehatan, Tenma kasih atas kesempatan

dan waktu yang anda berikan A, A A 1618

Oke, sama2

terima kasih bu dokter sudah meluangkan waktunya, AL

éamaQ ,l ,l

Lanjutan Transkrip Wawancara Melalui Aplikasi Whatsapp Dengan dr. Linda

Oktaviana, S.Ked



Lampiran 3 Data Hasil Kuesioner UAT

Individual

Menerima jaw

Pertanyaan

10 jawaban
Ringkasan
Nama Lengkap
Aditya nurwahyudi
Nigel fabian
Insan Faturramadhan
Aziizil albirri
Aldino Aria Briantoro
Aisyah muchtar
MNandika Vadya Pratama
Taufan Abdillah Harahap
Firdhaus Hartono

10 jawaban

© Hak Cipta milik Jurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumukan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpaizin dariJurusan TIK Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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