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Abstrak 

Indonesia merupakan negara dengan populasi Muslim terbesar di dunia. Pada 

tahun 2020, terdapat 800 ribu masjid yang ada di seluruh Indonesia. Minimnya 

informasi kegiatan masjid untuk masyarakat yang tinggal di lingkungan masjid 

besar Al Furqon menjadi masalah utama. Akibatnya, informasi kegiatan 

keagamaan tidak bisa merata kepada jama’ah masjid. Menyadari hal tersebut, 

peneliti berinisiatif untuk membuat sistem informasi pengelolaan kegiatan masjid 

berbasis mobile. Oleh karena itu, dalam penelitian ini akan dibuat aplikasi 

pengelolaan kegiatan masjid untuk mengumpulkan dan mempublikasikan infromasi 

kegiatan masjid. Mengumpulkan informasi kegiatan masjid bukanlah tugas yang 

mudah. Untuk itu, peneliti menggunakan metode wawancara, observasi dan studi 

pustaka  untuk mendapatkan masukan dari  dewan kemakmuran masjid dan 

jama’ah yang sering datang ke masjid. Sistem informasi yang dibuat menggunakan 

framework flutter dan Laravel sebagai back-end servernya. Proses pembuatan 

aplikasi bergantung pada data yang telah disepakati oleh ketua DKM. Pengguna 

dapat menggunakan fitur – fitur untuk memudahkan mencari informasi dan dkm 

untuk mengelola data. Dari pengujian yang telah dilakukan dapat disimpulkan 

bahwa tingkat kepuasan user pada aplikasi Al Furqon Mobile sebesar 86,4%. Hal 

ini dapat dikatakan bahwa user cukup puas dengan fitur dan fungsi yang terdapat 

pada aplikasi Al Furqon Mobile. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Mobile Application, Flutter, Masjid 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Masjid merupakan tempat ibadah umat muslim. Selain digunakan sebagai tempat 

beribadah, masjid juga merupakan pusat dari kehidupan komunitas muslim. Pada 

sejarah Islam, masjid turut memegang peranan penting dalam aktivitas sosial 

kemasyarakatan. Masjid dalam sejarah Islam memiliki arti penting dalam 

kehidupan umat muslim, hal ini karena masjid sejak masa Rasulullah Saw, telah 

menjadi sentra utama seluruh aktivias umat Muslim generasi awal, bahkan masjid 

kala itu menjadi sebuah “fasilitas” uamt muslim mencapai kemajuan peradaban 

(Kurniawan, 2014). 

Di era teknologi seperti sekarang ini, perkembangan masjid masih belum optimal, 

dan dibutuhkan inovasi untuk mengembangkan masjid yang berbasis pada 

perkembangan teknologi. Pengelolaan dan pembaharuan masjid di dalam dan di 

luar akan membuat masjid menjadi lebih baik. (Arianto et al., 2020) 

Masjid Besar Al – Furqon merupakan salah satu masjid besar yang berada di 

Kelurahan Kota Baru, Kecamatan Bekasi Barat, Jawa Barat. Banyak kegiatan yang 

di selenggarakan di Masjid Besar Al – Furqon diantaranya pengajian, pengelolaan 

zakat, infaq, shodaqoh dan keuangan masjid dan penyewaan aula serba guna 

masjid. Pengurus DKM (Dewan Kemakmuran Masjid) sering kesulitan dalam 

manajemen pengolahan data serta memerlukan waktu yang cukup lama, karena 

dalam mengolah data kegiatan maupun keuangan, Masjid Besar Al – Furqon masih 

menggunakan proses manual. Dimana cara manual masih kurang efektif dan 

efisien. Masjid Besar Al Furqon memiliki pengurus sebanyak 50 orang dan jama’ah 

ditaksirkan mencapai 1.500 orang jama’ah. 

Pada penelitian ini, sistem informasi yang akan dibuat peneliti akan berfokus pada 

pengelolaan kegiatan, keuangan masjid, dan penyewaan aula gedung masjid, serta 

mengimplementasikan dengan berbasis mobile yang nantinya tidak hanya akan 

mempermudah pengurus dkm melakukan pengolahan data tetapi juga akan 

memberikan informasi secara transparan, cepat, tepat dan efektif kepada 

masyarakat melalui sistem informasi berbasis mobile.
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Berdasarkan pernyataan diatas, untuk mempermudah dalam pengelolaan informasi 

kegiatan, keuangan masjid, dan penyewaan gedung aula di Masjid Besar Al – 

Furqon secara efektif dan efisien serta dapat dengan mudah diakses dimana saja, 

maka diperlukan sistem pengelolaan berbasis mobile. Sistem informasi ini akan 

memanajemen seluruh data dalam satu sistem yang akan diproses secara otomatis 

oleh admin yaitu pengurus dkm yang memiliki kendali penuh terhadap sistem 

informasi manajemen mobile. User atau masyarakat hanya dapat melihat hasil data 

yang telah dikelola oleh sistem. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka perrumusan masalah yang dapat 

disimpulkan adalah, bagaimana pembuatan sistem informasi pengelolaan kegiatan 

pada Masjid Besar Al – Furqon berbasis mobile menggunakan framework flutter 

yang di harpkan dapat membantu pengurus dkm mengelola data kegiatan dan 

meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam mengelola data dan mempermudah 

penyebaran informasi kepada jamaah. 

1.3 Batasan Masalah 

Berikut ini merupalan batasan masalah terkait permasalahan yang telah diuraikan. 

Batasan masalah pada pembuatan sistem informasi ini adalah: 

1. Merancang sistem informasi pengelolaan kegiatan Masjid Besar Al – Furqon 

berbasis mobile menggunakan framework flutter 

2. Sistem informasi dibuat berdasarkan data wawancara yang dilakukan bersama 

ketua dkm Masjid Besar Al – Furqon Bekasi Barat 

3. Admin dapat mengelola data kegiatan seperti update, delete, edit, dan create 

pada menu keuangan dkm, kas masuk, kas keluar, berita kegiatan, reservasi 

aula, abseni sholat 5 waktu para jama’ah 

4. User hanya dapat melihat data kegiatan  pada menu menu keuangan dkm, kas 

masuk, kas keluar, berita kegiatan dan reservasi aula masjid. 
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5. Jumlah dkm yang menggunakan aplikasi sebanyak 20 orang pada bidang terkait 

dan jamaah masjid besar Al Furqon Bekasi Barat yang berkisar 1500 orang 

jama’ah 

6. Informasi kegiatan masjid bersifat umum, dapat dilihat semua pengguna 

7. Backend aplikasi menggunakan Laravel dan menggunakan database MYSQL. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Berikut ini merupakan tujuan dan manfaat dari perancangan dan pembangunan 

sitem terkait permasalahan yang telah di uraikan. 

1.4.1 Tujuan 

Berikut ini merupakan beberapa tujuan dari perancangan dan pembangunan sistem 

terkait permasalahan yang telah diuraikan. 

1. Merancang sistem informasi berbasis mobile yang digunakan untuk mengelola 

kegiatan dan keuangan Masjid Besar Al – Furqon 

2. Mengimplementasikan sistem informasi yang baik sehingga data yang diolah 

lebih efektif dan efisien. 

1.4.2 Manfaat 

Berikut ini merupakan beberapa manfaat dari perancangan dan pembangunan 

sistem terkait permasalahan yang telah diuraikan. 

1. Membantu meningkatkan kinerja pengurus dkm agar tidak memakan banyak 

waktu untuk mengolah data 

2. Meningkatkan penyebaran informasi kepada pengurs dkm maupun masyarakat 

terkait kegiatan yang ada di Masjid Besar Al – Furqon 

3. Tranparansi pengelolaan dana yang didapat dari masyarakat. 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

1.5.1 Metode Pengumpulan Data 

a. Penyebaran Kuisioner 
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Adapun metode pengumpulan data untuk kebutuhan penelitian ini menggunakan 

kuisioner. Peneliti melakukan penyebaran kuisioner dengan cara membuat 

kuisioner pada google form. Penyebaran dilakukan pada group whatsapp pengurus 

,pengumuman madding masjid dan halaman lingkungan masjid. Data hasil 

kuisioner terlampir 

b. Wawancara dan Observasi 

Metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah metode 

wawancara, observasi dan studi pustaka. Pada metode observasi dengan cara 

mengumpulkan data dari lingkungan masjid Besar Al – Furqon dengan melihat hal 

hal yang akan di masukkan ke dalam sistem. Pada metode wawancara dengan cara 

mengumupulkan data dari narasumber yaitu ketua dkm Masjid Besar Al – Furqon 

bapak H. Warisman S.Ag pada tanggal 12 Februari 2021. Pada metode studi 

pustaka pengumpulan data dengan memperlajari jurnal – jurnal yang berkaitan 

dengan permasalahan yang dibahas. Dan didapat user requirement berikut: 

1. Sistem informasi manajemen masjid yang berbasis mobile (menggunakan 

teknologi internet) 

2. Memanage proses-proses didalam proses masjid, pendataan pengurus, laporan 

keuangan, agenda kegiatan, data para jamaah 

3. Sistem dapat digunakan oleh jamaah dan dkm 

4. Fungsi pendataan pengurus masjid, fungsi manajemen keuangan, fungsi 

laporan pemasukan pengeluaran, fungsi manajemen agenda 

1.5.2 Metode Pelaksanaan 

Metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah metode 

wawancara, observasi dan studi pustaka. Pada metode observasi dengan cara 

mengumpulkan data dari lingkungan masjid Besar Al – Furqon dengan melihat hal 

hal yang akan di masukkan ke dalam sistem. Pada metode wawancara dengan cara 

mengumupulkan data dari narasumber yaitu ketua dkm Masjid Besar Al – Furqon 

bapak H. Warisman S.Ag pada tanggal 12 Februari 2021. Pada metode studi 

pustaka pengumpulan data dengan memperlajari jurnal – jurnal yang berkaitan 

dengan permasalahan yang dibahas. Metode implementasi yang digunakan dalam 
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penelitian ini dibangun dengan menggunakan metode waterfall. Waterfall 

merupakan metode pengembangan perangkat lunak dengan menggunakan sistem 

atau proses sekuensial, atau yang disebut dengan software development life cycle 

(SDLC). Dalam metode waterfall, saat membangun sistem, harus didasarkan pada 

lima tahap: requirement, design, development, testing, dan maintenance. Berikut 

adalah gambar alur metode waterfall: 

 

Gambar 1. 1 Metode Waterfall 

(Sumber: https://www.smartsheet.com/content-center/best-practices/project-

management/project-management-guide/waterfall-methodology) 

Berikut penjelasan dari langkah – langkah metode waterfall: 

1. Requirement 

Requirement merupakan salah satu tahap yang sangat penting. Hal ini dikarenakan 

kita harus mengetahui seluruh data yang terkumpul untuk kebutuhan sistem 

informasi yang akan dibuat dan melakukan perencanaan sistem secara matang. 

Informasi ini biasanya dapat diperoleh dengan wawancara, survei, maupun 

berdiskusi. Perencanaan yang menyangkut perliaku fungsi – fungsi yang diinginkan 

dan pengkelompokkan terhdap fitur – fitur yang akan dibangun nantinya. 

2. Design 

Proses design dilakukan setelah dilakukan analisis untuk mengetahui spesifikasi 

atau kebutuhan aplikasi yang akan dibangun, dan proses perancangan dilakukan 

sebelum proses pengkodean, sehingga dapat digariskan apa yang akan dilakukan 
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dan arsitektur aplikasi yang akan dibuat dapat ditentukan Karena aplikasi ini 

berbasis web maka dapat digunakan secara efektif dan efisien oleh pengguna. 

3. Implementation 

Pada tahap ini proses pengkodean aplikasi sudah dimulai. Produksi aplikasi akan 

dibagi menjadi beberapa modul kecil, dan jika setiap modul sudah dibuat akan 

ditinjau ulang sesuai dengan semua kebutuhan yang ada dan fungsinya agar aplikasi 

dapat digunakan sesuai dengan yang diharapkan. 

4. Verification 

Selama proses ini, pengujian akan dilakukan untuk memastikan bahwa sistem 

informasi yang diterapkan sudah sesuai. Dalam penelitian ini menggunakan 

pengujian black box, karena dapat menemukan beberapa fungsi fitur yang tidak 

sesuai dengan keadaan sebenarnya untuk analisis dan perbaikan, dapat menemukan 

bug atau error dapat secara efektif dan efisien memilih subset pengujian. Pengujian 

dapat dilakukan oleh orang yang bukan programer sekalipun. 

5. Maintenance 

Maintenance adalah proses akhir dari perancangan aplikasi dengan menggunakan 

metode waterfall. Dalam proses ini aplikasi yang dirancang akan dimulai, dan 

proses analisis lebih lanjut cacat atau kesalahan akan disediakan untuk perawatan 

rutin, sehingga aplikasi yang dihasilkan dapat terus berjalan dengan baik dan benar 

untuk waktu yang lama.
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 KESIMPULAN 

Pembuatan aplikasi sistem pakar untuk mengenali kerusakan pada. Peneliti dapat 

mengambil kesimpulan, sebagai berikut : 

1. Fitur laporan keuangan pada halaman user dapat membantu user melihat 

transparansi keuangan dkm masjid besar Al Furqon 

2. Fitur berita pada halaman user dapat berfungsi dengan baik yang mana dapat 

menampilkan berita kegiatan masjid besar Al Furqon. 

3. Fitur book aula pada halaman user membantu user membuat reservasi 

gedung aula masjid besar Al Furqon 

4. Fitur kas pada halaman admin berfungsi dengan baik, memudahkan dkm 

untuk membuat, mengedit dan menghapus kas masuk dan keluar dengan efisien. 

5. Fitur data jamaah pada halaman admin membantu dkm menambah, 

menghapus dan mengedit absensi sholat jamaah. 

6. Fitur reservasi aula pada halaman admin membantu dkm mengelola tanggal 

dan jam dan menghubungi pengaju dengan lebih efisien. 

7. Fitur laporan keuangan pada halaman user dapat menampilkan saldo total, 

kas keluar dan kas masuk bulan sebelumnya dan bulan ini. 

8. Fitur berita kegiatan pada halaman admin dapat membantu dkm membuat, 

menghapus dan mengedit berita kegiatan serta menampilkan berita kegiatan yang 

dibuat oleh dkm. 

 

5.2  SARAN 

Saran peneliti dalam melakukan pengembangan Aplikasi Al Furqon Mobile 

selanjutnya adalah, sebagai berikut : 

1. Menampilkan tangagal dan waktu reservasi aula untuk dkm dan jama’ah 

2. Menampilkan grafik absensi sholat pada halaman jama’ah 

3. Dapat mengunduh laporan keuangan dengan format excel atau .xlsx 
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Lampiran 1 Observasi Lingkungan sekitar Masjid Besar Al Furqon 

 

Mading sebagai sarana informasi jama’ah dan masyarakat lingkungan 

masjid besar Al Furqon 
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(lanjutan) 

 

Gedung aula serba guna 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumen rincian dana kegiatan pembangunan Menara, kubah dan 

penyempurnaan tangga masjid besar Al Furqon 
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Lampiran 2 Tanskrip Wawancara dengan H. Warisman S.Ag (Ketua DKM Masjid 

Besar Al Furqon) 

Tranakrip wawancara dengan H. Warisman S.Ag (Ketua DKM Masjid Besar Al 

Furqon) 

Tempat : Jalan Korma Jalan Harapan Baru No.14 C, Jl. Kota Baru Bar., 

RT.001/RW.1, Kota Baru, Kec. Bekasi Bar., Kota Bks, Jawa Barat 17133 

Waktu  : 22 Juli 2021 

F Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh. Perkenalkan saya 

Ahmad Farid Muharram mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta. Tujuan 

saya datang kesini untuk wawancara bapak H. Warisman S.Ag untuk 

menjadi narasumber. Saya butuh data perihal pengelolaan kegiatan pada 

masjid besar Al Furqon ini. Apakah bapak sudah siap diwawancara? 

W Waalaikumsalam warahmatullahi wabarakatuh. Baik mas Farid, saya siap 

diwawancarai. 

F Baik pak Warisman, skripsi saya tentang pembuatan sistem informasi 

menggunakan perangkat mobile, sebelumnya apakah masjid besar Al 

Furqon ini memiliki sistem informasi dan alurnya seperti apa? 

W Masjid besar Al Furqon ini sudah mempunyai sistem informasi 

sebenarnya, namun masih menggunakan manual. Contoh seperti kas 

masuk, kas keluar dan pembelanjaan masih menggunakan sistem voucher 

yang mana kas masuk, kas keluar dan pembelanjaan dicatat dibuku 

terlebih dahulu baru diinputkan ke program excel. Inginnya kami juga 

para jama’ah tahu aliran kas keuangan dkm masjid besar Al Furqon ini 

tujuannya sebagai transparansi antara dkm dan jama’ah. Lalu untuk 

informasi kegiatan seputar masjid kami menggunakan mading masjid 

yang terletak di pintu masuk masjid. Segala kegiatan dan laporan kami 

informasikan di mading tersebut. Cukup memakan waktu lebih, seperti 

mengetik kegiatannya lalu persetujuan ke ketua dkm untuk meminta 
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tanda tangan lalu baru di print dan ditempelkan di mading masjid. Untuk 

reservasi aula, jama’ah atau masyarakat yang ingin menyewa gedung aula 

masjid besar Al Furqon, harus datang terlebih dahulu dan menemui dkm 

yang bertugas di sekretariat masjid, lalu menanyakan ketersiadaan jadwal 

penyewaan gedung aula masjid besar Al Furqon. Lalu calon penyewa 

ditanyakan tujuan menyewa aula kapan dan tanggalnya. Barulah dkm 

mencatat reservasi aula pada buku catatan reservasi aula. Dan juga kami 

juga sedang tahap pembangunan masjid yang membutuhkan dana dari 

para jama’ah maupun donatur. Peran jama’ah dan donatur sangat penting 

untuk meningkatkan kemakmuran masjid besar Al Furqon. Atas 

shodaqoh dan donasi kami dkm masjid besar Al Furqon dapat 

memfasilitasi dengan baik lagi. Agar dana pembangunan masjid bisa 

kami perkirakan, kami butuh data jama’ah yang akitf berkegiatan maupun 

beribadah di masjid besar Al Furqon. Mungkin seperti absensi sholat agar 

bisa mengetahui jama’ah yang aktif berkegiatan di masjid besar Al 

Furqon. Nantinya bisa dihitung perkiraan dana yang terkumpul dari 

jama’ah dan perkiraan total pengeluarannya. Kurang lebihnya seperti itu 

sih mas Farid. 

F Baik pak Warisman, berarti untuk saat ini dkm masih kesulitan mengelola 

data yang masuk ya dan membutuhkan waktu lama agar memprosesnya? 

Sitem informasi yang diinginkan masjid besar Al Furqon itu seperti apa 

sih Pak? 

W Yang bisa dipakai semua kalangan, muda tua juga dapat 

menggunakannya. Terlebih lagi sekarang hampir semua masyarakat 

memiliki handphone. Tidak perlu ribet ribet menjalankannya, mudah 

dipakainya, dkm dapat terbantu tugas tugasnya dan jama’ah juga dapat 

informasi terkini dari masjid besar Al Furqon. 

F Baik pak, terima kasih atas waktu nya telah berkenan diwawancarai. Saya 

rasa cukup data yang saya butuhkan. Sekali lagi terima kasih ya Pak 

Warisman. 

W Baik mas Farid, sama sama 
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Lampiran 3 Validasi Data 

Dokumentas validasi data dengan DKM masjid besar Al Furqon beserta jama’ah 

 

Wawancara 

Tempat : Masjid Besar Al Furqon Bekasi Barat 

Waktu  : 22 Juli 2021 

 

 


