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Pembuatan Aplikasi  Webgis Untuk Penentuan Lokasi Rentan Banjir 

 

Abstrak 

 

Banjir adalah bencana alam yang paling sering terjadi setiap tahun-nya jika musim 

penghujan datang.WebGIS merupakan sebuah aplikasi sistem informasi geografis berbasis 

website yang berisikan web pengklasifikasian sebuah peta dan web design. Penulis 

bertujuan untuk membuat aplikasi WebGIS zonasi wilayah rentan banjir dengan 

menggunakan peta Kabupaten Bogor yang dapat diakses melalui browser internet. Yaitu 

dengan menentukan tingkat kerawanan banjir berdasarkan wilayah dari data-data 

pendukung (spasial dan non spasial) pembuatan peta rawan banjir yang diolah pada 

aplikasi arcgis. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi website yang berisikan peta rentan 

bajir dengan peta Kab Bogor dengan 5 kriteria banjir yang telah ditentukan dan peta-peta 

pendukung lain nya.Metode yang digunakan dalam pengolahan data yaitu 

skoring/pembobotan. Hasil pembuatan aplikasi ini membantu untuk pengklasifikasian 

zonasi rentan banjir sehingga dapat memudahkan pemerintah untuk menemukan solusi 

dalam penanganan banjir,melihat daerah yang rawan berdasarkan zonasi dan melihat peta-

peta pendukung lain nya. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan, pengujian alpha 

menghasilkan presentase keberhasilan 100%,,pengujian beta menghasilkan presentase 

88%. 

Kata kunci : Arcgis , Banjir, Kab bogor, Scoring ,WebGIS , Zonasi 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Banjir adalah suatu bencana alam yang hampir dapat diperkirakan terjadi setiap 

tahun saat musim hujan datang. Banjir dapat terjadi karena meluap nya air di aliran 

sungai yang terdapat di sekitaran rumah warga. Faktor lain penyebab banjir karena 

faktor hujan, hancurnya retensi Daerah Aliran Sungai (DAS), faktor kesalahan 

perencanaan pembangunan alur sungai, faktor pendangkalan sungai dan faktor 

kesalahan tata wilayah dan pembangunan sarana dan prasarana (Maryono, 2005). 

Banjir perkotaan (yang biasanya disebabkan oleh sistem drainase dan curah hujan 

yang luar biasa) merupakan suatu permasalahan serius. Melihat fakta dan 

perkiraan itu jelas bahwa terjadi suatu kebutuhan untuk mengembangkan metode 

yang lebih baik untuk mengidentifikasi intervensi biaya yang paling efektif 

sebagai strategi yang terbaik mengurangi kerusakan dari peristiwa banjir (Sayers 

et al., 2014).  

WebGIS merupakan sebuah aplikasi sistem informasi geografis berbasis website 

yang berisikan web pengklasifikasian sebuah peta dan web design (Sholikhan, M., 

Prasetyo, S. Y. J., & Hartomo, K. D. (2019). Dengan adanya webGIS pada suatu 

kota yaitu pada penelitian kali ini menggunakan contoh peta Kabupaten Bogor, 

diharapkan dapat membantu pemerintah dalam pengklasifikasian zonasi banjir, 

letak geografis dari Kabupaten Bogor sebagian besar berupa dataran tinggi, 

perbukitan dan pegunungan serta memiliki curah hujan tinggi, dimana hampir 

setiap hari turun hujan di wilayah bogor dan mencapai 70% sehingga Kabupaten 

Bogor dijuluki “kota hujan”.Kemudian Kabupaten Bogor juga dialiri 6 Daerah 

Aliran Sungai (DAS), sehingga mengindikasikan sebagai daerah rawan bencana 

alam (Saragih, C. V. S. (2018, February). 

Tujuan dari penelitian ini adalah pembuatan aplikasi WebGIS zonasi wilayah 

rentan banjir dengan menggunakan peta Kabupaten Bogor untuk memudahkan 

pengklasifikasian zonasi rentan banjir dan dapat diakses melalui browser internet. 

Yaitu dengan menentukan tingkat kerawanan banjir berdasarkan wilayah dari 
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data-data pendukung pembuatan peta rawan banjir yang diolah pada aplikasi 

arcgis.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat WebGIS mengenai daerah rawan banjir?   

 

1.3 Batasan Masalah 

Dari penelitian yang dilakukan, penulis membatasi ruang lingkup yang dibahas 

pada Skripsi ini, yaitu sebagai berikut :  

 

a. Aplikasi ini berbasis website menggunakan framework Bootstrap dan ArcGIS. 

b. Pada pembuatan aplikasi ini menggunakan contoh peta Kabupaten Bogor. 

c. Aplikasi ini menyediakan informasi daerah yang rentan banjir berdasarkan 

pembobotan/skor. 

d. Aplikasi ini diakses melalui media internet web browser 

(contoh:chrome,firefox,dan safari). 

e. Aplikasi ini berisikan beberapa data layer peta. 

 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari pembuatan proposal skripsi ini adalah untuk membuat aplikasi 

WebGIS untuk mengetahui zonasi rentan banjir berdasarkan pembobotan/skoring 

data. 

Adapun manfaat yang dihasilkan dari pembuatan aplikasi ini adalah : 

a. Masyarakat dapat melihat zonasi mana saja yang rentan mengalami bencana 

banjir berdasarkan data yang diolah yaitu data spasial dan non spasial. 

b. Dibuat nya aplikasi WebGIS ini memudahkan pemerintah mengklasifikasikan 

zonasi yang rentan banjir diharapkan dapat menemukan solusi untuk pencegahan 

nya. 
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1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode penyelesaian masalah dilakukan dalam beberapa tahap, yaitu: 

A. Tahapan Penelitian 

Pada tahapan penelitian ini penulis menggambarkan melalui diagram alur 

penelitian pada gambar 1.1 dijelaskan bahwa tahap awal penelitian yatu 

identifikasi masalah dilanjutkan studi literatur dan pengumpulan 

data.Pengumpulan data dibagi menjadi dua yaitu data spasial dan non spasial. 

1) Data spasial berupa : 

– Batas Administrasi 

– Peta Kemiringan Lereng 

– Ketinggian 

– Tekstur tanah 

– Drainase Tanah 

– Curah Hujan 

– Tutupan lahan 

 

2) Data Non Spasial : 

– Keterangan – keterangan atribut pada data 

  

Untuk menghasilkan peta wilayah rentan banjir dilakukan skoring dan 

pembobotan pada peta  pendukung bencana banjir tersebut. Penentuan besarnya 

skor dan bobot tergantung pada masing-masing peta pendukung yang akan 

dijelaskan lebih lengkap pada bab III perencaan dan realisasi. 

Setelah dilakukan penghitungan maka didapatkan data kerentanan banjir yang 

kemudian ditampilkan dalam bentuk peta rentan banjir menggunakan opensource 

Arcmap. 

Peta rentan banjir tersebut kemudian diolah menjadi sebuah WebGIS dengan 

framework Bootstrap. Setelah itu dilakukan pengujian dan evaluasi sistem setelah 

selesai dilakukan pengujian maka menghasilkan WebGIS. 
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Gambar 1.1 Diagram Alur Penelitian 
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BAB V  

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisa dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan 

bahwa: 

1. WebGIS rawan banjir pada peta Kabupaten Bogor ditampilkan  pada  sebuah 

web dengan menggunakan LeafletJS & Bootstrap. 

2. Terdapat 3 daerah yang masuk kelas agak rawan,10 daerah rawan, dan 27 

daerah sangat rawan berdasarkan pembobotan/skor dari data spasial dan non 

spasial. 

3. WebGIS menampilkan daftar layer peta dan dapat melakukan filter peta. 

4. Hasil pengujian alpha yaitu 100% dan kualitas,kemudahan pengguna dalam 

menggunakan WebGIS mendapatkan nilai 87% dari hasil pengujian beta. 

 

5.2 Saran 

Berikut saran dari beberapa pengguna melalui kuesioner pengujian beta yang sudah 

dirangkum yaitu : 

1. Untuk Pengembangan berikutnya akan lebih baik bila ditambahkan fitur lain 

untuk user saat ingin memberikan saran dan untuk memberikan informasi 

daerah yang banjir. 

2. Tampilan/UI web kedepan nya bisa lebih informatif dan modern look. 

3. Untuk pengembangan berikutnya menampilkan riwayat lokasi wilayah yang 

terkena banjir setiap tahunnya bukan hanya wilayah yang rawan banjir saja. 

Dengan begitu pemerintah dapat menganalisis data yang disediakan untuk 

mengambil keputusan penanggulangan bencana banjir di Bogor. Namun 

website sudah sangat baik untuk menampilkan wilayah yang rawan banjir di 

bogor, data yang disajikan juga lengkap. 
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Lampiran 1 Kode Program Halaman Home WebGIS 

<?php  

$title = "WEBGIS RAWAN BANJIR KAB BOGOR"; 

include_once "header.php"; ?> 

      <div class="row"> 

        <div class="col-md-12"> 

          <div class="panel panel-info panel-dashboard"> 

            <div class="panel-heading centered"> 

              <h2 class="panel-title"><strong> - KABUPATEN BOGOR - 

</strong></h2> 

            </div> 

            <div class="panel-body"> 

              <div class="centered"> 

                <h4>Kabupaten Bogor (Latin: Kabupatén Bogor) adalah sebuah 

kabupaten di Provinsi Jawa Barat. Pusat pemerintahannya adalah Kecamatan 

Cibinong. Kabupaten Bogor berbatasan dengan Kabupaten Tangerang dan Kota 

Tangerang Selatan, Kota Depok, Kota Bekasi, dan Kabupaten Bekasi di utara; 

Kabupaten Karawang di timur, Kabupaten Cianjur di tenggara, Kabupaten 

Sukabumi di selatan dan mengelilingi wilayah Kota Bogor. 

 

                      Kabupaten Bogor terdiri atas 40 kecamatan, yang dibagi atas 

sejumlah desa dan kelurahan. Pusat pemerintahan Kabupaten Bogor terletak di 

Kecamatan Cibinong, yang berada di sebelah utara Kota Bogor.</h4> 

               

 

              </div> 
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            </div> 

            </div> 

          </div> 

 

         

        </div> 

      </div> 

    </div> 

    <?php include_once "footer.php"; ?> 
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Lampiran 2 Kode Program Halaman Peta WebGIS 

<?php 

$title = "WEBGIS BANJIR KAB BOGOR "; 

include_once "header.php"; 

?> 

<head>  

<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, user-scalable=no"> 

    <meta charset="utf-8"> 

   

  <link rel="stylesheet" href="https://unpkg.com/leaflet@1.7.1/dist/leaflet.css" 

   integrity="sha512-

xodZBNTC5n17Xt2atTPuE1HxjVMSvLVW9ocqUKLsCC5CXdbqCmblAshOM

AS6/keqq/sMZMZ19scR4PsZChSR7A==" 

   crossorigin=""/> 

 

   <!-- Make sure you put this AFTER Leaflet's CSS --> 

   <script src="https://unpkg.com/leaflet@1.6.0/dist/leaflet.js" 

   integrity="sha512-

gZwIG9x3wUXg2hdXF6+rVkLF/0Vi9U8D2Ntg4Ga5I5BZpVkVxlJWbSQtXPSi

UTtC0TjtGOmxa1AJPuV0CPthew==" 

   crossorigin=""></script> 

 

  <script src="js/kml.js"></script> 

  <script src="js/catiline.js"></script> 

  <script src="js/leaflet.shpfile.js"></script> 
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  <script src="js/leaflet-search/dist/leaflet.search.src.js"></script> 

 

</head> 

 

<style> 

  .leaflet-tooltip.no-background{ 

    background:transparent; 

    border:none; 

    box-shadow:none; 

    color: white; 

  } 

  #map { height: 500px; } 

 

</style> 

 

<div class="row"></div> 

    <h2 class="panel-title"><strong> - TAMPILAN PETA - </strong></h2> 

            <div id="search-box"> 

                <form class="form-inline" role="form"> 

                    <div class="form-group"> 

                        <label class="sr-only" for="searchText">Search</label> 

                        <input type="text" class="form-control input-sm" id="searchText" 

placeholder="Search Location"> 

                    </div> 
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                    <button type="submit" class="btn btn-default btn-sm"> 

                        <i class="glyphicon glyphicon-search"></i> 

                    </button> 

                 

    <!-- load peta banjir shp--> 

    <body> 

    <script src="js/leaflet.ajax.js"></script> 

    <div id="map"></div>  

    

   <script> 

 

    var mbAttr = 'Map data &copy; <a 

href="https://www.openstreetmap.org/">OpenStreetMap</a> contributors, ' + 

        '<a href="https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/">CC-BY-SA</a>, 

' + 

        'Imagery © <a href="https://www.mapbox.com/">Mapbox</a>', 

    mbUrl = 

'https://api.mapbox.com/styles/v1/{id}/tiles/{z}/{x}/{y}?access_token=pk.eyJ1Ijo

ibWFwYm94IiwiYSI6ImNpejY4NXVycTA2emYycXBndHRqcmZ3N3gifQ.rJcF

IG214AriISLbB6B5aw'; 

 

  var grayscale   = L.tileLayer(mbUrl, {id: 'mapbox/light-v9', tileSize: 512, 

zoomOffset: -1, attribution: mbAttr}), 

    streets  = L.tileLayer(mbUrl, {id: 'mapbox/streets-v11', tileSize: 512, 

zoomOffset: -1, attribution: mbAttr}) 
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    var adm     = L.layerGroup () 

    var banjir  = L.layerGroup () 

    var hujan   = L.layerGroup () 

    var tinggi  = L.layerGroup () 

    var slope   = L.layerGroup () 

    var drainase= L.layerGroup () 

    var tanah   = L.layerGroup () 

    var lahan   = L.layerGroup () 

 

    function popUp(f,l){ 

        var out = []; 

        if (f.properties){ 

            for(key in f.properties){ 

                out.push(key+": "+f.properties[key]); 

            } 

            l.bindPopup(out.join("<br />")); 

        } 

    } 

   

  var jsonTest = new L.GeoJSON.AJAX(["geojson/adm.geojson"],{ 

    style: function (feature) { 

      var fillColor= feature.properties.warna; 
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      return {color: "#999", weight:1,fillColor:fillColor,fillOpacity: .6 }; 

    }, 

    onEachFeature: function(feature,layer){ 

      

layer.bindPopup(feature.properties.KECAMATAN),layer.bindTooltip(feature.pro

perties.KECAMATAN,{ 

        permanent : true, 

        direction: "center", 

        className:"no-background"  

      }), 

      that = this; 

    } 

}).addTo(adm); 

 

 

  var jsonTest = new 

L.GeoJSON.AJAX(["geojson/banjir.geojson"],{onEachFeature:popUp}).addTo(b

anjir); 

 

  var jsonTest = new 

L.GeoJSON.AJAX(["geojson/hujan.geojson"],{onEachFeature:popUp}).addTo(h

ujan); 

 

  var jsonTest = new 

L.GeoJSON.AJAX(["geojson/ketinggian.geojson"],{onEachFeature:popUp}).add

To(tinggi); 
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  var jsonTest = new 

L.GeoJSON.AJAX(["geojson/slope.geojson"],{onEachFeature:popUp}).addTo(sl

ope); 

 

  var jsonTest = new 

L.GeoJSON.AJAX(["geojson/drainase.geojson"],{onEachFeature:popUp}).addTo

(drainase); 

 

  var jsonTest = new 

L.GeoJSON.AJAX(["geojson/tanah.geojson"],{onEachFeature:popUp}).addTo(ta

nah); 

 

  var jsonTest = new 

L.GeoJSON.AJAX(["geojson/tlahan.geojson"],{onEachFeature:popUp}).addTo(l

ahan); 

 

  var map = L.map('map', { 

    center: [-6.545286,106.5338922], 

    zoom: 10, 

    layers:[streets, adm] 

  }); 

   

 

  var baseLayers = { 

    "Grayscale": grayscale, 
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    "Streets": streets 

  }; 

 

 

  var overlays = { 

    "Batas Administrasi": adm, 

    "Rawan Banjir": banjir, 

    "Curah Hujan": hujan, 

    "Ketinggian": tinggi, 

    "Slope": slope, 

    "Drainase": drainase, 

    "Tekstur Tanah": tanah, 

    "Tutupan Lahan": lahan 

  }; 

 

  L.control.layers(baseLayers, overlays).addTo(map); 

  L.control.scale().addTo(map); 

 

      </script> 

  </body> 

  </div> 

  </form> 

  </div> 
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<?php include_once "footer.php"; ?> 
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Lampiran 3 Kode Program Header WebGIS 

 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="en"> 

  <head> 

    <meta charset="utf-8"> 

    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1"> 

    <title><?php echo $title; ?></title> 

    <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet"> 

    <link rel="stylesheet" href="css/font-awesome.min.css"> 

    <link href="css/style.css" rel="stylesheet"> 

    <link href="css/datatable-bootstrap.css" rel="stylesheet"> 

    <script 

src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.1.1/jquery.min.js"></script> 

  </head> 

  <body> 

    <div class="container"> 

      <div class="row"> 

        <div class="tengah"> 

          <div class="head-depan tengah"> 

            <div class="row"> 

              <div class="col-md-1"> 
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                <img class="img-responsive margin-b10" src="img/kab.bogor2.png" 

width="100" height="100" /> 

              </div> 

              <div class="col-md-11"> 

                <h1 class="judul-head">WEBGIS RAWAN BANJIR KAB 

BOGOR</h1> 

                <p><i class="fa fa-map-marker fa-fw"></i> Sistem Informasi yang 

memuat zonasi peta rawan banjir di Kabupaten Bogor</p> 

              </div> 

            </div> 

            <hr class="hr1 margin-b-10" /> 

          </div> 

        </div> 

      </div> 

    </div> 

    <div class="container margin-b70"> 

    <nav class="navbar navbar-default navbar-utama" role="navigation"> 

        <!-- Brand and toggle get grouped for better mobile display --> 

        <div class="navbar-header"> 

          <button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-

target=".navbar-ex1-collapse"> 

            <span class="sr-only">Status</span> 

            <span class="icon-bar"></span> 

            <span class="icon-bar"></span> 
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            <span class="icon-bar"></span> 

          </button> 

        </div> 

 

        <!-- Collect the nav links, forms, and other content for toggling --> 

        <div class="collapse navbar-collapse navbar-ex1-collapse"> 

          <ul class="nav navbar-nav"> 

            <li><a href="index.php"><i class="fa fa-home"></i> HALAMAN 

DEPAN</a></li> 

            <li><a href="peta.php"><i class="fa fa-map-marker"></i> PETA 

BANJIR</a></li> 

            <li><a href="about.php" data-toggle="modal" data-target="#about"><i 

class="fa fa-user"></i> Help</a></li> 

          </ul> 

        </div><!-- /.navbar-collapse --> 

      </nav> 
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Lampiran 4 Kode Program Footer WebGIS 

<div class="footer footer1"> 

      <div class="container"> 

        <div class="row"> 

          <div class="col-md-4 col-md-offset-4"> 

            <img src="img/logo-logo.png" width="72" height="72" /> 

            <h4 class="white">WEBGIS RAWAN BANJIR KAB BOGOR</h4> 

          <h3 class="white">Indonesia</h3> 

          <ul class="list-inline"> 

            <li><a href="" class="link-footer">Beranda</a></li> 

            <li><a href="" class="link-footer">Petunjuk Penggunaan</a></li> 

            <li><a href="" class="link-footer">Tentang</a></li> 

          </ul> 

          <h5 class="white">Copyright &copy; Irvan Lazuardi 2021</h5> 

          </div> 

        </div> 

      </div> 

    </div> 

 

    <!-- Modal --> 

<div class="modal fade" id="about" tabindex="-1" role="dialog" aria-

labelledby="myModalLabel" aria-hidden="true"> 

  <div class="modal-dialog"> 

    <div class="modal-content"> 
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      <div class="modal-header"> 

        <button type="button" class="close" data-dismiss="modal"><span aria-

hidden="true">&times;</span><span class="sr-only">Close</span></button> 

        <h4 class="modal-title" id="myModalLabel">Help</h4> 

      </div> 

      <div class="modal-body"> 

        <h4>WEBGIS RAWAN BANJIR KAB BOGOR</h4> 

        <p>Petunjuk Penggunaan WebGIS Banjir Kabupate Bogor</p> 

        <p>1.Pada Halaman Peta,untuk melihat daftar layer peta klik pada icon 

square yang ada di dalam peta di sebelah kanan paling atas, lalu pilih peta yang 

ingin anda tampilkan </p> 

        <p>2.Untuk Melihat isi data pada peta klik pada bagian peta </p> 

        <p>3.Untuk zoom in dan zoom out bisa menggunakan icon plus dan minus, 

atau jika kalian menggunakan laptop atau pc bisa menggunakan touchpad / mouse 

</p> 

      </div> 

    </div> 

  </div> 

</div> 

 

    <script src="js/bootstrap.min.js"></script> 

    <script src="js/bootstrap-hover-dropdown.js"></script> 

    <script src="js/script.js"></script> 

    <script src="js/jquery.dataTables.min.js"></script> 

    <script src="js/datatable-bootstrap.js"></script> 
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  </body> 

</html> 
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Lampiran 5 Hasil Kuesioner Pengujian Beta 
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Lampiran 6 Bimbingan Terakhir Dengan Dosen Pembimbing (Bapak Nur 

Fauzi S.) 

 

 


