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Rancang Bangun Website Sistem Peminjaman Proyektor 

 

Abstrak 

Proyektor merupakan sarana yang dapat menunjang kegiatan perkuliahan. Dengan 

pembuatan website sistem peminjaman proyektor dapat memudahkan Mahasiswa maupun 

staff pengajar untuk melakukan proses peminjaman dan pengembalian proyektor secara 

otomatis dan tersrtruktur. Untuk melakukan proses peminjaman dan pengembalian proyektor 

secara otomatis maka diperlukan juga perangkat loker yang dilengkapi komponen – 

komponen yang dapat terhubung ke internet. Website Sistem Peminjaman Proyektor 

dirancang menggunakan Codeigniter, database MySQL untuk menyimpan data yang 

dikirimkan perangkat, dan menggunakan web server Litespeed yang ditempatkan di shared 

hosting. Pengujian sistem dilakukan dengan beberapa skenario, yaitu: Pengujian sistem 

dengan hasil uji integrasian aplikasi web dengan hardware memperoleh persentase kelayakan 

100%. Pengujian Kualitas Website menggunakan standar ISO 25010 dengan melihat 

berbagai karakteristik yaitu functionality suitability, portability, dan performance efficiency. 

Hasil uji functional suitability dengan metode black box mendapat persentase kelayakan 

sebesar 100%, hasil uji portability pada berbagai perangkat dan browser mendapatkan 

persentase kelayakan 100%. Pada pengujian karakteristik performance efficiency dengan 

Devtools mendapatkan niali performance Grade A, dengan waktu muat rata – rata sebesar 

4.97 detik. Hasil uji usability dengan metode System Usability Scale (SUS) mendapat skor 

sebesar 88. 

 

Kata kunci: Internet of Things, Proyektor, Website, MYSQL, ISO 25010, Codeigniter 
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Website Design of  Projector Landing System 

 

Abstract 

 

The projector is a means that can support lecture activities. By making a projector loan system 

website, it can make it easier for students and teaching staff to carry out the process of 

borrowing and returning projectors automatically and structured. To carry out the process of 

borrowing and returning projectors automatically, it is also necessary to have a locker 

equipped with components that can be connected to the internet. The Projector Lending System 

website is designed using Codeigniter, a MySQL database to store data sent by the device, and 

uses a Litespeed web server placed on shared hosting. System testing is carried out in several 

scenarios, namely: System testing with the results of the integration of web applications with 

hardware obtaining a 100% success percentage. Website Quality Testing uses the ISO 25010 

standard by looking at various characteristics, namely functionality suitability, portability, 

and performance efficiency. The results of the functional suitability test using the black box 

method get a feasibility percentage of 100%, the portability test results on various devices and 

browsers get a 100% feasibility percentage. In testing the performance efficiency 

characteristics with Devtools, the performance value is Grade A, with an average load time 

of 4.97 seconds. The results of the usability test using the System Usability Scale (SUS) method 

got a score of 88. 

 

Keywords: Internet of Things, Projector, Website, MYSQL, ISO 25010, Codeigniter 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi yang selalu berkembang pesat hingga saat ini, tidak terlepas dari 

perkembangan suatu media atau alat yang dapat digunakan dengan lebih efisien 

sehingga mampu memberikan bukti nyata dalam meningkatkan kinerja di berbagai 

bidang. Salah satu bukti nyata dari manfaat perkembangan teknologi adalah aplikasi 

berbasis web. Aplikasi web dinilai dapat melakukan proses pertukaran informasi 

dengan lebih efisien dan dapat dilakukan dimana saja menggunakan perangkat apapun 

selama terkoneksi dengan internet.  

Manfaat dari perkembangan teknologi dapat dirasakan juga oleh Perguruan 

Tinggi khususnya di Politeknik Negeri Jakarta Jurusan Teknik Elektro. Hal tersebut 

berkaitan dalam proses perkuliahan di kelas. Dalam proses perkuliahan, terkadang 

mahasiswa membutuhkan proyektor sebagai sarana penunjang proses belajar 

mengajar. Proyektor tersebut dapat dipinjam di ruang admin. Namun dalam 

peminjaman proyektor tersebut, mahasiswa merasakan kendala karena jumlah 

proyektor yang terbatas. Sehingga apabila mahasiswa ingin menggunakan proyektor, 

mereka perlu meminjam lebih awal agar proyektor yang tersedia belum habis. 

Sementara mahasiswa yang meminjam lebih awal sejak pagi, belum tentu proyektor 

tersebut digunakan pada jam kuliah. Sehingga hal tersebut menjadi sebuah kendala 

dan dinilai kurang efektif bagi mahasiswa dalam proses peminjaman proyektor. 

Pada penelitian sebelumnya sudah dibuat aplikasi loker pintar menggunakan 

RFID, serta membuka loker tersebut dengan aplikasi android dan sudah ada fitur 

verifikasi dosen agar lebih terstruktur dalam penggunaan. Pada aplikasi tersebut 

memiliki kelemahan tidak adanya log pinjam dan kembali serta hanya bisa diakses di 

smartphone android.  (Rafly, Muhammad Azmi. 2020) 

Salah satu upaya untuk mengatasi masalah proses peminjaman proyektor di 

Jurusan Teknik Elektro, Politeknik Negeri Jakarta. Penulis akan mengembangkan 

aplikasi android yang sudah terealisasi sebelumnya menjadi aplikasi berbasis web agar 
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dapat diakses lebih mudah. Serta menambah fitur-fitur pada aplikasi  seperti log 

pinjam, dan log kembali. Pembuatan aplikasi web dengan fitur-fitur yang ditambahkan 

pada website yang terintegerasi dengan loker dapat mempermudah pekerjaan admin, 

data peminjam lebih terstruktur, dan diharapkan sarana proyektor ini dapat digunakan 

dengan benar. Selain itu juga aplikasi web ini sudah terintegerasi dengan hardware 

yang menggunakan ESP32 agar dapat berkomunikasi dengan aplikasi web melalui 

jaringan internet. 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka disusun skripsi dengan 

judul “Rancang Bangun Website Sistem Peminjaman Proyektor”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dibahas adalah : 

a. Bagaimana membuat rancang bangun website untuk Sistem Peminjaman 

Proyektor menggunakan Codeigniter? 

b. Bagaimana hasil pengujian aspek functional suitability pada program aplikasi 

website yang dibuat? 

c. Bagaimana hasil pengujian aspek portability pada program aplikasi website yang 

dibuat? 

d. Bagaimana kinerja performance effeciency pada program aplikasi website 

berdasarkan score performance dan load testing ?  

e. Bagaimana hasil pengujian aspek usability dengan menggunakan metode SUS 

(System Usability Scale)? 

f. Bagaimana skenario hasil pengujian integerasi sistem terhadap aplikasi web 

yang dibuat dengan hardware dalam Sistem Peminjaman Proyektor? 

1.3 Batasan Masalah 

Berikut batasan masalah dalam skripsi ini adalah sebagai berikut: 

a. Terdapat tiga parameter pengujian kualitas website dari sisi ISO 25010 yang 

digunakan pada website Sistem Peminjaman Proyektor diantaranya adalah 

functional suitability, portability, performance efficiency dan usability. 

 



3 
 

 
Politeknik Negeri Jakarta 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah : 

a. Membuat rancang bangun website untuk Sistem Peminjaman Proyektor 

menggunakan Codeigniter. 

b. Memastikan setiap fitur aplikasi website Sistem Peminjaman Proyektor sehingga 

dapat berfungsi dengan persentase kelayakan sebesar 100%.  

c. Memastikan aplikasi website Sistem Peminjaman Proyektor dapat dijalankan di 

berbagai browser dengan persentase kelayakan sebesar 100%.  

d. Memastikan Sistem aplikasi website Peminjaman Proyektor memiliki score 

performance dengan grade A dan load testing <10 detik. 

e. Memastikan website Sistem Peminjaman Proyektor memiliki score SUS > 70. 

f. Memastikan hasil dari skenario integerasi sistem terhadap aplikasi web dengan 

hardware pada Sistem Peminjaman Proyktor dapat berfungsi dengan presentase 

kelayakan sebesar 100%. 

1.5 Luaran 

Luaran yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi ini adalah:  

a. Dengan adanya sistem aplikasi website dan hardware loker yang dibuat dapat 

memudahkan proses peminjaman, pengembalian serta pemantauan proyektor.  

b. Menghasilkan dua buah artikel ilmiah berdasarkan hasil data yang didapatkan 

dari sistem peminjaman proyektor berbasis Internet of Things. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan kegiatan perancangan dan pengujian website sistem peminjaman 

proyektor, dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Berhasil merealisasikan rancang bangun website untuk Sistem Peminjaman 

Proyektor dengan presentase keberhasilan sebesar 100 % dengan 

menggunakan bantuan framework  Codeigniter Ver.3.1.10 dan sudah dapat di 

akses melalui domain www.sistempeminjamanproyektor.com . 

2. Berdasarkan pengujian karakteristik aspek functional suiatbility website sistem 

peminjaman proyektor didapatkan persentase kelayakan sebesar 100%. 

Sehingga dapat dikategorikan sangat layak dan membuktikan bahwa setiap 

fitur yang ada pada website dapat berfungsi dengan baik dan sesuai dengan 

perencanaan. 

3. Berdasarkan pengujian aspek Portability website Sistem Peminjaman 

Proyektor didapatkan persentase kelayakan sebesar 100%. Sehingga dapat 

dikategorikan sangat layak dan membuktikan bahwa website dapat dijalankan 

diberbagai browser seperti Firefox, Chrome, Edge, dan Safari dan tampilan 

website dinilai responsive karena bisa dijalankan di berbagai device Laptop, 

Handphone atau tablet. 
4. Berdasarkan pengujian aspek performance effeciency website Sistem 

Peminjaman Proyektor didapatkan rata - rata  skor performance sebesar 95 bisa 

diartikan mendapat grade A dan rata –rata waktu load page(s) yang didapat 

adalah 4,9744 detik. Dimana menurut standar waktu respon menurut J. Nielsen 

perhatian pengguna menurun tajam, namun kemungkinan besar pengguna 

belum beralih dari website. 

5. Berdasarkan pengujian karakteristik aspek usability website sistem 

peminjaman proyektor didapatkan nilai rata- rata SUS sebesar 88. Menurut 

skala SUS (System Usability Scale) website sistem peminjaman proyektor 

memiliki adjective rating “Excelent” dan Acceptability “acceptable”. Hal ini 

http://www.sistempeminjamanproyektor.com/
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menunjukkan bahwa tingkat usability dari website sistem peminjaman 

proyektor dapat diterima dan memiliki aspek usability yang baik 

6. Hasil skenario uji integerasi sistem terhaadap aplikasi web yang dibuat dengan 

hardware dalam sistem peminjaman proyektor dengan menguji fitur integrasi 

website dengan hardware menggunakan metode black box testing. Diperoleh 

persentase kelayakan sebesar 100% pada pengujian fitur melihat ketersediaan 

proyektor, pengujian fitur membuka loker dengan Scan QR Code, dan 

pengujian fitur menampilkan foto dari ESP32 Cam. Dari hasil presentase 

sebesar 100% dapat dikatakan fungsionalitas antara fitur integerasi website 

dengan hardware sangat layak. 

5.2 Saran 

Dengan direalisasikannya website untuk Sistem Peminjaman Proyektor, 

diharapkan untuk pengembang selanjutnya dapat: 

1. Mengembangkan Sistem Peminjaman Proyektor berbasis IoT dengan protokol 

komunikasi IoT lainnya, seperti MQTT. 

2. Menambahkan sistem yang mampu membaca kondisi-kondisi yg tidak normal, 

seperti user sering tidak mengembalikan proyektor maka sistem dapat 

menonaktifkan akun user. 
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