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Abstrak

Prototipe Pendeteksi dan Pengenalan Wajah untuk Absensi adalah prototipe yang digunakan
untuk melakukan absensi dengan menggunakan wajah sebagai objek. Sistem absensi yang
biasanya menggunakan sidik jari sebagai objek menjadi kurang efektif mengingat adanya
pandemi Covid-19 di Indonesia. Alat absensi yang sudah terkontaminasi oleh jari akan
menjadi wadah penyebaran Covid-19. Perancangan Sistem absensi ini bertujuan untuk
pemutusan rantai penyebaran COVID=19 dengan melakukan absensi tanpa terkontaminasi
langsung dengan alat absensi.«Pada penelitian ini dilakukan Analisa pendeteksi dan
pengenalan wajah dengan_pendekatan fitur algoritma Local Binary. Pattern Histogram
(LBPH) untuk absensi berbasis web, dimana pengembangan perangkat lunak menggunakan
metode prototipe. LBPH adalah sebuah kombinasi. algoritma antara Local Binary Pattern
(LBP) dengan Histogram of Oriented Gradients (HOG). LBP merupakan metode, yang
terkenal dalam ~mengenali sebuah objek dengan cara membedakan objek dengan
background: Citra wajah yang diambil secara realtime menggunakan webcam “akan
dibandingkan dan dicocokan menggunakan histogram yang sudah diekstraksi dengan citra
wajahyang sudah ada pada database. Hasil proses pengenalan wajah pada sistem ini sangat
bergantung pada pencahayaan, sudut pandang wajah dan pemakaian aksesoris.pada wajah.
Sistem absensi wajah mampu mendeteksi adanya wajah dengan baik sampai akurasi 100%
dan mengenali wajah yang telah-terdeteksi'sampai akurasi 60%.

Kata kunci: absensi, citra wajah, covid=19; LLocal Binary Patttern Histogram, pendeteksi dan
pengenalan wajah, prototipe.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Pada awal tahun 2020 dunia dikagetkan dengan kejadian infeksi berat dengan
penyebab yang belum diketahui, yang berawal dari laperan dari cina kepada World
Health Organization (WHO) terdapatnya 44 pasien pneumonia yang berat di wilayah
kota wuhan, provinsi Hubei, China. Pada 10 januari 2020 penycbabnya mulai
teridentifikasi dan.didapatkan kode genetiknya'yaitu virus corona baru. Hingga 28
maret 2020 , jumlah kasus infekst COVID-19 terkonfirmasi mencapai 571.678 kasus.
Virus initelah menyebar ke 199 negara. Kematian akibat virus. ini. telah mencapai
26.494 kasus. Tingkat kematian akibat penyakit ini mencapai 4-5% dengan kematian
terbanyak terjadi pada kelompok usia di atas 65 tahun. Indonesia melaporkan kasus
pertama pada 2 maret 2020, yang diduga tertular dari orang asing yang berkunjung ke
Indonesia. Kasus di Indonesia pun terus bertambah, hingga tanggal 29 maret 2020
telah terdapat 1.115 kasus dengan kematian mencapai 102 jiwa. Tingkat kematian
Indonesia 9%, termasuk angka kematian tertinggi..Penularan . COVID-19 terjadi
melalui droplet dan kontak dengan virus. Kontak dengan virus dapat terjadi saat kita
tanpa sadar melakukan kontak fisik dengan orang yang terinfeksi COVID-19 seperti
saat sedang berjabat tangan, menyentuh barang milik orang tersebut atau menyentuh

benda yang telah disentuh orang tersebut.

Perkembangan zaman di era globalisasi ini membuat pengerjaan banyak hal sudah
menggunakan teknologi dan meninggalkan cara manual, Salah satunya adalah Sistem
Absensi. Sistem absensi yang dilakukan secara manual sudah jarang digunakan
karena memakan waktu dan kurang efektif. Sistem absensi yang telah memanfaatkan
perkembangan teknologi dan telah banyak “digunakan adalah sistem absensi
menggunakan Finger Print, Dimana proses absensi tidak memakan waktu dan
keakuratan data absensi sangat akurat karena finger print bersifat uniq (tidak ada
orang yang memiliki sidik jari yang sama). Akan tetapi, dimasa pandemi ini sistem

absensi menggunakan finger print menjadi kurang efektif, karena proses absensi
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dilakukan dengan menempelkan jari pada alat absensi sehingga alat tersebut
terkontaminasi langsung dengan jari. Ketika proses absensi dilakukan oleh lebih dari

satu orang maka alat tersebut telah menjadi wadah penyebaran COVID-19.

Berdasarkan masalah yang sudah dipaparkan sebelumnya dan dengan jurnal
penelitian yang sudah ada sebagai referensi, peneliti merancang sebuah prototipe
sistem absensi yang menggunakan-wajah sebagai objek absensi sehingga tidak akan
ada alat yang terkontaminasi langsung oleh anggota tubuh. Pada penelitian ini
dilakukan Analisa.pengenalan wajah dengan pendekatan fitur algoritma Local:Binary
Pattern Histogram dimana pengembangan perangkat lunak menggunakan metode
Prototipe: Sistem ini dibuat dengan Bahasa pemrograman Python 3, Pustaka OpenCV.
3 dan framework Flask. Sistem ini berfungsi untuk melakukan pengenalan wajah
secara otomatis berdasarkan basis data wajah yang telah dibuat sebelumnya sebagai
acuan. Hasil proses pengenalan wajah pada sistem ini sangat bergantung pada

pencahayaan, sudut pandang wajah, dan pemakaian aksesoris pada wajah.

1.2. " Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka perumusan
masalah ‘dalam penelitian ini adalah bagaimana membuat prototipe pendeteksi dan
pengenalan. wajah berbasis - web menggunakanalgoritma local binary pattern

histogram untuk absensi?

1.3. Batasan Masalah

Berikut Batasan masalah yang ditetapkan dalam penelitian ini :

a. Aplikasi hanya ~dapat mendeteksi wajah  secara langsung (tidak . bisa
menggunakan foto).

b. Pengambilan sampel“eitra.wajah user untuk registrasi dilakukan secara manual
dengan pengambilan gambar melalui webcam. Sampel data citra akan disimpan
di basis data yang akan digunakan sebagai acuan verifikasi wajah.

c. user yang akan registrasi tidak menggunakan penutup wajah, kacamata, topi dan

sejenis.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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1.4. Tujuan dan Manfaat
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat prototipe pendeteksi dan pengenalan
wajah berbasis web menggunakan algoritma local binary pattern histogram untuk

absensi.
Manfaat yang diperoleh dari pembuatan-sistem ini antara‘lain :

e Dengan menggunakan.aplikasi ini user dapat melakukan proses absensi tanpa
harus terkontaminasidengan alat absen.

e Sistem ini-dapat menampilkan data absensi setiap anggota dengan. akurat
sehingga admin dapat dengan mudah melakukan rekap data-absensi.

e Sistem 1ni sangat mendukung dalam pemutusan penyebaran COVID-19.

1.5. ‘Metodologi Penyelesaian Masalah

Metodologi penyelesaian masalah yang pertama kali dilakukan adalah pengumpulan
Data dan Informasi. Untuk melakukan analisis, maka diperlukan data dan informasi
yang lengkap terkait dengan sistem yang akan dibuat. Metode pengumpulan data

dilakukan dengan cara:

a. Penyebaran Kuesioner, yaitu tahap pengumpulan data dengan menyebarkan
kuesioner melalui google form. Hasil perolehan data menentukan kebutuhan user:
terhadap sistem yang akan dibuat.

b. Studi Pustaka, yaitu pengumpulan.-data dan informasi dengan cara literatur
berupa jurnal karya ilmiah yang dapat menjadi bahan referensi dalam pembuatan

proposal skripsi.

Metodologi Pengembangan Sistem yaitu metode Profotype. Proses pembuatan sistem

dibuat secara terstrukturdengan tahapan:

a. Merancang dan Membuat Prototype
Pada tahap ini dilakukan perancangan dan pembuatan prototype sistem.
Prototype yang dibuat disesuaikan dengan kebutuhan sistem yang telah

didefenisikan sebelumnya dari kebutuhan user.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



Uji Coba
Pada tahap ini prototipe dari sistem di uji coba, lalu dilakukan evaluasi

kekurangan dari kebutuhan user. Pengembangan kemudian Kembali mendengar

T
P
)
£
T
g

masukan dari user untuk memperbaiki prototipe yang ada.

Penyusunan Laporan
Melakukan penyusunan lapora
Teknik Informatika d

aporan skripsi jurusan

e)e)er UBB3N YIUyaN|od uizi edue)

undede ynjuaq wejep jui sijn} eAiey ynin|as neje ueibeqas yedueqiadwaw uep ueywnwnbusw buese)q -z

uepjjpuad ‘ueyjipipuad uebupuada) ynjun eAuey uedynbuad ‘e

£

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA

epieyer uabap iuajod Jefem buek uebunuaday uesibniaw yepn uediynbuad °'q

*Yejesew njens uenefun neje Yl uesinuad ‘uelode] uesynuad ‘yejwy) efJey uesinuad

5
2
3
a
s
ol
®
S
Q
o
=
Fl
=
s
3
-
H
:
z
E
3
5
3
o
3
3
S
=
3
5
:
]
s
:
£
E‘

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta




eyieyer Labap yiwjayjod uizi eduey

2
-
(1]
3
(=]
c
=,
T
)
3
et
o
-]
=~
3
m
-
c
e
=
]
3
=
']
T
m
=
=
3
(=]
o
3
-
<]
= |
(=]
=
o,
o
=
v
=R
=
1]
=
5
-~
=
o
(=]
1]
-
-
-]
=
-]
=
-
o

N
= -
8 -
g 25
5 2 @
Qe s
353
5 =
82§
=
3 =
& a
3 c
= =
o £
= =~
2§ 5
5 =3
3 =
e 5
238
L S
= 5 g
o
s53
S 8s
-
< B
m 2
:
o QP
e = 3
o [}
S =
El'_ Y
8 7
< o
wn (1)
D B 5
£5E
£ 2
- =1
T o3
2 o<
x 5
= =
€ 9 3
=55
i
=, T
o
o 2
o —
3 &
T E
el
g ¢
-Y)
= S
8§ ©
g ®
- = |
c £
= 5
Q
-
=
=
=
.
%)
-
o
c
P
3.
(7
=
)
=
wv
=
&
—
c
3
)
w
&
]
=

-
o
o
-
o
=
(=]
8
1]
=)
o
=
=
o
w
']
T
o
o,
o
=
o
-+
o
=
wn
o
c
-
=]
=2
-~
&
-
<
o
-~
=
=
3
-
o
-
T
o
3
]
=
(e
o
3
-+
=
5
=
o
B
o
o
3
3
]
3
<
o
o
s
-
-~
o
=
wn
c
5
s
1]
-

T
o
=
£
T
-
D

e
Q
=
0
ﬂ
~*
-]
3,
il
v
=B
=
M
=
EI
e
=
D
Q
(1]
:C
—
)
s
[+))
q
e+
)

BAB YV
PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Setelah melakukan perancangan dan_pengujian. beserta analisanya, maka dapat

diambil beberapa kesimpulan dari Kinerja secara keseluruhanwdari sistem absensi

wajah, yaitu sebagai berikut :

I.

Sistem absensi.wajah mampu mendeteksi adanya wajah dengan baik sampai
akurasi 100%. Sistem absensi wajah dapat mengenali wajah yang telah terdeteksi
sampaiakurasi 60%. Pada jarak 20 cm hingga 100 ¢m dari web cam sistem dapat
mendeteksi dan mengenali wajah dengan baik, ketika jarak <10 em dan >100
¢m maka sistem tidak mampu mengenali wajah tetapi masih dapat mendeteksi
wajah dan pada jarak yang sudah sangat jauh dimana wajah sudah berukuran
sangat kecil maka wajah tidak akan terdeteksi.

Sistem absensi wajah mampu mendeteksi-dan mengenalt wajah dengan baik
sampai akurasi 100% pada kondisi ruangan dengan intensitas cahaya terang,
redup, dan minim cahaya. Akurasi akan berkurang hingga 60% untuk kondisi
ruangan tidak ada cahaya. Sistem juga tidak.dapat mengenali wajah bila salah
satu sisi wajah disinari sinar terang dan sisi lainnya tidak.

Sistem absensi wajah mampu meminimalisir. tingkat kecurangan karena wajah
dalam database hanya dapat diisi oleh 1:wajah tiap ID.

Pendeteksian dan pengenalan wajah sangat bergantung pada intensitas cahaya
ruangan saat. melakukan absensi dan juga pemakaian aksesoris pada wajah

seperti masker, kacamata, topi, dll.

5.2. Saran

Adapun saran yang dapat diberikan untuk pengembangan selanjutnya antara lain:

Melakukan penelitian lebih lanjut untuk mendeteksi dan mengenali wajah dalam

kondisi menggunakan aksesoris wajah seperti masker, topi, dan kacamata.
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pengenalan wajah, karena sangat mem

jumlah wajah lebih dari 1 wajah.
3. Memperhatikan pencahayaan yang dibutuhkan untuk meningkatkan akurasi

2. Melakukan penelitian lebih lanjut untuk mendeteksi dan mengenali wajah dengan

Hak Cipta:

1 _ 1.Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
/ ) N\ a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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