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Implement Metode K-Nearest Neighbor Untuk Memprediksi Minat UKM 

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta Berbasis Web 

 

ABSTRAK 

 

Politeknik Negeri Jakarta (PNJ) adalah lembaga pendidikan yang bertujuan untuk 

memberikan pengajaran, mengelola, dan mendidik para mahasiswa melalui 

bimbingan yang diberikan oleh para pendidik atau dosen, baik secara formal, non 

formal, dan informal. Bentuk pelaksanaannya berupa kegiatan intrakulikuler dan 

ekstrakulikuler. Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) adalah suatu kegiatan atau 

aktifitas yang dilakukan oleh mahasiswa di lingkungan PNJ. Program UKM ini 

biasanya diluar jam ngajar mengajar pada saat di PNJ, yang bersifat positif dalam 

membangun karakter maupun bakat yang ada pada diri mahasiswa. Dalam 

penelitian ini, membahas 4 UKM yaitu HIMATIK, BO GEMA, BO KOPMA, MPM. 

Permasalahan yang dihadapi oleh Mahasiswa  PNJ adalah sulitnya mahasiswa 

dalam menentukan UKM sehingga peminatan dalam suatu UKM menjadi tidak 

tepat. Oleh karena itu diperlukan suatu aplikasi yang dapat membantu pihak UKM 

PNJ dalam menprediksi peminatan terhadap UKM  dengan menerapkan suatu 

metode-metode yang ditentukan. Dalam penelitian ini digunakan metode KNN. 

Sistem dibangun dengan PHP Native serta MySQL sebagai database. Dilakukan 

dua pengujian yaitu pengujian fungsional sistem menggunakan teknik Black-box 

testing dan pengujian akurasi hasil perhitungan metode K-Nearest Neighbor. 

Didalam sistem prediksi minat UKM ini admin dapat mengelola dan export data. 

Kata Kunci: Black-box testing, K-Nearest Neighbor, MySQL, PHP Native, Unit 

Kegiatan Mahasiswa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Politeknik Negeri Jakarta adalah lembaga pendidikan yang bertujuan untuk 

memberikan pengajaran, mengelola, dan mendidik para mahasiswa melalui 

bimbingan yang diberikan oleh para pendidik atau dosen, baik secara formal, non 

formal, dan informal. Bentuk pelaksanaannya berupa kegiatan intrakulikuler dan 

ekstrakulikuler. Berdasarkan data yang didapat dari (Jakarta, 2012) Kegiatan 

kemahasiswaan di PNJ ditujukan sebagai sarana untuk pengembangan potensi diri. 

Mahasiswa diharapkan mampu mengenali dan mengembangkan potensi yang ada 

pada dirinya dalam rangka mempersiapkan diri sebagai sarjana yang sujana, dimana 

maksudnya sarjana tidak hanya mempunyai kemampuan akademik tetapi juga 

mempunyai kemampuan lain, seperti manajerial, kewirausahaan, komunikasi dan 

sebagainya, yang tidak diberikan di bangku kuliah. 

PNJ sendiri memiliki organisasi-organisasi kemahasiswaan yang dapat menunjang 

kegiatan mahasiswa. Secara struktural, bentuk organisasi kemahasiswaan di PNJ 

adalah student government, dimana Majelis Permusyawaratan Mahasiswa (MPM) 

berfungsi sebagai lembaga legislatif dan Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) 

sebagai lembaga eksekutif. Sedangkan di tiap-tiap jurusan terdapat Himpunan 

Mahasiswa Jurusan. Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM) yang berfungsi untuk 

menampung aspirasi mahasiswa berdasarkan penalaran, keilmuan, minat, bakat dan 

kegemarannya masing-masing. Pada Politeknik Negeri Jakarta terdapat 37 UKM. 

Pada penelitan ini hanya menggunakan 4 UKM yaitu HIMATIK, BO GEMA, BO 

KOPMA, dan MPM. Memakai 4 UKM ini karena pada UKM tersebut memiliki 

beberapa tahapan atau parameter untuk diterima pada UKM tersebut dan pada 

penelitian ini membutuhkan beberapa atribut atau parameter. Pada UKM tersebut 

terdapat beberapa atribut yang digunakan oleh UKM tersebut yaitu tes tulis, tes 

wawancara, dan tes divisi. Permasalahan yang dihadapi dalam proses seleksi minat 

terhadap UKM yang ada di Politeknik Negeri Jakarta yaitu sulitnya organisasi 

mahasiswa dalam memprediksi minat sehingga peminatan dalam suatu UKM 

menjadi tidak tepat. Oleh karena itu diperlukan suatu aplikasi yang dapat membantu 
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pihak UKM Politeknik Negeri Jakarta dalam memprediksi UKM mahasiswa 

dengan menerapkan suatu metode-metode yang ditentukan. Aplikasi ini juga dapat 

membantu UKM dalam memprediksi minat terhadap UKM tersebut. Ada beberapa 

metode pengelompokan atau klasifikasi diantaranya adalah K- Means Clustering, 

Naive Bayes, Interpolasi, dan K-Nearest Neighbor (KNN). 

Dalam penelitian ini digunakan metode K-NN. Pada peneletian ini menggunakan 

Algoritma K- Nearest Neighbor karena metode tersebut memiliki akurasi yang 

tinggi dengan rasio kesalahan kecil. K-NN merupakan salah satu algoritma machine 

learning yang dianggap sederhana dalam implementasinya. 

Berdasarkan penelitian terdahulu, oleh (Kadir, Pramono and Statiswaty, 2019) telah 

melakukan penelitian dengan topik “Penerapan Data Mining Dengan Metode     Knn 

Untuk Mengelompokan Minat Konsumen Asuransi (PT. JASARAHARJA 

PUTERA dimana dataset yang digunakan adalah produk asuransi kendaraan 

bermotor pada tahun 2010 hingga 2016, untuk memprediksi jenis produk asuransi 

pada tahun 2017. Berdasarkan perhitungan MAPE untuk Asuransi Kendaraan 

Bermotor memiliki rata-rata sebesar 0,114, untuk Asuransi Kecelakaan Diri 

memiliki rata-rata sebesar 0,142 dan untuk Asuransi Kebakaran memiliki rata-rata 

sebesar 0,110. 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh Wa Ode Nurhayah Kadir dkk maka 

dapat disimpulkan bahwa pengenalan pola suatu kegiatan dapat ditentukan oleh 

data mining. Berdasarkan uraian latar belakang tersebut maka diusulkan sebuah 

penelitian dengan judul “Implementasi Algoritma K-NN untuk memprediksi 

peminatan UKM  mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta”.  

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang tersebut, adapun rumusan masalah pada penelitian kali 

ini yaitu : 

1. Bagaimana membuat sistem yang dapat memprediksi minat UKM mahasiswa di 

Politeknik Negeri Jakarta. 

2. Bagaimana menerapkan metode K-Nearest Neighbor untuk 

mengimplementasikan pola peminatan dan memprediksi minat terhadap UKM 

di Politeknik Negeri Jakarta. 
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1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian yang kami lakukan diantara lain adalah : 

1. Dataset yang digunakan dalam penelitian ini dengan jumlah sebanyak 73 

mahasiswa. 

2. Penelitian ini dilakukan pada 4 UKM di Politeknik Negeri Jakarta. 

3. Penelitian ini menggunakan metode K-Nearest Neighbor. 

4. Penelitian ini menggunakan 3 atribut yaitu tes tulis, tes wawancara, dan tes 

divisi. 

1.4 Tujuan Dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan  

Tujuan pada penelitian kali ini ialah : 

1. Membuat sebuah sistem prediksi minat terhadap UKM di Politeknik Negeri 

Jakarta berbasis web. 

2. Menerapkan metode K-Nearest Neighbor dalam mengimplementasi pola 

peminatan UKM serta memprediksi minat terhadap UKM. 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat pada penelitian ini adalah : 

1. Mempermudah pihak UKM Politeknik Negeri Jakarta dalam melakukan 

evaluasi minat mahasiswa untuk dapat mengembangkan UKM tersebut. 

2. Bertambahnya informasi bagi pihak Politeknik Negeri Jakarta ataupun pihak lain 

yang sedang membutuhkan data terkait peminatan UKM mahasiswa. 

3. Penelitian ini dapat berguna menjadi bahan rujukan penelitian lain mengenai 

penentuan pola dengan menggunakan metode K-NN. 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan masalah ini terdiri dari langkah- 

langkah berikut ini : 

1.5.1 Metode pengumpulan data 

Pada tahap ini melakukan pengumpulan data-data yang diperlukan dalam 

perancangan pada aplikasi sistem berbasis web yaitu data yang berada pada 4 UKM 
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yang digunakan pada penelitian ini. Pengumpulan data ini dengan menggunakan 3 

metode, yaitu :wawancara, observasi, dan studi pustaka. 

1.5.2 Metode pengembangan sistem 

Pada tahap ini, dilakukan pengembangan sistem dengan metode waterfall. Dengan 

tujuan agar sistem yang dirancang lebih sistematis dan efektif sesuai dengan 

kebutuhan yang perlukan. Dan menghasilkan aplikasi sistem prediksi minat 

terhadap UKM di Politeknik Negeri Jakarta. Adapun model waterfall yang 

digunakan adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 1.1 Tahapan Metode Waterfall 

Sumber:(Agung et al., 2018) 

 

Dalam pengembangannya metode waterfall memiliki beberapa tahapan yang 

berurut yaitu: 

1. Requirement 

Pada tahap ini langkah yang dilakukan yaitu sistem memahami perangkat  lunak  

yang diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. Informasi ini 

biasanya dapat diperoleh melalui wawancara, diskusi atau survei langsung. 

Informasi dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna. 

2. Design 
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Pada tahap ini melakukan desain untuk memecahkan permasalahan yang terjadi 

dimana merancang karakteristik antarmuka agar sistem tepat sasaran, arsitek 

perangkat lunak, dan basis data. 

3. Implementation 

Pada tahap ini sistem yang telah dirancang, mengimplementasikan dengan 

menggunakan bahasa pemograman PHP sebagai bahasa pemrograman web dan 

database MySQL, lalu melakukan pengujian terhadap tiap-tiap unit yang telah 

dibuat. 

4. Verification 

Pada tahap ini dilakukan pengujian dimana dilakukan pengecekan hasil output dari 

aplikasi. Apabila output tidak sesuai atau terjadi kesalahan maka penulis melakukan 

perbaikan agar output dari program sesuai dengan hasil yang diharapkan. 

5. Maintenance 

Pada tahap ini peneliti akan melakukan maintenance pada aplikasi, seperti adanya 

perbaiakan bug atau penambahan fitur apa saja untuk aplikasi. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian sistem yang telah dilakukan pada 

Politeknik Negeri Jakarta maka telah berhasil dibuat Sistem Implement mode K-

NN untuk memprediksi UKM berbasis web dengan kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem untuk memprediksi minat UKM mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta 

Berbasis web berhasil dibangun dengan menggunakan metode K-Nearest 

Neighbor dengan berupa hasil kategori. 

2. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan Aplikasi Memprediksi Minat UKM 

Mahasiswa Politeknik Negeri Jakarta Berbasis Website mampu melakukan 

pengelompokan kategori dengan melihat nilai data terkecil. 

3. Fitur yang disediakan pada aplikasi sudah dapat digunakan oleh pengguna 

berdasarkan pengujian black box testing meliputi 15 skenario pengujian yang 

dilakukan fitur berhasil memproses sesuai harapan dan aplikasi sudah layak 

digunakan oleh pengguna berdasarkan hasil UAT yang mendapat skor 84%. 

4. Berdasarkan ujicoba yang dilakukan menggunakan aplikasi Microsoft excel 

maka nilai K=5 memiliki nilai akurasi tertinggi. Lalu pada Rapid Miner 

mendapatkan nilai akurasi yang dihasilkan dari 5 dan 10 fold cross validation 

sebesar 97.26%. 

5.2 Saran 

Dalam pembuatan Aplikasi Prediksi Minat UKM Mahasiswa Politeknik Negeri 

Jakarta ini masih jauh dari sempurna dan masih banyak kekurangan didalamnya. 

Maka dari itu perlu dilakukan pengembangan dan penyempurnaan lebih lanjut. 

Adapun saran pengembangan aplikasi yaitu sebagai berikut:  

1. Pada web dapat ditambahkan informasi pengenalan lebih lanjut mengenai UKM 

yang ada di Politeknik Negeri Jakarta. 

2. Pada web tersebut ditambahkan seluruh data UKM yang ada di Politeknik 

Negeri Jakarta. 
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LAMPIRAN 

 

LAMPIRAN 1 Transkrip Wawancara Responden Pertama 

 

Nama Responden  : Farid 

Waktu Wawancara: 28 Mei & 1 Juni 2021 

Media Wawancara: Whatsapp & Google Meet 

Pewawancara: “Assalamualaikum, mau bertanya perihal parameter atau atribut    

untuk masuk ke HIMATIK boleh ga ya?” 

Responden    : “Walaikumsalam. Kira kira parameter yang seperti apa tuh yang 

dibutuhkan?” 

Pewawancara: “Misalkan seperti tes wawancara atau apa gitu?” 

Responden    : “InsyaAllah boleh aja. Biar enak kita meet aja deh gimana biar bisa 

bahas semua” 

Pewawancara: “Siap makasihhh ya” 

 

Responden    : “Assalamualaikum bang. Nanti kita meetnya isnyallah sore ya” 

Pewawancara: “Waalaikumussalam. Boleh” 

Responden :”Untuk bergabung ke rapat video, klik link ini: 

https://meet.google.com/rvt-dggs-oybJika ingin bergabung lewat 

telepon, hubungi (US) +1 929-220-3806, lalu masukkan PIN ini: 

228 941 534#” 
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LAMPIRAN 2 Wawancara Responden Pertama 
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LAMPIRAN 3 Transkrip Wawancara Responden Kedua 

 

Nama Responden  : Ilham 

Waktu Wawancara: 1 Juni 2021 

Media Wawancara: Whatsapp  

Pewawancara: “Assalamualaikum wr wb, saya Muhammad Rashad dari PNJ 

jurusan TIK ingin bertanya mengenai parameter untuk masuk ke 

dalam BO GEMA dan nantinya hal tersebut untuk keperluan 

skripsi saya. Apakah saya di izinkan untuk bertanya mengenai hal 

tersebut?” 

Responden    :  “Waalaikumsalam wr wb. Halo bang rashad, boleh bang” 

Pewawancara: “Saya ingin bertanya, ada parameter apa saja untuk mahasiswa ingin 

masuk  ke dalam BO GEMA? Misalkan ada tes wawancara dll” 

Responden    : “Sebelumnya, di GEMA itu ada seleksi 2 tahap. Pertama seleksi 

untuk menjadi calon anggota, dan kedua untuk menjadi anggota 

tetap. Tujuannya adalah mencari agar tidak ada anggota yg kabur 

karena seleksi alam. Untuk tes menjadi calon anggota, yang 

dilakukan sm seperti open recruitment ormawa biasanya, yaitu: 

- pengisian form 

- tes wawancara 

- setelah tes wawancara akan ada tugas yg diberikan sesuai divisi 

yg dipilih dengan deadline yg ditentukan 

- staffing 

- pengumuman penerimaan 

Pewawancara: “Terima kasih banyak nih atas informasi dan bantuannya ya” 
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LAMPIRAN 4 Wawancara Responden Kedua 
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LAMPIRAN 5 Transkrip Wawancara Responden Ketiga 

 

Nama Responden  : Feby 

Waktu Wawancara: 1 Juni 2021 

Media Wawancara: Whatsapp  

Pewawancara: “Assalamualaikum wr wb, saya Muhammad Rashad dari PNJ 

jurusan TIK ingin bertanya mengenai parameter untuk masuk ke 

dalam BO KOPMA dan nantinya hal tersebut untuk keperluan 

skripsi saya. Apakah saya di izinkan untuk bertanya mengenai hal 

tersebut?” 

Responden    :  “Wa'alaikumsalam, boleh kalau mau bertanya silahkan saja, terkait 

mengenai paramater mungkin bisa dilihat dibawah ini  

Ini adalah tahapan untuk menjadi anggota BO Kopma : 

1. Melakukan investasi (menjadi anggota pasif Kopma PNJ) 

dengan membayar biaya investasi sebesar 30rb terdiri dari 

simpanan pokok 15rb, simpanan wajib 10rb, dan biaya administrasi 

5rb  

2. Mengikuti rangkaian tes masuk anggota aktif kopma PNJ dengan 

mengisi formulir kesediaan menjadi anggota kopma dan 

melakukan wawancara terkait bidang di kopma 

Mungkin jika kurang jelas bisa ditanya aja ya” 

Pewawancara: “Ada tes divisi juga ga ya di BO KOPMA??” 

Responden    : ” Untuk calon staf dan asistensi (tes wawancara aja  adanya ini 

didalamnya sudah merangkap tes divisi juga karena semua pertanyaan divisi 

ada)” 
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LAMPIRAN 6 Wawancara Responden Ketiga 
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LAMPIRAN 7 Transkrip Wawancara Responden Keempat 

 

Nama Responden  : Fadel 

Waktu Wawancara: 30 Mei 2021 

Media Wawancara: Whatsapp  

Pewawancara: “Assalamualaikum, maaf nih mengganggu waktunya lagi. Mau 

bertanya perihal parameter untuk masuk ke dalam MPM kira2 

boleh ga ya?” 

Responden  : “waalaikumussalam warahmatullah wabarakatuh. Kalau MPM 

sendiri, untuk masuknya harus melalui proses pemilihan raya 

1. Pendaftaran (seleksi berkas, tes tulis, dan wawancara 2 tahap) 

2. Kampanye 

3. Eksplorasi kandidat 

4. Pencoblosan 

Pencoblosan (pemungutan suara), hanya 13 total kuota yang 

tersedia, tetapi belakangan kuota tersebut tidak terpenuhi, otomatis 

ketika sudah melewati tahapan pendaftaran maka sudah lolos 

Pewawancara: “Makasih banyak ya informasinya” 
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LAMPIRAN 8 Wawancara Responden Keempat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer-Politeknik Negeri Jakarta 
 

LAMPIRAN 9 User Acceptance Test 
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(Lanjutan) 
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(Lanjutan) 

 

 


