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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KEEPONIC 

(MARKETPLACE PERALATAN HIDROPONIK) BERBASIS MOBILE 

ABSTRAK 

Pertanian hidroponik merupakan salah satu teknik dalam budidaya pertanian dengan 

memanfaatkan air sebagai media tanam dengan menekankan kebutuhan hara nutrisi bagi 

tanaman. Pertanian hidroponik semakin diminati oleh masyarakat biasa maupun petani di 

Indonesia karena pemeliharaan yang mudah dan dapat diterapkan pada lahan yang 

sempit. Berdasarkan data yang dirilis oleh Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia 

(APJII) tahun 2018 mengemukakan bahwa, 33,5% petani lahan sendiri memiliki 

kemampuan dalam menggunakan internet. Terbatasnya segmentasi pasar dari hidroponik 

membuat para pelaku usaha hidroponik sulit untuk memulai atau mengembangkan 

usahanya. Marketplace yang ada di Indonesia belum mengakomodasi pelaku usaha dalam 

memasarkan produk hidroponik secara khusus. Dalam penelitian ini difokuskan pada 

pembangunan sistem informasi keeponic berbasis mobile untuk para pelaku budi daya 

hidroponik dalam membudidayakan hidroponik, melihat artikel, membeli produk, dan 

mendaftar sebagai penjual jika memungkinakan. Sistem informasi penjualan produk 

hidroponik berbasis mobile ini dibangun menggunakan framework React Native dan Node 

JS. Untuk membuktikan sistem dapat diterima pengguna akhir, maka dilakukan penilaian 

kebergunaan sistem dengan Pengujian Beta yang menggunakan metode pengujian UAT. 

Didapat bahwa sistem mendapat kategori 'Sangat Baik' setelah skor rata-rata UAT 

dikonversikan dengan kriteria presentase skor, dengan ini sistem informasi marketplace 

keeponic berbasis mobile dapat berhasil memenuhi standar kebergunaan oleh pengguna.  

 

 

 

 

 

Kata Kunci :  Hidroponik, Marketplace, Framework, React Native.



 

vi 

 

DAFTAR ISI  

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ..................................................... i 

LEMBAR PENGESAHAN .................................................................................... ii 

KATA PENGANTAR ............................................................................................ ii 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK 

KEPENTINGAN AKADEMIS ............................................................................. iv 

ABSTRAK .............................................................................................................. v 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... vi 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................. ix 

DAFTAR TABEL .................................................................................................. xi 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xiii 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang Masalah ............................................................................... 1 

1.2 Perumusan Masalah ..................................................................................... 2 

1.3 Batasan Masalah........................................................................................... 2 

1.4 Tujuan dan Manfaat ..................................................................................... 3 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi ........................................................................ 3 

BAB II TINJUAN PUSTAKA ............................................................................... 6 

2.1 Penelitian Sejenis ......................................................................................... 6 

2.2 Hidroponik ................................................................................................... 7 

2.3 Rancang Bangun .......................................................................................... 8 

2.4 React Native ................................................................................................. 8 

2.5 Node JS ........................................................................................................ 9 

2.6 API ............................................................................................................... 9 

2.7 REST ............................................................................................................ 9 



vii 

 

 

 

2.8 Amazon Web Services ............................................................................... 10 

2.9 Midtrans ..................................................................................................... 10 

2.10 Payment Gateway....................................................................................... 10 

2.11 Sistem Pengujian ........................................................................................ 11 

2.12 Mobile ........................................................................................................ 11 

2.13 Black box Testing ....................................................................................... 11 

2.14 User Acceptance Testing (UAT) ................................................................ 12 

2.15 Firebase...................................................................................................... 13 

2.16 Unified Modelling Language ..................................................................... 13 

2.16.1 Use Case Diagram ................................................................................. 13 

2.16.2 Activity Diagram .................................................................................... 15 

BAB III PERENCANAAN DAN REALISASI .................................................... 17 

3.1 Perancangan Program Aplikasi .................................................................. 17 

3.1.1 Deskripsi Program Aplikasi ................................................................... 17 

3.1.2 Cara Kerja Program Aplikasi ................................................................. 19 

3.1.3 Analisis Kebutuhan Sistem .................................................................... 22 

3.1.4 Rancangan Program Aplikasi ................................................................. 23 

3.1.3.1 Use Case Diagram .............................................................................. 23 

3.1.3.2 Enhanced Entity Relationship (EER) Diagram .................................. 24 

3.1.3.3 Activity Diagram ................................................................................. 33 

3.1.3.4 Perancangan Prototyping .................................................................... 40 

3.1.3.5 Evaluasi Prototyping ........................................................................... 54 

3.2 Realisasi Program Aplikasi ........................................................................ 55 

3.2.1.1 Implementasi Antarmuka Pengguna ................................................... 55 

BAB IV PEMBAHASAN ..................................................................................... 80 



viii 

 

 

 

4.1 Pengujian Sistem ........................................................................................ 80 

4.2 Deskripsi Pengujian ................................................................................... 80 

4.3 Prosedur Pengujian .................................................................................... 80 

4.4 Data Hasil Pengujian .................................................................................. 82 

4.4.1 Pengujian Integrasi Sistem ..................................................................... 82 

4.4.2 Pengujian Alpha ..................................................................................... 85 

4.4.3 Pengujian Beta ........................................................................................ 97 

4.4.4 Pengujian Stress ..................................................................................... 99 

4.4.5 Pengujian Prototype ............................................................................. 101 

4.5 Evaluasi Hasil Pengujian.......................................................................... 102 

4.6.1 Hasil Evaluasi Pengujian alpha testing ................................................ 102 

4.6.2 Hasil Evaluasi Pengujian Beta.............................................................. 103 

4.6.3 Pengujian Integrasi ............................................................................... 108 

4.6.4 Pengujian Stress ................................................................................... 108 

4.6.5 Pengujian Prototype ............................................................................. 108 

BAB V PENUTUP .............................................................................................. 109 

5.1 Kesimpulan ................................................................................................... 109 

5.2 Saran .............................................................................................................. 109 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... viii 



 

ix 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 3. 1 Flowchart Aplikasi Keeponic ........................................................... 19 

Gambar 3. 2 Use Case Diagram Aplikasi Keeponic ............................................. 23 

Gambar 3. 3 Entity Relationship Diagram aplikasi Keeponic .............................. 25 

Gambar 3. 4 Activity Diagram Login pada aplikasi Keeponic ............................. 33 

Gambar 3. 5 Activity Diagaram pada halaman Beranda....................................... 34 

Gambar 3. 6 Activity Diagram pada halaman detail produk ................................ 35 

Gambar 3. 7 Activity Diagram mengambil data profile Pengguna ....................... 36 

Gambar 3. 8 Activity Diagram penambahan Produk pada halaman keranjang .... 37 

Gambar 3. 9 Activity Diagram detail pembelian produk ...................................... 38 

Gambar 3. 11 Activity Diagram halaman pendaftaran Seller ............................... 39 

Gambar 3. 12 Halaman selamat datang aplikasi Keeponic ................................... 41 

Gambar 3. 13 Tampilan halaman login dan beranda ............................................ 42 

Gambar 3. 14 Tampilan antarmuka halaman keranjang ....................................... 43 

Gambar 3. 15 Tampilan antarmuka halaman detail produk .................................. 45 

Gambar 3. 16 Tampilan antarmuka detail pengiriman .......................................... 46 

Gambar 3. 17 Tampilan halaman detail pengiriman dan detail pembayaran ........ 47 

Gambar 3. 18 Tampilan halaman detail pembayaran dan daftar pembayaran ...... 48 

Gambar 3. 19 Tampilan antarmuka halaman pembayaran .................................... 49 

Gambar 3. 20 Tampilan antarmuka halaman pembelian produk sukses ............... 50 

Gambar 3. 21 Tampilan antarmuka halaman profile ............................................ 51 

Gambar 3. 22 Tampilan antarmuka halaman pendaftaran seller ........................... 52 

Gambar 3. 23 Tampilan halaman selamat datang pada aplikasi Keeponic ........... 55 

Gambar 3. 24 Tampilan halaman beranda ............................................................ 57 

Gambar 3. 25 Tampilan halaman keranjang ......................................................... 59 

Gambar 3. 26 Tampilan halaman detail produk .................................................... 62 

Gambar 3. 27 Tampilan halaman detail pemesanan ............................................. 65 

Gambar 3. 28 Tampilan informasi pelanggan dan pilihan pembayaran ............... 68 

Gambar 3. 29 Tampilan pembelian produk sukses dan tampilan keranjang......... 71 

Gambar 3. 30 Tampilan profil pengguna dan pendaftaran seller .......................... 73 

Gambar 3. 31 Tampilan konfirmasi password dan pendaftaran sukses ................ 75 



 

 

 

Gambar 3. 32 Tampilan login seller……………………………………………...77 

Gambar 3. 33 Halaman keranjang jika Pengguna telah membayar ...................... 78 

Gambar 3. 34 Tampilan halaman keranjang ketika produk telah sampai ............. 79 



 

xi 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 1 Tabel kriteria presentasi ........................................................................... 12 

Tabel 2 Simbol Use Case Diagram ....................................................................... 14 

Tabel 3 Simbol Activity Diagram ......................................................................... 15 

Tabel 4 Entitas tabel sec_user ............................................................................... 26 

Tabel 5 Kamus data entitas pada tabel sec_user_address ..................................... 27 

Tabel 6 Kamus Data Entitas t_subdistricts ........................................................... 27 

Tabel 7 Kamus Data Entitas t_cities ..................................................................... 27 

Tabel 8 Kamus Data Entitas t_provinces .............................................................. 28 

Tabel 9 Kamus Data Entitas sec_market .............................................................. 28 

Tabel 10 Kamus Data Entitas m_product ............................................................. 29 

Tabel 11 Kamus Data Entitas t_product ............................................................... 29 

Tabel 12 Kamus Data Entitas t_product_category ............................................... 30 

Tabel 13 Kamus Data Entitas t_order ................................................................... 30 

Tabel 14 Kamus Data Entitas t_article ................................................................. 31 

Tabel 15 Kamus Data Entitas sec_token .............................................................. 31 

Tabel 16 Kamus data entitas t_wishlist ................................................................ 32 

Tabel 17 Tabel daftar API yang digunakan pada aplikasi Keeponic .................... 53 

Tabel 18 Daftar item pengujian ............................................................................ 80 

Tabel 19 Tabel pengujian integrasi sistem ............................................................ 82 

Tabel 20 Tabel pengujian modul authentikasi ...................................................... 85 

Tabel 21 Tabel pengujian modul beranda ............................................................. 86 

Tabel 22 Tabel pengujian modul keranjang .......................................................... 88 

Tabel 23 Tabel pengujian modul profile ............................................................... 90 

Tabel 24 Pengujian Modul Detail Produk ............................................................ 91 

Tabel 25 Pengujian Modul Kelola Profil .............................................................. 92 

Tabel 26 Pengujian Modul Beli Produk ................................................................ 95 

Tabel 27 Instrumen pertanyaan UAT.................................................................... 98 

Tabel 28  Hasil Kuesioner UAT ........................................................................... 99 

Tabel 29  Spesifikasi Server ............................................................................... 100 

Tabel 30 Hasil Pengujian Stress Testing ............................................................ 100 



xii 

 

 

 

Tabel 31 Tugas dan Skenario Pengujian Prototype ............................................ 101 

Tabel 32 Skor Pengujian Prototype .................................................................... 102 

Tabel 33 Skor Ideal ............................................................................................. 103 

Tabel 34 Hasil perhitungan butir pertanyaan kuesioner ..................................... 104 

Tabel 35 Hasil perhitungan rata-rata butir pertanyaan kuesioner ....................... 107 

  



xiii 

 

 

 

 DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1 Daftar Riwayat Hidup ...................................................................... x 

Lampiran 2 Transkip Wawancara ..................................................................... xi 

 



 

1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi dan informasi terus berkembang dan saling terhubung 

pada saat ini. Internet adalah sebuah sistem jaringan yang menghubungkan berbagai 

komputer dari berbagai belahan dunia untuk saling terhubung dan bertukar data 

serta bertukar informasi (Cruz, 2013). Internet juga sebagai media informasi yang 

sangat dibutuhkan masyarakat luas tidak terkecuali para petani di indonesia yang 

bisa memanfaatkan jaringan internet untuk memenuhi kebutuhan mencari 

informasi, komunikasi dan lainnya. Menurut Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet 

Indonesia (APJII) pada hasil survei penetrasi penguna internet Indonesia 2019-2020 

(Q2) mengemukakan bahwa, total pengguna internet Indonesia saat ini mencapai 

196,71 juta jiwa dari 266,91 juta jiwa penduduk Indonesia (Sofiani and Nurhidayat, 

2019). Secara demografik, masyarakat yang menggunakan internet di Indonesia 

dilihat dari jenis kelamin, diketahui bahwa kaum pria 51,5% dan wanita 48,4%. 

Walaupun hampir berimbang, namun populasi pria lebih banyak daripada wanita. 

Angka yang hampir sama adalah masyarakat yang tinggal di perkotaan 

dibandingkan pedesaan. Masyarakat pengguna internet di perkotaan 51% dan 

pedesaan 49% (Kuswarno, 2015). 

Dengan adanya data peningkatan penggunaan internet pada Masyarakat 

perkotaan, selain digunakan sebagai media komunikasi, internet juga dapat 

dijadikan suatu peluang untuk menciptakan suatu media elektronik pemasaran 

produk yang menghubungkan banyak penjual dan pembeli untuk saling 

bertransaksi yang disebut sebagai marketplace (Wahyuni et al., 2018).  marketplace 

juga dapat menjadi sebuah manfaat untuk masyarakat dalam sektor pertanian 

terutama dalam konsep pertanian perkotaan atau urban farming. Urban farming 

adalah konsep memindahkan pertanian konvensional ke pertanian perkotaan. 

Pertanian konvensional lebih berorientasi pada hasil produksi, sedangkan urban 

farming lebih pada karakter pelakunya yakni masyarakat urban. Urban farming 

telah menjadi gaya hidup karena semakin tinggi kesadaran masyarakat urban untuk 

menjalani gaya hidup sehat (Zuraiyah, Suriansyah and Akbar, 2019). Urban 



 

 

 

farming pada masa pandemi COVID-19 menjadi tren baru, berdasarkan hasil 

survey MarkPlus dari 110 responden, 98,2 persen responden setuju bahwa urban 

farming memiliki prospek dalam mendukung kegiatan pertanian dengan alasan 

ketahanan pangan, ramah lingkungan, dan peningkatan pendapatan 

(Christiyaningsih, 2020). Selain itu, masyarakat masih merasa adanya kebutuhan 

dukungan terhadap kegiatan urban farming terutama dalam kebutuhan peralatan 

hidroponik. Salah satu metode daripada urban farming adalah hidroponik, 

hidroponik merupakan salah satu metode urban farming yang memiliki konsep 

bercocok tanam dengan menggunakan air sebagai pengganti tanah (soiless) sebagai 

media tumbuh tanaman. Metode hidroponik dianggap lebih ramah lingkungan 

dibandingkan metode konvensional (menggunakan tanah) (Zuraiyah, Suriansyah 

and Akbar, 2019).  

Dengan meningkatnya minat Masyarakat akan pertanian urban farming 

terutama hidroponik, maka dibuatlah penelitian berjudul Rancang Bangun Sistem 

Informasi Keeponic Berbasis Mobile, dengan adanya aplikasi Keeponic, 

Masyarakat yang ingin memulai pertanian urban farming dengan metode 

hidroponik akan lebih mudah untuk memulai pertanian hidroponik, aplikasi ini juga 

menyediakan media pembelajaran bagi Masyarakat yang ingin memulai pertanian 

urban farming dengan metode hidroponik. 

1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka dapat dirumuskan 

permasalahannya adalah bagaimana merancang dan membangun sistem informasi 

marketplace Keeponic berbasis mobile? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam pengembangan sistem ini adalah: 

a. Aplikasi ini digunakan oleh pengguna yang memiliki kebutuhan untuk membeli 

peralatan pertanian hidroponik. 

b. Aplikasi ini terintegrasi dengan Aplication Programming Interfaces(API) yang 

juga dapat terhubung dengan data yang terdapat pada web supplier. 



 

 

 

c. Aplikasi dibangun dengan menggunakan framework React Native dan Node Js. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Adapun tujuan yang didapat pada penelitian ini, yaitu: 

a. Membangun aplikasi marketplace Keeponic berbasis mobile dengan 

menggunakan framework React Native dan Node Js 

1.4.2 Manfaat 

Adapun manfaat yang diperoleh terhadap rancang bangun aplikasi keeponic, yaitu:  

a. Membantu Masyarakat dalam memulai bisnis Pertanian metode Hidroponik 

serta memudahkan Masyarakat untuk mencari dan membeli produk peralatan 

pertanian hidroponik 

b. Terintegrasi dengan Seller atau penjual alat dan penyedia hidroponik dalam satu 

aplikasi, sehingga Masyarakat akan dengan mudah membeli, mencari peralatan 

pertanian hidroponik dan memasangkan Hidroponiknya masing-masing. 

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi 

1.5.1 Metode Pengumpulan Informasi 

1) Studi Literatur 

Dalam studi literatur ini peneliti mencari informasi yang sesuai dengan tema 

penelitian. Pencarian informasi ini diambil dari berbagai sumber pustaka yang 

memiliki hubungan dengan pembuatan Marketplace berbasis mobile yang 

menggunakan teknologi terbaru dan populer. 

2) Kebutuhan Pengembangan Sistem 

Langkah selanjutnya setelah peneliti memperoleh informasi dari berbagai sumber 

penelitian tentang Marketplace berbasis mobile yang menggunakan teknologi 

terbaru dan populer. Selanjutnya mengkaji SDLC, Disini peneliti akan 

menggunakan teknologi pengembangan yang sudah mapan mulai dari database, 

frontend, sampai dengan backend. 



 

 

 

3) Metodologi Pengembangan Sistem 

Tahapan pengembangan sistem yang akan dibuat, peneliti menggunakan 

pendekatan metode Software Development Life Cycle (SDLC) yaitu prototyping. 

Metode protoyping merupakan suatu teknik untuk mengumpulkan informasi 

mengenai requirement pengguna secara cepat dengan befokus pada penyajian dari 

aspek-aspek perangkat lunak yang akan nampak bagi pelanggan atau pemakai 

(Susanto and Andriana, 2016). Metode ini melingkupi fase-fase sebagai berikut: 

a. Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan sistem dilakukan dengan mengidentifikasi terkait infrastruktur, 

tools pengembangan, dan juga menentukan fitur-fitur apa saja yang akan dibuat 

dalam sistem informasi Keeponic berbasis mobile dengan batasan-batasan yang 

telah dibuat. 

b. Perancangan Sistem 

Selanjutnya melakukan perancangan sistem ke dalam bentuk desain prototype yang 

sesuai dengan kebutuhan sistem yang sudah diidentifikasi sebelumnya, pada 

tahapan ini berfokus pada perancangan penyajian input dan format output, 

perancangan UML, dan perancangan database. 

c. Realisasi Sistem 

Tahapan perancangan sistem sudah sesuai, maka akan dilanjutkan untuk 

merealisasikan perancangan ke dalam bahasa pemrograman. Proses ini 

membutuhkan ketelitian karena disesuaikan dengan kebutuhan perangkat lunak 

yang sudah dilakukan pada tahap sebelumnya. 

d. Menguji Sistem 

Setelah sistem dibuat dan sudah menjadi perangkat lunak yang siap pakai, maka 

akan dilakukan pengujian sistem. Pengujian sistem ini biasanya dilakukan black 

box. Pengujian black box akan menguji fungsi-fungsi tampilan agar sesuai dengan 

kebutuhan kebutuhan sistem. 

e. Pemeliharaan Sistem 



 

 

 

Tahap selanjutnya adalah melakukan pemeliharaan sistem dengan mengembangkan 

atau menambahkan fitur yang telah dibangun. 

4) Pembuatan Laporan 

Setelah melakukan pengembangan sistem informasi Keeponic berbasis mobile. 

tahapan selanjutnya adalah melakukan pembuatan laporan skripsi berdasarkan 

sistem yang dibangun sesuai dengan panduan. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Terdapat beberapa poin yang merupakan hasil dari penelitian, yaitu: 

a. Berdasarkan perancangan dan pembangunan yang dilakukan peneliti, maka 

dapat disimpulkan perancangan dan pembangunan sistem informasi 

marketplace keeponic berbasis mobile telah berhasil diimplementasikan 

b. Pengujian alpha dengan menggunakan teknik pengujian black-box yang 

dilakukan telah menghasilkan presentase sebesar 100% yang berarti semua 

fitur pada sistem informasi keeponic berbasis mobile berfungsi dengan baik 

c. Pengujian integrasi sistem yang dilakukan pada penelitian ini menyatakan 

bahwa, sistem informasi keeponic berbasis mobile dengan sistem informasi 

keeponic admin dan seller berbasis web telah berhasil terintegrasi dan dapat 

menampilkan data yang sesuai. 

d. Pengujian beta pada sistem informasi keeponic berbasis mobile yang dilakukan 

oleh Pengguna dengan menggunakan UAT menghasilkan presentase sebesar 

81,4% yang menyatakan bahwa sistem informasi keeponic berbasis mobile 

dapat digunakan dengan baik. 

e. Pengujian stress yang telah dilakukan pada penelitian ini menghasilkan error 

request sebesar 0% sehingga disimpulkan bahwa, belum ditemukan kegagalan 

sistem marketplace keeponic dalam menangani dari 500 hingga 5000 request 

secara bersamaan dengan masing-masing banyaknya user. 

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah ditulis oleh peneliti, terdapat beberapa saran yang 

diberikan oleh pengembang, maupun peneliti. Saran ini akan sangat berguna 

nantinya untuk pengembangan kemampuan pengembang atau peneliti. Saran 

tersebut diantaranya yaitu:  
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1. Aplikasi keeponic membutuhkan pengembangan lebih lanjut, terutama pada 

modul dan fungsi notifikasi, Pengguna akan membutuhkan notifikasi bahwa produk 

telah dikirim oleh penjual. 

2. Aplikasi keeponic membutuhkan modul forum yang berguna untuk melakukan 

diskusi antara penjual dan pembeli, serta berdiskusi terkait peralatan pertanian 

hidroponik.
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