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Rancang Bangun Aplikasi Perbandingan Harga Sembako dari 

Beberapa E-Commerce Berbasis Website 

Abstrak 

Seiring dengan berkembangnya teknologi, terbentuklah berbagai macam e-

commerce. Dengan adanya e-commerce, memudahkan pembeli dalam melakukan 

transaksi jual beli secara online. Namun harga dari tiap e-commerce berbeda-

beda. Sehingga membuat pembeli bingung harus berbelanja di e-commerce mana. 

Pembeli akan memilih e-commerce yang menawarkan harga yang lebih murah 

dengan barang yang sama. Terutama dengan harga sembako, pembeli akan 

mencari sembako dengan harga termurah. Oleh karena itu, perlu dirancang 

aplikasi perbandingan harga sembako dari beberapa e-commerce berbasis 

website dengan harapan dapat memudahkan pembeli dalam membandingkan 

harga sembako dari beberapa e-commerce. Aplikasi ini akan dibangun 

menggunakan framework Laravel dengan metode pengembangan sistem 

menggunakan waterfall. Metode pengujian yang dilakukan menggunakan 

Blackbox Testing.  

Kata kunci : Sembako, E-Commerce, Laravel, Blackbox Testing 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Di awal tahun 2020 ini, dunia dikagetkan dengan kejadian infeksi berat dengan 

penyebab yang belum diketahui, yang berawal dari laporan dari Cina kepada 

World Health Organization (WHO) terdapatnya 44 pasien pneumonia yang berat 

disuatu wilayah yaitu Kota Wuhan, Provinsi Hubei, China, tepatnya di hari 

terakhir tahun 2019 Cina(Davies, 2002). Di Indonesia sendiri jumlah masyarakat 

yang terinfeksi Covid-19 meningkat setiap harinya. Dengan adanya Covid-19, 

menghambat seluruh aktifitas manusia yang dilakukan secara tatap muka sehingga 

sekarang semua aktifitas tersebut dilakukan secara daring atau di rumah saja. 

Dengan adanya Covid-19 ini, seluruh aktifitas dilakukan menggunakan internet 

dan mau tidak mau seluruh manusia yang ada di dunia harus beradaptasi dengan 

perkembangan dan kemajuan teknologi yang begitu pesat. Hal ini berdampak juga 

dengan transaksi jual beli. 

Transaksi jual beli saat ini sangat mudah dilakukan secara online sehingga banyak 

penjual atau pembeli merambah ke teknologi yang lebih canggih. Saat ini pun 

terdapat berbagai macam situs e-commerce. E-commerce mencakupi segala proses 

pengembangan, pemasaran, penjualan, pengiriman, pelayanan, dan pembayaran 

para pelanggan, dengan dukungan dari jaringan mitra bisnis yang lebih luas. 

Sistem yang digunakan dalam penggunaan E-commerce sangat mengandalkan 

internet dengan jumlah pengguna yang sangat potensial dengan peningkatan dari 

tahun ke tahun(Permana et al., 2021). 

Karena banyaknya situs e-commerce  yang ada, menimbulkan salah satu 

masalah yaitu produk yang sama namun terdapat selisih harga dari produk yang 

dipasarkan oleh beberapa e-commerce. Hal tersebut membuat pembeli harus 

membandingkan harga barang dari beberapa e-commerce untuk mengetahui harga 

barang mana yang lebih murah harganya. 

Berdasarkan permasalah tersebut, akan dibuat “Aplikasi Perbandingan 

Harga Sembako dari Beberapa E-Commerce Berbasis Website” yang bertujuan 

untuk memudahkan pengguna dalam membandingkan harga sembako dari 
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beberapa e-commerce dan untuk mengetahui harga termurah dari barang yang 

dicari. Aplikasi ini akan  menampilkan barang sembako beserta harga dari 

beberapa e-commerce, menampilkan harga lain dari sembako yang dicari pada 

tiap e-commerce dan dapat menghubungkan langsung ke toko jika pengguna ingin 

melanjutkan transaksi jual beli. Aplikasi yang akan dibangun berbasis website 

menggunakan Framework Laravel. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana merancang aplikasi perbandingan harga barang sembako dari 

Tokopedia, Shopee dan Blibli berbasis website? 

2. Bagaimana memudahkan pengguna dalam membandingkan harga barang 

sembako dari Tokopedia, Shopee dan Blibli? 

3. Bagaimana membangun sistem perbandingan harga sembako yang 

terkoneksi dengan Tokopedia, Shopee dan Blibli? 

1.3 Batasan Masalah 

1. Sistem aplikasi ini sebagai platform dalam perbandingan harga barang 

sembako yang dapat diakses melalui localweb. 

2. Membandingkan harga sembako dari Tokopedia, Shopee dan Blibli 

berdasarkan data yang ada. 

3. Hanya dapat melakukan pencarian secara general. 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

1. Merancang aplikasi yang dapat memudahkan user dalam 

membandingkan harga sembako dari beberapa situs e-commerce. 

2. Mengimplementasikan aplikasi untuk user terutama untuk para ibu. 

1.4.2 Manfaat 

1. Memudahkan user dalam membandingkan harga sembako dari 

beberapa situs e-commerce. 

2. Menjalankan aplikasi sesuai kebutuhan user. 
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1.5 Metode Pelaksanaan Tugas Akhir 

Metode yang digunakan dalam menjalankan skripsi ini yaitu dengan 

menggunakan metode SDLC (Software Development Life Cycle). Salah satu 

bagian dari metode SDLC adalah metode SDLC Waterfall. Adapun tahapan 

dalam metode Waterfall adalah sebagai berikut : 

 

 

Gambar 1. 1 Metode Waterfall 

Sumber : https://www.hestanto.web.id/ 

 

Dari gambar diatas sudah didapatkan tahapan-tahapan metode pelaksanaan 

dalam menjalankan skirpsi ini. Untuk lebih jelasnya, berikut uraian dari 

gambar diatas : 

1. Requirement Analysis 

Pada tahap ini pengembang harus mengetahui seluruh informasi 

mengenai kebutuhan sofatware seperti kegunaan software yang 

diinginkan oleh pengguna dan batasan software. Informasi tersebut 

biasanya diperoleh dari wawancara, survey, ataupun diskusi. Setelah 

itu informs dianalisis sehingga mendapatkan data-data yang lengkap 

mengenai kebutuhan pengguna akan software yang akan 

dikembangkan. 
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2. Design  

Design dilakukan sebelum proses coding dimulai. Ini bertujuan untuk 

memberikan gambaran lengkap tentang apa yang harus dikerjakan dan 

bagaimana tampilan dari sebuah sistem yang diinginkan. Sehingga 

membantu menspesifikan kebutuhan hardware dan sistem, juga 

mendefinisikan arsitektur sistem yang akan dibuat secara keseluruhan. 

3. Development 

Proses penulisan code ada di tahap ini. Pembuatan software akan 

dipecah menjadi modul-modul kecil yang nantinya akan digabungkan 

dalam tahap selanjutnya. Dalam tahap ini juga akan dilakukan 

pemeriksaan lebih dalam terhadap modul yang sudah dibuat, apakah 

sudah memenuhi fungsi yang diinginkan atau belum. 

4. Testing 

Pada tahap ini akan dilakukan dilakukan penggabungan modul-modul 

yang sudah dibuat sebelumnya. Setelah itu akan dilakukan pengujian 

yang bertujuan untuk mengetahui apakah software sudah sesuai desain 

yang diinginkan dan apakah masih ada kesalahan atau tidak. 

5. Maintenance 

Maintenance adalah tahapan terakhir dari metode pengembangan 

waterfall. Di sini software yang sudah jadi akan dijalankan atau 

dioperasikan oleh penggunanya. Disamping itu dilakukan pula 

pemeliharaan yang termasuk : 

 Perbaikan kesalahan. 

 Perbaikan implementasi unit sistem. 

 Peningkatan jasa sistem sesuai kebutuhan baru. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pelaksanaan dan pengerjaan yang telah dilakukan, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1. Sistem aplikasi perbandingan harga sembako dari beberapa e-commerce 

berbasis website telah berhasil dibangun. 

2. Pengguna dapat melakukan perbandingan harga sembako sesuai yang dicari. 

3. Dari pengujian menggunakan teknik Blackbox Testing yang dilakukan 

menghasilkan presentase sebesar 100%, menyatakan bahwa aplikasi berjalan 

dengan baik. 

4. Aplikasi ini hanya dapat diakses via localweb dan tidak dapat di hosting 

karena adanya pihak ketiga yaitu Tokopedia, Shopee dan Blibli. 

5.2 Saran 

Aplikasi Perbandingan Harga Sembako pada Beberapa E-Commerce Berbasis 

Website masih perlu adanya perbaikan dan pengembangan pada sistem agar 

berjalan lebih efektif kedepannya. Saran untuk perbaikan dan pengembangan pada 

aplikasi selanjutnya, yaitu : 

1. Membuat tampilan user interface yang lebih baik dan lebih menarik. 

2. Menambahkan fitur pencarian secara meluas. 
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LAMPIRAN 2 TRANSKIP WAWANCARA 

Wawancara dilakukan dengan beberapa orang dengan pertanyaan dan jawaban seperti 

berikut : 

1. Dengan adanya pandemi ini, transaksi jual beli lebih meningkat dilakukan secara 

online dan terdapat banyak e-commerce yang ada di Indonesia. Apakah 

dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu dalam membandingkan sebuah 

harga barang di era pandemi ini? 

= Sangat perlu, karena dengan adanya pandemi ini kita terkena dampak ekonomi 

yang mengharuskan kita mengolah keuangan dengan baik. Sehingga dalam 

melakukan pembelian barang perlu mencari barang dengan harga termurah. 

2. Apakah dibutuhkan juga sebuah aplikasi untuk membandingkan harga sembako? 

Karena sembako merupakan keperluan paling penting. 

= Ya perlu. Karena banyaknya e-commerce yang ada membuat bingung ketika 

harus membandingkan harga sembako yang dicari dengan harga termurah. 

3. Aplikasi seperti apa yang harus ada dalam membandingkan harga sembako? 

= Aplikasi yang mudah digunakan dimanapun dan lebih baik aplikasi yang dapat 

diakses tanpa harus menginstal nya terlebih dahulu. 

4. Apa perlu aplikasi tersebut langsung terhubung dengan e-commerce yang ada? 

= Ya perlu, untuk memudahkan pengguna jika ingin langsung melanjutkan 

pembelian.
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LAMPIRAN 3 HASIL BETA TESTING 

 Aplikasi Xe-Mart memiliki tampilan yang baik 

 

 

 Aplikasi Xe-Mart membantu dalam membandingkan harga sembako 

 

 

 Fitur cari dapat digunakan dengan baik 
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 Fungsi Toggle dapat digunakan dengan baik 

 

 

 Fungsi pergi ke toko dapat langsung menghubungkan ke E-Commerce 

yang dituju 
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 Fungsi perbandingan harga berjalan dengan baik 

 

 

 


