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     ABSTRAK 

Biometrik sangat diperlukan untuk pengenalan individu khususnya mengidentifikasi 

individu melalui ciri biologis yang khas, misalnya sidik jari, retina mata, suara ucapan, 

dan wajah. Bagian individu yang paling umum dan alamiah yang dapat digunakan untuk 

mengenali seseorang ialah wajah, karena disebabkan fitur yang dimiliki wajah bersifat 

unik untuk setiap individu. Terlebih lagi di masa pandemic Covid-19 berbagai protokol 

kesehatan salah satunya mewajibkan seseorang untuk memakai masker. Untuk 

mendukung protokol tersebut harus ada suatu alat dan metode yang tepat dimana mesin 

dapat mengenali seseorang menggunakan bermasker Salah satunya menggunakan 

metode pengembangan Local Binary Pattern. Terbukti ini mampu untuk 

mengidentifikasi dalam citra grayscale. Metode ini  akan melakukan ekstraksi 

dan klasifikasi citra pada wajah untuk mengenali wajah baik bermasker maupun 

tidak memakai masker, lebih akurat dan mendapatkan hasil yang optimal dengan 

menggunakan hasil training sehingga database wajah akan digunakan untuk 

mencocokan hasil deteksi wajah dari kamera secara real time. implementasi 

yang telah dilakukan pada sistem pengenalan wajah menggunakan Local Binary 

Pattern tingkat keakuratannya hingga mencapai 60%.Hal ini dapat dikatakan 

program dapat mengenali wajah user 

Kata Kunci : Local Binary Pattern, Klasifikasi Citra, Deteksi Wajah Bermasker 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dengan  penerapan aplikasi pendeteksi masker dapat pula dijalankan sistem 

protokol kesehatan dengan pendeteksi program keamanan melalui sistem 

pendeteksian diri 5M( memakai masker, menjauhi kerumunan, mencuci tangan, 

menjaga jarak,membatasi interaksi). Penelitian - penelitian menjadi jawaban 

untuk mencari solusi terbaik dalam menanggulangi kondisi new normal ini. 

Biometrik sangat diperlukan untuk pengenalan individu khususnya 

mengidentifikasi melalui ciri biologis yang khas, misalnya sidik jari, retina mata, 

suara ucapan, dan wajah. 

Bagian secara umum yang dapat digunakan untuk mengenali seseorang adalah 

wajah karena apa yang dimiliki wajah setiap orang bersifat unik. Namun mata  

mempunyai karakteristik yang dapat di deteksi dengan mudah maka kerumitan 

mengidentifikasi wajah dapat diminimalisirkan. Seperti penelitian terdahulu 

oleh Agung Wicaksono(2021) mengenai penerapan metode deep learning 

menggunakan CNN. Untuk itu perlu adanya tambahan penerapan metode salah 

satunya adalah biometrik pengenalan menggunakan pengembangan Local 

Binary Pattern. Terbukti mampu untuk mengidentifikasi dalam citra grayscale. 

Metode ini akan melakukan ekstraksi dan klasifikasi citra pada wajah untuk 

mengenali wajah lebih akurat dan mendapatkan hasil yang optimal dengan 

menggunakan hasil training sehingga database wajah akan digunakan untuk 

mencocokan hasil deteksi wajah dari kamera secara real time. 

 Oleh karena itu, dipilihnya topik pada tugas akhir penulis yaitu rancang bangun 

ekstraksi fitur pada wajah bermasker dalam biometric face recognition 

menggunakan image processing karena khususnya untuk sistem yang bisa 

mengakomodir mengenali seseorang dapat terbaca secara tepat akurat tanpa 

harus melepaskan masker.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan diatas, maka perumusan 

masalahnya adalah : 

1. Bagaimana perancangan sistem pengenalan wajah bermasker. 

2. Bagaimana ekstraksi fitur wajah bermasker dengan metode Local Binary 

Pattern. 

1.3 Batasan Masalah 

Pembatasan suatu masalah digunakan untuk  menghindari adanya pelebaran 

pokok masalah serta kesalahpahaman dari pemahaman penelitian yang akan 

dilakukan. 

Berikut batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pengambilan citra wajah menggunakan kamera 

2. Input citra menggunakan bagian wajah individu hanya menggunakan 

aksesoris masker tidak dengan topi, jilbab dan yang lainnya yang bersifat 

penutup kepala 

3. Citra input hanya terdapat satu wajah 

1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Berdasarkan permasalahan maka tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Merancang sistem pengenalan individu melalui identifikasi wajah 

2. Mengaplikasikan metode Local Binary Pattern pada proses ekstraksi fitur 

wajah 

1.4.2 Manfaat 

Manfaat dari penelitian ini adalah 

1. Pengguna dapat menerapkan protokol kesehatan salah satunya tanpa harus 

melepas masker. 

2. Membangun deteksi dini berbasis pengenalan wajah 
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3. Memudahkan pengembangan ataupun menambahkan fitur lebih lanjut 

dikemudian hari.  

1.5 Metode Penyelesaian Masalah 

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan yaitu 

sebagai berikut: 

1.5.1 Identifikasi Masalah 

Dalam mengidentifikasikan permasalahan yang muncul, ditempuh dengan cara 

melakukan observasi dengan membaca berkas rencana induk riset nasional dan 

berita. Observasi dilakukan untuk mengetahui permasalahan bahwa penyehatan 

jiwa menjadi salah satu tantangan kesehatan Indonesia. Identifikasi masalah dari 

hasil observasi yaitu bagaimana pengenalan wajah dapat mengindentifikasi 

seseorang baik menggunakan masker ataupun tidak memakai masker. 

1.5.2 Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan yakni: 

Studi literatur adalah mencari informasi dari berbagai sumber referensi teori 

yang relefan dengan kasus atau permasalahan yang ditemukan. Referensi 

tersebut membahas biometrik pengenalan wajah dan juga pengolahan citra 

digital serta teori-teori yang terkait dengan materi penelitian. Referensi dapat 

dicari dari buku, jurnal, dan artikel berita. Tujuannya adalah untuk memperkuat 

permasalahan serta sebagai dasar teori dalam melakukan studi. 

1.5.3 Metode pengembangan sistem 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Rapid Aplication 

Development (RAD). Rapid Application Development (RAD) merupakan 

metode pengembangan suatu sistem informasi dengan memaksimalkan waktu 

yang relatif singkat. Metode ini bertujuan memberikan suatu sistem yang dapat 

memenuhi harapan dari para user. Pada saat RAD diimplementasikan, maka para 

user  menjadi bagian dari seluruh proses pengembangan sistem dengan bertindak 

sebagai pengambil keputusan pada tahapan - tahapan pengembangan. RAD  

menghasilkan suatu sistem dengan cepat dan tepat karena sistem yang 

dikembangkan diharapkan dapat memenuhi keinginan dari para user sehingga 
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dapat mengefektifkan waktu untuk pengembangan ulang setelah tahap 

implementasi. 

1.5.4 Analisis dan Desain Perancangan Sistem 

Tahap ini meliputi kegiatan analisa kebutuhan fungsional dari sistem 

berdasarkan studi literature yang dilakukan pada tahap sebelumnya. Kemudian 

dilanjutkan dengan melakukan perancangan model sistem. Perancangan adalah 

suatu bagian dari metodologi pengembangan pembangunan. Perancangan yang 

dibuat mencakup flowchart, Use Case Diagram dan Activity Diagram. 

1.5.5 Implementasi 

Tahap ini dilakukan dengan cara menerapkan rancangan sistem yang telah dibuat 

sebelumya. Selain itu, tahap ini juga menjelaskan bagaimana implementasi dari 

perancangan yang telah dibuat pada tahap sebelumnya, bagaimana infrastuktur 

sistem, bahasa pemrograman yang digunakan, dan bagaimana penggunaan 

database pada sistem ini. Sebagai rencana awal, aplikasi dibangun menggunakan 

bahasa pemrograman python. 

1.5.6 Pengujian 

Tahap ini yaitu melakukan uji coba terhadap aplikasi. Tujuan dari tahap ini yaitu 

untuk memastikan apakah sudah sesuai dengan kebutuhan yang sudah 

didefinisikan sebelumnya Aplikasi diuji berdasarkan metode black box untuk 

mengetahui tingkat keberhasilan dari bagian sistem. 

1.5.7 Kesimpulan dan Saran 

Pada tahap ini merupakan proses untuk menarik kesimpulan dan saran atas apa 

yang dilakukan selama pengerjaan tugas akhir. Dasar pengambilan kesimpulan 

dan saran diantaranya adalah hasil analisa dan pembahasan. Tahap ini bertujuan 

untuk menghasilkan gambaran penelitian secara ringkas,jelas, dan mudah 

dipahami 
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