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ABSTRAK 

 
Barkah Fadhlurrahman 

Manajemen Pemasaran 

Pembuatan Label Berbahan Stiker Pada Packaging Futs Fusionbites 

 

 
Estetika dapat berfungsi sebagai salah satu alat yang dapat digunakan untuk 

menarik perhatian konsumen pada era digital seperti saat ini. Oleh karena itu, 

mendesain kemasan atau biasa disebut dengan packaging dapaat menjadi salah 

satu alat yang digunakan untuk menarik perhatian konsumen sekaligus cara untuk 

menghadapi persaingan perdagangan yang semakin tajam. Mendesain kemasan 

dapat dilakukan dengan berbagai cara salah satunya adalah dengan menggunakan 

media label berbahan stiker. Stiker merupakan media yang sangat relatif disukai 

oleh sebagian masyarakat dan mempunyai daya tahan yang cukup lama diantara 

media lainnya. Metode yang digunakan dalam proses tugas akhir ini adalah 

metode kualitatif. Produk yang dihasilkan dari tugas akhir ini adalah stiker 

chicken burger, stiker chicken wings, stiker chiken fingers, stiker drumstick 

boneless, stiker crunchy chicken popcorn pada packaging Futs Fusionbites. 

 
Kata Kunci: Estetika – Kemasan – Stiker 

 
 

ABSTRAK 

Manajemen Pemasaran 

Making Labels Made of Stickers on Futs Fusionbites Packaging 

Aesthetics can function as a tool that can be used to attract consumers' attention 

in the digital era as it is today. Therefore, designing packaging or commonly 

referred to as packaging can be one of the tools used to attract the attention of 

consumers as well as a way to face increasingly fierce trade competition. 

Designing packaging can be done in various ways, one of which is by using label 

media made from stickers. Stickers are a medium that is relatively favored by 

some people and has a fairly long durability among other media. The method 

used in this final project is a qualitative method. The products produced from this 

final project are chicken burger stickers, chicken wings stickers, chicken fingers 

stickers, boneless drumstick stickers, crunchy chicken popcorn stickers on Futs 

Fusionbites packaging. 

 
Keywords: Aesthetics – Packaging – Stickers 
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BAB 5 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Hal yang dapat menarik minat konsumen untuk membeli suatu produk 

salah satunya dengan cara mempercantik packaging. Untuk mempercantik 

packaging dan menarik konsumen, maka dibuatlah label stiker yang berisi menu 

makanan beserta pilihan rasanya. Kelebihan dari label berbahan stiker yang sudah 

dibuat ini adalah memiliki harga yang murah dan bersaing, serta desain yang 

simple tapi menarik karena memiliki informasi tentang pilihan rasanya. 

Pembuatan label stiker pada packaging dapat dijadikan sebagai 

penyaluran kreativitas, sehingga dapat menjadi usaha kreatif dan peluang usaha. 

Untuk strategi pemasarannya dapat melalui media sosial. 

5.2 Saran 

Agar pembuatan label stiker pada packaging bisa lebih menarik lagi maka 

dibutuhkan : 

1. Kreativitas dan ide unik yang dapat mengikuti perkembangan zaman serta 

selera konsumen. 

2. Pembuatan stikernya dapat dikembangkan dengan mencetak langsung ke 

packaging-nya agar terlihat lebih rapi, lebih baik, serta menarik. 

3. Strategi pemasaran lebih ditingkatkan, baik melalui sosial media maupun 

dipasarkan secara langsung. 
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