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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang  

Sign System atau yang juga sering disebut sebagai sistem tanda atau 

petunjuk yang memberikan infomasi, seperti memberikan petunjuk jalan, 

penanda suatu tempat, atau rambu – rambu.  Menurut Sumbo Tinarbuko (2008), 

Sistem tanda / Sign System merupakan sebuah penggambaran visual, serta 

simbol grafik guna menjadi media komunikasi seseorang dengan lingkungan 

sekitar, dikelompokan menjadi 4 (empat) point. Pembagian ini berdasarkan 

fungsi dari sign system itu sendiri, untuk traffic sign, biasa kita jumpai dijalan 

– jalan umum digunakan untuk menngatur lalu lintas secara pasif, berupa 

gambar atau simbol abjad, lalu commercial sign, dalam mendirikan suatu 

tempat usaha, atau tempat – tempat rekreasi, dapat menggunakan commercial 

sign sebagai penanda tempat tersebut, memberikan informasi kepada 

pengunjung yang datang, selanjutnya wayfinding sign, yang biasa terdapat pada 

lokasi yang mencakup wilayah cukup luas, seperti kebun binatang, museum, 

dan beberapa tempat lainnya, dalam penggunaannya wayfinding sign digunakan 

sebagai pemberi informasi kepada pengunjung mengenai fasilitas yang ada dan 

juga menunjukan arah ketempat tersebut, dan adan juga safety sign, sering 

dijumpai di tempat proyek pembangunan. 

Perkembangan zaman ke era yang lebih modern dan simple, berdampak 

kepada kebiasaan hidup masyarakat, mereka mencari sesuatu yang lebih mudah, 

cepat, dan praktis. Dibeberapa tempat keramaian seperti Mall, Tempat Wisata, 

dan lainnya, banyak dipasang sign system guna mempermudah masyarakat 

untuk menuju tempat yang diinginkan, bahkan untuk skala tempat yang lebih 

kecil, seperti Kedai Kopi pun terdapat sign system, berupa commercial sign, dan 

juga wayfinding sign.Saung Singgah Kreatif merupakan sebuah tempat 

berkumpulnya orang/komunitas yang mengapresiasi seni, selain dari pada itu 

Saung Singgah Kreatif juga merupakan tempat hang out anak muda untuk 

sekedar meminum kopi ataupun memesan makanan. 
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Bernuansa khas tradisional, bangunan saung berbahan dasar bambu yang 

disusun. Dihalaman Saung Singgah Kreatif terdapat beberapa meja besar yang 

terbuat dari kayu jati, adapula disisi lain ada tempat untuk bersantai pada 

hammock yang disediakan. Landscape dan desain exterior keseluruhan 

bangunan dirancang dengan konsep menyatu dengan alam. Banyaknya sarana 

yang disediakan seperti, kawasan hammock, kawasan meja kayu, saung utama, 

toilet, musholla, ruang baca, tempat untuk memesan makanan/minuman, dan 

juga area hijau akan menyulitkan bila pengunjung baru yang datang dan belum 

mengetahui dimana letak yang ingin dituju. 

Sejauh ini pihak pengelola belum memiliki sign system yang terdapat pada 

Saung Singgah Kreatif. Informasi mengenai tempat - tempat yang dimiliki oleh 

Saung Singgah Kreatif dirasa perlu untuk mempermudah pengunjung, 

mengingat luasnya kawasan Saung Singgah Kreatif. Selain dari identification 

signage berupa penanda lokasi Saung Singgah Kreatif beserta fasilitas yang 

disediakan, direction signage seperti rambu larangan dan petunjuk lokasi ke 

tempat - tempat yang tersedia, dan informasi yang lainnya. Dengan dibuatnya 

sign system di Saung Singgah Kreatif yang informatif dan lengkap, diharapkan 

pengunjung tidak lagi bingung, dan membuat nyaman untuk mengunjungi 

Saung Singgah Kreatif. 

1.2. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang diangkat, muncul rumusan 

masalah Bagaimana cara merancang sign system di Saung Singgah Kreatif? 

1.3. Ruang Lingkup Pembahasan  

Ada beberapa point yang ditentukan sebagai ruang lingkup pembahasan 

pada tugas akhir yang dibuat, sebagai berikut: 

a. Penjelasan mengenai proses perancangan sign system Saung 

Singgah Kreatif; Penerapan teori desain grafis serta teori yang 

mendukung untuk perancangan sign system; 
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b. Penerapan media turunan untuk Saung Singgah Kreatif. 

1.4. Tujuan dan Manfaat Perancangan  

Beberapa tujuan dan juga manfaat dari penulisan tugas akhir ini, sebagai 

berikut:  

a. Tujuan Perancangan  

Tujuan dari penulisan tugas akhir Perancangan sign system Saung 

Singgah Kreatif, sebagai berikut:  

1) Menjelaskan proses perancang sign system Saung 

Singgah Kreatif; 

2) Menjelaskan teori yang pakai, dan juga elemen desain 

yang digunakan kedalam perancangan sign system;  

b. Manfaat Perancangan 

Manfaat dari tugas akhir berupa Perancangan Sign System Saung 

Singgah Kreatif adalah:  

1) Manfaat bagi pribadi  

Perancangan Sign System Saung Singgah Kreatif sebagai 

tugas akhir yang diangkat, diharapkan dapat menjadi titik 

peningkatan yang dicapai oleh penulis setelah belajar 

selama VIII Semester, serta menjadi karya pengantar 

menuju kelulusan; 

2) Manfaat bagi perusahaan 

Dengan dirancangnya sign system di Saung Singgah 

Kreatif, pihak pengelola akan dapat merasakan dampak 

yang besar disektor pertumbuhan angka pengunjung, dan 

juga dapat menambah informasi yang disediakan; 
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3) Manfaat bagi akademis  

Penelitian yang dilakukan ini dapat menjadi sumber 

referensi kedepannya, pemaparan alur dalam mendesain, 

serta penerapan teori yang diterapkan dapat menjadi 

referensi untuk penelitian yang akan datang; 

4) Manfaat bagi masyarakat umum  

Dengan disusunnya penelitian ini, dapat 

menginformasikan kepada masyarakat luas adanya 

Saung Singgah Kreatif, dan juga meningkatkan 

eksistensi dari tempat ini, yang berdampak pada 

datangnya masyarakat ke Saung Singgah Kreatif. 

Perancangan Sign System di Saung Singgah Kreatif juga 

menambah informasi yang memudahkan masyarakat 

(dalam hal ini merupakan pengunjung) saat datang 

mengunjungi Saung Singgah Kreatif. 

1.5. Sistematika Penyusunan 

Untuk mempermudah proses penulisan, terdapat beberapa bagian yang 

disusun secara sistematis dan terstruktur. Ada 5 (lima) tahap/bagian yang 

menjelaskan tentang perancangan ini, berharap dengan dibaginya menjadi 

beberapa bab, dapat membuat pembaca lebih jelas dan dapat memahami 

prosesnya. Sistematika penyusunan tugas akhir sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN  

Pada bab ini merupakan pemaparan tentang Latar Belakang dilakukannya 

penelitian, Rumusan Masalah,  Ruang Lingkup Pembahasan, Tujuan dan 

Manfaat Perancangan, dan Sistematika Penyusunan dari penulisan. 
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BAB II LANDASAN PERANCANGAN  

Bab ini menjabarkan teori – teori yang digunakan guna menunjang 

penelitian tugas akhir. Beberapa teori yang dibahas berisi tentang teori desain 

grafis, teori warna, teori system tanda, dan beberapa teori lainnya yang 

digunakan mengacu pada perancangan sign system. 

BAB III METODE PERANCANGAN  

Adapula pada bab ini memaparkan mengenai metode pengumpulan data 

yang dibutuhkan dalam melakukan penelitian, penjelasan mengenai tempat 

penelitian (Saung Singgah Kreatif), menjelaskan hasil riset, analisis data riset 

dan arahan kreatif. 

BAB IV PEMBAHASAN 

 Pada tahapan ini pemaparan mengenai proses desain, tahapan – 

tahapan yang dilakukan, penjelasan mengenai desain yang dibuat dan juga 

desain yang sudah di implementasikan dan terpilih, baik dari pihak Saung 

Singgah Kreatif, dan disetujui oleh pembimbing penulis. 

BAB V PENUTUP  

Kesimpulan dan saran yang ditulis berdasarkan proses yang sudah dilewati, 

menjelaskan ditujukan kepada siapa penulisan ini dibuat, dan juga 

menyimpulkan semua tahapan yang diselesaikan. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Simpulan  

Dalam menulis laporan tugas akhir sign system ”Saung Singgah Kreatif”, 

ada beberapa point  yang disimpulkan oleh penulis, beberapa point disimpulkan 

sebagai berikut : 

- Sign System atau yang juga sering disebut sebagai sistem tanda atau 

petunjuk yang memberikan infomasi, seperti memberikan petunjuk jalan, 

penanda suatu tempat, atau rambu – rambu. Saung Singgah Kreatif 

merupakan sebuah tempat berkumpulnya orang/komunitas yang 

mengapresiasi seni, selain dari pada itu Saung Singgah Kreatif juga 

merupakan tempat hang out anak muda untuk sekedar meminum kopi 

ataupun memesan makanan. 

- Banyaknya sarana yang disediakan seperti, kawasan hammock, kawasan 

meja kayu, saung utama, toilet, musholla, ruang baca, tempat untuk 

memesan makanan/minuman, dan juga area hijau akan menyulitkan bila 

pengunjung baru yang datang dan belum mengetahui dimana letak yang 

ingin dituju.  

- Sejauh ini pihak pengelola belum memiliki sign system yang terdapat 

pada Saung Singgah Kreatif. Informasi mengenai tempat - tempat yang 

dimiliki oleh Saung Singgah Kreatif dirasa perlu untuk mempermudah 

pengunjung, mengingat luasnya kawasan Saung Singgah Kreatif.  

- Setelah mengetahui masalah yang ada di Saung Singgah Kreatif, penulis 

melakukan proses pencarian data, seperti wawancara, observasi dan 

dokumentasi secara langsung, juga menyebarkan kuesioner, dan 

melakukan studi literasi disimpulkan bahwa Saung Singgah Kreatif akan 

mengangkat konsep “Simple Nature”. Konsep yang dipilih akan 

merepresentasikan keasrian nuansa di Saung Singgah Kreatif, dibalut 

dalam kesan yang sederhana. Simple line art dominan terdapat dalam 

desain.  
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5.2. Saran 

Penulis yang sudah melakukan proses penelitian perancangan sign 

system Saung Singgah Kreatif, memiliki saran untuk Saung Singgah Kreatif, 

dalam pemeliharaan aset berupa sign system yang ada, agar tahan lama dan tidak 

mudah rusak, beberapa titik fokus yang penulis dapatkan pada saat melihat 

kondisi di Saung Singgah Kreatif yang lebih dari 50% masih beralas tanah, akan 

mempersulit dalam pemeliharaan sign yang ada. Selain itu cost produksi untuk 

membuat sign dari bahan akrilik bukanlah perkara yang mudah, maka dari itu 

penulis memiliki saran untuk peneliti selanjutnya untuk mengembangkan 

disektor pemilihan material yang digunakan. 
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Hasil Wawancara 

14 April 2021 

Narasumber : Syahroni Al-Fiqri 

Posisi  : Owner Saung Singgah Kreatif 

Lokasi  : Saung Singgah Kreatif, Sawangan, Depok. 

 

Q : Bagaimana sejarah berdirinya Saung Singgah Kreatif? 

A : Awalnya saya dan teman – teman sering berkumpul di tempat ini, sekedar 

bersantai sampai terkadang kami menyalurkan bakat kami masing – masing, baik 

itu menulis, melukis, membuat ide konten, membuat video sampai memasak.  
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Q : Kapan berdirinya Saung Singgah Kreatif? 

A : Tahun 2014 awalnya, itu pertama kali saya bersama teman – teman membangun 

tempat ini, tapi ditahun 2018 saya harus kerja kantoran, dan menyebabkan Saung 

Singgah Kreatif ini terpaksa harus di sewakan ke seniman lukis Bali, yang 

mengubah nama menjadi Saung Lukis, ditahun 2020, tanggal 6 April, saya dan 

teman – teman kembali mengambil alih Saung Singgah Kreatif lagi. 

 

Q : Mengapa menamai Saung ini, Saung Singgah Kreatif? 

A : Nama ini saya berikan karena banyaknya orang dan komunitas yang singgah 

atau sekedar main kesini, dari jauh – jauh tempat, bahkan sampai ada yang 

menginap, pada saat mengunjungi Saung, sering kali mereka menunjukkan 

kehebatan mereka, baik dari bidang seni melukis, menulis puisi, atau bermusik, 

maka dari itu berciptalah nama Saung Singgah Kreatif. 

Q  : Saung Singgah Kreatif itu tempat apa? 

A : Kita ini wadah untuk orang – orang atau komunitas yang memiliki bakat 

dibidang seni, untuk menggelar suatu acara, mengadakan pementasan, kami akan 

dengan senang hati menyediakan tempat dan keperluan apa saja untuk pagelaran 

tersebut. Selain itu juga Saung Singgah Kreatif memiliki mini café yang disediakan 

untuk orang – orang yang berkunjung, bisa sambil menikmati kopi dengan suguhan 

pemandangan alam di Saung Singgah Kreatif. 

 

Q : Apa ada tempat serupa disekitaran Saung Singgah Kreatif? 

A : Ada, disekitar ada Joglo Kawulo, ada juga Rumah Kebon Astuty. 
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Q : Apakah mereka menjadi saingan dari Saung Singgah Kreatif dalam berinovasi? 

A : Disebut saingan tidak juga, kami semua berkawan dan saling mengunjungi satu 

dengan yang lainnya. Akan tetapi dalam hal berinovasi kami semua juga berlomba 

menjadi yang terbaik. 

 

Q : Apa keunggulan dan citra yang ingin di tampilkan dari Saung Singgah Kreatif? 

A : Kita memiliki banyak failitas yang disediakan, area hammock, banyak meja – 

meja besar, musholla, kawasan api unggun, saung utama yang besar, dan lainnya. 

Citra yang ingin di tampilkan adalah, image saung yang berkarakter alami dan 

tradisional. 

 

Q : Apa pernah ada keluhan dari customer? 

A : Ada beberapa yang sering memberi tahu, banyak yang kebingungan mencari 

lokasi dari Saung Singgah Kreatif, dan pada saat memasuki kawasan Saung 

Singgah Kreatif minim informasi mengenai fasilitas yang disediakan. 

Hasil Kuesioner 
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