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ABSTRACT 

 

This research aims to provide donation transparency solutions. In Indonesia, 

fundraising in the name of social service became popular. This is because the social 

and economic factors of Indonesian people still need a lot of help from the 

community. This community fund is donated to victims, the poor and those who 

deserve donations, not only in the form of cash, but also in various material and 

non-material forms. In fact, based on research conducted by the Indonesian 

Consumer Institute Foundation (YLKI) in February 2016, The community 

fundraising agency does not conduct transparency of fund management and does 

not report the management of public funds to the Kemensos, the institution that 

issued the permit and to the community. Of course, this violates laws that may have 

legal implications and can engender public distrust. Based on the background of 

the above problems, the proposed solution is to design and build a transparent 

fundraising website that can accurately report to foundations and donors.  

Using the K-Means Algorithm to assist in the calculation of recommending 

Donations to the most urgently needy, aims to make it easier for donors to choose 

donation options to be fairer in making donations. Use the platform in the form of 

a Website using the Laravel framework and MySql as a database. 

 

Keywords : Donation, Website, K-Means Algorithm, Laravel, MySql.
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan solusi transparansi donasi. Di Indonesia, 

penggalangan dana atas nama bakti sosial menjadi populer. Hal ini dikarenakan 

faktor sosial dan ekonomi masyarakat Indonesia masih membutuhkan banyak 

bantuan dari masyarakat. Dana kemasyarakatan ini disumbangkan kepada para 

korban, fakir miskin dan mereka yang layak menerima sumbangan, tidak hanya 

dalam bentuk uang tunai, tetapi juga dalam berbagai bentuk materi dan non materi. 

Faktanya, berdasarkan penelitian yang dilakukan Yayasan Lembaga Konsumen 

Indonesia (YLKI) pada Februari 2016, lembaga penggalangan dana masyarakat 

tersebut tidak melakukan transparansi pengelolaan dana dan tidak melaporkan 

pengelolaan dana masyarakat kepada Kemensos, Lembaga yang mengeluarkan izin 

dan kepada masyarakat. Tentu saja, ini melanggar undang-undang yang mungkin 

memiliki implikasi hukum dan dapat menimbulkan ketidakpercayaan publik. 

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, maka solusi yang diusulkan 

adalah merancang dan membangun website penggalangan dana yang transparan 

yang dapat memberikan laporan kepada yayasan dan donatur secara akurat. 

Menggunakan Algoritma K-Means untuk membantu perhitungan dalam 

merekomendasikan Donasi kepada yang paling membutuhkan secara urgent, 

bertujuan untuk memudahkan para donator dalam memilih pilihan donasi agar lebih 

adil dalam memberi sumbangan. Menggunakan platform dalam bentuk Website 

menggunakan framework Laravel dan MySql sebagai database.     

 

Kata Kunci : Donasi, Website, Algoritma K-Means, Laravel, MySql.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Manusia adalah makhluk sosial dan tidak dapat hidup sendiri melainkan saling 

bergantung dan berdampingan satu sama lain. Manusia sebagai makhluk sosial 

yaitu muncul karena dalam dirinya terdapat keinginan berhubungan dengan orang 

lain dan hidup dengan kelompok lain. Manusia juga memiliki status sosial yang 

berbeda-beda antara lain terdiri dari jenis kelamin, ras, kasta, golongan, keturunan, 

suku, usia, dan lain sebagainya. Terdapat jenis kelamin laki-laki dan perempuan. 

Saat ini rata-rata golongan status sosial di Indonesia masih cukup banyak menengah 

ke bawah. Beberapa masyarakat atau keluarga hanya dapat mencukupi biaya 

kehidupannya masing- masing. Contohnya seperti pengangguran, pengemis, 

pengepul sampah, anak yatim, pengamen, dll. Dari hal tersebut manusia selain 

bergantung dan berdampingan satu sama lain dapat dikatakan bahwa manusia 

membutuhkan tolong menolong. Dengan ini hadirlah kegiatan peduli sosial. 

Dengan adanya kegiatan peduli sosial maka banyak bermunculan organisasi, 

yayasan, foundation yang melakukan kegiatan peduli sosial dengan cara menerima 

dan mengepulkan donasi dari berbagai donator dan digunakan untuk kegiatan 

peduli sosial. Seperti contohnya platform Kitabisa.com yang digunakan untuk 

menggalang dana serta berdonasi secara online, atau istilahnya adalah 

crowdfunding. Dana tersebut terkumpul dari orang-orang baik yang mau 

menyalurkan bantuan secara sukarela dengan kepercayaan penuh melalui situs 

crowdfunding ini. Bahkan, milyaran uang sudah disumbangkan kepada semua yang 

membutuhkan bantuan serta ada ribuan orang mau bergabung dalam tim donatur. 

(Julio, n.d.) 

Web Penggalangan Dana ini diharapkan dapat membantu donatur dalam 

memberikan donasi dengan mudah sehingga orang-orang yang membutuhkan dapat 

dibantu secara transparent dan tepat sasaran. Relawan dalam ini dapat memberikan 

informasi yang transparent dan akurat, sehingga donatur percaya dan terdorong 

untuk member donasi melalui web ini. Pemohon juga diharapkan bijak dalam 
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membuat sebuah permohonan donasi agar sistem ini dapat berjalan dengan 

semestinya sehingga pemberian tepat pada sasaran. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan masalah 

dalam pembuatan sistem ini adalah: 

1. Bagaimana cara perancangan dan pebuatan sistem donasi mari memberi 

berbasis web? 

2. Bagaimana mekanisme penggalangan dana yang dilakukan oleh situs web Mari 

Memberi? 

3. Bagaimana program kerja Platform Mari Memberi melakukan kerjanya dalam 

pencarian, pengumpulan dana, dan mengajak masyarakat untuk 

menyumbangkan dananya kepada pihak yang membutuhkan? 

4. Bagaimana cara mengimplementasikan Algoritma K-Means dalam 

Rekomendasi donasi?  

1.3 Batasan Masalah 

Hal-hal yang menjadi batasan dalam penelitian yang akan dikemukakan oleh 

penulis adalah sebagai berikut: 

1. Platform hanya bisa berjalan apabila terkoneksi internet. 

2. Menggunakan Bahasa Pemrograman PHP 

3. Menggunakan Framework Laravel 

4. Menggunakan Database MySql 

5. Sistem hanya tersedia berbasis Web 

1.4 Tujuan 

Penyusunan tugas laporan ini bertujuan untuk merancang dan membuat 

platform donasi Mari Memberi berbasis web. 

1. Mengetahui bagaimana mekanisme penggalangan dana yang dilakukan oleh 

situs web Mari Memberi. 

2. Mengetahui bagaimana program kerja Platform Mari Memberi melakukan 

kerjanya dalam pencarian, pengumpulan dana, dan mengajak masyarakat untuk 

menyumbangkan dananya kepada pihak yang membutuhkan. 
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3. Mengetahui perancangan dan pembuatan sistem donasi berbasis web. 

4. Mengetahui penggunaan Algoritma K-Means dalam merekomendasikan 

donasi.  

1.5 Manfaat 

Penulis berharap agar penulisan tugas laporan ini dapat memberikan manfaat untuk 

banyak pihak antara lain: 

1. Bagi Akademisi 

Hasil penelitian ini sebagai upaya untuk menambah keilmuan tentang mekanisme 

penggalangan dana yang dilakukan oleh platform Mari Memberi. 

2. Bagi Perusahaan 

Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan informasi yang berguna bagi 

perbaikan dan pengembangan perusahaan, khususnya pada perancangan dan 

pebuatan sistem donasi mari member berbasis web. 

3. Pihak Lain 

Hasil penelitian yang sangat terbatas ini diharapkan dapat memberkikan penjelasan 

yang cukup kepada seluruh masyarakat agar mengetahui bagaimana website Mari 

Memberi ini dapat memanfaatkan dalam menambah pengetahuan terapan dan 

sebgai bahan referensi. 

 

1.6 Metode Pelaksanaan Skripsi 

Metode Waterfall adalah sebuah metode pengembangan sistem dimana antar satu 

fase ke fase yang lain dilakukan secara berurutan. 

Metode Waterfall menurut Ian Sommerville (2011), metode waterfall memiliki 

beberapa tahapan utama dari waterfall model yang mencerminkan aktifitas 

pengembangan dasar. yaitu: 

1). Requirement Analysis and Definition 

Requirement Analysis and Definition adalah tahapan penetapan fitur, kendala 

dan tujuan sistem melalui konsultasi dengan pepgguna sistem. Semua hal tersebut 

akan ditetapkan secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem. Dalam 

rancang bangun sistem ini, requirement yang dipakai meliputi PHP dan CSS 
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sebagai bahasa pemrograman dengan framework Laravel, Web sebagai dasar 

sistem, dan MySQL  sebagai database sistem. 

2). System and Software Design 

Tahap System and Software Design ini dibentuk suatu arsitektur sistem 

berdasarkan persyaratan yang telah diterapkan. Selain itu juga dilakukan 

identifikasi dan penggambaran terhadap abstraksi dasar sistem perangkat lunak 

beserta hubungan-hubungannya. 

3). Implementation and Unit Testing 

Tahap Implementation and Unit Testing ini, hasil dari desain perangkat lunak 

akan direalisasikan sebagai satu set program atau unit program. Unit akan diuji 

apakah sudah sesuai dengan spesifikasinya. 

4). Integration and System Testing 

Tahap Integration and System Testing ini, setiap unit program akan 

diintergrasikan satu sama lain dan diuji sebagai satu sistem yang utuh untuk 

memastikan sistem sudah memenuhi prsyaratan yang ada. Setelah itu sistem akan 

dikirim ke pengguna sistem. 

5). Operation and Maintenance 

Tahap Operation and Maintenance ini, sistem diinstal dan mulai digunakan. 

Selain itu juga memperbaiki error yang tidak ditemukan pada tahap pembuatan. 

Dalam tahap ini juga dilakukan pengembangan sistem seperti penambahan fitur dan 

fungsi baru.  
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Setelah tahapan analisis, perancangan, implementasi dan evaluasi dilakukan pada 

Website Penggalangan Dana Bencana Alam, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa: 

a. Algoritma K-Means menggunakan data dari Badan Nasional 

Penanggulangan Bencana (BNPB) dan menggunakan data jumlah 

korban dan rumah rusak sebagai perhitungan untuk menghasilkan 

kelompok data / cluster yang diinginkan. 

b. Penerapan Algoritma K-Means membantu perhitungan dalam 

merekomendasikan bencana alam yang sangat memerlukan bantuan 

para donator secepatnya. 

c. Algoritma K-Means diperuntukan untuk membagi bagikan data menjadi 

kelompok / cluster / grup yang setiap clusternya dapat ditempati 

beberapa anggota Bersama. Maka Website Pengalangan Dana Bencana 

Alam menggunakan Algoritma K-Means sebagai perhitungannya.  

5.2 Saran 

Untuk meningkatkan kinerja Website Penggalangan Dana Bencana Alam, peneliti 

memberikan saran sebagai berikut :  

a. Penelitian ini dapat dikembangkan menjadi berbasis Android untuk 

memudahkan pengguna dan memiliki fitur lebih banyak lagi dari hanya 

sekedar Website Donasi biasa.  

b. Data bencana yang didapatkan dari Badan Nasional Penanggulangan 

Bencana (BNPB) sebaiknya didapatkan secara langsung melalui API dari 

pihak terkait bertujuan untuk mendapatkan Update data secara realtime 

dan tanpa perlu proses oleh Admin. 

c. Website Penggalangan Dana Bencana Alam masih minim fitur fitur 

menarik yang membuat website masih terkesan monoton dan hanya 

untuk berDonasi saja.  
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