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RANCANG BANGUN APLIKASI ANDROID UNTUK MENENTUKAN
JALUR ALTERNATIF PENGURAI TITIK KEMACETAN
MENGGUNAKAN METODE DIJKSTRA

ABSTRAK

Kemacetan merupakan suatu hal yang-sering terjadi ditemui~di kota kota besar
seperti kota Depok. Masalah kemacetan ini sering kali terjadi juga pada kawasan
yang mempunyai intensitas.volume lalu lintas, kegiatan, dan penggunaan lahan
yang tinggi. Bencana alam seperti banjir juga menjadi salah satu penyebab
kemacetan. Kemacetan memiliki.dampak, umumnya dampak dari kemacetan. ini
menimbulkan-rasa lelah yang dialami oleh pengendara atau pengemudi,
meningkatnya lama jarak tempuh perjalanan dan biaya operasional. Sehingga
dibuatlah aplikasi untuk menentukan jalur alternatif pengurai titik kemacetan
menggunakan algoritma.dijkstra. Aplikasi“ini_menggunakan algoritma._dijkstra
untuk:mencari jalur alternatif untuk sampai ke tempat tujuan. Pengguna cukup
memberikan berupa aduan dimana.titik kemacetan itu terjadi, kemudian aplikasi
akan memberikan hasil berupa jalur alternatif dengan tempat tujuan dari pengguna
yag diinginkan. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman java
untuk android dan codeigniter untuk bagian backend.aplikasi.

Kata Kunci: Kemacetan, Android, Dijkstra, Codeigniter, Java.

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Masalah kemacetan sering terjadi di_daerah.yang memiliki padat penduduk.
Kemacetan sering disebabkan oleh.arus kendaraan yang terus menerus, dimana
biasanya berpengaruh terhadap penggunaan sumber daya. Kemacetan.inijjuga dapat
mengganggu aktivitas« di lingkungan sekitarnya. Kondisi ini mempengaruhi
terhadap pertumbuhan maupun perkembangan  aktivitas lain di kawasan
pemukiman baru, kawasan Industri, serta kawasan perdagangan dan jasa
(komersial).

Kemacetan ini dapat menimbulkan banyak masalah bagi masyarakat, termasuk
banyaknya pelanggaran lalu lintas seperti rambu-rambu lalu lintas yang dapat
menimbulkan gangguan lalu lintas. Di Depok sendiri kkemacetan lalu lintas
umumnya secara umum karena tingkat penggunaan kendaraan pribadi oleh
masyarakat terutama mobil yang menyebabkan kepadatan di lalu lintas ditambah
lagi saat kondisinya sedang jam sibuk di pagi haripada pukul 5 pagi setelah sholat
shubuh'sampai jam 9 pagi yang kebanyakan pengendara mobil dan pengendara
motor yang banyak mengarah ke-Jakarta; dan malam hari-dimana masyarakat
bepergian kerja dan pulang kerja dari jam ,16.00 WIB sampai 21.00 WIB juga
terjadi kemacetan lalu lintas terutama di Jalan Margonda. Kemacetan semakin
parah justru dirasakan saat hari libur, Sabtu dan Ahad. Hampir semua jalan utama
di Kota Depok dipenuhi kendaraan menumpuk mulai pukul 10.00 WIB sampai
pukul 23.00 WIB dan kemacetan terparah terjadi di Jalan utama Kota Depok seperti
Jalan Margonda, Dewi Sartika;-Kelapa Dua, Raya Sawangan, Raya-Cinere, Akses
Ul, Siliwangi, Raden Saleh, dan Juanda (Perdana, 2021).

Algoritma Dijkstra merupakan algoritma yang mempunyai metode dengan
membuat pilihan nilai optimum lokal pada setiap lokal yang telah dibuat dan
berharap agar nilai optimum lokal ini mengarah kepada nilai optimum lokal yang
telah disediakan (Ardyan & Suyitno, 2017). Dalam skripsi ini penulis akan

mengkaji untuk melakukan pencarian jalur alteratif untuk pengurai kemacetan
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sebagai salah satu upaya untuk memudahkan pengguna dalam menemukan jalur
alternatif dengan mudah dan cepat dalam mengatasi kemacetan.

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dipaparkan, dalam penelitian ini
penulis berfokus pada perancangan dan pembangunan pada aplikasi untuk
menentukan jalur alternatif pengurai titik kemacetan. Penelitian ini akan membuat
rancang bangun aplikasi berbasis android. untuk..menentukan jalur alternatif
pengurai titik kemacetan menggunakan metode Djikstra. Dengan penggunaan
metode ini, pengguna dapat dimudahkan dalam menemukan jalur alternatif dengan

mudah dan cepat dalam mengatasi kemacetan.
1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka perumusan masalah
yang dapat diambil dalam pembuatan sistem ini adalah “Bagaimana merancang
aplikasi mobile untuk menentukan jalur alternatif pengurai titik kemacetan dengan
menggunakan metode Djikstra?”

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah:

a. Merancang basis data untuk:-menyimpan data-data pengguna

b. Membuat API untuk melakukan proses create, read, update dan delete pada
sistem tersebut

c. Studi kasus dilakukan hanya pada wilayah kota Depok

d. Sistem pendukung ini dibangun menggunakan aplikasi yang berplatform pada
Android

1.4 Tujuan dan Manfaat
1.4.1 Tujuan

Berdasarkan perumusan masalah maka didapatkan tujuan dari penelitian ini adalah:
Merancang pada Aplikasi Mobile Untuk Menentukan Jalur Alternatif Pengurai
Titik Kemacetan Dengan Menggunakan Menggunakan Metode Djikstra.

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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142 Manfaat
Adapun Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah

1. Mempermudah dalam mengelola dan menyimpan data-data jalur alternatif
pengurai titik kemacetan

2. Data yang disimpan dapat menjadi tolak ukur dalam menentukan jalur alternatif
titik kemacetan kedepannya.

3. Membantu pengendara menghindari kemacetan dengan.memberikan jalur

alternatif yang terdekat ke tempat tujuan pengguna

1.5 Metode Pelaksanaan Skripsi

Untuk .menyelesaikan sistem int akan digunakan metode waterfall. Metode
waterfall digunakan karena merupakan model klasik yang sederhana dengan aliran
sistem yang bekerja secara seri.sehingga hasil-output dari' tahap sebelumnya
merupakan input untuk tahap selanjutnya (Sasmito, 2017). Dibawah ini adalah

gambar 1.1 yang menampilkan alur proses penelitian dengan menggunakan metode

waterfall.
" Requirements }
definition
A Y
[ Systemand |
software design |
A Y

Implementation |
and unit testing \

\
Integration and
system testing +—
Y
\' Operation and
‘ maintenance

Gambar 1. 1 Model Waterfall
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Berikut penjelasan dari model waterfall yang ada pada gambar diatas:

1. Analisis
Tahap ini merupakan sebuah identifikasi terhadap sistem tentang kebutuhan apa
saja yang dibutuhkan, baik fungsional maupun non-fungsional. Tahap analisis ini
dilakukan dengan cara memberikan kuisioner‘kepada.pengguna atau masyarakat
yang menggunakan kendaraan. Kuisioner ini dibutuhkan untuk.mendapatkan data
yang dibutuhkan pada sistem: pendukung keputusan yang digunakan untuk
menentukan jalur alternatif menghindari kemacetan.
2. Desain
Tahap ini merupakan tahap lanjutan dari analisis, dimana tahapan.ini aka disajikan
empat desain, yaitu :

e _Entity Relationship Diagram (ERD)
ERD merupakan sebuah -model untuk menyusun database agar dapat
menggambarkan data yang mempunyai.relasi dengan database yang akan didesain.

e Class Diagram
Class Diagram merupakan sebuah model yang berfungsi untuk memetakan struktur
sistem tertentu dengan membuat model kelas, atribut, operasi,-dan hubungan antar
objek.

e Use Case Diagram
Use Case Diagram merupakan sebuah model yang berfungsi untuk menunjukkan
hubungan antara pengguna dengan sistem seperti urutan aktivitas proses dan proses
bisnis yang ada di sistem.

e Activity Diagram
Activity Diagram "adalah salah satu diagram yang terkait dengan pendekatan
berorientasi objek yang+-berfungsi untuk menggambarkan bagaimana-kegiatan
dikoordinasikan untuk meyediakan layanan pada berbagai tingkat abstraksi.

e Sequence Diagram
Sequence Diagram adalah suatu diagram yang berhubungan dengan use case
diagram yang berfungsi untuk menggambarkan interaksi objek dan memberi

petunjuk atau tanda komunikasi diantara objek-objek tersebut.
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3. Implementasi
Pada tahapan ini dimulai dengan mengimplementasikan rancangan desain yang
telah dibuat sebelumnya dengan menerapkan antar muka (user interface) ke dalam

bahasa pemrograman java untuk aplikasi ber-platform android.

X
o
x
n
> B
= 9
o)
6'2.
<l —o
D
L S—
c
q
c
w
o
=

= perangkat lunak yang meliputi desain, spesifikasi, dan pemrograman. Lalu

4. Pengujian
Pengujian merupakan tahapan yang kritis dalam menentukan kualitas suatu

: dilakukan uji coba terhadap sistem informasi dengan menggunakan blackbox
testing.

5. Maintenance

" Pada tahapan ini tidak menutup kemungkinan bahwa sebuah sistem mengalami
perubahan ketika sudah digunakan oleh- user. Perubahan dapat terjadi-apabila

terdapat kesalahan atau pengembangan pada sistem.
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Tujuan dari penelitian skripsi ini adalah membuat aplikasi android untuk
menentukan jalur alternatif menghindari‘kemacetan dengan. menggunakan metode
dijkstra. Pembuatan aplikasi _ini_menggunakan bahasa pemregrman java untuk
android dan codeigniter pada bagian backend dinyatakan berhasil. dan dapat
disimpulkan sebagat berikut;

Aplikasisberhasil menampilkan peta dan posisi pengguna.

Aplikasi berhasil menampilkan petunjuk arah jalur alternatif sesuai dengan
perhitungan dengan algoritma dijkstra

Dari pengujian alpa testing. menggunakan teknik pengujian black-box yang
dilakukan menghasilkan presentase sebesar 100% yang berarti fitur pada
aplikasi dapat berjalan dengan baik.

Dari pengujian beta testing menggunakan teknik pengujian user acceptance
testing yang dilakukan, menghasilkan presentase sebesar.92,75% yang berarti

aplikasi dapat digunakan oleh pengguna dengan baik.

5.2 Saran
Berdasarkan sistem yang sudah dibangun, masih diperlukan perbaikan agar sistem
dapat berjalan ‘lebih maksimal dan efisien. Saran untuk ‘pengembangan sistem

selanjutnya yaitu;

1. Menambahkan fitur. direction untuk memudahkan pengguna dalam mengikuti

jalur alternatif yang telah.disediakan.

Menampilkan notifikasi aduan dari pengguna yang telah masuk ke dalam peta,
pada saat pengguna memilih lokasi tujuannya. memperhatikan dalam
pemilihan server dan domain yang digunakan. serta kecepatan processor pada
laptop, kapasitas ram dan kecepatan internet karena berdampak pada kinerja

aplikasi.
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