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“Rancang Bangun Media Pembelajaran Interaktif Materi Tata Negara dan

Pemerintahan Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila”

ABSTRAK

Pendidikan Pancasila pada materi TataNegara dan Pemerintahan di SMPIT Tri Sukses
Depok masih menghadapi kendala berupa rendahnya ketertarikan~dan pemahaman
siswa akibat proses pembelajaran yang didominasi metode verbal dan penggunaan
media pembelajaran yang kurang interaktif. Penelitian ini bertujuan s untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif “pada materi Tata Negara. dan
Pemerintahan untuk siswa kelassWILL SMP serta mengetahui kelayakan media dan
peningkatan pemahaman siswa Setelah menggunakan media. Penelitian menggunakan
metode Research and Development (R&D) dengan model Multimedia Development Life
Cycle (MDLC) yang terdiri atas tahapan concept, design, material collecting, assembly,
testing, dan distribution:-Media dikembangkan menggunakan-Adobe:Animatesdengan
bahasa pemrograman ActionScript 3.0. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi,
wawancara, kuesioner validasi ahli media dan ahli materi, angket respons siswa, serta
tes kemampuan belajar menggunakan uji-awal dan uji akhir. Hasil validasi
menunjukkan media memperoleh tingkat kelayakan sebesar 76,47 % dari ahli media
dan '100% dari ahli materi. Hasil uji coba kepada 20 siswa menunjukkan nilai rata-rata
pretest sebesar 60,50 meningkat menjadi 69,50 pada posttest; sedangkan hasil angket
respons ' siswa memperoleh persentase sebesar 84.72%. Berdasarkan hasil tersebut
dapat ‘disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif yang dikembangkan layak
digunakan sebagai media pembelajaran dan mampu.meningkatkan pemahaman siswa
pada materi Tata Negara dan Pemerintahan.

Kata kunci: Adobe Animate,, MDLC, Media Pembelajaran Interaktif, Pendidikan

Pancasila

vi
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mendorong terjadinya
transformasi dalam penyelenggaraan pendidikan, khususnya pada pemanfaatan
teknologi sebagai media pembelajaran. Perkembangan tersebut menjadikan
media pembelajaran tidak lagi hanya berfungsi sebagai alat bantu penyampaian
materi, tetapi juga . sebagai sarana yang mendukung terciptanya  proses
pembelajaransyang lebih efektif, interaktif, dan berpusat pada peserta didik.
Mayer (2021) menjelaskan bahwa penyajian materi melalui kombinasi kata,
gambar, dan unsur multimedia yang dirancang sesuai dengan karakteristik
kognitif peserta didik dapat meningkatkan pemahaman ' terhadap —materi
pembelajaran. Hasil tinjauan sistematis yang dilakukan oleh Abdulrahaman et al.
(2020) juga menunjukkan bahwa pemanfaatan multimedia dalam pembelajaran
mampu meningkatkan pemahaman konsep, motivasi belajar; serta Keterlibatan
peserta didik selama proses pembelajaran. Sejalan dengan. implementasi
Kurikulum Merdeka, pendidik dituntut untuk memilih. maupun mengembangkan
media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik peserta didik agar tujuan
pembelajaran dapat tercapai secara optimal (Kemendikbudristek, 2024). Oleh
karena itu, pengembangan mediaspembelajaran interaktif menjadi salah satu
alternatif yang sangat relevan untuk mendukung proses pembelajaran yang lebih

aktif, bermakna, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.

Pendidikan Paneasila merupakan mata pelajaran yang berperan dalam
membentuk peserta. didik menjadi-warga negara yang.memahami nilai-nilai
Pancasila, konstitusi, serta sistem ketatanegaraan Indonesia sesuai dengan
Capaian Pembelajaran Kurikulum Merdeka (Kemendikbudristek, 2024). Pada
jenjang SMP, salah satu materi utama yang dipelajari adalah Tata Negara dan
Pemerintahan yang membahas struktur ketatanegaraan Indonesia, pembagian
kekuasaan, fungsi lembaga negara, serta hubungan antarlembaga negara. Materi

ini menuntut peserta didik untuk memahami hubungan antarkonsep, mekanisme

1
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tidak dapat diamati secara langsung di ruang kelas. Dalam perspektif pendidikan
kewarganegaraan, Banks (2023) menegaskan bahwa penguasaan pengetahuan
konseptual mengenai struktur tata negara sangat krusial untuk membangun
literasi politik peserta didik. Agar internalisasi konsep tata negara tersebut dapat
tercapai secara efektif, teori pembelajaran multimedia dari Mayer (2021)
menawarkan solusi melalui integrasi unsur.verbal.danwvisual yang dirancang
secara sistematis untuk mempermudah proses kognitif peserta. didik dalam

mencerna materi yang teoritis.

Namun, kondisi ideal tersebut. belum sepenuhnya terwujud di lapangan:
Berdasarkan studi pendahuluan melalui wawancara dengan bidang kesiswaan
dan guru mata pelajaran Pendidikan Pancasila di SMPIT Tri Sukses Kota
Depok; diperoleh informasi-bahwa materi Tata. Necgara dan Pemerintahan.masih
menjadi salah satu topik yang paling sulitdipahami oleh peserta didik kelas VIII.
Penyampaian materi yang masih. didominasi metode verbal dan penggunaan
media konvensional seperti buku teks.:maupun media satu arah membuat peserta
didik cenderung mengalami kejenuhan serta kesulitan dalam memyvisualisasikan
fungsi dan hubungan antarlembaga negara. Ibu Chandra Arum selaku guru mata
pelajaran Pendidikan Pancasila menyampaikan bahwa "untuk siswa kelas VIII
ketika memahami dan menghafalkan materi Tata ' Negara merasa kesulitan dan
mendapatkan rata-rata nilai 80-85." -Berdasarkan hasil wawancara tersebut,
penelitian "int. menggunakan. KKM .. sebesar 85 sebagai acuan capaian
pembelajaran pada materi Tata Negara dan Pemerintahan. Dengan demikian,
capaian nilai peserta didik yang masih berada pada rentang 80—85 menunjukkan
bahwa pemahaman terhadap materi tersebut masih perlu ditingkatkan sehingga
diperlukan media pembelajaran yang dapat. membantu peserta didik memahami
hubungan antarkonsep ketatanegaraan secara lebih sistematis, menarik, dan

mudah dipahami.

Pengembangan media berbasis multimedia interaktif menggunakan metode
Multimedia Development Life Cycle (MDLC) telah banyak diterapkan dan
terbukti efektif pada berbagai mata pelajaran. Meskipun demikian, kajian

terhadap penelitian terdahulu menunjukkan bahwa pengembangan media

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



epeyer uabap yiuy3jod wizi eduey

o
o
(1]
=
Q
c
=
o
Q
=
=5
Q.
Q
=
3
(1]
-
c
g,
=
o
=
~
D
T
m
3
=l
=
Q
Q
=]
-«
o
3
Q
2
o
-
Q
=
o
o
=
(1)
~
=
~
=
(1]
Q
o
=
—
Q
~
o
=
-
Q

d
Qoo
BPF
Q =]
= [(=]
Q@ c s
353
e 3
e
c
=]
3 <
[ o
{ =
=t s
o ]
5 =
568 7
s =73
3 =]
= =
=]
23§
e 3
= -]
o
s 55
5 a
S8 g
=
< B
o =)
T
s @
(=] S
o o
S =
2’!- 7]
8 =
< °
7] m
m =
= =3
£ =
c H
= 5
5E&T
- -
< ~
o o
s =
c 3
7 o
2arF
5 o
o
g 2
& —
3
T =
s 3
z ¢
o
~ =
5 T
e B
o =
€ £
= wn
1]
=
=
5
=
~
Q
-
o
c
ot
=
N
[
f =
1]
=]
w
=
1]
~+
c
3
o
w
&
o
=3

u
)]
~
@)
T
-
[+

o
o
~
]
©
(s
(Y
§.
=
v
o
;‘
o
=
E‘
=
=
™
Q
)
e
[ =
o
~
o
1
(=2
Y

—
=
5
-
o
=
(=]
3
m
=
(=]
e
[k
)
w
m
o
<]
Q
o
=
-]
-+
']
=
wn
o
c
-
e
=
-
[+']
-
<
o
Gl
c
=
3
-
']
=
T
Y]
3
[1°]
=
N
']
=
-~
=
3
~
o
=
[« 18
&
=
3
m
=
~
m
o
{ =
-
=
Q
=3
w
c
3
o
m
=

pembelajaran interaktif yang secara khusus berfokus pada materi Tata Negara
dan Pemerintahan mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas VIII SMP masih
sangat terbatas. Selain itu, sebagian besar penelitian terdahulu sejenis umumnya
hanya berhenti pada pengujian tingkat kelayakan media (alpha testing) dan
analisis respons pengguna (beta testing), tanpa mengukur secara langsung
dampaknya terhadap peningkatan pemahaman kensepwpeserta didik melalui
evaluasi uji awal (pretest) danuji akhir (posttest). Kesenjangan (gap) inilah yang

menjadi landasan penting petlunya dilakukan penelitian ini.

Berdasarkan permasalahan dan kesenjangan tersebut, diperlukan pengembangan
media pembelajaran interaktif yang mampu memvisualisasikan materi Tata
Negara.dan Pemerintahan secara sistematis, kontekstual, dan menarik. Penelitian
ini menerapkan metode-MDLC yang terdiri atas tahap concept, design, material
collecting, assembly, testing, hingga distribution untuk membangun media
berbasis Adobe Animate. Melalui pendekatan ini, penelitian bertujuan tidak
hanya untuk menghasilkan media pembelajaran yang layak dan responsif, tetapi
juga untuk menganalisis secara terukur peningkatan pemahaman peserta didik
kelas' VIII SMPIT Tri Sukses Kota Depok melalui pelaksanaan uji awal dan uji
akhir.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari latar belakang tersebut dapat diformulasikan sebagai

berikut:

a. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran interaktif pada materi
Tata Negara dan Pemerintahan mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas

VIII SMP menggunakan metode. MDLC?

b. Bagaimana tingkat kelayakan media pembelajaran interaktif berdasarkan

hasil validasi ahli materi dan ahli media?

c. Bagaimana respon siswa terhadap penggunaan media interaktif sebagai alat

pembelajaran Pendidikan Pancasila dalam Kurikulum Merdeka?

d. Seberapa besar peningkatan pemahaman siswa kelas VIII SMPIT Tri Sukses
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Kota Depok setelah menggunakan media pembelajaran interaktif materi Tata

Negara dan Pemerintahan berdasarkan hasil uji awal dan uji akhir?

1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian lebih terarah dan tidak menyimpang dari tujuan yang telah

ditetapkan, maka batasan masalah dalam penelitian‘ini adalah sebagai berikut:

a. Pembahasan dalam penelitian ini difokuskan pada pembuatan media
interaktif menggunakan adobe creative cloud sebagai visualisasis.dan
interaksi pembelajaran Pendidikan Pancasila pada siswa kelas VIII SMP
semester l'yang mempelajari Bab 3 mengenai Tata Negara dan Pemerintahan

Kurikulum Merdeka.

b. Pembahasan meliputi tentang proses pembuatan aset, pembuatan media
interaktif sebagai alat bantu pembelajaran Pendidikan Pancasila dan

dampaknya terhadap pemahaman siswa kelas VIII SMP.

c. Penelitian ini tidak membahas materi Pendidikan Pancasila lainnya selain
Bab 3 mengenai Tata Negara dan Pemerintahan pada semester 1 kurikulum

merdeka untuk siswa kelas VIII SMP.

Berdasarkan poin yang telah @ disebutkan diatas, batasan masalah ini
memfokuskan penelitian pada penerapan media “interaktif untuk mendukung
pembelajaran ‘Pendidikan Pancasila khususnya. pada topik Tata Negara dan
Pemerintahan, dengan tujuan untuk meningkatkan pemahaman belajar siswa

Pendidikan Pancasila kelas VIII SMP.
1.4 Tujuan dan Manfaat

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disusun, penelitian ini memiliki tujuan
yang ingin dicapai melalui proses pengembangan media pembelajaran interaktif
pada materi Tata Negara dan Pemerintahan. Selain itu, penelitian ini diharapkan
dapat memberikan manfaat baik secara teoritis maupun praktis bagi berbagai
pihak yang berkaitan dengan proses pembelajaran. Adapun tujuan dan manfaat

penelitian dijelaskan sebagai berikut.
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1.4.1 Tujuan

Adapun tujuan yang diharapkan oleh peneliti dengan adanya penelitian dan

produk yang dihasilkan adalah:

a.

b.

o

Merancang dan membangun media pembelajaran interaktif materi Tata
Negara dan Pemerintahan untuk siswa kelas VIII"'SMPIT Tri Sukses Kota
Depok menggunakan metode MDLC.

Mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran interaktif berdasarkan

hasil penilaian.ahli media dan ahli materi.

Mengetahui respon siswa terhadap penggunaan media. pembelajaran

interaktif yang telah dikembangkan.

Menganalisis peningkatan pemahaman siswa kelas VIII SMPIT Tri Sukses
Kota Depok berdasarkan hasil pretest.dan posttest setelah menggunakan

media pembelajaran interaktif yang dikembangkan.

1.4.2 Manfaat

Membantu siswa memahami materi Tata Negara dan Pemerintahan dengan

lebih mudah.

Menjadi media pendukung .dalam penyampaian materi pembelajaran

Pendidikan Pancasila.

Mendukung peningkatan kualitas proses pembelajaran melalui pemanfaatan

teknologi multimedia.

Menjadi dasar pengembangan penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan

media pembelajaran interaktif.
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a.

b.

€.

1.5 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan adalah kerangka dalam penulisan skripsi. Adapun

sistematika penulisan skripsi ini adalah:

BAB I PENDAHULUAN

Bab I ini berisi mengenai latar belakang pembuatan. media pembelajaran
Tata Negara dan _Pemerintahan untuk sekolah menengah, pertama,
permasalahan, tujuan dan manfaat ‘penulisan, batasan masalah .dan

sistematika/penulisan.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Bab II ini berisi mengenai landasan teori dan konsep yang berkaitan dengan
topik penelitian yang diambil serta penelitian yang relevan dengan topik

yang diangkat.
BAB IIIl METODE PENELITIAN

Bab III ini berisi mengenai metode penelitian.mulai dari perancangan
penelitian, tahapan-tahapan penelitian, objek yang diteliti, model penelitian
dan juga teknik pengumpulan dan analisis data serta perkiraan dan jadwal

pelaksanaan penelitian.

d. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab IV ini berisi analisis kebutuhan, implementasi, pengujian serta hasil

analisis pengujian‘dari-animasi yang telah dibuat dan diuji.
BAB V PENUTUP

Bab V ini menjelaskan mengenai kesimpulan akhir dari penelitian, saran

dan kesimpulan untuk pengembangan selanjutnya.
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5.1

BABV
PENUTUP

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengembangan media pembelajaran

interaktif pada materi Tata Negara dan.Pemerintahan mata pelajaran Pendidikan

Pancasila kelas VIII SMP menggunakan metode Multimedia Development Life

Cycle (MDLC), diperoleh beberapa simpulan sebagai berikut.

1.

Penelitian _iniberhasil mengembangkan media pembelajaran interaktif
menggunakan metode MDLC yang terdiri atas enam tahapan, yaitu Concept,
Design, Material Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution. Media
pembelajaran dikembangkan menggunakan Adebe Animate dalam bentuk
aplikasi desktop yang memadukan-materi pembelajaran, ilustrasi visual,
audio, animasi, dan fitur evaluasi berupa kuis sehingga menghasilkan media
pembelajaran yang interaktif dan.sesuai dengan kebutuhan pembelajaran

Pendidikan Pancasila pada materi Tata Negara dan Pemerintahan.

Berdasarkan hasil validasi yang dilakukan oleh ahli-materi dan ahli media,
media pembelajaran yang dikembangkan ~dinyatakan layak digunakan
sebagai media pendukung pembelajaran. Hasil validasi menunjukkan bahwa
materi yang disajikan telah sesuai dengan capaian pembelajaran, sedangkan
dari aspek media diperoleh penilaian yang baik terhadap tampilan
antarmuka, kemudahan._penggunaan, navigasi, interaktivitas, dan kualitas
penyajian multimedia. Persentase kelayakan yang diperoleh dari ahli materi
sebesar 100% dan-ahli media sebesar 76.47%, sehingga media pembelajaran

termasuk dalam kategori-luayak.

Hasil pengujian kepada siswa menunjukkan bahwa media pembelajaran
memperoleh respon yang positif dari pengguna. Berdasarkan hasil
pengolahan kuesioner respon siswa, media pembelajaran memperoleh
persentase sebesar 84,72% sehingga termasuk dalam kategori Sangat Baik.
Hasil tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran mampu

meningkatkan  ketertarikan  siswa  terhadap proses pembelajaran,
93
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mempermudah pemahaman materi, serta memberikan pengalaman belajar

yang lebih interaktif.

4.

Penggunaan media pembelajaran interaktif memberikan dampak positif
terhadap pemahaman siswa pada materi Tata Negara dan Pemerintahan. Hal
tersebut ditunjukkan oleh adanya peningkatan-hasil belajar berdasarkan nilai
uji awal dan uji akhir. Nilai-ratasrata uji awal sebesar 60,5 meningkat
menjadi 69,5 pada.ujic akhir setelah siswa menggunakan media
pembelajaran. Oleh<sebab itu, mediaypembelajaran yang dikembangkan
dapat digunakan sebagai_salah satu alternatif media pembelajaran yang

mendukung proses belajar mengajar Pendidikan Pancasila kelas VIII SMP.
5.2 . Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran yang
diharapkan dapat menjadi bahan. pengembangan pada penelitian selanjutnya

maupun implementasi media pembelajaran di-sekolah, yaitu sebagai berikut.
1. Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media pembelajaran
dengan  menambahkan fitur-fitur = yang lebih® interaktif, seperti media
pembelajaran interaktif, simulasi,. sistem pencapaian (achievement), maupun
penyimpanan hasil belajar secara daring sehingga pengalaman belajar siswa

menjadi lebih menarik dan bervariasi.
2. Bagi Guru

Guru dapat memanfaatkan media. pembelajaran interaktif ini-sebagai media
pendukung dalam proses pembelajaran Pendidikan Pancasila, khususnya pada
materi Tata Negara dan Pemerintahan. Penggunaan media pembelajaran
diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar, keterlibatan siswa selama
pembelajaran, serta membantu guru dalam menyampaikan materi secara lebih

menarik.

3. Bagi Sekolah
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Sekolah diharapkan dapat mendukung penerapan media pembelajaran berbasis
teknologi dengan menyediakan perangkat komputer maupun fasilitas pendukung
lainnya sehingga media pembelajaran dapat dimanfaatkan secara optimal dalam

kegiatan pembelajaran di kelas maupun laboratorium komputer.
4. Bagi Pengembangan Produk

Media pembelajaran yang dikembangkan pada penelitian ini'masih terbatas pada
materi Tata Negara dan‘Pemerintahan kelas VIII serta hanya dapat. dijalankan
pada sistem operasi Windows dalam bentuk aplikasi desktop. Oleh sebab itu itu,
penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media pembelajaran
agar dapat digunakan pada berbagai platform, seperti Android maupun web,
serta smenambahkan materi Pendidikan Pancasila lainnya sehingga media

pembelajaran memiliki cakupan yang lebih luas.
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pelajaran Pendidikan Paneasila SMPIT Tri
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Ibu Selly: Assalamualaikum wr.wb., ini dengan raden yang kemarin janji

Raden: Waalaikumsalam;iya-bu,, mohon izin mengganggu waktunya kembali.
Ibu Selly: Iya gapapa mas, kebetulan ini juga lagi luang dari saya, jadi gimana

kemarin mengenai mata pelajaran yang ingin diteliti

(Lanjutan)
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Raden: Iya bu, kemarin memang rencananya saya ingin mengambil mata
pelajaran sejarah namun kembali lagi melihat yang lebih urgensi atau yang
lebih penting dalam kebutuhan siswa di SMP ini, agar latar belakang saya kuat.
Ibu Selly: Jadi gini mas saya kemarin sudah menanyakan situasi siswa dan
kondisi materi yang diajarkannya kepada beberapa guru disini tapi untuk saat
ini siswa lebih mengalami kesulitan® dalam ‘memahami mata pelajaran
Pendidikan Pancasila mas.

Raden: Mata pelajaran Pendidikan Pancasila itu mata pelajaran yang seperti
apa ya bu?

Ibu Selly: Wah gimana ya, mumpung gurunya ada disini mas, mungkin bisa
ngobrol saja dengan guru mata pelajarannya gimana?

Raden: Boleh Ibu.

Ibu Selly: Oke saya panggilkan sebentar.ya, gurunya yang itu mas.

Raden: Baik Ibu.

Ibu Arum: Assalamualaikum mas, izin perkenalkan nama saya Ibu Chandra
Arum selaku guru kelas 8 disini mas, kemarin saya sudah sempet ngobrol
dengan guru lain namun sepertinya memang materi saya yang cukup sulit untuk
dipahami oleh siswa kelas 8 sejauh ini. Karena kebanyakan merupakan hafalan
dan pemahaman mas.

Raden: Waalaikumsallam 1bu, 1zin saya memperkenalkan diri dulu

Ibu Arum: Oh iya mas silahkan memperkenalkan dirt dulu.

Raden: Nama saya Raden Adhianto bisa dipanggil Raden atau Dhian saya dari
Politeknik Negeri Jakarta jurusan Teknik Informatika dan Komputer program
studi Teknik Multimedia Digital, mungkin seperti yang sudah Ibu tau saya
disini ingin melakukan penelitian tugas akhir saya untuk menyelesaikan jenjang
pendidikan di perkuliahan saat ini.

Ibu Selly: saya izin tinggal dulu ya masih ada kerjaan lain yang harus saya

selesain, silahkan dilanjut pembahasannya.

(Lanjutan)

100

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta




epeyer uabap yiuy3jod wizi eduey

VAHYWYT

1H3D3N
HINMILITOd

o
o
(1]
=
Q
c
=
o
Q
=
=5
Q.
Q
=
3
(1]
-
c
g,
=
o
=
~
D
T
m
3
=l
=
Q
Q
=]
-«
o
3
Q
2
o
-
Q
=
o
o
=
(1)
~
=
~
=
(1]
Q
o
=
—
Q
~
o
=
-
Q

d
Qoo
BPF
Q =]
= [(=]
Q@ c s
353
e 3
e
c
=]
3 <
[ o
{ =
=t s
o ]
5 =
568 7
s =73
3 =]
= =
=]
23§
e 3
= -]
o
s 55
5 a
S8 g
=
< B
o =)
T
s @
(=] S
o o
S =
2’!- 7]
8 =
< °
7] m
m =
= =3
£ =
c H
= 5
5E&T
- -
< ~
o o
s =
c 3
7 o
2arF
5 o
o
g 2
& —
3
T =
s 3
z ¢
o
~ =
5 T
e B
o =
€ £
= wn
1]
=
=
5
=
~
Q
-
o
c
o
=
N
[
f =
1]
=]
w
=
1]
~+
c
3
o
w
&
o
=3

W©

u
)]
~
@)
T
-
[+

o
o
~
]
©
(s
(Y
§.
=
v
o
;‘
o
=
E‘
=
=
™
Q
)
e
[ =
o
~
o
1
(=2
Y

—
=
5
-
o
=
(=]
3
m
=
(=]
e
[k
)
w
m
o
<]
Q
o
=
-]
-+
']
=
wn
o
c
-
e
=
-
[+']
-
<
o
Gl
c
=
3
-
']
=
T
Y]
3
[1°]
=
N
']
=
-~
=
3
~
o
=
[« 18
&
=
3
m
=
~
m
o
{ =
-
=
Q
=3
w
c
3
o
m
=

Raden: Oh iya terima kasih banyak Bu Selly. Tadi saya masih bingung mata
pelajaran pendidikan pancasila ini seperti apa ya bu?

Ibu Arum: Oh ini mas mata pelajaran pendidikan pancasila ini baru ada
semenjak kurikulum merdeka, jadi isinya membahas mengenai penerapan
nilai-nilai pancasila, UUD 45, dan terkait dengan struktur pemerintahan mas.
Nah untuk pendidikan pancasila _ini apabila di kurikulum sebelumnya mirip
dengan mata pelajaran PPKN. (Pendidikan Pancasila dan Kewarnganegaraan)
hanya saja cara struktur materinya yang cukup banyak diubah mas, kalau'PPKN
mas masih tau kan ya?

Raden: Oh'iya ibu untuk mata pelajaran PPKN saya masih tau memang setau
saya yang membahas mengenai nilai-nilai pancasila, UUD, dan kepemerintahan
itu imata pelajaran PPKN, jadi berarti sekarang mata pelajaran PPKN sudah
tidak ada ya sudah digantikan dengan Pendidikan Pancasila?

Bu Arum: Betul mas, nah untuk materi yang sulit oleh siswa disini sebenarnya
ada beberapa disini yang membuat siswa sulit adalah banyaknya pembahasan
dan hafalan terhadap undang-undang dan.poin=poinnya yang juga siswa harus
memahami penerapannya dalam kehidupan sehari-hari kemudian ada juga
pemahaman mengenai struktur kepemerintahan, disini siswa lebih pusing lagi
mas karena pemahaman masing-masing lembaga, fungsi dan tugasnya cukup
membingungkan apabila saya menyampaikannnya di dalam kelas, jadi mas mau
ambil materi yang mana untuk diteliti?

Raden: Untuk saya mengambil topik yang ‘memang: paling mendesak dan
dibutuhkan bu untuk memperkuat latar belakang saya dalam penulisan tugas
akhir saya, jadi saya akan mengambil materi yang membahas mengenai struktur
kepemerintahan karena itu'sepertinya yang paling sulit siswa untuk pahami ya?

Bu Arum: Iya betul mas, ngomong-ngomong-ini-nanti hasil akhirnya apa ya
dari mas?

Raden: Oh iya bu, untuk hasil akhirnya nanti saya bisa membuatkan media
yang membantu pembelajaran siswa, bisa saya buatkan animasi bisa juga saya

buatkan aplikasinya.
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Bu Arum: Oh seperti itu ya mas, saya boleh tau mas nanti mau hasil akhirnya
dibikin seperti apa ya?

Raden: Saya bisa bantu membuatkan aplikasi atau animasi media pembelajaran
untuk siswa nantinya bu terkait pada materi yang ingin dijadikan media
pembelajaran.

Bu Arum: Wah bagus itu mas, diSinissiswanya gampang jenuh dan bosan
apabila setiap pembelajaranyang terlalu teks buku, akan lebih bagus apabila
ada media seperti itunantinya untuk membantu pembelajaran di kelas, berarti
untuk medianyabisa animasi dan aplikasi ya?

Raden: Mungkin dari saya salah satunya saja bu, dikarenakan saya sendiri
tidak yakin dapat mengerjakan dua-duanya seckaligus, berdasarkan apa yang
palingdisenangi oleh siswa dikelas bu.

Bu Arum: Dalam hal ini siswa sudah beberapa kali saya tampilkan video
youtube atau gambar yang terkait pada materi tapi sepertinya siswa sudah mulai
bosan untuk video mas, jadi mungkin boleh apabila.mas bisa membuatkan
aplikasi materinya.

Raden: Oh iya insyaallah saya bisa membantu membuatkan aplikasi
pembelajarannya bu, dalam hal ini materinya seperti apa ya bu?

Bu Arum: Untuk materinya saya ambilkan bukunya terlebih dahulu ya mas.
(mengambil buku pendidikan pancasila di lemari) Jadi seperti ini mas untuk
buku kurikulum merdeka sekarang, dan guru diminta untuk membuat capaian
pembelajaran yang diterapkan kepada siswa berdasarkan kurikulum pusat,
untuk materinya ini ya mas ada di Bab 4 ini judulnya Tata Negara dan
Pemerintahan. Ini mas boleh liat-1liat dulu aja untuk materinya saya juga ada
e-booknya (buku 'digital) nanti.apabila mas perlu bisa_saya kirimkan beserta
dengan PPT (Powerpoints) yang saya gunakan-dalampenyampaian materi ini di
kelas.

Raden: Boleh seperti itu saya minta file e-booknya nanti saya baca-baca dan
pahami materinya terlebih dahulu ya Bu, baru saya bisa bikin struktur
aplikasinya nanti.

Bu Arum: Oke kalau begitu Mas Raden, Mas Raden kan yaa panggilannya?
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Raden: Iya benar bu bisa Raden bisa Dhian, Raden juga tidak apa-apa bu, baik
kalau begitu izin saya cukupkan dulu untuk hari ini, kira-kira ada kontak yang
bisa saya hubungi tidak ya apabila nanti masih ada hal yang ingin saya
tanyakan dan sekaligus untuk mengirim filenya ke saya nanti?

Bu Arum: Melalui WA (Whatsapp Messenger).boleh Mas Raden, nanti saya
kirimkan untuk e-booknya dan PPT.saya.

Raden: Kalau begitu izin‘meminta alamat kontaknya bu, sctelah ini saya
mohon pamit, dan.mehon maaf apabila sudah mengganggu waktunya,
wassalamualaikums

Bu Arum: Tidak merepotkan kok mas, semoga tugas akhirnya lancar dan
barokah mas, waalaikumsalam wr. wb., oh iya mas Raden ini kita tidak ada sesi
dokumentasi?

Raden: Oh iya boleh bu, izin melakukan dokumentasi foto kalau begitu.
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Lampiran 2. Data Awal Kebutuhan oleh Guru

M Bu Chonda Arm SMP T . e
< ‘“ : i O N A Bu Sely Kesiswaon SMP. O %
@ »

lost seen foday at 1248

Assolomolakum scomat pagi Bu Arum, moaf apablo: menggangau wekiunya.
uniuk fie PDF dan PPT bob 3 kelos 8 ya mash soya funggu yoa Bu

4 Ory people n hi
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rem, Leam more:

assabomuialaikum selamat pagi bu sely. saya adhi yang kemavin mengaikan
peneifion ke smp fri sukses, insyaaloh pagi ini saya ke sekolah wnfuk bertemu
dengan pengajar pokn yoa 07571

Terinokasi bonyak, Abamddioh jazakloukboiro Bu A J,

Assolomunlaikum, Selamat siang bu arum, saya raden adhionto yang kemorin
buen mei sempat request unfk menjadikan sekooh sebagai fempat penclfion
skrips soya, izn ingin melonikon penelion kemorin unfuk membuat media
pembelajaron materi tata kebola negara., izin juga unfuk meminta kiim uang

eyexer 1abaN Niuya3ijod uizi eduey

ot don pf g kemorin kevena kemarin bekm sempat soua sirpon A,

waalikumussalom

mou Pancasia aja mas gampeng

BAB Ippix

™, Ustd Mustofa (]

< ‘n Bu Chondta Arn SUP T... - R

lost seen today at 1259 lost seen today at 1213

DCIBRGIY SIS S, o KEUCIUGH XTI SO TTYAIRGA B3, DU
Apabllr ada format afau mekonisme tertentu yong perks soya pendi unhk
mendapatken data fersebu, mohon beri tohu saa ya, Bu.
assolamuoloikum pok mustofa, soya adi mokasiswa scmester ok yong
kemorin sempat ingin menyelesaikan fugas akhi saya di i sukes, iz ingn
meboni progress kemarin pok yang kemarin sempat ferunda bokh izin
inta wekiuya untk dskusi mengenai materi pendidikon pancasia kemorin
tida ya? heri i opokoh bapok ada waki?

Terima kash banyok afas wakiu dan banfuan Ibu Semoga seht selahu

Woalaikumsalam. Maaf ya mas Adhi dikira udh kelor. Temyata mash lanjut
M - carona gm? Saua kutong potem
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Waldloikumussalom

cukup il rata-rata materi fafa negara don pemerintohon kebsnya bu misal
swa meilki i rafa.rata pada maler fata negara dan pemerintoh 825
dori K 750 atou Kan 800 pada tohun 2022 kemerin

Uniuk bori i saya bekm bisa korena sedong ada kegiaton kepuangon sonfri
pondok

boik pok. apoble kedeparmya bopok ada wakiu Long bokh kit rencakan
ik bertemu membatis materinga kembai J, Eh. Meadn
i nonfnga jadi acuon dafa pendisan ot bebkong saya b, discbutkon
biosa meloki wa fidok opa-apa ranl saya izn screnshoot bkl pesani
sebogai bnpian
assalamakum pok mustofa, ingn melandi hops i saga kemarn, ada
Kebuton ik memastkan materi yang saun kernkan sesai dergan CP,
TP don ATP apokoh bopok ada wokiu Uk bertem mermbohs mengensi
sepdar bol fersebu Pok?

Sy mau ngaiar 3 s
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Bisonya jom I/

uniuk mapel pendidian poncasia materi fata kel negara sesioi yang
kemorin tcloh dajtkan )

oh iya siop bu sbkkan dioniut dis y
Selomat siang Bu Arum, mebani pembokasan tadi pagi apakah bu anum
sudoh kong?

assabmuialakun pok mustofa, kira” ada wakiu unfuk membohas mengenai
materi yang subsh saya susin unk diunoken sebagai media pembebaaran
nanti ga ya pok? o

Sudoh

Uniuk Siswa Kelos 8 ket memofomi don menghopokan materi fafanegora
merasa kesuton dan mendopatkan rata2 nibi 80.85

Baik Bu Arum, terima kash banyak atas informasiga |
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Lampiran 3. Surat Izin Penelitian

KEMENTERLIAN PENDIDIK AN TINGGL SAINS,
DAN TEEKKNOLOGT
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
Jalan Prof, . (5, A Srwabessy, Knrn]1|:|'= L, f'mpnk 16475
Tebepon (021 ) T2THGEG, Hunting, Fax (211 7270034
Laman: hitp:/fwww.pnj.acad Posel: humaslpng.ac.id

Momaor  : T2 TPLY/PE.O1.OW2I2S 15 Juma 20025
Perihal  : Permohonan Lan
Kepada Yith,

Bapak Mach Ash Siddig Sayvidul Tarmizi, 5.7,

Kepala Sekolah SMPIT Tri Sukses Kotn Depolk

Jalan Rava Kalimulva Momor 36 Kelurahan Kalimulya Kccamatan Cilodong,
Knén Ik'pnk - Jpwn Harat

Dengan honmat,

Sehubungan dengan mata kuliah Sknpsi yang dilaksanakan pada semester % (delapan) Program
Studi Teknik Multimedia Digital Jurusan Teknik Informatika dan Komputer Politeknik Megeri
Jakarta. [dengan ma kamm mohan keseduaan Bapak/Iho agar dapat menprzmkan mahasiswa karm
untuk melakukan observasi di SMPIT Tri Sukses Eota Depok dengan judul penelitian
“RANCANG BANGUN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF MATERI “TATA
NEGARA DAN PEMERINTAHAN" PENDIINE AN PANCASILA KURIKULUM MERDEKA
EELAS 8 5MPIT TRI SUKSES ROTA DEPOE™.

Tugas mata kuliah ini bertujuan uniuk menambah wawasan ierkait dengan aplikasi teori yang
sudah dipelajan di Kampus dengan kondisi lnpangan sehagn wadah pembelajamn dan pennmbah
informeasi mengenad mata kuliah tesebul. Adapun berikut sdalab nanes mahasiswa kami:

Semesiers

Wi Mamn Program Studi Mo HPY Fnaail Keteramgan
) ® ! Teknik (BRFHATI2TTRS £ | (asioner kepuasan
Raden Adhianio Leksono Maltmedis . p:ng!._unil.turhu_dilrl
MM 190743 1020 Diital 5 aplikasi media
el v pni g id pembelajaran

Demikinn surat ini kami buat, atas perhatian dan kerjasama Bapok/Qbu kami ucapkan terima kasih.

a.n Dnrektur,

Wakil Drirckiur Bidang Kemahasiswaan

Lpdln Hidayvan, 5. Kom., M, Ko
MNIE. 19T90RIL 03 1 2303
Tembusan :

1. Direktur;
2. Wakil Dvircktur Bidang Akademik;
- Kepala Bagran Keuangan dan Lmum

b
4. Kasubhag. Umum Politekmk Negen Jakarta
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Lampiran 4. Instrumen dan Hasil Kuesioner Validasi Ahli Materi

1response

Summary Question

Nama Pengajar / Pakar Pendidik

1 response

Mohammad Mushthofa, S.Pd., Gr.

View in Sheets H

Individual

2. Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran.

IO copychart

1 response
100
Peran di sekolah SMPIT Tri Sukses Kota Depok 075
 response
050
Gury Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila 025
0(0%) 0(0%) 0(0%)
000
1 2 3 4
A. Aspek Kesesuaian Materi
3. Materi sesuai dengan tingkat kemampuan siswa kelas VI IO Copychart
1 response
1. Materi sesuai dengan capaian pembelajaran Kurikulum Merdeka IO Copy chart
1 response oo
1.00 07
050
ors
025
050
00%) 0% 00%)
000
025 1 2 3 4
0(0%) 0(0%) 0(0%)
000
B. Aspek Kebenaran Materi 6. Informasi yang tidak O <opy chart
1 response
100
4. Konsep yang disajikan sudah benar. D Copy chart
1 response os
100 050
3 025
0(0%) 0(0%) 0 (0%)
050 000
1 2 3 4
025
00%) 0% 0%
000
1 2 3 4
€. Aspek Penyajian Materi
5. Istilah yang digunakan sudah tepat. O Copy chart 7. Materi disajikan secara runtut dan sistematis. D Copy chart
1response 1response
100 100
ors 075
050 050
025 025
0(0%) 0(0%) 0(0%) 040%) 0(0%) 0 (0%)
000 000
1 2 3 4 1 2 3 4

8. Materi mudah dipahami siswa.

D. Aspek Latihan dan Evaluasi
IO copychart

1 response
100 10. Latihan sesuai dengan materi yang dipelajari O copychart
T response
ors 100
080 075
025 050
0(0%) 0(0%) 0(0%)
000 025
! 2 : N 0(0%) 0(0%) 0 (0%)
000
T 2 3 4
9. Bahasa yang digunakan mudah dipahami IO copy chart
1 response 11. Soal evaluasi sesuai dengan tujuan pembelajaran. 1O copy chart
1 response
100
100
075
o075
050
050
025
025
0(0%) 0(0%) 0(0%)
000 00%) 0w 0w
1 2 3 4 o0
T 2 3 4
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(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Lampiran 5. Instrumen dan Hasil Kuesioner Validasi Ahli Media

Sesi penilaian menurut ahli media

A. Aspek User Interface (Ul)
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1. Pemilihan warna pada aplikasi sudah sesuai 1D Copychart
3responses
3 responses ViewinSheets  } o
.o Summary Question Individual o7
050
Nama 025
3responses
" 00%)
000
1 2 3 4
Faray Tody
Surya Asmoro
Desy 2. Ukuran teks mudah dibaca. 10 Copychart
3responses

Technical Animator

Pekerjaan / Jabatan / Tanggung Jawab yang dijalani saat ini
3responses 075
Social Media Specialist 050
Freelance Garme Artist 025
00%)
000
1 2 3 4

epe)er uabap yiuya3ijod uizi edue)

5. Konsistensi tampilan antar halaman sudah baik. IO copychart

3responses

3. Pemilihan jenis huruf sudah sesuai 10 Copychart
3responses o7
2 2 (66.7%) 050
02
00%)
' 000
1 2 3 4

o o ﬁ
o

1 2 3 4
B. Aspek User Experience (UX)

4. Tata letak elemen visual tersusun dengan baik. 10 copychart 6. Pengguna mudah memahami cara menggunakan aplikasi. D Copy chart
3responses 3responses

2 2

' '

1655
hkiiad - i o il ﬂ
o o
1 2 3 4 1 2 3 4

o
o
(1]
=
Q
c
=
°
Q
=
ey
Q.
Q
=
3
m
=
c
Q
=
o
=
=
D
©
o
=
.
=
Q
Q
=
<
o
3
Q
g
Q)
-
Q
-
o
oF
=
m
~
3,
~
=
(1]
Q
m
=k
—
Q
~
o
=
=
o

d
Qoo
o ]
s 28
g8 &
= =
3%
L 3
e 2E
c
=
3 <
[ o
3 c
o =
o ]
5 =
2a 7
S =3
3 =
= =
=
53¢
e 3
= -]
o
s 53
2 o
S8 g
=
< B
o =
T
9 @ P
(=} =)
o o
S =
o o
o 5
< °
7] m
o 5
c =3
£ =
c g
= 5
TE3
- =
< ~
a o
s =
€93
= £
= B
2, o
o =
S =4
m -
3 £
8 &
]
z ¢
o
~ =
5 T
i B
v :
c £
= @
o
=
-
5
=3
=
o
o
c
o
=
[
=
o
=
w
=
o
~+
c
3
o
w
&
o
=

—
=
v
-
o
3
Q
3
o
3
Q
c
-
T
wn
m
o
[
Q
o
3
-]
e
o
[ =4
wn
Q_
c
-
c
=
o
-
<
o
-
c
=
=
-
o
=3
o
o
3
[}
3
n
Q
3
=)
c
3
~
o
=1
Q.
o
3
=
m
3
<
m
o
c
-
=
o
=]
wn
c
3
o
[}
=

108

Jurusan Teknik Informatika dan Komputer - Politeknik Negeri Jakarta



14393N
MIN¥ILTOd

VLHYWYT

eyieyer uabap yiuya3ijod uizi eduey

o
o
(1]
=
Q
c
g
°
Q
=
ey
Q.
Q
=
3
m
=
c
Q
=
o
=
=
D
©
o
=
ot
=
Q
Q
=
<
o
3
Q
£
Q)
-
Q
=
o
oF
=
m
~
=
~
=
(1]
Q
m
=
L
Q
~
o
=
=
o

N
Do
o ]
s 28
8¢
= =
3%
L 3
S
c
=
3 <
= o
E c
o =
o £
5 =
2a 7
3 =73
3 =
- =
=
53¢
e 3
= o
o
s 53
2 =
S8 g
F3
< B
o =
T
s @
(=} =)
o o
S =
o o
o E
< °
7] m
o S
£ 5 £
c =
c g
S
308
- =
< ~
o o
- =
€ 9 3
= = =
= B
2, o
o
s g
& —
3 £
8 &
o
z ¢
o
~ =
5 o
i B
t :
c £
= @
<]
=1
=
=
=
=
)
&
c
o
=)
N
(]
f =
V)
=
w
=
o
~+
c
3
-]
w
&
o
=

—
)
o
=
o
3
Q
3
m
=
Q
c
-
-l
wn
m
o
o
=
o
3
-]
-
o
c
()
L2
(=
-
c
=a
=~
o
=
<
o
-
c
=
3
-
o
=3
°
o
3
m
3
n
o
3
-
c
3
~
o
=1
Q.
o
=]
3
m
=
<
m
o
=
-
=
o
=
(%]
o
3
o
m
L

o
)
~
0
©
=
[+

XL
)
~
a)
©
(s
Y
§'
*‘
v
=2
:‘
m
=
=
r
P4
o
Q
m
:'
s
o
S
q
-
Y

7. Alur penggunaan aplikasi mudah dipahami

3 responses

2

0(0%) 00%)

8. Informasi yang ditampilkan mudah ditemukan.

3 responses

10 copy chart

2(667%)

11. Tombol berfungsi sesuai tujuan

3responses

0(0%)

12. Perpindahan antar halaman berjalan baik.

3responses

IO copychart

IO copy chart
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(Lanjutan)

9. Pengguna tidak i saat aplikasi D Copychart

3 responses

2

0(0%) 00%)

C. Aspek Navigasi

10. Tombol navigasi mudah dikenali ID copychart

3 responses

2

13. Struktur menu mudah dipahami. |0 Copy chart

3 responses

2

00%) 00%) 0(0%)

D. Aspek Interaktivitas

14. Fitur interaktif berjalan dengan baik. 1O Copy chart

3 responses

0(0%)
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15. Puzzle dapat digunakan dengan baik. (O copy chart 17. Sistem memberikan umpan balik yang jelas kepada pengguna.

3 responses

2

1
ﬁ i
0

2 3 4

16. Quiz dapat digunakan dengan baik. O copy chart 18. Interaksi yang proses

3 responses

2 2.(86.7%)

0(0%) 0(0%) 00%)
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Silahkan berikan Kritik, Kesan dan Masukan terhadap visual dan desain aplikasi secara tertulis

3 responses

Secara UX sudah nyaman dan mudah dipahami, namun secara Ul terutama penggunaan font agak sulit
dibaca, mungkin bisa diganti dengan font sans serif. Good job!!!

Aplikasi dapat digunakan semana mestinya. Sebagai pengguna saya tidak mengalami kesulitan sama sekali
untuk memahami tujuan aplikasi. Desain simple dan sesuai untuk sebuah aplikasi pembelajaran.

Ada beberapa aspek yang dapat ditingkatkan dari sisi penataan visual. pada layar yang saya gunakan pada
2880x1800px (16:10) beberapa text menghilag dari pertanyaan ujian. adapun tombol untuk pintu keluar
membutuhkan penataan dan efek visual khusus untuk mempermudah pengguna yang tidak terbiasa dengan
metode permainan Clicker.

Semoga saran diatas bermanfaat, dan semoga aplikasi ini dapat memberikan manfaat untuk banyak orang
kedepannya.

Aplikasi ini ide dan konsepnya bagus, cocok buat bantu anak SMP belajar ilmu hukumn dengan cara yang lebih
menarik. Materi pertama yang udah jadi juga udah cukup jelas dan enak dipahami, performanya juga lumayan
lancar dipakai. Fitur interactive guru-nya juga jadi salah satu pein plus, lumayan membantu bikin proses
belajar gak kerasa monoten dan lebih interaktif buat siswa.

Silahkan ketik ulang kalimat berikut ini

"Dengan ini saya [nama responden] telah mengunduh aplikasi dan menilai secara jujur dan sepenuh
hati terhadap aplikasi yang telah dirancang"

3 responses

Dengan ini saya Faray Tody telah mengunduh aplikasi dan menilai secara jujur dan sepenuh hati terhadap
aplikasi yang telat dirancang

Dengan ini saya Surya Asmoro telah mengunduh aplikasi dan menilai secara jujur dan sepenuh hati terhadap
aplikasi yang telah dirancang

Dengan ini saya Desy telah mengunduh aplikasi dan menilai secara jujur dan sepenuh hati terhadap aplikasi
yang telah dirancang
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ID Copychart

1D Copychart
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Lampiran 6. Digitalisasi Hasil Responden Siswa

Hasil Kuesioner Sebelum Penggunaan Media Interaktif

No MNama Jenis Kelamin Kuesioner Sebelum Penggunaan Media Interaktif
L33@ |3 Sayamudah|3. Materi PPKn| 4. Saya_ 5;::35:;‘:“
dengan mata mema_haml _selﬂma_lm menyukai kebingungan
pelajaran materi Tata disampaikan penggunaan saat belajar
Pendidikan | oo 0 I | vang menarik.| ‘saat belajar, | (OPIK Tata
Pancasila Megara.

1 |Azzahra Putri M P 4 4 4 6 4

2 Nur Rahma Wati P 5 4 5 5 5

3 |Kayyasa Maliha Nazia P 6 5 6 6 5

4 |Aquila Alia R P 5 5 ] 5] 5

5 |Alzam L 4 5 5 [ 4

6 |Mikal Z. A L 5 5 5 5 5

T | Ahsril Fakliroariffin Hiday| L 4 4 4 4 4

8 |Meruzela Ala Sohih L 4 4 4 5 4

9 | Fadhil K. N. L 5 4 5 5] 5

10 | Daveryan L 6 5 5 6 3

11 |Zikni L 6 4 5 6 4

12 [M. Zulfikamain H. L 6 [i] [i] 1] 6

13 |Ranas P 4 5 5 6 4

14 |Alica R. Y. P 5 5 5 5 4

15  |[lzzatul P [ 5 6 5 [

16 |Hani P 3 3 6 5 5

17 |Dhea Aghni P 4 3 3 1] 5

18 |ldhan Alisyahri Syawali L 5 2 5 5 2

19 |M. Marzuka Antoni Zuhd L 6 ] 5 6 2

20 |Khansa P 5 5 5 5 3

21 |Rafky Akmal Al-Azzam L 6 3 6 6 2

22 |Pandu Bumi Pratama L 6 ] 6 6 2

23 |Sofia M. F. P 2 3 3 6 3

24 | Kalila/kalita P 2 2 3 3 3

25 |- - - - - - -
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(Lanjutan)
Hasil Kuesioner Setelah Penggunaan Media Interaktif
No Nama Kuesioner Setelah Penggunaan Media Interaktif
. 2. Media 3. Saya _—
o e:nlbh;?;}:]arﬂn interaktt | menjadi lebin | 4. Fit r-fitur Ifér?g*l’a'j';‘?;'l“
interaktif ini memban_lu ser_nangat dglf_:m media lain juga
menarik dan 51:2 (;Z:'h he':ﬁ;‘;ﬁ"" é’:;umn'ﬂ:?. menggunakan
menyennangka memahami | menggunakan | dan dipahami. medl?nri.epertl
’ materi. media ini. :

1 Azzahra Putri M 5 4 4 4 5

2 | Mur Rahma Wati 5 4 5 5 6

3 Kayyasa Maliha Nazia [i] i} G [i] i1

4 |Aguila Alia R 5 6 5 6 5

5 |Alzam 5 5 4 5 5

6 |[Mikal Z. A 5 5 5 5 5

T Ahsril Fakliroariffin Hiday| L] 4 3 L] 5

8 Meruzela Ala Sohih 5 6 6 4 6

9 |Fadhil KL N. 5 5 5 4 4

10 | Daveryan 6 5 5 6 5

11 | Zikri 5} 5 5 5 5

12 |M. Zulfikamain H. 6 5 5 6 6

13 |Ranas 5 5 5 5 5

14 |AllicaR. Y 5 5 5 5 5

15 |lzzatul 5 5 5 5 5

16 |Hani 5 5 5 5 5

17 | Dhea Aghni 4 4 5 3 5

1& |ldhan Alfisyahri Syawali 5 2 5 5 5

19 |M. Marzuka Antoni Zuhd 6 ] 6 [i] 2

20 |Khansa 5 5 5 5 5

21 |Rafky Akmal Al-Azzam 6 6 6 6 6

22 | Pandu Bumi Pratama 5 6 6 6 6

23 |SofiaM.F. 5} 6 6 5} 6

24 | Kalila'kalita 4 4 4 4 5

25 |- - - - - -
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Pendidikan Pancasila Tat.. &

Accuracy @

@ 56% ©

View quiz

Overview Participants Questions
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alzam

zahradhea

BUM!

Sofia Mafaza (Sofia Mafaza)

double troble

khansa

mikal za
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Aquila alia

allica

devv

Lampiran 7. Tampilan Wayground Hasil Uji Awal
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Lampiran 8. Tampilan Wayground Hasil Uji Akhir
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Lampiran 9. Dokumentasi Penelitian

115

ipsi

Skr

ingan

imb

Dokumentasi

(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Kebutuhan

isis

DIDIKaY

Pen
PANCAS]|

Dokumentasi Wawancara Anal

(W N .S
(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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Dokumentasi Beta Testing Siswa SMPIT Tri Sukses Kota Depok

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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POLITEKNIK
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© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta
Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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