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ABSTRAK

Kemasan adalah suatu hal yang sangat penting bagi sebuah produk. Dengan adanya
sebuah kemasan, produk akan sampai di tangan konsumen dengan keadaan baik.
Adanya sebuah kemasan saat ini bisa-digunakan juga untuk.meningkatkan minat
konsumen serta membangun citra dari sebuah brand. Sebagai-brand aksesoris
wanita yang saat ini sudah.mencapai lingkup yang luas, beberapa konsumen ingin
membeli produk Diridara sebagai hadiah kepada temannya, dan meminta agar
produknya dibungkus.dengan kemasan hadiah, .namun saat ini Diridara belum
memiliki kemasan tersebut. Selanjutnya Diridara ingin menghadirkan sebuah
kemasan khusus dengan desain sleeve yang menunjukkan citra brand, dan untuk
lebih meningkatkan brand awareness. Perancangan desain sleeve ini menggunakan
metode. penelitian deskriptif “kualitatif, dengan melakukan pengumpulan data
melalui wawancara dengan owner, observasi melalui Instagram dan Shopee, survei
dengan kuesioner dan studi literatur. Setelah data yang dirasa cukup, maka proses
berlanjut untuk menentukan konsep visual, melalui brainstorming dengan mindmap
untuk menemukan key word, pembuatan moodboard berdasarkan hasil mindmap,
thumbnail dan 5 sketsa halus, pembuatan desain komprehensif dan Final Art Work.
Hasil yang didapatkan adalah desain dengan tema konsep “Tas yang Berbunga”
yaitu tllustrasi yang menggambarkan isi.produk didalam kemasan. Dengan
menggunakan layout asimetris dan penempatan objek-lain dengan layout irama.
Diharapkan dengan adanya desain kemasan berupa sleeve tambahan dapat lebih
meningkatkan citra brand tersebut. Desain di cetak menggunakan material kertas
ivory 270 gsm, menggunakan: teknik cetak digital-printing. Desain akan dimuat
pada bidang kertas Al yang cukup untuk 4 sampai 5 desain.

Kata Kunci: Desain Kemasan, Sleeve, Fashion Wanita, Desain Natural



ejieyer uebay )||m|a;god ujz| eduey

undede ynjuaq wejep iul siny efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uejywnwnbuaw buese|qg 'z
ejieyer abap yiuyajijod 1efem Guek uebunuaday ueyibniaw jyepny uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefug neje yijn) uesjjnuad ‘uelode] uesynuad ‘yejwy efiey uesynuad ‘ uepijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday ymun efuey uednbuay e

reydid e

eeer 4abap Hiuwyelijod yijiw eydid jeH O

: 1aquins ueyingakuaw uep ueywniueduaw eduey juj sijny eA1ey yninjas neje ueibeqes dynbuaw Bueiejig *|

ABSTRACT

Packaging is very important for a product. With packaging, the product will arrive
in the hands of consumers in good condition.The existence of packaging can also
be used to increase consumer interest.and build the image of-a brand. As a women's
accessory brand that has now reached a broad scope, some consumers want to buy
the product as a gift for their friend, and want the product to be wrapped in gift
packaging, but currently Diridara does not have such packaging. Furthermore,
Diridara wants to.make a special packaging with sleeve design that shows.the
brand image, and to further inerease brand awareness. The design of this sleeve
packaging uses descriptive/ qualitative research methods, by collecting data
through interviews with owners, observation through Instagram ‘and Shopee,
surveys with questionnaires and literature studies. After the data is deemed
sufficient, then the process continues to determine the visual concept through
brainstorming with mindmaps to find key words, making moodboards based on the
results of mindmaps, thumbnails, and 5 fine sketches, making comprehensive design
and Final Art Work. The result obtained is-a design with the concept theme
"Flowering Bag" which is an illustration that describes the contents of the product
in the packaging. By using asymmetrical layouts and placement of other objects
with rhythmic layouts. It 1S hoped that the packaging design in the form of
additional sleeves can further enhance the brand image. The design will be printed
using 270 gsm ivory paper, using digital printing techniques..The design is fitted
on an Al paper plane suitable for 4 to 5 designs.

Key Word. Packaging Design, Sleeve, Women s Fashion, Natural Design
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terima kasih karena adalam perjalanan pembuatan Laporan Tugas Akhir ini penulis
banyak sekali mendapat bantuan dan dukungan dari kedua orang tua penulis, Bapak
Prihatin” Suhendro, Ibu Sri Rahayu, dan keluarga lain yang baik yang telah
mendukung penulis dengan kasih dan sayang. Selain ‘itu penulis juga ingin
mengucapkan terimakasih kepada:

1. Bapak Dr. sc. H. Zainal Nur Arifin, Dipl-Ing, HTL., M.T. selaku Direktur
Politeknik Negeri Jakarta.

2. 'lbu Dra. Wiwi Prastiwinarti, S. Si, M.M selaku Ketua Jurusan Teknik
Grafika dan Penerbitan.

3. 'Ibu Anggi Anggarini M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain Grafis,

4. Bapak Irpan Saripudin, S.Sn, M.Ds selaku Pembimbing Akademik Desain
Grafis C

5. Ibu Rachmadita Dwi Pramesti, M.Ds selaku dosen Mata Muliah Seminar
Desain Grafis.

6. Bapak Nanang Wahyudi, S.Sos selaku dosen pembimbing materi yang
banyak membantu penulis dalam memahami teori serta memberi saran yang
baik selama masa-bimbingan dan dalam penulisan Laporan Tugas-Akhir.

7. Bapak Saeful Imam, M.T selaku dosen pembimbing penulisan yang telah
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Survei E-Commerce 2020-menunjukkan bahwa respons.rate.dari survei E-
Commerce 2020 sebesar.99,64%. Makanan, minuman, dan bahan makanan; fashion
dan kosmetik merupakan tiga kelompok barang.terbanyak yang terjual melalui
transaksi E-Commerce. Selain itu dari kutipan CNN Jakarta juga menyebutkan
Bank Indonesia (BI) mencatat jumlah transaksi jual beli di E-Commerce mencapai
Rp. 180,74 triliun per September 2020. Direktur Eksekutif Bank Indonesia Erwin
Haryono mengatakan nilai transaksi E-Commerce pada 2019 menjadi yang
tertinggi semenjak 2017 lalu yakni sebesar Rp. 201 triliun. Tercatat, nilai transaksi
E-Commerce pada 2017 sebesar Rp. 44,75 triliun dan 2018 sebesar Rp. 106,5
triliun.

Dikutip dari artikel Binus University Bandung (2019), salah satu industri yang
juga masuk di E-Commerce adalah industri fashion, di Indonesia industri fashion
sendiri berkembang dengan sangat pesat. Industri fashion sendiri menempati urutan
kedua dalam jumlah usaha atau perusahaan ekonomi kreatif berdasarkan jajaran
Sensus Ekonami 2016 yaitu sekitar15,01% setelah industri kuliner dengan 67,66%.
Industri fashion juga mampu berkontribusi 18,01% atau sekitar 116 triliun dalam
Gairah Ekonomi Kreatif Indonesia.

Dari Kompassiana Beyond Blogging (2018), menjelaskan bahwa tas salah satu
bagian dari fashion yang tidak bisa dipisahkan sekarang ini adalah satu kesatuan
terkhusus untuk kaum wanita.“Kebanyakan wanita..yang-gemar berpergian
menjadikan tas sebagai tentengan tangan yang mudah untuk menyimpan alat-alat
make up, buku, handphone dll. Mereka yang sangat menyukai fashion juga sering
memadukan warna, model, dan bahan tas dengan pakaian yang mereka gunakan
agar lebih matching. Karena trend mix and match fashion tersebut tidak sedikit pula
wanita yang mengoleksi tas agar bisa dibawa berpergian sesuai dengan pakaian

yang mereka kenakan saat itu.
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Dikutip juga dari berita online Investor.id (2018) dengan judul “Produk
Fashion di E-Commerce Paling diburu”. Hasil riset Snapcart (2018) kata Felix
Sugianto juga menunjukkan pakaian dan aksesoris tas fashion masih menjadi
produk yang paling banyak diburu. Jumlahnya mencapai 40% dari total responden.
Diikuti produk-produk digital seperti.games, aplikasi berbayar, asuransi online, dll
28%, produk kosmetik dan _kebutuhan personal 23%,gadget dan aksesoris 21%,
produk kebutuhan rumah tangga 17%, sepatu 16%, pakaian dan perlengkapan bayi
15%, dan tas 15%.

Diridara-adalah brand pakaian dan aksesoris wanita yang dibuat oleh Iren dan
Fikri pada tahun 2019. Bermula dari menjual slinbag dan pouch make up, lalu disaat
pandemi mulai menjual masker kain 3 lapis. Namun saat ini Diridara fokus untuk
menjual tas saja seperti totebag dan slinbag dengan berbagai macam bentuk yang
unik. Promosi dilakukan pada media sosial Instagram dan dapat dipesan melalui
Shopee atau Whatsapp. Beberapa konsumen.memesan produk Diridara sebagai
hadiah untuk temannya yang sedang berulang tahun dan wisuda atau untuk
keluarga, sehingga ada permintaan kepada owner untuk membungkus produk
Diridara dengan kemasan hadiah. Lebih dari 50% pembeli yang menginginkan
adanya kemasan hadiah. Namun kemasan yang-biasanya masih. menggunakan
amplop kertas paperbag, sehingga saat proses pengantaran dengan ekspedisi dan
sampai di tangan konsumen. kemasan mudah lecek. Karena itu pembeli
menginginkan adanya kemasan yang lebih ‘kokoh dan premium untuk dijadikan
hadiah. Owner merasa ada pasar yg bisa digarap melalui kemasan hadiah ini karena
pasar yg beli untuk gift cukup besar. Sehingga dibutuhkanlah kemasan khusus yang
digunakan untuk hadiah, agar kemasan. lebih terlihat eksklusif.
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akan digunakan sebagai hadiah untuk produk Diridara yang muat untuk 1 sampai 2

Berdasarkan data c

produk.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan di latar belakang, dapat diketahui rumusan masalah

yaitu bagaimana membuat kemasan hadiah untuk produk Diridara?
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1.3 Ruang Lingkup Pembahasan

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini ada beberapa pembahasan masalah, antara

lain:

Proses perancangan desain kemasan hadiah Diridara

Penerapan prinsip dan elemen-desain kemasan hadiah Diridara

Pemilihan struktur dam material untuk kebutuhan desainkemasan hadiah
Diridara

Pengaplikasian rancangan.desain kemasan hadiah Diridara.

1.1 Tujuan dan Manfaat

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini_ada beberapa tujuan dan manfaat, antara

lain:

1.1.1 Tujuan Pembahasan

Menjelaskan proses perancangan desain kemasan hadiah Diridara
Menjelaskan penerapan elemen dan prinsip desain kemasan untuk kemasan
hadiah Diridara

Menjelaskan dan menjabarkan struktur dan material kebutuhan kemasan
hadiah Diridara

Memperlihatkan contoh pengaplikasian desain kemasan hadiah di mockup.

1.1.2 Manfaat Pembahasan

Manfaat Akademis

Dalam perancangan desain..kemasan ini diharapkan bisa-berguna dalam
menambah pengetahuan tentang teori-teori desain dan struktur serta material
yang digunakan dalam memecahkan masalah perancangan.

Manfaat Praktik

Dalam perancangan desain kemasan hadiah ini bisa membantu permasalahan
yang dihadapi oleh Diridara dalam pengemasan hadiah sehingga kebutuhan

konsumen bisa terpenuhi.
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1.4 Sitematika Penulisan

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini dibagi menjadi 5 BAB, yaitu sebagai
berikut:
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi latar belakang penjelasan masalah dibutuhkannya kemasan pada
produk tas, berisi poin-poin yang mencangkup rumusan masalah;.ruang lingkup
pembahasan, tujuan dan.manfaat, dan sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN PERANCANGAN
Pada bab _ini berisi penjelasan berupa teori-teori desain secara umum yang
digunakan untuk penyusunan Tugas Akhir BAB I1.
BAB I METODE PERANCANGAN
Pada bab ini berisi metode apa yang akan digunakan dalam melengkapi data klien
dan produk.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN
Pada bab ini berisi penjabaran saat melakukan perancangan desain kemasan berupa
konsep, mindmap, moodboard, thumbnail, sketsa kasar disertai alternatif desain,
desain komprehensif dan final art work lalu diterapkan ke dalam mockup.
BAB V PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan mengenai hasil ‘desain yang telah dibuat untuk

kemasan hadiah Diridara serta saran dan masukan untuk pembaca.
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BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Setelah semua proses pembuatan‘desain sleeve untuk kemasan khusus produk
Diridara selesai, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

a. Proses perancangan desain sleeve untuk kemasan khusus Diridara ini dimulai
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dengan riset datayaitu melalui wawancara dengan owner Diridara. Wawancara
dilakukan'guna mendapatkan data terkait brand dan produk. Selain wawancara,
penulis juga melakukan observasi melalui akun instagram dan shopee, tujuannya
untuk melihat brand serta penjualan kompetitor. Membandingkan apa perbedaan
pada brand lain dengan brand Diridara. Setelah melakukan observasi, dilakukan
survey dengan menggunakan kuesioner yang disebarkan secara online melalui
media sosial. Survey dibuat secara khusus hanya untuk perempuan dengan umur
18-26 tahun. Metode terakhir ialah studi pustaka, dengan mencari buku yang
minimal 10 tahun terbit atau dengan jurnal ilmiah minimal 5 tahun terakhir yang
terkait dengan penelitian. Setelah data yang dirasa cukup, kemudian data
tersebut akan diolah menggunakan analisis® SWOT Sserta. mendapatkan
positioning untuk mendapat arahan kreatif. Dalam arahan kreatif, didapatkan
key message yaitu menghadirkan produk-produk fashion wanita khususnya tas
wanita serba guna yang natural dan simpel untuk berbagai macam outfit, dan
tone and manner yaitu hangat, bersahabat, sederhana, little bit feminin. Lalu
untuk menemukan konsep visual, dibuatlah mindmap dengan brainstorming,
ditemukan key word garis bergelombang, pot gerabah, warna hijau dan coklat,
pattern, kosong, script dan serif. Setelah itu keyword tersebut akan digambarkan
melalui moodboard, yang akan didapatkan berupa tipografi, layout, objek visual,
bentuk kemasan, serta pallet warna. Selanjutnya pembuatan thumbnail dengan
tema konsep visual yang berbeda. Terbagi menjadi 3 konsep yaitu memulai dari
bibit, dengan menonjolkan kesan natural. Proses untuk berkembang, dengan
menonjolkan kesan feminim. Dan yang terakhir bunga yang berkembang, yaitu

menunjukkan kesan natural dan feminim bersamaan. Ketiga konsep tersebut
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dibuat secara beralur. Dari konsep memulai dari bibit terpilih 2 thumbnail yaitu
dengan tema bunga diatas kertas dan taman milik Dara. Dari konsep bunga yang
terlihat terpilih 3 thumbnail yaitu tas yang berbunga, daun maple yang
berguguran, dan kejutan!. Dari 5 thumbnail tersebut dibuatlah sketsa halus dan
akan dipilih 3 sketsa yang akan“dijadikan desain. komprehensif. 3 desain
komprehensif nanti akan dipilih-untuk menjadi desain akhir. Hasil yang didapat
dari studi literatur, elemendan prinsip yang terpilih pada desain akhir untuk pembuatan
sleeve untuk kemasan khusus hadiah Diridara. menggunakan layout asimetris,
menggunakan bentuk organis dan natural, illustrasi, dan warna. Menggunakan layout
asimetris karena penempatan illustrasi dan bentuk organis secara tidak merata namun
tetap berkesan rapih dengan fokus yang ada pada ukuran logo yang dibuat lebih besar
disebelah kiri desain. Elemen illustrasi yang dibuat adalah bunga aster dan resleting.

b. Desain untuk media utama dibuat dengan ukuran seluruhnya 69 cm dan akan
dibagi dalam 3 bagian. Top panel memiliki ukuran panjang 25 cm dan lebar 10
cm, right dan left panel dibuat dengan ukuran panjang 10 cm dan tinggi 8,5 cm,
bottom panel dibuat dengan ukuran panjang 25 cm dengan tambahan 2 cm untuk
area perekat. Pada media turunan seal label untuk paperbag dibuat dengan
ukuran panjang seluruhnya.14 cm dan lebar 5 cm. Pada media turunan greeting
card dan thank you card dibuat dengan ukuran sama yaitu 7 x 7 cm.

c. Material yang akan digunakan untuk media.utama desain sleeve ini adalah kertas
ivory dengan ketebalan 270gsm. Pada media turunan seal label untuk paper bag,
menggunakan material stiker vinyl laminasi glossy, untuk thank you card dan
greeting card menggunakan material kertas BW.

5.2 Saran

Dari pembuatan desain sleeve untuk kemasan khusus Diridara, terdapat beberapa

saran jika akan aada penelitian lanjutan atau pemecahan masalah yang terjadi

selama penelitian, yaitu sebagai berikut:

a. Untuk mencapai hasil desain yang baik dan memunculkan citra brand pada
desain kemasan yang dibuat, penulis harus melakukan riset dengan teliti untuk
mendapat banyak data terkait. Dari segi konsumen yang dituju serta positioning

yang ingin dihadirkan. Pada proses pembuatan mindmap, harus lebih banyak lagi
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menggali ide. Agar lebih banyak kata yang dapat divisualkan hingga mendapat keyword
yang tepat untuk dijadikan moodboard. Sehingga saat pembuatan thumbnail akan terasa

lebih mudah dengan moodboard yang berisi keyword visual yang tepat.

. Dalam membuat desain pada media utama, harus ada alternatif ukuran. Karena

tidak semua custamer akan m ebih de
kemasan akan tetap terpakai-meskipun dengan ukuran

menjadi turun a
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TANGGAL

BIMBINGAN KOMENTAR PEMBIMBING

PROGRAM STUDI DESAIN CRAFIS
JURUSAN TEKNIK GRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NEGERI JAKARTA
NAMA MAHASISWA Angelits Exa Rahmiat

NAMA CEMBIMEING Namang Wahyud 5505

JUDUL TUCAS AKHIR Perancangan Desain Kemasan =a0ian Pads Proous Dindara
KETERANCAN
1 Lembar Dimbmgan ine dgunakan untuk Mancatat aktivitas bimbingan mahasswa
2 Lembar bimbingan i ditulis cieh mahassaa dan aketahul oleh pembimbing
3 Marap lampirkan lembar bimbingan ni pada laporan Tugas Akhe sebelum slsng

1B A 5 &N N =

RENCANA PROGRESS/REVISI

Biea masuiin daty transake onkne di
Indonesia. Perkembangan aksesons
bBesnss dundonesia Industs) tas
dundonesia jugs berkembang cukup
signdikan Data penunjang. Boleh pake
blog yg dibidang kredibel
Parkembang bismis tas Langsung ke
alasan kenapa butuh ¥emasan
Berdasarkan hasil nset . alasannys
karena acla pergeseran minat
Kenapash klienku butuh kemasan
baru?

paka: 0ata dan e-commerce 2020 dan
berita online (CNN)

data ga perlu spesifik sekal, ai
hilangkan 233 jumiahnya (bukan
persentase] seledihnya oke

sudah revisi dengan parbasan kata
sarta mengurang! detal pada data
sucahacc*

sudah oke ndak perly pakal layout
untuk cesain kemasan

penambahan yang surang semen
desain

layout Disa menggunakan emphass
penambahan gambar dan proses
desan sub bab baru

77

rewisi sesual arahan pembimbing




N
o
=
F

3

£
|
i
§
:
g
|
§
:
S

ujzj eduey
:eadid yeH

ody
' mufn"m;a ‘L

exer iaba Hiwje:
waw uep ueywnwn

ey

.

undede ynuaq wejep jul siin eAsey yninjas neje uejbeqas yekueqiad
Jaquins ueyangaduaw uep ueywniueduaw edue) juj sjny eAie)y Yyninjas neze

.
.

“yejesew nyens uenefup neje YLy uesynuad ‘uesode] uesjnuad ‘yeyw) eAiey uesynuad

-
J

u

0

1 Penambahan gambar sesuat prmsp

gesamn 2 Tambah 3 cara penskanan 3
Tambahkan vama panas dan dingin &
Salah gambar glued end 5 Cek

78

revisi sesual arahan pembimbing

1 BAB 2 penekanan ditambah
penjelasan alas obyek dil. 2 Cambar
dipenekanan diubah 3 lanjutkan bab 32

revisi sesual araban pembimbing

1 SWOT gan Matrix SWOT

revin 5esU arahan pembimbing

mindmap ditambahkan lag
kata-katanya

penambahan mingmap dan lanjut
membuat moodboard

1 mindmap masih harus ditambahkan
3g1 2 moodboard cukup oke

penambahan mindmap dan
moodboard

mindmap acc, mocdbozrd a0

fanyut pembuatan thumbnail (dengan
menambah mindmap gan moedboard
bita mas:h dwasa kurang|

perbaiki thumbnail

membuat thumbnail yang baru
dengan desain yang lebih baik

thumbnail baru terpiiih 2, harus bust
l2bih baryak 30

membuat tambahan thumbnasl

thumbnail sudah terpdih 3 njut

shetsa halus
i A =
c

sketsa halus oke Bnjut pembuatan
desam komprehensit

membuat sketsa halus gdan 5

thumbnail terpihh
Il Bl B
[

Bnut membuat desain komprehensif

revisl desain komprehensd, lanjut
membuat desan fix

membuat revis: 2 desan komprehensif
dilanjut dengan pembuatan desain
terpalih

revisi penulizan bab 4 besecta desain
terpilth

tevisi bab S dan desan teepilih sudah
acc |dosen dan khen)

penulizan bab 5 dan masih ads revisi
pada bab &

membuat revis: bab &

bab & acc, bab 5 saran lanjut ke
pambimbing 2

metakukan asistensi bab 5 bagian
s3ran ke pembimbing 2

POLITEKNIK

NEGERI

JAKARTA




79

T Laporan Bimbingan Dosen Pembimbing 2

o

_—

eydid e

!
eyeyjer uabap yiueljod Hijiw eydid eH )

aw Buesejiq 'z

LEMBAR BIMBINGAN TUGCAS AKHIR

uaw Buesejig ‘L

Ammdnnbmd e

Auaw uep ueywnjuesuaw edue) juj syny eAiey yninjas neje ueibeqgas d

PROGRAM STUDI DESAIN CRAFIS
JURUSAN TEKNIK CRAFIKA PENERBITAN
POLITEKNIK NECERI JAKARTA
2‘ . NAMA MARASIEWA Angeiita Eka Rahmuat
NAMA PEMBIMEBING Saslul Imam MT
' JUDUL TUGAS AKMIR Perancangan Desamn Kemiasan Pads Produlk Dundara Sebagal Madian

0 KETERANGAN

| Lombar bimtengan ini digunakan untuk mencatat aktrvitas bimbingan mahasiswa

ejexer yeban muwg:d ujzj eduey

undede ynjuaq wejep iul sijn} efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwa uep uejwnwn

2 Lembat bimbingan in ditulis olen mahasisws dan dikatahul ieh pambsmbng

1313 Marap lamprkan embar Dimbngan i pada laporan Tugas Akhir sebelum sdang

"

13

"

. TANCGAL
A KOMENTAR PEMBIMBING A SS/REVISI*
BIMBINGAN RENCANA PROGRE

" ) '-'5%;%&&!\}7"\!:'1 Fadj?'“‘:“" . fevis sesual dengan arahan
artikel 2 =acil rmet apa harus jelas dan pembimbing 2
bEAIA T Mg Casanan hahass asinn .

+ = Sheet! ~
] B " [

"

"

" KOMENTAR PEMBIMBING RENCANA PROGRESS/REVISI®

1 Masukiean tabun pada sumber

" ' Mkl 2 Ml (iset apa Darus [#las dan
KARan S R0 & Serapan Danass asng
1 Penulisan kata serapan 2 margn
s kan & Penvlisen gambar dan
SuMmber & Tambah literasi tentang

1 Daftar s BABR | DENDASLULUAN

fevihl SeSUA| Oenan o ahan
pembimbing ¢

r&visi SesUa DeNgan aanan

pembimbing J

revisi SesUal Gengan arahan

eyieyer abap yiuyajijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefun neje }i3in| uesjinuad ‘uesode] uesynuad ‘yejw)) efiey uesynuad ‘ uepijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday

i 1 7.8.203 diaab ' B J .
a0 N i digabung 2 Parsgraf ter akhur BAB) pembimbing 3
Ugante 3. Cambarll Qlidak (Lol
26,0720 1 Serapan bahasa asing 2 sub judu VIS SESUSI BROgan arahan
-~ 10.07.202
jangan pisah halaman, enter sajs pembimbing 2

1 bal & sudah oke, rarmur
Pengounaan Kats ‘ol masih haru
dipertbalk

reVISI SETUAI Cengan satian
pembimbin d &

: Jaquins ueyInga

+ B Shaetl »



=\

;

ejieyer uebapn )uunaugod ujz| eduey

undede ynjuaq wejep ul sin3 efiey yninjas neje ueibeqeas yelueqiadwaw uep uejywnwnbuaw buesejq ‘z
ejieyer Labap yiuyajijod 1efem Guek uebunuaday ueyibniaw jyepny uedynbuad 'q

‘yejesew nyens uenefug neje yijn) uesjinuad ‘uelode] uesynuad ‘yejw) efiey uesynuad ‘ uenijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday ymun efuey uednbuay e

o

epeser uabap yIwjR|od Hijtw eydid NeH O

slaquins umpnqa&uam uep uejwnjuedusaw eduey ug syny EKJE)' yninjas neje UElﬁﬂan dunﬁuaw BUEJ!]!Q |

i

\-.

=

:eydid yeH

80

Transkip Wawancara Dengan Klien

1. Diridara itu kategori fashion dan asksesori yang seperti apa ya? Sumber

inspirasinya darimana?

Jawaban: Dulu ngerasa warna earth tone-lagi.in banget di tahun 2019, makanya
kepengen bikin aksesoris dan-pakaian perempuan dengan.warna earth tone.
Sekaligus ngajak perempuan untuk lebih percaya diri, mencintai dirinya sendiri
dan menerima diri mereka lewat konten-konten Diridara. Awalnya ttu.dari diri
sendiri, karenaKkita berdua kanbasicnya sama-samadesain grafis dan kepikiran
gimana kalo hobi gambar Kita dijadiin sesuatu yang produktif, menghasilkan
dan bermanfaat. Akhirnya“kita kepikiran hobi kita tuangkan ke Diridara,
dimana gambar-gambar Kita diterapkan ke desain tas.

Ciri khas apa yg mau ditonjolkan dari Diridara buat para konsumen?
Jawaban: Ciri khasnya yang pasti-warna earth tone, kalo untuk sekarang juga
mau jadiin teknik ilustrasi bordir sebagai ciri khas dan ingin jd brand yg
bersahabat, ramah, jadi teman utk para perempuan

Siapa target market yg dituju oleh Diridara?

Jawaban: Perempuan dengan umur 19-24 tahun

Sejauh ini kompetitor Diridara di sekeliling ini ada siapa aja ya?

Jawaban: kalo yang sama persis seperti konsep, dan produknya mirip itu belum
nemu. Tapi kalo tas-tas wanita ada Kalani Bags, Annona Bags, sama Crafea.
Tapi produknya beda jauh si, tapi targetnya sepertinya sejenis.

Lalu menurut owner, bedanya Diridara dengan kompetitor itu apa?

Jawaban: Bedanya itu dengan kompetitor karena kita pakai bordir, yang
berkesan simpel dan-natural karena desain yang kita pakai dari objek-objek
alam

Keunggulannya Diridara yang paling mau ditunjukkan ke konsumen itu apa?
Jawaban: Dari setiap desain surface yang kita buat punya meaning sendiri.
Terus untuk model tasnya, kita dominan pakai warna earth yang dominan,
menurut kita dan teori warna itu cocok buat digunakan di pakaian apapun. Lalu
model tasnya cocok juga buat outfite apa aja misalnya buat kondangan atau

outfit casual.
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Punya pesan tersendiri ga lewat illustrasi, konten2 dan brand dari Diridara buat
pada audience/konsumen?

Jawaban: Pastinya punya, sesuai dengan value Diridara yaitu kita mau ada
kepercayaan diri buat perempuan. Seperti.dari_konten-konten yang friendly
buat audience, kayak tentang empowerment. D1 illustrasi.juga kita pake bunga
sebagai kepribadian wanita, selain empowerment juga mau-bikin perempuan
merasa diwakilkan, relateable dan ga merasa dirinya sendiri lewat illustrasi
yang digunakan.

Untuk kemasan, kan mau ada kemasan baru yang khusus buat hadiah, kira2
ada referensi atau keinginan sendiri ga buat desainnya?

Jawaban: Kalo kita mungkin lebih ke teknisnya, seperti-muat buat 2 produk,
maksimal 3. Kemasannya juga dengan-harga terjangkau.

Ada ga pesan/citra yang mau disampaikan lewat kemasan khusus ini?
Jawaban: mau pendekatannya lebih tetep Diridara, hangat, natural, simpel tapi
entah mau dibikin dari segi illustrasi atau pewarnaan tapibikin yang menerima
packaging itu merasa spesial.

Mandatory elemen apa kira2 yang mau ada di kemasan khusus ini?

Jawaban: Logo pasti, moodnya tetep Diridara.yang simpel, natural, friendly.
Bisa playfull tapi moodnya tetep simpel gitu, contohnya seperti dipostingan
kita yang end year sale. Natural dari elemen-elemennya yang ga kaku, kalo
font misalkan mau playfull: bisa ‘pakai handwriting, kalo mau lebih ke
perempuan bisa pakai serif, kita gapernah pakai sans serif dan dekoratif. Kalau

dari warna, earth tone, natural tone.
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(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip uovnm_-s atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan a kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta i e

Profil Responden

Hasil Kuesioner
Statas Poketjaan
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Seberapa sering Anda membell produk tas?
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a. Pengutipan a kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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Hak Cipta:

Apakah Anda mempurnyal merek favorit? Sebutkan
TV ieponses

Wit Dage savma dirl dura ongg
balenciage dan produk lakat

“ﬁfnoﬂsu&ﬁ.ﬁ. h karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber : _ -
sz b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
‘ﬁw.gsﬂaz.ausi memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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1. Dilarang mengutip uovomr.: atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Kemasan

Menurut Anda. seberapa penting kemasan untuk sebuah produk?
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Jika Anda membell produk secara online, apakah Anda sering memesan kemasan tambahan?
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79 regponees

Darl kemasan berikut, lemen apa yang teriebih dabulu Anda lihat?
Penting kah kemasan yang kokoh dan tetsp bagus saat tiba ditangan Anda?

Mana yang Anda pllih?
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Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip aovnm-s atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan a kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
= tanpa _m_-. Politeknik Negeri ..nr-_.n_w. i . i R
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Nama says Angelits Eka Rohmiati, biasa disapa enjel. Saat ini
saya odalah Mahasiswi PNJ Jurusan Teknik Grafika dan

Penerbitan Prodi Desain Grafis: Saya suka mendesain kemasan
dan menggambar illustrasi.
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