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ABSTRAK

Kurangnya media pembelajaran visual yang sesuai dengan karakteristik anak usia
dini di Masakecil Preschool menyebabkan pesan edukasi lingkungan sering kali
sulit dipahami karena disampaikan secara terlalu verbal dan abstrak. Penelitian ini
bertujuan merancang buku cerita ilustrasi sebagai media komunikasi visual edukasi
lingkungan bagi anak usia dini di Masakecil Preschool."Metode penelitian yang
digunakan adalah pendekatan kualitatif deskriptif dengan metode design thinking
yang meliputi tahap empathize; define, ideate, prototype, dan fest. Pengumpulan
data dilakukan melaluiwawancara, observasi, dan studi literatur untuk.-memahami
kebutuhan target audiens serta arah visual yang sesuai. Hasil penelitian, berupa
perancangan buku eerita ilustrasiNala and Labuan Bajo dengan fone and manner
cheerful, natural, sederhana, dan fun melalui pendekatan experience-based
storytelling. Elemen desain yang digunakan meliputi ilustrasi bergaya kartunis
sederhana dengan pewarnaan watercolor digital, penggunaan warna pastel dan
warna cerah yang harmonis, tipografi decorative pada judul serta sans serif pada isi
teks, serta layout dominan visual dengan' teks singkat untuk meningkatkan
keterbacaan anak usia dini. Buku dirancang dalam format media cetak
menggunakan sistem warna CMYK dengan kemposisi visual yang konsisten dan
komunikatif. Perancangan ini menghasilkan sebuah media pembelajaran visual
yang dirancang sesuai dengan karakteristik anak usia dini’ serta’ kebutuhan
pembelajaran di Masakecil Preschool. Dengan.demikian, buku cerita ilustrasi
diharapkan dapat menjadi media komunikasi visual edukatif yang mendukung
penyampaian pesan lingkungan kepada anak usia dini.

Kata kunei: buku cerita ilustrasi,.edukasi lingkungan, komunikasi visual, design
thinking, storytelling.
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ABSTRACT

The lack of visual learning media suitable for early childhood characteristics
causes environmental education messages to be difficult for children to understand
because they are often delivered in an overly verbal and abstract manner. In
addition, many children's storybooks still use.complex.visuals, making it difficult to
build children's emotional engagementin understanding environmental issues. This
study aims to design an illustrated storybook as a visual communication medium
for environmental education for'early childhood students at Masakecil Preschool.
The research method used'is a descriptive qualitative approach with.the design
thinking method, which'includes the stages of empathize, define, ideate, prototype,
and test. Data were collected through interviews, observations, and literature
studies to umderstand the ‘needs of the target audience and determine the
appropriate visual direction. The result of this study is the design.of an illustrated
storybook entitled Nala and Labuan Bajo with a cheerful, natural, simple, and fun
tone and manner through an experience-based storytelling approach. The design
elements include simplified cartoon-style illustrations with digital watercolor
coloring, the use of harmonious pastel and bright colors, decorative typography for
the title, sans serif typography for the body text; and visually dominant layouts with
short text to improve readability for early childhood readers: The book was
designed in printed media format usingthe:CMYK color system with a consistent
and communicative visual composition. The.testing results showed that this media
was "able to increase children’s attention, emotional engagement, and
understanding of environmental education messages. Therefore, illustrated
storybooks can serve as effective and relevant educational visual communication
media to support environmental learning for-early-childhood.

Keywords: illustrated storybook, environmental education, early childhood, visual
communication, design thinking
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis.dapat menyelesaikan Laporan Tugas
Akhir yang berjudul ‘“Perancangan.Buku Cerita Tlustrasi sebagai Media
Komunikasi Visual Edukasi'Lingkungan Anak untuk Masakecil Preschool” dengan
lancar.

Tugas Akhir merupakanssalah satu tahapan penting bagi mahasiswa sebagai
bentuk penerapan ilmu yang telah diperoleh selama masa perkuliahan, khususnya
dalam bidang desain grafis. Melalui kegiatan ini, mahasiswa dituntut untuk mampu
menggabungkan pemahaman teoritis'dengan praktik perancangan secara langsung.
Selain menghasilkan karya desain, proses ini juga melibatkan kegiatan penelitian
yang kemudian dituangkan dalam-bentuk-laporan sebagai pertanggungjawaban
akademik.

Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini bertujuan untuk memenuhi salah satu
persyaratan dalam memperoleh gelar Sarjana Terapan pada Program Studi Desain
Grafis, Jurusan Teknik Grafika dan Penerbitan, Politeknik Negeri Jakarta.

Dalam proses penyelesaian. laporan ini, penulis . memperoleh banyak
bantuan, dukungan, serta doa dari berbagai pihak.Oleh karena itu, pada kesempatan
ini penulis ingin menyampaikan terima kasih kepada:

1. Dr. Syamsurizal, S.E.; M.M. selaku Direktur Politeknik Negeri Jakarta.

2. Dr. Zulkarnain, S.T., M.Eng. selaku Kepala Jurusan Teknik Grafika dan
Penerbitan Politeknik Negeri Jakarta.

3. Dwi Agnes Natalia Bangun, M.Ds: selakusKepala Program _Studi-Desain
Grafis sekaligus Dosen Pembimbing yang telah memberikan bimbingan
selama proses penulisan laporan ini. Terima kasih atas segala kebaikan,
kesabaran, serta ilmu yang telah diberikan. Semoga selalu diberikan
kemudahan dan keberkahan dalam setiap langkah ke depan.

4. Seluruh dosen Program Studi Desain Grafis Politeknik Negeri Jakarta yang

telah membagikan ilmu dan pengalaman selama masa perkuliahan.
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10.

Ibu Ika Dewi Nursanty, yang selalu menjadi sosok ibu yang luar biasa,
memberikan dukungan penuh, serta memfasilitasi segala kebutuhan dengan
ketulusan dan kesabaran yang tak terhingga. Adinda Mawar Anggraini dan
Alex Beomgyu selaku adik penulis, yangturut memberikan dukungan dan
semangat selama proses penyusunan Tugas Akhir ini:

Masakecil Preschoolsyang telah memberikan kesempatan serta dukungan
dalam proses pengumpulan data dan-perancangan karya.

Seseorang” yang sangat terkasih, yang selalu memberikan dukungan,
semangat, serta kehadiran yang berarti bagi. penulis selama proses
penyusunan Tugas Akhir ini.

Mas Wonu dan kedua belas temannya, yang secara tidak langsung selalu
menjadi sumber semangat bagi penulis melalui karya dan kehadirannya,
sehingga membantu penulis tetap.termotivasi dan bertahan dalam
menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Teman-teman Program Studi Desain Grafis, terutama Aryani Fajriyati yang
telah menemani dan berbagi pengalaman selama proses perkuliahan hingga
penyusunan Tugas Akhir.

Serta seluruh pihak yang telah membanturdalam penyelesaian laporan ini
yang tidak dapat disebutkan. satu.per satu.

Karena keterbatasan dalam metode penulisan, laporan ini masih jauh dari

sempurna. Oleh karena itu, kritik'dan_saran yang.membangun sangat diharapkan

untuk perbaikan di-masa depan.

Depok, 03 Juli 2026

Mutiara Dewi Ramadanti
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia sebagai negara kepulauan memiliki kekayaan‘ekosistem laut yang
sangat besar, mulai dari terumbu karang hingga keanekaragaman hayati laut yang
menjadi bagian penting terutama kehidupanimasyarakat pesisir. Namuny, kondisi
lingkungan laut'Indonesia saatsinismasih menghadapi berbagai persoalan serius;
seperti kerusakan terumbu karang, pencemaran laut, hingga menurunnya kualitas
ekosistem pesisir akibat aktivitas'manusia dan tekanan pembangunan yang belum
diimbangi dengan pengelolaan sumber daya laut yang optimal (Farah Abiyya et al.,
2025). Permasalahan ini tidak-hanya berkaitan dengan aspek ekologis, tetapi juga
dengan kesadaran dan perilaku manusia terhadap laut, sehingga perlu dibentuk
sejak wsia dini melalui pendidikan. Padahal, laut memiliki peran besar sebagai
sumber kehidupan, namun kesadaran akan pentingnya menjaga ekosistem laut sejak
dini masih tergolong rendah, khususnya pada anak usia dini.

Masakecil Preschool sebagai lembaga pendidikan anak usia dini telah
mengintegrasikan nilai kepedulian lingkungan dan nilai spiritual dalam proses
pembelajaran. Namun, dalam praktiknya, penyampaian materi tersebut masih
menghadapi kendala karena belum didukung oleh media edukasi yang spesifik;
terstruktur, dan sesuai dengan karakter pembelajaran JMasakecil. Media yang
digunakan saat ini ‘masih cenderung bersifat verbal dan belum mampu
menggabungkan nilai lingkungan dan spiritual secara optimal, sehingga konsep
yang disampaikan menjadi-kurang konkret dan'sulit dipahami olch anak:

Pada tahap perkembangan anak usia dini, anak lebih mudah memahami
informasi melalui visual, pengalaman konkret, dan aktivitas interaktif
dibandingkan penjelasan yang abstrak (Herlina & Romdiyah, 2025). Selain itu,
durasi fokus anak yang relatif singkat menuntut adanya media pembelajaran yang
menarik, sederhana, dan kontekstual. Edukasi lingkungan akan lebih efektif apabila
disampaikan melalui media yang kreatif dan dekat dengan pengalaman anak (Fitri

& Hadiyanto, 2022).
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Salah satu media yang relevan adalah buku cerita ilustrasi, karena mampu
menggabungkan teks dan visual, meningkatkan keterlibatan emosional, serta
membantu anak memahami pesan melalui pendekatan naratif (Herlina &
Romdiyah, 2025). Pendekatan naratif yang berbasis,pengalaman (experience-based
storytelling) memungkinkan anak memahami suatu konsep melalui sudut pandang
tokoh dan peristiwa yang dekat dengan kehidupan mereka, sehingga.pembelajaran
menjadi lebih kontekstualy reflektif,dan bermakna (Wijayani et al., 2023).

Namun demikian, berdasarkan tinjauan terhadap media sejenis, masih
terdapat keterbatasan pada buku cerita anak yang beredar saat ini. Sebagian besar
buku belum menggunakan pendekatan berbasis pengalaman secara. konsisten,
belum mengintegrasikan nilai lingkungan dan spiritual dalam satu kesatuan cerita,
serta belum dirancang secara spesifik sesuai dengan karakter pembelajaran di
Masakecil Preschool. Padahal, integrasi nilaimelalui pengalaman yang kontekstual
penting untuk membantu anak tidak hanya.memahami informasi, tetapi juga
membangun empati dan kesadaran secara lebihmendalam.

Kondisi tersebut menunjukkan adanya kesenjangan antara kebutuhan media
pembelajaran dengan ketersediaan media yang ada saat ini. Oleh karena itu,
diperlukan perancangan buku cerita " ilustrasi iyang. mampu menggabungkan
pendekatan experience-based storytelling dengan nilai kepedulian lingkungan dan
nilai spiritual dalam satu kesatuan.yang sederhana, menarik, dan sesuai dengan
karakteristik ‘anak usia dini. Media ini diharapkan dapat membantu Masakecil
Preschool dalam menyampaikan pembelajaran secara lebih efektif, sekaligus
menanamkan kesadaran lingkungan, empati, dan nilai karakter sejak dini melalui

pengalaman belajar yang lebih bermakna.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah
dalam perancangan ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana merancang buku cerita ilustrasi sebagai media edukasi untuk

menanamkan nilai kepedulian lingkungan laut yang terintegrasi dengan
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2.

w

1.3

nilai spiritual dan rasa syukur kepada Tuhan pada anak usia dini di
Masakecil Preschool?

Bagaimana menerapkan elemen dan prinsip desain grafis dalam
perancangan buku cerita ilustrasi_agar, sesuai dengan karakteristik
perkembangan anak usia dini?

Bagaimana mengembangkan media pendukung yang relevan.dengan buku
cerita ilustrasi® untuk membantu \guru dalam menyampaikan', materi
kepedulian lingkungan laut secara lebih interaktif kepada anak usia dini'di

Masakecil Preschool?

Ruang Lingkup Pembahasan

Berdasarkan latar belakang dan _rumusan masalah yang telah diuraikan,

ruang lingkup pembahasan dalam Tugas Akhir ini dibatasi pada beberapa aspek

berikut:

1.

1.4

Proses perancangan buku cerita ilustrasi sebagai media komunikasi visual
edukasi lingkungan laut untuk anak usia dini di Masakecil Preschool, mulai
dari perumusan konsep, penentuan tema cerita, pengembangan karakter,
hingga perancangan ilustrasi dan tata letakebuku.

Penerapan teori desain komunikasi .visual yang meliputi prinsip desain,
elemen visual, tipografi, warna, serta gaya ilustrasi yang disesuaikan dengan
karakteristik perkembangan anak usia dini.

Pengembangan media pendukung yang relevan dengan buku cerita ilustrasi,
seperti kartu aktivitas atau stiker edukatif, yang dapat membantu guru dalam

menyampaikan materi kepedulian lingkungan laut secara‘lebih interaktif.

Tujuan dan Manfaat

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan, tujuan dan manfaat dari

penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:
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1.4.1

—

N

e

1.4.2

Tujuan

Adapun tujuan dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah:

Merancang buku cerita ilustrasi sebagai media edukasi untuk menanamkan
nilai kepedulian lingkungan laut yang terintegrasi dengan nilai spiritual dan
rasa syukur kepada Tuhan pada anak usia dini di.Masakecil Preschool.
Menerapkan elemensdan prinsip desain grafis dalam perancangan buku
cerita ilustrasisagar sesuai dengan karakteristik perkembangan.anak usia
dini.

Mengembangkan media pendukung yang relevan, dengan buku cerita
ilustrasi untuk membantu guru dalam menyampaikan materi kepedulian
lingkungan laut secara lebih. interaktif kepada anak usia dini di Masakecil

Preschool.

Manfaat

Adapun manfaat dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:
Manfaat bagi Masakecil Preschool, Perancangan ini-diharapkan dapat
menjadi media pembelajaran yang inovatif dan aplikatif dalam mendukung
Kegiatan literasi serta penanaman nilai kepedulian lingkungan laut Selain
itu, buku cerita ilustrasi ini.dapat memperkuat implementasi visi sekolah
dalam membentuk karakter anak secara holistik.

Manfaat bagi orang tua dan anak-anak di Masakecil Preschool, Perancangan
buku cerita ilustrasi ini diharapkan dapat membantu anak-anak memahami
nilai kepedulian lingkungan laut melalui media yang menyenangkan dan
mudah dipahami.  Bagiorang. tua, buku ini.dapat'menjadi sarana
pendamping dalam membangun kebiasaan literasi di rumah sekaligus
menanamkan nilai cinta alam dan rasa tanggung jawab terhadap lingkungan
sejak dini.

Manfaat bagi akademisi, Hasil perancangan ini diharapkan dapat menjadi
referensi dalam pengembangan media komunikasi visual berbasis edukasi
lingkungan laut untuk anak usia dini, serta memperkaya kajian desain

komunikasi visual dalam konteks media pembelajaran anak.
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1.5 Sistematika Penulisan

Struktur penulisan laporan Tugas Akhir ini disusun secara sistematis dan

terorganisasi agar memudahkan pembaca dalamsmemahami keseluruhan proses

perancangan. Laporan ini terdiri atas‘beberapa bab yang saling berkaitan, dengan

sistematika sebagai berikut:

BAB1

BABII

BAB III

BAB 1V

PENDAHULUAN

Bab .ini berisi latar belakang perancangan buku cerita ilustrasi
sebagai media komunikasi visual edukasi lingkungan untuk
Masakecil Preschool. Di dalamnya dijelaskan permasalahan yang
melatarbelakangi_perancangan, rumusan masalah, tuang lingkup
pembahasan, tujuan dan.manfaat, serta sistematika penulisan
laporan Tugas Akhir.

LANDASAN PERANCANGAN

Bab ini memuat kajian teori yang menjadi’ dasar dalam proses
perancangan. Teori yang dibahas meliputi teori-edukasi anak usia
dini, media edukasi, buku cerita ilustrasi, serta teori desain
komunikasi visual ‘yang mencakup-prinsip desain, elemen visual,
tipografi, warna, ilustrasi, dan tata letak yang relevan dengan
karakteristik anak usia dini:

METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan metode yang digunakan dalam proses
perancangan, meliputi pendekatan penelitian yang diterapkan,
teknik pengumpulan:data seperti wawancara;-observasi, dan studi
literatur, serta penyusunan creative brief sebagai dasar
pengembangan konsep dan desain.

HASIL DAN PEMBAHASAN DESAIN

Bab ini berisi pemaparan hasil perancangan buku cerita ilustrasi
Nala and Labuan Bajo sebagai media komunikasi visual edukasi
lingkungan untuk Masakecil Preschool. Pembahasan dimulai dari

pengembangan konsep visual melalui mind map dan moodboard,



proses desain yang meliputi pembuatan sketsa, sketsa imposisi,
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Pack dan pouch,
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5.1

BABYV
PENUTUP

Simpulan

Perancangan buku cerita ilustrasi.Nala and Labuan Bajo dilakukan sebagai

media komunikasi visual edukasi lingkungan bagi anak usia dinindi Masakecil

Preschool. Berdasarkan proses perancangan yang telah dilakukan;, dapat

disimpulkan bahwa:

1.

Proses perancangan ‘buku cerita menggunakan metode design-thinking;
dimana diawali dari proses empathize berupa wawancara target audience
Masakecil Preschool dan observasi‘media‘serupa juga studi literatur untuk
landasan teori penelitian selanjutnya proses  define berupa analisis
permasalahan yang didapatkan darieproses empathize yang kemudian
dikembangkan ke tahap ideate berupa pengembangan ide melalui mind map
dan moodboard yang dituangkan ke sketsa dan proses visualisasi dimana
berlanjut ke tahap prototype mencakup konsep ke dalam bentuk visual yang
lebih konkret yang setelah itu tahap festing dilakukan menguji prototype
kepada target audiens; yaitu anak-anak Masakecil Preschool, serta guru
sebagai pendamping. Buku Nala and. Labuan Bajo berhasil menyampaikan
nilai kepedulian lingkungan melalui. pengalaman tokoh utama dalam
mengenal keindahan dan proses pemulihan ekosistem laut di Labuan Bajo.
Selain itu, nilai spiritual berupa rasa syukur kepada Tuhan atas alam
ciptaan-Nya juga diangkat dalam cerita.

Perancangan buku ceritaiilustrasi telah menerapkan teori:dan prinsip desain
grafis melalui penggunaan berupa warna pastel dan hangat yang nyaman
untuk mata anak, penggunaan gaya ilustrasi yang cenderung bulat mendekat
chibi-style yang sesuai dengan karakteristik buku cerita anak usia dini,
tipografi dekoratif untuk memberikan kesan yang lucu dan /ayout yang
dominan ilustrasi dengan sedikit teks guna mempertingkatkan durasi fokus
anak. Prinsip desain seperti kesatuan (unity) yang dapat diwujudkan melalui

penggunaan gaya ilustrasi watercolor, palet warna pastel, tipografi, serta

109
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elemen seperti terumbu karang, ikan dan lain lain yang konsisten pada
seluruh halaman, keseimbangan (balance) simetris dan asimetris dari
komposisi object dengan ukuran yang sama di halaman spread, penekanan
(emphasis) diberikan pada ilustrasi _utama, tokoh Nala, serta kata-kata
tertentu menggunakan ukuran‘yang lebih besarywarna yang lebih kontras,
maupun variasi tipografissehingga perhatian pembaca terarah pada pesan
utama, kontras’(contrast) diterapkan melalui perbedaan warna,wukuran
ilustrasi, .dan intensitas_cahaya, proporsi. (proportion) diterapkan pada
karakter dengan ukuran kepala yang lebih besar dibandingkan tubuh (chibi
proportion), dan irama (rhythm) dibangun melalui pengulangan bentuk
gelembung, tekstur watercolor, palet warna, serta pola layout pada setiap
halaman sehingga menciptakan alur visual yang konsisten dan nyaman
diikuti dari awal hingga akhir cerita. Perancangan buku cerita ilustrasi Nala
and Labuan Bajo juga berhasil menghasilkan media edukasi lingkungan
yang mudah dipahami, menarik, dan sesuai dengan karakteristik anak usia
dini dilihat dari kemudahan memahami cerita didukung oleh penggunaan
ilustrasi yang dominan dibandingkan teks, bahasa yang sederhana, serta alur
cerita yang disampaikan melalui pendekatan experience-based storytelling.
Berdasarkan hasil pengujian, pesan kepedulian lingkungan telah dipahami
dengan baik oleh anak, sedangkan. penyampaian nilai spiritual masih
memerlukan media pendukung. Oleh karena itu, dikembangkan Interactive
Question Card Pack yang berisi pertanyaan reflektif dan kutipan ayat Al-
Qur'an sebagai media pendamping untuk membantu guru membangun
diskusi dan.memperkuat:pemahaman_anak terhadaprmnilai rasa syukur

kepada Tuhan.

Saran

Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian yang telah dilakukan, buku

cerita ilustrasi ini masih memiliki peluang untuk dikembangkan lebih lanjut.

Pengembangan dapat dilakukan dengan menambah seri cerita lain yang
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mengangkat tema lingkungan berbeda sehingga materi pembelajaran menjadi lebih

Selain itu, media pendukung berupa kartu interaktif dapat terus

ertanyaan, aktivitas sederhana,




eye)er 163N Niuya3ijod uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ui sijn} eA1e)y yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uewnwnbusw buese|iq 'z

/

eyie)jer L3bBaN yiwya3ijod sefem buek uebunuaday uexibniaw yepn uedianbuad 'q

*yejesew njens uenefup neje yi314y uesjnuad ‘uesode] uesjinuad ‘yejwy ef1ey uesynuad ‘ uepypuad ‘ueyipipuad uebupuaday ynjun eduey uedpnbuad ‘e

: JIaquins ueyngakuaw uep ueywnjuesuaw edues jui sijny eA1ey yninjas neje ueibeqas diynbuaw buesejig *L

:eydidyjeH

eyexer usbaN yiwie[od Nijiw eydid YeH S

112

DAFTAR REFERENSI

Abiyya, F. N., Husen, A., Purwandari, A. D., & Lidiawati, H. (2025, Juli).
Literature Study: Sustainable Natural Resources Management as a Solution
to Environmental Problems in Indonesia, 6(7).

Ambrose, G., & Harris,«P. (2018). Layout for Graphic Designers: An
Introduction (3rd edy) (3rd ed.). Bloomsbury Academic. 978-1-4742-5479-
3

Aulia, R. N., Habibah, U., Sabrina, P.'S., & Hendarwati, E. (2025, Agustus
27). Strategi Literasi Visualidalam Meningkatkan Kemampuan Membaca
Anak Usia Dini melalui Buku Bergambar. Pedagogi : Jurnal Anak Usia
Dini Dan Pendidikan Anak, 11(2), 180-192.
https://doi.org/10.30651/pedagogi.v11i2.27185

Baniani, M. (2022, Januari 12). The association between colors, color
preferences, and emotions.among Japanese students: From elementary
school to university. Color Research & Application, 4(7), 992—1004.
doi.org/10.1002/c0l.22774

Brown, T., & Katz, B. (2019). Change by Design, Revised and Updated:
How Design Thinking Transforms Organizations and Inspires Innovation.
HarperCollins.

Chen, Z., Yan, T., Cai, Y., Cui, T., & Chen, S. (2023, Desember 21). Using
Head-Mounted Eye Trackers to Explore Children’s Color Preferences and
Perceptions of Toys with Different Color Gradients. Frontiers in
Psychology, 14.10.3389/fpsyg.2023.1205213

Dam, R. F., & Teo, Y. S. (2025, Juli 18). 5 stages in the design thinking
process. Interaction Design Foundation. Retrieved Juli 15, 2026, from
https://ixdf.org/literature/article/5-stages-in-the-design-thinking-process

Fionarizoea, A., & Ratri, D. (2026, Juni 29). The Application of Pastel
Color Palettessvand. Visual Psychology to Enhance Visual.Focus in
Children's Picture.Books. PANTUN: Jurnal llmiah Seni Budaya,14(1), 51-
63. https://doi.org/10.26742/pantun:v11i1:5037

Fitri, R. A., & Hadiyanto, H. (2022, November 19). Kepedulian Lingkungan
melalui Literasi Lingkungan pada Anak Usia Dini. Jurnal Obsesi : Jurnal
Pendidikan Anak Usia Dini, 6(6), 6690-6700. 10.31004/0bsesi.v6i6.3485

Government of British Columbia. (2024). ChildCareBC Design Guidelines
for Child Care Centres. ChildCareBC Design Guidelines for Child Care
Centres. Retrieved 06 25, 2026, from
https://www2.gov.bc.ca/assets/gov/family-and-social-supports/child-
care/info-partners-prov/childcarebc_design_guidelines.pdf



eye)jer 41aba Niuya3ljod uizi eduey

undede ynjuaq wejep 1ui sin} eA1ey yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep uewnwnbusw buesejiq 'z

/

eyie)yjer Labap yiuya3ijod sefem buek uebunuaday uexibniaw yepn uedianbuad 'q

‘yejesew njens uenefu)y neje }314y uesjjnuad ‘uelode) uesjinuad ‘yejwy efiey uesjnuad ‘ uepijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbuad ‘e

: Jaquins ueypngakuaw uep ueywnjuesusaw edue) jui siny eA1ey yninjas neje ueibeqas diynbuaw buesejg *L

:exdiy ey

epeyer abaN yiwjR|od yijiw exdid yeH O

113

Gronman, S., Lindfors, E., & Ronkko, M.-L. (2025, Juli). Design thinking
in early childhood education and care. A literature review and consideration
from the perspective of young learners’ craft, design, and technology
education. International Journal of Technology and Design Education,
35(3), 857-877. 10.1007/s10798-024-09944-z

Herlina, A.-F., & Romdiyah, H. (2025, Maret.10)=The Use of Illustrated
Storybook Media in Increasing Early Childhood Creativity at RA An-Nuur
Ratna Chaton Seputih-Raman Lampung Tengah. Jurnal Profesi Guru
Indonesia, 2(1);42.:10.62945/jpgi.v2i1.459

KementerianLingkungan Hidup dan Kehutanan (KHLK). (2025, Maret 21).
Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan. Hutan dan Deforestasi
Indonesia Tahun ' 2024. Retrieved Februari .\ 10, 2026, from
https://www.kehutanan.go.id/news/article- L0

Lupton, E. (2024)..3rd Edition Thinking with.-Type: A Critical Guide for
Designers, Writers, Editors, and Students (3rd ed., Vol. 3). Princeton
Architectural Press.

Male, A. (2017). lllustration: A Theoretical and Contextual Perspective.
Bloomsbury Academic.

Poulin, R. (2018). The Language of Graphic Design Revised and Updated:
An llustrated Handbook for Understanding Fundamental Design
Principles. Rockport Publishers.
https://books.google.co.id/books?id=qeBSDwAAQBAJ&printsec=frontco
ver&hl=id&source=gbs  atb#v—onepage&q&f=true

Rustan, S. (2020). Layout 2020 Buku 2*Dasar dan Penerapannya edisi
2014.PT Gramedia Pustaka Utama. 978-623-7792-06-2

Sania, F., & Sirozi, M. (2025, Desember 12). Analisis Masa Keemasan dan
Implikasinya terhadap Pendidikan Anak Usia Dini. Jurnal Obsesi : Jurnal
Pendidikan Anak Usia Dini, 9(6), 3259-3267. 10.31004/0bsesi.v916.7533

SISPN. (2023)..Capaian Kinerja Pengelolaan Sampah. Sistem Informasi
Pengelolaan Sampah Nasional (SIPSN):=Retrieved Februari 10, 20265 from
https://sipsn.menlhk.go.id/sipsn/

Wahyudi, M. ‘., Arisanti, F., & Muttaqin, M. . (2024, April 23). Pendekatan
Holistik Dalam Pendidikan Anak Usia Dini: Menyelaraskan Aspek
Kognitif, Emosional dan Sosial. Journal of Early Childhood Education
Studies, 4(1), 33-72. 10.54180/joeces.2024.4.1.33-72

Wijayani, I. A. 1., Gede Anadhi, I. M., & Ide Bagus, . B. (2023, Agustus).
Pengembangan Buku Big Book “Miki Si Gajah Kecil” Sebagai Media
Pengenalan Literasi Lingkungan. Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini,
6(2), 29-40. 10.25299/ge.2023.v016(2).13631



POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

1. Lembar Bimbingan Tugas Akhir

Lampiran

Hak Cipta:
# 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
e tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta W g



eyieyer uabap yiuyalijod wizi eduey

>
14
o
=
i
3
Q
3
[}
3
Q
<
3
c
3
=
o
3
Q.
o
3
3
o
3
T
o
=
o
9
3
<
o
=~
w
(]
o
o
a
[
>
)
-
o9
c
w
=
c
=
c
=
=
o
=
<
o
-
=
)
3
Q.
L
o
3
o
o
3
-
c
=
o
T
17
T
<
=

g
e
(]
3
Q
c
£,
T
o
=
-3
Q.
o
~
3
[}
=
c
o
=
o
=
=
[}
T
o
3
-3
>
Q
o
=
<
-
3
Q
H3
2,
o
-
o
=]
-
(1]
~
=
=
=
[
Q
m
=
e
1
=
o
=
-
o

&
o
o
=
@
c
£
o
Q
5
=
o
3
<
S
c
=
2
£
=
=
o
o
o
3
=
=
@
)
=
b
®
3
o
2
=
o
=
o
o
5
=
=
Y
=
o
o
3
£
o
Y
=
=
B
2
<
o
3
o
=3
o
1]
=
£
Iy
o
=
3
o
o
o
2
k-
®
ES
=
w
o
3
=
=1
=
=
o
I~
o
c
(=3
=
o
c
o
=
w
€
o
=
£
=
o
w
—
o
T

-
=
o
-
o
3

Q
3
[}
3

Q
<
&

©
n
(1]
o
o

Q
o
3
o
-~
o
o
«n
o
<
=
<
>
=
9

<
o
-~
=
=
2.
-
o
3

°
o
3
(]
3
o
o
3
-~
<
3
=
9
3
Q.
o
3
3
o
3

<
[
-a
c
-~
=
o
3
)
<
3
-3
o
-

= =
)
=
&)
o
-
8

A5
o
=
0
©
-
Q
£
=
v
=1
-
[
=
=
=
=
[
Q
[
=
—
o
=
o
-
o5
-

https://www.notion.so/Logbook-Penelitian-Tugas-Akhir-
€390875752¢6827ca47801f405e51bb8?source=copy_link

A

Pendahuluan

Tahap Penelitian
Bab1
Tujuan peneii
Rumusan Masal:
Ruang Lingkup dan
Batasan
Latar Belakang
Kerangka teori
Penulisan Bab 2

Bab 2 Landasan Penulisan Bab 2

Perancangan

Bab 3 Metode

Perancangan

Perancangan

# MUTIARA DEW) RAMAD.

Mencari data consumer
insight
Metode Penelitian
Analisis kompetitor
Profil Kien
Target Audience
Bab 3 Metode Analisis SWOT
‘Analisis consumer
insight
Product Knowledge:

Analisis SWOT

Creative Brief

Bab 3 Metode Analisis SWOT

Creative Brief

Tugas Akhir
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Bab 4 Hasil dan
Pembahasan Desain

Bab 4 Hasil dan
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Bab 4 Hasil dan
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Bab 4 Hasil dan
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Bab 4 Hasil dan
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mbahazan Desain

Bab 4 Hasil dan
Pombahasan Desain

Bab 5 Portup.

8ab 5 Panutup.
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© Not started

1 Tangqal Bimbinc

March2, 2026

March 13, 2026
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April 6, 2026

April 8, 2026

April 12,2026

May 12,206

May 18,2026

June 13,2026

June 17,2026

June 24,2026
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uly 2, 2026

atatan Pembimbing

= Unitan latar belakang seharusnya membhas
tentang isu lingkungan terebih dahulu baru
tentang media edukasi.

- Rumusan permasalahan dan tujuan penel
cukup2 seja

- Gambar gambar pada laporan digant ke gambar
yang langsung bisa mempresntasikan apa yang
dibahas.

- Kajian teori soal design thinking dibah.

-Wana cukup CMYK seja yang dibahas karena
outputnya buku cetak.

- Tambsahkan teori tentang gaya ustrasi

- Revisi beberapa pertanyaan untuk wawancara.

- Tambsahkan proses sketsa pada bagian metode
penelitian.

- Kompetitor diganti menjack media sejeris (buku
ceritalustrasi) bukan lembaga.

= SWOT nyajuga diubeh menjadi SWOT media

- Creative Brief tidak usah terlalu panjang.

= Hasil analisis media scjenis dibuat variabel agar
mudah dibaca.

- Hasil consumer insight juga dibuat tabel
berdasarkan variabel.

- Tabel SWOT dan strateginya di revisi beberapa.

- Strategi SWOT dhubeh langsung ke strategi
desain, tidak yang general.

- Tone and manner dari creative briefharus sudah
dibunyikan di kesimpulan SWOT.

= Review strategi SWOT
- Keseluruhan Laporan

« Pombuatan mindmap dan kata kunci

« Pembuatan moodboard
i kata kunci an moodbosrd
« Aglikasi kata kuncs ks setiap hataman

« Penentusan jumiah dan janis ahtarnatit

« Dasain Komperhansit

« Menyusun pertanyaan testing
i partanysan t

- Roview hasiltasting
- Soh

- Roview articel zerma

« Review penuiisan taporan

« Reviow koseluruhan aporan

+ Roviaw dan revisi penukzan

- Tanda tangan persetujuan sidang

= Menambahkan latar belakang soal isu
ighungan di Indonesia termasuk sitasinya.
« Lanjut mengerjakan ke bab 2.

- Mengganti gambar menjadi gambar yang
bisamempresentasikan apa yang sedang
cibahas kolerasinya dengan buku cerita
ilustrasi,

- Mengganti sitas ateu kutipan untuk design
thinking

~Menghapus teori warna soal RGB.

- Menambahkan teor tentang gaya ilustrasi
khususnya gaya ilustrasi watercolor.

- Lanjut mengerjakan ke bab 3.

« Finalisasi daftar pertanyaan untuk
narasumber.
- Menambahkan proses sketsa.
«Merangkum dan transkrip hasil wawancara.
~Menulis consumer insight.
« Survei media sejenis (buku cerita ustras))
dari offine maupun oniine.

«Membuat tabel anaiisis meciia sejer
berdasarkan variabel tertentu.

- Membuat tabel variable dari consumer
insight.

«Merevisi SWOT.

~Merevisistrategi SWOT agar langsung to
the point ke strategi desain yang akan
dilakukan.

«Tone and manner ada peda kesimpulan

+Perbaiken sistematis laporan.

Pengembangan ide dari oksplore gaya
ustrasi

Ponentuan jumish dan jenis aitamat
(25 sketsa karakter, § skotsa cover dan

skatsa layout)

Aasistensi Altornatif Skot
Raviaw penuisan
Proses Digitaisasi

Dossin Komparhansit

Menyuusun pertanyaan testing
Asistensi pertanyaan testing

Reviow artkel zemnaz

Review penusan laporan

Revisibab §

Asistensi hasi tumitin

Raviow kesoluruhan laporan

Reviow dan revisi penudizan

Tandsa tangan persetujuan sidang




POLITEKNIK

NEGERI
JAKARTA

2. Transkrip Wawancara

+ Lampiran

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Wawancara Consumer Insight

L.

Narasumber 1

Nama Miss Eka
Usia 28 Tahun
Jabatan Pengajar Kelas Kindy 1A Masakecil'Preschool
Waktu 02 April 2026, Pukul 13:30
Tempat Zoom Meeting
No Pertanyaan Jawaban

Kalau menurut miss, Kira-

kira gimana sith™ peran

ilustrasi dalam membantu
anak memahami isi.buku
cerita?  Misalnya,  biar
pesannya, pesan edukatifnya
itu tersampaikan gitu, seperti
isu

lingkungan yang

sekarang gitu.

Di Usia TK untuk memahami isi cerita yang
di'mana anak-anak bertahap ini tuh masih
lebih mudah untuk menangkap informasi
secara.visual dibandingkan teksnya. Ketika
merecka lihat secara gambar, pasti mereka
akan melihat seperti apa sih bentuk emosi
dari tokoh, terus juga bagaimana dari alur
ceritanya. Jadi juga untuk memahami apa sih
maksud.dari pesan yang ingin disampaikan.
Untuk isunya tuh kebanyakan anak tuh lebih
suka memilih haiwan, terus juga lingkungan.
Karena kan memang dari segi gambar itu
memudah mereka menjelaskan kepada orang

lain, temannya juga ya miss ya.

Karakteristik isitbuku. cerita
yang efektif untuk anak usia
dini kira kira gimana tuh
miss? Misalnya dari segi
alurnya, atau misalnya
panjang teks nya berapa,
atau misalnya juga durasi
saat

perhatian anak-anak

Kalau untuk buku ceritasya memang untuk
yang-efektif-anakusia dini itu yang alurnya
sederhana miss. Misalkan kayak dari awal
sampai akhir tuh jelas dengan mungkin
gambar yang tidak terlalu banyak, dan juga
mungkin lebih yang memang tidak
menggunakan banyak teks juga yang terlalu

panjang. Karena kan memang anak-anak usia
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baca buku tuh kayak gimana

miss?

dini itu paling menggunakan dengan kalimat
yang singkat dan bahasa yang mudah
dibahagi. Jadi karena memang ya kita tahu ya
miss-yay.dari segi perhatian mereka pun juga
durasi fokusnya terbatas. Palingnya sekitar 5-
sih miss. Jadi
lebih

10  menit cerita yang

disampaikan pun singkat, terus
menarik; terus bertele-tele, jadi biar mereka

paham dan terlibat dalam cerita tersebut.

eyieder MaBaN NIWwjRM|od Nijiw e3did YeH

Kalau gaya visual 1lustrasi
yang kira-kira paling sesuai
untuk anak usia...dini,
misalnya biar mereka tuh
stay gitu fokus bacanya, buat
dipahami dan menarik untuk
mereka itu kayak gimana

miss?

Dari segi gaya ilustrasi yang pastinya itu
sederhana, terus jelas, dan tidak terlalu
banyak detail yang membuat bingung ya
miss. Karena kan'ya we know kayak banyak
gambar dari’ buku, itu detail-detail yang
terlalu banyak<membuat anak skip miss.
Terus juga bentuk yang udah dikenali
pastinya,. ekspresi wajah yang jelas, lalu
objek yang familiar buat anak yang biasanya
mereka lihat juga dari tempat sekitar, ‘itu
membantu sih miss untuk memahami cerita
lebih baik. Jadikayak semoga tuh ilustrasi ini

tuh ya kalau bisa ceria ya temanya, dan

sedikit imajinatifnya juga _ada’ untuk
meningkatkan  minat__ke~*membacanya
mereka.

Kalau pengaruh penggunaan
warna dalam ilustrasi kira-
kira yang biasanya oke gitu
untuk anak usia dini gimana

tuh miss? Misalnya mereka

Kalau untuk warna pastinya ya miss mereka
itu lebih suka yang cerah pastinya, apalagi
kan we know anak-anak tuh kalau udah lihat
rainbow, itu pasti mereka udah tau yang miss

that's a rainbow. Colorful gitu ya miss ya.




/
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prefer warna yang cerah
kah? Atau misalnya lebih
suka yang kalem-kalem nih?

Gimana tuh miss?

Untuk menarik hati ya, betul karena menarik
perhatian mereka, terus juga lebih tertarik
daripada mungkin warna yang black, atau
mungkin, yang dark blue, atau sesuatu yang
membuat ahigak-tertarik, yang gak menarik
sekali gitu ya. Jadi mereka memang lebih
suka warna yang suasananya bahagia gitu,
ceria, warna, cerah, terus juga penggunaannya
memang warna cerah.itu kan mudah dikenali
ya miss ya. Dari warna itu kita tau, oh apalagi
kalau_mereka lihat warna kuning, itu pasti
mereka akan identik dengan matahari. Nah
sampai tuh seperti apa, happy, ditemani sama
warna biru langit, nah dari situ sith miss untuk

menggunakan warna.
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Menurut | miss  kira-kira
gimana sih pembagian porsi
antara teks dan ilustrasi.yang
ideal gitu untuk ‘di buku
cerita, biar anak-anak tuh
kayak bisa mengahamin
ceritanya lebih optimal gitu

miss?

Untuk keseimbangan teks dan ilustrasi ya
miss. ya,. porsinya untuk anak-anak ini nih
lebih dominan ke ilustrasi pastinya, sekitar
dari 100% 70% lah ya, 70-75%, dan untuk
teksnya itu sekitar 25-30%, karena memang
ilustrasi itu ya, kita tau untuk membantu
mengahami cerita secara visual, sementara
kan kalau teks itu kan fungsinya untuk
mendukung gimana sih alur-cerita tersebut,
jadi memang keseimbangan memang ini biar
bisa dinikmati anak-anak, walaupun mungkin
ya kita tau anak-anak belum tentu bisa baca
secara jelas, tapi mereka bisa baca melalui

ilustrasinya.

*yejesew njens uenefup neje yi314y uesynuad ‘uesode] uesjinuad ‘Yejwy ef1ey uesynuad ‘ uepipuad ‘ueyipipuad uebupuaday ynjun efuey uedpnbuad ‘e
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2. Narasumber 2

Nama Miss Ikhfy
Usia 25 Tahun
Jabatan Pengajar Kelas Pelangi.Masakecil Preschool (1-3 Tahun)
Waktu 02 April 20265 Pukul 13:45
Tempat ZoomMeeting
No Pertanyaan Jawaban
1. | Kalau.menurut miss; kira- | Jadi kalau misalnya, aku sambil ngaitin'sama

kira® gimana 'sih peran

ilustrasi dalam membantu
anak memahami isi buku
cerita? ~ Misalnya;.... biar
pesannya, pesan edukatifinya
itu tersampaikan gitu, seperti
isu

lingkungan yang

sekarang gitu.

yang di kelas ya miss ya. Kalau misalnya
untuk peran ilustrasi itu pastinya sangat
berperan ini ya, penting ya. Dan dia menjadi
titik utama dalam kita menyampaikan sebuah
cerita ke anak-anak seperti itu. Karena
memang untuk anak-anak sendiri kan masih
dalam tahap untuk mengenal sebuah visual
seperti.itu. Jadiuntuk memahami sebuah
informasi anak-anak ini harus diberikan
visual secara langsung dibandingkan melalui
teks panjang. Karena teks pun mereka masih
belum paham ini apa tuh, masih belum. Jadi
yang mereka lihat adalah gambar seperti itu.
Dan gambarnya pun memang yang nantinya
akan membantu menghubungkan’ antara
konsep dari cerita dan juga-pikiran yang ada
di

mereka. Jadi kayak apa ya, kayak

bayangan yang ada di mereka tuh

tersampaikan dengan ilustrasi tersebut.
Apalagi tadi yang dengan isu lingkungan
gitu. Makanya kami juga di kelas pun setiap

kita cerita itu kita harus selalu dengan
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ilustrasi yang nyata. Kayak contohnya
misalnya kita mau buang sampah itu jangan
buang sampah sembarangan. Oh berarti di
dalamreeritanya pun nanti kita cari buku yang
dengan gambar yang jelas. Kalau di situ ada
tempat sampah, kalau ‘di_situ ada orang
memegang sampah seperti itu. Jadi itu yang
membuat mereka juga lebih jelasy untuk

memahami cetita'dan. membayangkannya.

eyieder MaBaN NIWwjRM|od Nijiw e3did YeH

Kalau misalnya karakteristik
isi buku ceritanya sendiri
yang efektif untuk anak anak
usia dini misalnya dilihat
dari segi alur cerita kah?
Terus panjang teksnya atau
durasi perhatian anak saat
membaca itu kayak gimana
miss? Pastinya  kalau
misalnya di setiap. umur kan

itu akan beda ya.

Untuk dari yang anak usia dini banget itu
yang mulai 2 tahun itu pastinya kan bahkan
teks aja mungkin hanya 3 kata seperti itu.
Kemudian nanti tambah usia pun nanti akan
bertambah jadi 1 kalimat penuh. Terus nanti
masuk ke itu diusia 6 tahun itu pastinya akan
tulisannya udah jadi 2 sampai 3 kalimat. Jadi
memang untuk karakteristik yang cenderung
disukai anak-anak itu pastinya berbeda ya
miss ya dari jenjang usianya. Tapi kalau dari
segi ilustrasinya pasti mereka itu lebih
tertarik, sama yang familiar bagi keseharian
mereka gitu miss. Jadi karena mereka kan
juga masih butuh yang gambarnya lebih
banyak dibandingkan_tulisan~kan ya miss.
Karena memang durasi perhatian anak itu
kan dalam buku tulisan itu masih sedikit kan
miss tingkat fokus mereka. Nanti bertahap
baru bisa

seiring bertambahnya usia

memproses yang kalimat lebih gitu ya miss.
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Kalau ilustrasinya

gaya
sendiri yang paling sesuai
untuk anak-anak usianya ini
tuh kayak gimana miss?
Misalnya kayak kalau_tadi
kan miss Eka bilang dari
ekspresinya” atau misalnya
yang Kayak tadi yang objek-
objek yang relatelah gitu. Itu

kayak gimana miss?

Miss setuju juga dengan miss Eka karena
memang untuk bagi anak-anak ini yang
paling menarik itu pastinya yang sederhana
ya misss.Dan proporsi yang mudah dikenali.
Jadi contohnya kayak misalnya kita lagi baca
buku tentang ayah .dan, anak. Itu pasti
manusia itu memiliki kepala, ada matanya
dua, hidung, mulut, ada telinga, ada rambut,
punya tangannya,dua, kakinya dua, dengan
jarinya yang ada lima gitu. Ada jari tangan
sepuluh, jari kaki sepuluh_seperti itu. Jadi
dengan proporsi yang memang mereka tau
kalau misalnya manusia itu bentuknya seperti
ini..Kalau misalnya anjing itu seperti ini.
Misalnya hewan pun dengan warna yang
mereka tau di dunia nyata memang warnanya
seperti itu. Kemudian memang setuju juga
denganekspresi wajah yang jelas karena itu
akan membantu anak-anak. Karena dalam
kondisi anak usia ini kan mereka memang
baru mengenali ekspresi ya miss ya. Jadi
ketika di dalam buku kita menceritakan
tentang teman yang sedang marah seperti itu.
Tetapi di buku. ilustrasinya senyum. Kan itu
tidak relate dengan apa yang anak-anak tau
kan. Yang aku tau kan kalau marah itu
alisnya mungkin berdiri. Jadi seperti itu sih

tingkat
ya. Jadi
mereka tuh pasti akan lebih butuh yang lebih

miss. Sama  mungkin ini

kesederhanaan visualnya juga

sederhana gitu miss. Jadi tau kalau misalnya
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ada langit, ada tanah, kita sedang berjalan
gitu. Tidak rumit yang tiba tiba di atas juga
ada pesawat, semuanya tuh ada berkumpul

jadi.satu, tuh tidak. Jadi mereka lebih fokus
juga.

Kalau misalnya‘untuk warna

sendiri " dalam ilustrasi
biasanya yang anak=anak itu
prefer kayak gimana miss?
Misalnya sukanya warna-
warna yang kalem kayak
pastel atau misalnya. warna
warna yang cerah itu gimana

tuh miss?

Kalau misalnya itu sih._‘sebenarnya kan
tergantung sama alur ceritanya'wya miss.
Kalau = misalnya alur ceritanya ", itu
menggambarkan tentang. alur cerita yang
sedih. Tapi warnanya terlalu bright itu kan
juga tidak memperlihatkan kan miss. Kalau
itu ternyata (lagi sedih gitu. Jadi kalau
misalnyauntuk anak-anak sendiri sih lebih ke
kalau misalnya visual itu mereka yang
seimbang sih..miss pastinya penggunaan
warnanya. Mau itupastel ataupun yang bright
tapi .itu.yang penting yang seimbang agar
perhatian dan minat anak itu tetap fokus ke
buku gitu. Jadi kayak misalnya lagi tentang
kayak badut tapi badutnya tiba-tiba warna
hitam/semua kan itu gak mungkin ya miss.
Jadi mungkin badutnya itu bisa dibuat yang
ada color cool karena dia lagi ceria. Tapi
ceritanya tentang lautan, lautankan kita gak
mungkin yang warnanya dibuat lebih bright
banget. Tapi lautan agak lebih ke pastel yang
seperti itu. Jadi itu membuat anak juga minat
dan perhatiannya itu akan lebih fokus untuk

kenyamanan secara visual mereka ya kayak

gitu. Tapi setuju juga tadi sama miss ya.
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Kayak tergantung moodnya gitu ya miss ya
menyesuaikan mood ceritanya. lya betul,
tergantung mood dari cerita tersebut kayak
gitu.~Tapi untuk kenyamanan anak sendiri
pastinya ada:dalam keseimbangan warna sih

miss secara keseluruhan.

Kalau _smisalnya  untuk
pembagian porsinya sendiri
nih miss di buku cerita kan
antara teks dan ilustrasi yang
ideal. Biasanya tuh seberapa
banyak gitu miss pembagian
porsi teks dan ilustrasinya?
Biar anak-anak tuh bisa
memahami ceritanya gitu

miss

Kalau, untuk komposisinya sendiri itu kan
pastinya kita yang utama jadi ilustrasinya
miss. Itu jadi elemen utama untuk buku cerita
anak-anak gitu. Sedangkan kalau misalnya
untuk  teks

fungsinya pendukung. Nah karena mereka

sendiri ini kan bakal jadi
lebih mengandalkan visual = dibandingkan
teks. Jadi teksnya ini tuh sebaiknya dibuat
singkat jelas dan menggunakan bahasa yang
lebih sederhana..Dan penempatannya itu
tidak menutupi 1lustrasi utamanya seperti itu.
Berarti dominan gambar miss. Kemudian
kalan misalnya miss lihat kenapa dia teks itu
kan kadang selalu ada di kita startnya itu dari
kiri atas. Karena kita cara pandang bacanya
kan kayak gitu. Biasanya kenapa selalu ada
di bawah atau di bagian atas. Karenaitu yang
tidak menutupi visual utamanya gitu. Kalau
misalnya kita ditaruhnya di tengah atau full
banget dari tengah sampai bawah. Itu pasti
akan menutupi si pemeran utamanya dalam

ilustrasi gitu sih miss.

3. Narasumber 3
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Nama Miss Nadya
Usia 31 Tahun
Jabatan Pengajar Kelas Kindy 2 Masakecil Preschool
Waktu 02 April 2026, Pukul 14:00
Tempat Zoom Meeting
No Pertanyaan Jawaban
1. | Jadi menurut Miss nih, kira- | Sebenarnya menurut aku ilustrasi itu sangat-
kira® seberapa pentingy, sih | sangat penting ya, apalagi untuk artis-artis di
peran ilustrasi dalam | dunia gitu. Karena gambar itu membantu
membantu anak memahami | anak-anak untuk memahami sesuatu gitu,
cerita khususnya isu | apalagi kan anak-anak lebih menangkap
lingkungan gitu? sesuatu yang komplit ya. Bukan hanya
dengan teks aja gitu, jadi ilustrasi itu sangat-
sangat penting. Kita' dalam menyampaikan
pesan edukatifnya juga terhadap keseluruhan
membantu memperjuangkan konsepnya gitu.
Anak-anak akan membuat pesan lebih mudah
sampai ke anak-anak.
2. |'Karakteristik bukunya'| Kalau misalnya gaya ilustrasi, paling lebih ke

sendiri yang efektif untuk
anak-anak kecil ini kira-kira

gimana Miss? Misalnya dari

segi teksnya, wbanyaknya,
atau misalnya durasi
perhatian anak-anaknya,
atau misalnya gaya
ilustrasinya  itu  gimana
Miss?

yang ralurnya , sederhana aja ya. Kalau
misalkan terlalu banyak juga kadang-kadang
anak-anak yang aku lihat sendiri di kelas itu
kayak lebih overwhelmedrgitu. Jadi kalau
ilustrasinya~sederhana dan menarik untuk
dibaca sama mereka gitu. Dan nggak terlalu
banyak biasanya anak-anak akan lebih
tertarik gitu. Dan kalimatnya juga kalau yang
udah mulai bisa baca, kebanyakan kan di

kelas itu aku tuh udah mulai bisa baca ya.

Mostly kalau udah bisa baca jadi mereka
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dengan prefer dengan teks yang pendek
seperti itu. Kalau udah terlalu banyak,
kadang bingung kan ngeliatnya. Misalnya
ada satu.buku di mana ada ilustrasinya, tapi
di scbelah sini ada, di sebelah sini ada, di
pojok sini ada gitu. Nah, biasanya mereka
akan bingung dan minta. ‘guru untuk

membantu gitu.

Kalau  misalnya  untuk
warnanya sendirl gimana
Miss? Misalnya mereka

prefer warna-warna...yang
cerah kah, yang kontras kah?
Atau misalnya, oh kayaknya
anak-anak lebih suka warna-
warna yang kalem nih. Itu

gimana Miss?

Most of them lebih suka warna-warna yang
lebih cerah karena lebih menarik perhatian
mereka. Ada satu buku di kelas itu yang
warnanya hitam putih gitu. Tapi karena
karakternya = itu’ anak anak sukai, itu
sebenarnya yang lebih suka sih boys ya.
Karena emang.ceritakan  tentang kehidupan
sehari-harinya _si<boys ini. Nah itu baru
mereka,tertarik. . Balik lagi, sebenarnya
kalaupun warnanya nggak terlalu mencolok
gitu, nggak terlalu cerah. Tapi isi dari
ceritanya, atau si karakternya yang menarik

maka anak anak akan suka.

4. Narasumber 4

Nama Miss Yani
Usia 30 Tahun
Jabatan Target Audiens Masakecil Preschool
Waktu 21 Maret 2026, Pukul 19:00
Tempat Tangerang, Banten
No Pertanyaan Jawaban




eyieyer 1abap yiuyalijod wizi eduey

o
=l
)
i
>
Q
=
[}
3
('~}
c
3
c
3
=
o
S
Q.
o
3
3
o
3
T
]
=
o
9
3
<
o
=~
w
(]
o
&
o
o
>
9
-
o
<
w
=
<
=
c
=2
=
o
=
<
o
-
=
=
A
Q.
=z
o
3
o
[}
3
-
c
~
13
T
1
T
<
S

52
e
]
3
Q
c
=3
T
o
>
='
Q.
o
==
3
o
-
c
S,
=
o
=
=
(1]
T
(]
3
—
3
Q
]
=]
<
o
3
Q
s
=
)
-
o
o
=
m
=
3,
=
=
o
Q
]
=
—
o
=
o
-
-
Y

=
o
o
3
Q
<
£
°
Q
=
-3
o
3
<
LY
<
3
-
<
=
=
(1)
o
o
3
[~
3
Q
o
S
o
(]
3
=
=
=,
o
2
o
o
3
-
=
o
3
o
(]
3
=
w
o
3
=
8
-
<
o
3
o
=
o
o
3
=
3
o
3
o
°
9
o
3
o
o
3
=
w
o
3
=
=
=
=
o
-
o
<
(=3
A
o
<
o
3
)
-
o
-
<
3
o
w
=
S
&

—
=
5
o
3
Q
3
o
3
Q
=
=
o
w
)
o
o
Q,
o
=
o
-~
o
c
d
o
£
=
c
>
=
o
<
o
-~
=
=
3
-
o
E]
°
o
=
o
=
n
o
3
-~
c
3
=
o
3
o
o
=
3
]
=
<
o
o
=
-~
=
o
3
wn
<
3
-3
o
-

I
o
~
8]
T
-
Q

=
o
=
8
©
-
o
3
=
v
8
=3
(1)
=
=
=
=
[
Q
[
=5
—
o
=
N
-
o+
o

Menurut Miss Yani, kira-

kira gimana sih peran

ilustrasi dalam membantu

anak memahami istri cerita,

khususnya dalam
menyampaikan pesan
edukatif seperti isu
lingkungan?

Untuk anak-anak ya kalau misalnya
dibacakan buku, mereka itu lebih suka
disampaikan melalui visual. Mereka lebih
sukaw~dikasih tindakan nyata atau contoh
nyata dari buku. itu, seperti dikenalkan
mengenai  lingkungan s, hidup  berupa
kelestarian lingkungan, terus. jangan buang
sampah . sembarangan, buku-bukus, yang
seperti itu banyak banget membantu, kita
sebagai orang tua untuk kasih tau mercka
manfaat nyatanya itu apa sih dengan menjaga
lingkungan daripada cuma sekedar kita
berbicara gitu. Kalau ada contohnya di buku,
mereka itu lebih ingat gitu dan nanti ketika
kita:coba untuk mereka memaparkan cerita,
mereka lebih paham kayak “Oh iya ini seperti
yang di buku yang mama pernah beli ya”

kayak gitu.

Kira-kira menurut Miss Yani
gimana sih karakteristik
buku cerita ilustrasi.yang
cenderung * disukai anak,
misalnya dari segi alur cerita
kah, atau ‘misalnya_jumlah
teks yang sedikit atau yang
durasi

banyak, maupun

perhatian anak saat

membaca, kira-kira gimana?

Kalau dari buku cerita itu biasanya dia suka
gambar itu yang memang lebih besar ya
daripada teksnya, teksnya itu cenderung lebih
sedikit dan langsung menyampaikan poin
pentingnya gitu. Kalau misalnya di buku
pelajaran sekolah itu kan.dia-banyak banget
tuh ceritanya, anak-anak tuh nggak suka yang
terlalu banyak tulisan atau teksnya, lebih
suka tuh yang memang gambarnya lucu, terus
suka

besar-besar, mereka kadang lebih

mengamati visualnya, kayak gitu.
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Kalau misalnya dari durasi
anak membaca kira-kira

biasanya berapa?

Kalau anak-anak itu biasanya fokusnya cuma
sebentar ya, paling dibacain buku 10 menit,
tapi kita sambil komunikasi dua arah gitu loh,
jadiketika kita bacain cerita ke mereka, kita
kasih tanggapan menurut kamu gimana, terus
ini gambarnya lucu yaynanti mereka tuh lebih
ingat gitu, ketika besok dibacain lagi, oh
mereka udah tahu nih di page berapa sih

gambar yang misalnya kita maksud gitu.loh.

Kira-kira kayak gimana sih
gaya ilustrasi yang biasanya
lebih menarik buat. anak=
anak gitu misalnya dari segi
bentuk karakternya kah, atau
misalnya = ekspresi, atau
misalnya tingkat kesedaran
visual, atau misalnya lebih

suka yang detail-detail gitu?

Kalau selama ini sih ada beberapa jenis buku
yang mereka itu cenderung lebih suka yang
memang ada satu karakter yang menonjol
gitu, terus juga warnanya itu yang memang
colorful, tapi juga agak calming gitu. Nah
dari karakter itu’kan banyak kan ditonjolkan
ceritanya, misalnya ya anak ini belajar untuk
mandiri,.. nanti di =~ teks  berikutnya
dicontohkan, oh pakai baju sendiri, terus
karakter dibanding

berikutnya peran

pendukung lain, si karakter ini lebih
menonjol, jadindia merasa bahwa, oh aku

seperti di dalam cerita itu.

Kalau " pengaruh... warna
dalam buku cerita itu kayak
gimana  sih?  Misalnya
warna-warna yang calming
kayaknya lebih menangkap
mata anak nih, karena nggak
atau

terlalu nyantrik,

misalnya malah lebih suka

Itu tergantung dari cerita.dari‘buku itu, kalau
misalnyakita-darimenyampaikan pesan gitu,
dia lebih suka warna yang calming gitu,
karena kan kalau terlalu colorful juga
mungkin dia akan bingung ya, matanya
menangkap banyak warna, tapi kalau yang

calming, terus memang gambarnya besar,
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warna-warna yang kontras

dan karakternya itu menonjol, itu mereka

ilustrasi yang ideal misalnya
dalam buku cerita-anak, biar
informasi
tuh
langsung ditangkap gitu

misalnya yang

disampaikan bisa

sama anaknya?

gitu? lebih suka gitu.
6. | Kira-kira bagaimana sih | Kalau untuk memang anak-anak yang masih
komposisi  antara  teks |usia 3.tahunwya, itu kan mereka tuh lebih suka

satu buku itu full.eolor, full colornya dengan
warna yang calming, dantadikan dijelasin ya
gambarnya itu lebih banyak™, daripada
teksnya, teksnya sekitar 4 baris tapi langsung
menyampaikan isinya gitu, kayak di gambar
itu contohnya anak kecil membuang sampah:
langsung ketong sampah, terus dijelasin kan
di teksnya sekitar 3 atau 4 baris, jadi kita
sebagai orang tua juga punya peran aktif,
langsung baca intinya dan dengan bahasanya
kita sendiri ngejelasin keanak, dengan kayak
oh
tulisannya, yaudah kita sambil ditulisin ke

dia.

ngebandingin, ini gambarnya, ini

Wawancara Testing

1. Narasumber 1

Nama Miss Anita
Usia 20 Tahun
Pekerjaan Freelanee. Homeschool
Tanggal 15 Juni 2026
No Pertanyaan Jawaban
1. Menurut aku udah cukup jelas banget ya,

Apakabh ilustrasi dalam buku
sudah mendukung dan
memperjelas isi cerita?

karena kayak dari di setiap narasinya pun
kayak si ilustrasinya tuh bener-bener jelas

banget. Kayak narasinya lagi ngapain,
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(kesesuaian ilustrasi dengan
naskah)

ilustrasinya tuh juga ikut menggambarkan

gitu, terus juga pas di bagian lagi

menjelaskan alamnya pun juga ilustrasinya
menunjukkan si alamnya gitu ya, jadi

menurut akusudah,jelas banget sih.

Apakah bahasadan
penyampaian cerita sudah
sesuai-dengan karakteristik
anak usia dini/SD awal?
(keterbacaan teks)

Menurut aku sudah' cukup gampang
dimengerti ya dengan anak-anak yang masih
usianya dini gitu loh, jadi kalau misalnya lagi
dibaca itu mereka juga udah nangkep gitu
loh, karena bahasanya juga nggak yang
begitu rumit gitu, jadi masih gampang banget
kalau <mau /dimengerti. dengan mereka.
Ukuran fontnya sudah pas kok kak, nggak
terlalu kecil tapi nggak terlalu gede juga, jadi
st ilustrasinya juga masihiyang kelihatan jelas
nggak mengganggu gitu loh kak untuk

ukuran fontnya.

Apakah pesan pelestarian
lingkungan dalam buku
tersampaikan dengan jelas
kepada anak?

(pesan utama buku)

Jelas, apalagi dijelaskan juga perasaan yang
masih ke si karakter yang Nala nya, pas
terumbu karangnya rusak dia jadi sedih gitu
ya, atau juga nara kayak menerangkan gitu,
kalau misalnya kayak alam tuh harus dijaga
gitu, jadi menurut aku sudah jelas banget sih

pesan-pesan-seharian lingkungannya.

Apakabh nilai spiritual
berupa rasa syukur kepada
Tuhan atas alam ciptaan-
Nya sudah terlihat dalam
cerita?

(evaluasi pesan religius)

Menurut aku sih buat anak yang masih
usianya dini banget, kayak misalnya di 1-3
tahun mungkin dia masih agak kurang
nangkep ya, dari awal misalnya dia bacain

masih yang kayak harus dijelaskan ulang lagi
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gitu, kalau misalnya ini tuh kita harus
bersyukur, cuma kayak mungkin buat yang
sudah lebih besar gitu ya, di umur 7 tahun
pastissekali baca dia juga kayak udah ngerti
gitu, udah jelas kalau misalnya ada pesan kita

harus bersyukur tentang alamnya.

Apakah buku ini dapat
membantu guru memancing
diskusi atau pertanyaan
tentang kepedulian
lingkungan. dan rasa syukur
kepada Tuhan?

(fungsi buku sebagai media
pembelajaran)

Menurut aku sih cukup membantu ya,
kemarin aku. pun juga habis ngebacain tuh
aku nanya ke anak-anak, ‘‘kalau kalian jadi
Nala gimana nih perasaannya?” “Sedih gak
kalau misalnya ngelihat alam lingkungan tuh
jadi rusak?” Diakhir juga Nala sempat nanya,
“Kalau kamu tuh udah besarnya mau jadi
apa?” Nah aku tuh kayak ikut nanya, “kamu
kalau udah besar mau gak ikut, apa, ada ikut
serta gitu buat_menjaga kelestarian alam

lingkungan?”?

2. Narasumber 2

Nama Krisna Zaelani
Usia 32 Tahun
Pekerjaan Karyawan Bank Swasta
Tanggal 14 Juni 2026
No Pertanyaan Jawaban
1. Kalau dari yang saya baca tadi sih, menurut

Apakabh ilustrasi dalam buku
sudah mendukung dan
memperjelas isi cerita?
(kesesuaian ilustrasi dengan
naskah)

saya sudah ya, karena memang beberapa
dialog, beberapa teks narasi itu sesuai dengan
ilustrasinya dan juga, menurut saya menarik

sih dari segi gambar dan point of view
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ceritanya di sini, menurut saya sudah

mewakili sih dari ceritanya.

Apakah bahasa dan
penyampaian cerita sudah
sesuai dengan karakteristik
anak usia dini/SD awal?
(keterbacaan teks)

Dari segi bahasa atau penyampaian atau
mungkin dissini teksnya ya, sudah oke sih,
tidak terlalu besar, terus yang saya suka di
sini ada warna masing-masing di bagian
namanya, menurut saya itu anak kecil pasti
suka sih kalau ada warna yang bervariasi gini
ya, yang dimana kita\tau, kalau anak kecil
suka sesuatu yang colorful gitu kan. Lalu
untuk pemilihan teksnya juga, saya lihat
nggak ;ada yang berbelit, nggak ada yang
menggunakan kalimat-kalimat susah, atau
kalimat-kalimat yang susah dipahami sama

anak kecil, jadisudah oke sih.

Apakah pesan pelestarian
lingkungan dalam buku
tersampaikan dengan jelas
kepada anak?

(pesan utama buku)

Kalau untuk pelestarian lingkungan, dari
saya sendiri sih sudah jelas ya, karena di sini
kan ada ceritanya, karakter Nala ini bertemu
dengan Ibu Meyda yang ilmuwan kelautan, di
sini kan dijelasin juga pembibitan terumbu
karang, dan kalau menurut saya sih ketika
anak kecil membaca atau dibacakan oleh
guru atau orang tua, seharusnya sudah bisa
memahami«kalau™ memang pelestarian
lingkungan itu penting, dan mereka juga

mungkin bisa saja menerapkannya nanti.

Apakabh nilai spiritual
berupa rasa syukur kepada
Tuhan atas alam ciptaan-
Nya sudah terlihat dalam

Oh ini nilai religius ya, kalau religius
menurut saya sih, sepertinya mungkin cuma

terlihat di bagian akhir ini ada Quran Surah
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cerita?
(evaluasi pesan religius)

Al-A'raf, kalau dari hal lainnya mungkin
lebih ke rasa syukur untuk lebih menyayangi
lingkungan sih, tapi mungkin membuat anak
kecile#belum terlalu kelihatan nih dimana
religiusnya, 'mungkin di halaman terakhir

doang ini.

Apakah buku ini dapat
membantu guru memancing
diskusi atau pertanyaan
tentang kepedulian
lingkungan. dan rasa syukur
kepada Tuhan?

(fungsi buku sebagai media
pembelajaran)

Menurut saya cukup bisa sih, karena disini
ada pertanyaan seperti “Kalian ingin menjadi
apa?” lalu ada juga, tentang bagaimana
merawat terumbu karang. Jadi disitu guru
bisa memancing pertanyaan, nanya ke
muridnya. Tapi mungkin kalau untuk dari
rasa syukurnya mungkin saya agak bingung
sih ini, gimana cara mancing pertanyaannya.
Soalnya agak kurang ditekanin aja. Jadi
mungkin bisa dicari cara atau media lain yang

interaktif gitu, biar anak-anak ngerasa lebih

seru juga.

3. Narasumber 3

Nama Miss Chyntia
Usia 26 Tahun
Pekerjaan Teacher
Tanggal 15 Juni 2026
No Pertanyaan Jawaban

Apakabh ilustrasi dalam buku
sudah mendukung dan
memperjelas isi cerita?

Kalau menurut saya, ilustrasinya sudah
cukup membantu menjelaskan isi ceritanya.
Gambar-gambarnya juga sesuai dengan apa

yang sedang diceritakan di teks, jadi lebih
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(kesesuaian ilustrasi dengan
naskah)

gampang buat membayangkan situasi atau

kejadian yang ada di cerita. Terus,

ilustrasinya menarik untuk dilihat dan
menurut, saya sudah bisa menggambarkan

cerita yang ingin disampaikan dengan baik.

Apakah bahasadan
penyampaian cerita sudah
sesuai-dengan karakteristik
anak usia dini/SD awal?
(keterbacaan teks)

Bahasa yang digunakan'sudah cukup sesuai
untuk. anak usia dini. Kalimat-kalimatnya
sederhana dan mudah dipahami, jadi gabikin
anak bingung saat | baca. Penyampaian
ceritanya juga cukup jelas sth menurut saya
dan ga menggunakan kata-kata yang terlalu

rumit.

Apakah pesan pelestarian
lingkungan dalam buku
tersampaikan dengan jelas
kepada anak?

(pesan utama buku)

Pesan. tentang  pentingnya  menjaga
lingkungan juga sudah disampaikan dengan
cukup baik  menurut_saya. Ceritanya udah
kasih contoh nyata tentang upaya pelestarian
alam lewat pengenalan terumbu karang dan
cara menjaganya. Jadi anak-anak bisa paham
nih bahwa lingkungan perlu dirawat agar
tetap wlestari ,dan dapat menumbuhkan
kesadaran anak untuk lebih peduli terhadap

lingkungan di sekitarnya.

Apakah nilai.spiritual
berupa rasa syukur kepada
Tuhan atas alam ciptaan-
Nya sudah terlihat dalam
cerita?

(evaluasi pesan religius)

Kalausmenurut 'saya, unsur.spiritual atau
religius dalam cerita ini belum terlalu terlihat
secara langsung nih. Sepertinya cuma
muncul di bagian akhir buku dari kutipan
Qur’an. Anak-anak mungkin tetap bisa
menangkap makna rasa syukur atas ciptaan

Tuhan, tetapi penyampaiannya masih minim
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jadi aspek religiusnya mungkin belum begitu

terasa sih.

Apakah buku ini dapat
membantu guru memancing
diskusi atau pertanyaan
tentang kepedulian
lingkungan‘dan rasa syukur
kepada‘Tuhan?

(fungsi buku sebagai media
pembelajaran)

Menurut, saya sih dari buku cukup bisa
digunakan untuk memancing diskusi di kelas.
Soalnya ada pertanyaan seperti “Kalian ingin
menjadi apa?” kan. Jadi guru bisa menggali
pendapat murid lebih jauh. Cuma kalau untuk
aspek rasa 'syukur. atau nilai spiritual,
menurut saya masih perlu lebih ditekankan
lagi_sih.” Soalnya anak-anak biasanya ga
kepikiran = kesana ' kalau ga dipancing
pertanyaan. Saran saya bisa dibantu dengan
media seperti kartu pertanyaan atau kutipan-
kutipan dari Qur'an yang relevan, jadi nilai
spiritualnya  lebih .berasa dan mudah

dipahami oleh anak-anak.

Nama: Muhammad Rifki Azzami

Usia: 7 Tahun
Jenis Kelamin: Laki laki
Tanggal Observasi: 14:Juni. 2026

No Indikator Observasi Ya | Tidak Catatan

1 | Anak fokus memperhatikan buku hingga v 10 Menit (Bisa
cerita selesai Baca Sendiri)

2 | Anak menunjukkan ketertarikan pada ilustrasi v Suka karakter
(melihat gambar berulang kali, menunjuk Raga
gambar, atau memberikan komentar)

3 | Anak menunjukkan ekspresi senang selama v Suka yang bagian
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Nama: Arfathan Gauzan

Usia: 4 Tahun

Jenis Kelamin: Laki laki
Tanggal Observasi: 14 Juni 2026

Indikator Observasi

Tidak

Catatan

Anak fokus memperhatikan buku hingga
cerita selesai

10 Menit (Harus
ditemani)

Anak menunjukkan ketertarikan pada‘ilustrasi
(melihat gambar berulang kali, menunjuk
gambar, atau memberikan komentar)

Suka karakter
Nala

Anak menunjukkan ekspresi senang selama
kegiatan membaca (tersenyum, tertawa,
antusias)

Anak mengajukan pertanyaan atau
memberikan tanggapan terkait isi cerita

Anak dapat menyebutkan kembalipesan
utama cerita setelah membaca

Katanya tentang
anak berenang

Anak dapat menghubungkan isi cerita dengan
kehidupan sehari-hari

Anak menunjukkan pemahaman tentang rasa
syukur kepada Tuhan atas alam dan
lingkungan setelah membaca

Nama: Alex Wijaya

Usia: 5 Tahun

Jenis Kelamin: Laki laki
Tanggal Observasi: 14 Juni 2026

Indikator.Observasi

Tidalk

Catatan

Anak fokus memperhatikan buku hingga
cerita selesai

10 Menit

Anak menunjukkan ketertarikan pada ilustrasi
(melihat gambar berulang kali, menunjuk
gambar, atau memberikan komentar)

Suka karakter
Gaia

Anak menunjukkan ekspresi senang selama
kegiatan membaca (tersenyum, tertawa,
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antusias)

Anak mengajukan pertanyaan atau
memberikan tanggapan terkait isi cerita

Bertanya soal
pembibitan
terumbu karang

Anak dapat menyebutkan kembalipesan
utama cerita setelah membaca

Anak dapat menghubungkan isi cerita dengan
kehidupan sehari-hari

Anak menunjukkan pemahaman tentang rasa
syukur kepada Tuhan atas alam dan
lingkungan setelah membaca

Bisa namun harus
diarahkan

Nama: Hyra Calleste

Usia: 3 Tahun

Jenis Kelamin: Perempuan
Tanggal Observasi: 15 Juni 2026

Indikator Observasi

Tidak

Catatan

Anak fokus memperhatikan buku hingga
cerita selesai

7 Menit (Harus
diarahkan)

Anak menunjukkan ketertarikan pada ilustrasi
(melihat gambar berulang kali, menunjuk
gambar, atau memberikan kementar)

Suka karakter
Nala

Anak menunjukkan ekspresi senang selama
kegiatan membaca (tersenyum, tertawa,
antusias)

Senang melihat
ikan dan kura
kura

Anak mengajukan pertanyaan atau
memberikan tanggapan terkait isi cerita

Anak dapat menyebutkan kembali pesan
utama cerita setelah membaca

Anak dapat menghubungkan isi cerita dengan
kehidupan sehari-hari

Anak menunjukkan pemahaman tentang rasa
syukur kepada Tuhan atas alam dan
lingkungan setelah membaca
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Nama: Muhammad Reza Himawan
Usia: 5 Tahun

Jenis Kelamin: Laki laki

Tanggal Observasi: 16 Juni 2026

Indikator Observasi

Tidak

Catatan

Anak fokus memperhatikan buku hingga
cerita selesai

10 Menit

Anak menunjukkan ketertarikan pada ilustrasi
(melihat gambar berulang kali, menunjuk
gambar, atau memberikan komentar)

Suka karakter Priya

Anak menunjukkan ekspresi senangiselama
kegiatan membaca (tersenyum, tertawa,
antusias)

Suka melihat
terumbu karang

Anak mengajukan pertanyaan atau
memberikan tanggapan terkait isi cerita

Anak dapat menyebutkan kembali pesan
utama cerita setelah membaca

Anak dapat menghubungkan isi cerita dengan
kehidupan sehari-hari

Anak menunjukkan pemahaman tentang rasa
syukur kepada Tuhan atas alam dan
lingkungan setelah membaca

Harus diarahkan/
dipancing
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5. Daftar Riwayat Hidup

s Lampiran

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta
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Graphic Designer | Illustrator

Mutiara Dewi R

N4 rararamadantiod@gmail.com @chaerryro

in  Mutiara Dewi Ramadanti @ 087788656990

I'm a Graphic Design student at Polytechnic State of Jakarta, proficient in Adobe Photoshop,
lllustrator, and more. | create digital illustrations, commissions, and posters. As a collaborative
and outgoing individual, I'm fluent in English and Bahasa Indonesia. Let’s connect!

Experience
2025  Graphic Designer 2024  Character lllustrator
Citiasia Inc Yumami/Tenka Restaurant
® Social Media Design (Feeds, Reels, Story). o Create a character design that features
® Indonesian Smart City Awards Branding. different poses for a restaurant mascot.
2025  Graphic Designer 2023 Book Cover Freelancer
Metamorphosys Creative Digital Agency GoodDreamer.id
® Social Media Design (Feeds, Reels, Story). ® Making book cover design with realism
® Content production for various clients. artstyle with different story genres.

® Making banner promotion for online book

® Talent for brand content promotion.
promotion on gooddreamer app.

2024  Mascot lllustrator/Designer 2022 Graphic Designer and NFT lllustrator
Indonesian Packaging Design Competition 2024 2021 Compro Indonesia, Rising Star
® Develop a mascot that showcases o Creating 2D NFT design with client’s needs.
the various packaging designs for Inpack. ® Designing social media feeds for webinars,

company promotion, memorial day.
® Merchandise design consisting t-shirt, totebag,
mug, etc with design softwares.

Education

& Languages
2022 — Present Polytechnic State of Jakarta (PNJ) guag

Graphic Design Major

2019 — 2022 45 Vocational High School

/“Indonesian ‘/ English

\_ Native Speake \_ Fluent
Multimedia Major Nl i S S
Software Abilities
Adobe lllustrator Clip Studio Paint O Responsible O Teamwork
0000000000 0000000000 OOrganized O Crestive
O Ambitious O Communication skills
Adobe Photoshop Medibang Paint X

0000000000 0000000000 -
Be https://www.behance.net/cherryro



